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1. Introduccidn

Este anexo describe la parte correspondiente al disefio dentro del
proceso unificado. El disefio software es una parte crucial del proceso v,
en este caso, se basara en el analisis realizado en los anexos anteriores.
En este anexo encontraremos los siguientes apartados:

- Modelo de Disefio:

o Patrones arquitectonicos: se describiran los patrones
arquitectonicos que se utilizaran durante el desarrollo
software.

o Subsistemas de disefio: se describiran los subsistemas que
componen el sistema.

o Clases de disefio: se mostraran las clases de disefio que
compondran el software, incluyendo una descripcién de los
meétodos y atributos que contienen, asi como las relaciones
entre ellos.

o Realizacion de casos de uso: se mostrara la evolucion de los
casos de uso desde el andlisis al disefio, utilizando las
nuevas clases del disefio.

- Disefio de la base de datos: en este apartado se recogera la
organizacion interna de los datos dentro del almacenamiento.

- Vista de despliegue: incluira la representacion de los artefactos y el
despliegue de nodos necesario para la puesta en funcionamiento

del sistema.

2. Modelo de disefio

En este apartado se explicaran todas las elecciones de arquitectura y
herramientas utilizadas en el proceso de desarrollo como los lenguajes de
programacion, el framework, etc.

- Se ha utilizado el patron arquitectonico MVC.
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En el desarrollo del front-end de la aplicacion se ha utilizado el
framework Vue.js, que combina HTML, CSS y JavaScript.

En el desarrollo del back-end se ha utlizado el lenguaje de
programacion Python para el reconocimiento facial.

El almacenamiento de los datos, asi como el alojamiento de la web se
han llevado a cabo utilizando Firebase, una herramienta proporcionada

por Google.

2.1.1 MVVM

El patron Modelo-Vista-Modelo de vista es un patron arquitectonico creado

especificamente para desacoplar la interfaz de usuario de la légica de negocio

en el desarrollo de webs.

A continuacion, se explicaran las diferentes partes del patron:

Vista: componentes web construidos. Consta de las interfaces del
usuario.

Modelo: guarda los datos y el estado de la aplicacién.

Modelo de vista: implementa propiedades y comandos a los que la vista
puede enlazar datos y notifica a la vista de cambios de estado mediante
eventos de notificacion. También aisla la vista del modelo y permite que

el modelo evolucione independientemente de la vista.

El uso de este patron supone varias ventajas.

El modelo de vista actuara como un adaptador para las clases de
modelo evitando que se realicen cambios importantes en el codigo del
modelo.

Se podran crear pruebas unitarias para el modelo de vista y el modelo
sin usar la vista.

La interfaz de usuario se podra modificar libremente sin que ello
suponga cambios en el codigo del modelo o en modelo de vista.

Un desarrollador podra trabajar simultaneamente en los componentes

durante el desarrollo.
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En la Figura 1 se incluye una representacion grafica del sistema.

Flujo de datos y ModeloDeVista
comandos actualiza el Modelo

A

Manda notificaciones E
.

-
-
Manda notificaciones .
-
-

Figura 1. MVVM

2.1.2 Singleton
El patrén singleton es un patrén de disefio que permite restringir la creacion de
objetos pertenecientes a una clase. De esta forma se asegura que esa clase

tenga solo una Unica instancia y que se acceda a ella desde un punto global.

En la Figura 2 se incluye un diagrama del patron Singleton.

Figura 2. Singleton
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2.2 Subsistemas de disefio y arquitectura

La realizacion de los subsistemas de disefio se ha desglosado en tres paquetes
distintos. En primer lugar, tendremos el paquete web que constara del servicio
web de la aplicacion. En segundo lugar, contaremos con el paquete firebase,
gue constara de la API de firebase. Finalmente, contaremos con el paquete
FaceRecognition que contendra la API de reconocimiento facial.

En la Figura 3 se pueden observar los subsistemas de disefio.

e e e m =

Figura 3. Subsistemas de disefio

2.2 Clases de disefo.

En este apartado se especificardn los contenidos del patréon Modelo-Vista-
Modelo de vista. Para cada elemento se especificaran los principales métodos
y atributos del mismo.

Dentro del paquete aplicacién web encontraremos el paquete VistaWeb.

En la Figura 4 observamos una representacion gréfica de dicho paquete con
todas las vistas disponibles en la aplicacion web.
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Figura 4. Vista
También nos encontraremos el paquete ModeloVista. En la Figura 5 se detallan

los diferentes métodos mediante los cuales se gestiona el flujo de datos entre

la vista y el modelo.

Figura 5. Modelo de vista
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Por dltimo, tendremos el paquete Modelo que representard todas las

colecciones de datos disponibles con los atributos de cada uno.

Figura 6. Modelo

2.3 Casos de uso de disefio

2.3.1 PAQUETE USUARIOS
UCO0001 Registrarse

X —O O HON

usuario no registrado F!sgﬂarr."iawma Registeriiew vue Usuarnios

1: rellenarF omnulario| datos)

1.1 registrarUsuario(datos)

1.1.1: registrarUsuario(d ates)

alt] [datos correctos] 1.1.2: usuarioCreado
1.2 usuarioCreado | —————————————

[datos incorrectosy ¢4 |E———— Y
1.1.3.1: errorProducido

1.1.3.1.1: errorProducido

Figura 7. UC0001 Registrarse
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UCO0002 Iniciar sesidn

—Q O NN

usuario no registrado HomeView.vue HomeView.vue Usuario

|
|
|
1: rellenarF crmulario{datos) I

|
|
|
|
|
|
|
|
o

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

1.1: iniciarSesion{d atos)
1.1.1: iniciarSesicn{datos)
alt, . )
[credenciales comrectas] 1.1.2: acceso
1.2: acceso “f/. _______________
» 1.3: acceso e ———
T
t T
. . I I 1.1.3: emorProducido
[credenciales incorrectas) 1 ) e ]
1.1.3.1: erorProducido
1.1.3.1.1: erorProducide [[fS-——————————————-]

=1
=

Figura 8. UC0002 Iniciar Sesion

UC0003 Ver configuracion

i —O O HON

usuario ConfigView.vue ConfigView . vue Usuanos

1: verConfiguracion()

F————

|

|

|

|

1.1: werConfiguracion() I
|

1.1.1; getDatosPerscnales(usuario) |

.

F——

1.1.1.1: datosPerscnales
1.1.1.1.1: datos Personales ‘::. _____________________

1.1.1.1.1.1: datosPersonales

Figura 9. UC0003 Ver configuracion.
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UC0004 Cambiar nombre usuario

—O O O O

usuario2 Config\iew.vue ConfigView.vue FirebaseAP| Usuarics
M |

1: cambiarNombre() I

1.1: intreducirDatos{)

2: cambiarNom bre(nom bre)

2.1: cambiarNombre(nombre )

2.1.1: cambiarNombre{nombre)

2.1.1.1: cambiarNombre(nombre)

2.1.1.2: procesoCorrecto

2.1.1.3: procesoCormecto

2.1.1.3.1: procesoCornecto

Figura 10. UC0004 Cambiar nombre usuario.

UC0005 Cambiar email

—O O O O

usuario2 ConfigView.vue ConfigView.vue FirebasaAP| Usuarios

1: cambiarE mail() I

2: cambiarEmail(email )

|
|
|
1.1: introeducirDatos( ) I
|
|
|
|

2.1: cambiarEmail{email)

|
|
|
|
|
|
|
|
I
2.1.1: cambiarEmailjemail) |
I

2.1.1.1: cambiarEmail{email)

2.1.1.2: procescCormecto

2.1.1.3: procesoCorrecto

2.1.1.3.1: procescCormecto

-———1

Figura 11. UC0005 Cambiar email
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UC0006 Cambiar contrasena

—O @) @) O

usuario ConfigView vue ConfigView. vua FirebasaAP| Usuarios
M |

1: cambiarContrasefia() |

1.1 introducirDatos()

2: cambiarContrasefialcontrasefial conlrasefia2) ~
2.1: comprobarContrasefias

i+

an 2.2: cambiarContrasefia(contrasefial )

[contrasefias correctas] 2.2.1: cambiarConltrasefia(contrasefial)

2.2.1.1: cambiarContrasefia(contrasefial)

2.2.1.2: procesoCarrecto

2.2.1.3: procesoCorrecto

22.1.3.1: procasoCorrecto

3: emrorP roducido
3.1: enorProducido

3.1.1: emorProducide

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[contrasefias incorrectas] J
|
|
|
|
1
]
|

Figura 12. UC0006 Cambiar contrasefia

UC0007 Cambiar MAC

—O O O o

usuario Confighiew.vue Configview.vue FirebaseAP| Usuarios

|
1: cambiat ACI) 1

2: cambiarMAC{MAC)

|
|
|
1.1: introducirDatos( ) I
|
|
|
|

2.1: cambiarMAC|{MAC)

.
2.1.1: cambiarMAC(MAC)
2.1.1.1: cambiarMAC(MAC)
2.1.1.2: procescCorrecto
2.1.1.3: procesoCormecto

2.1.1.3.1: procesoCormecto

Figura 13. UC0007 Cambiar MAC
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UCO0008 Eliminar cuenta

X

ario
1: bomarCustal)

thgé&wva Cantigfen vie

|
0 |
2 nomaGuenal) 4

2.4: bomrarCusnia()

FeebasenPl Usuarie

FirsbaseAP| Pa

3 stninasPas sosusuano)

se0s

FirebaseAP| Amigos

[ 1210 prosusisa I
Py 2 emor femmmmmm e 2]
2ok
s comes) e —mmmmm e ]
2ok

32000k

2,112 ebminarAmigos{usuanc)

2.112.1 skminarAmgosiusuaio)

[80 produsido) 21122 em00
21123 eor
241231 amor
FXRFES
[bdo comeato)
2142310k

21123000k

R
B

Figura 14. UC0008 Eliminar cuenta

UCO0009 Cerrar sesion

usuario?

—@

1: cerrarSesion()

——————

ConfigView vue

1.1: cerrarSe sion()

O

Confighiew vue

————m

1.1.1: cerrarSesion()

111110k

FirebaseAP|

O

Usuario

1.1.1.1: cerrarSesion()

Figura 15. UC0009 Cerrar sesion.
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UCO0010 Restablecer contraseia

usi

—@

—@

uarioSini Hcmnv‘»cwvuc Rcs\\/l}:\v.vuc Rcs(w‘:\v.vuc FirebaseAP| Usu‘amcs
| | | |
1 restablacerContrasefia ) } I } }
1.1: restablecerContrasefia() I } }
| |
| |
1.1.1: introducirDatos() | |
| |
| |
2: restablecerContrasedia(amail) | |
| |
3: restablecerContraseniajemail) | }
3.1: restable cerContrasefiafemail) |
311 ) .
alt . _
[emall comrecio] 4: anviarEmail(email)
3.1.2: usuario
3.2: usuario
5: usuario
5.1: usuario J( 77777777777777777
3.1.3: emor
3.13.1: eror
[email incorrecto] 3.1.3.1.1: error "
3.1.3.1.1.1: error
I | I
d\ T 1 |
H T | 1 |
I | ! | !
| | | | |
Figura 16. UC0010 Restablecer contrasena.
usLuaric FriendsView vue FriendsView vue FirebaseAPl Amigos

1: werAmigos()

|
|
-l

1.1: werAmigos( )

Figura 17. UC0011 Ver amigos
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1.1.1; wverAmigos()

1.1.2: amigos

1.1.1.1: verAmigos()

1.1.1.2: amigos
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UC0012 Anadir amigo

usuario

—0

Friends\iew vue

|
1: afadirAmigo JI_

|
|
1.1: anadirAmigo I

Add FriendView.vue
|

1.1.1: intreducirDatos()

2! intreducirDatos{datosAmigo)

2.1: afadirAmigo(dates Amigo)

AddFriendView vue
|

2.1.1: afiadirAmigo(datosAmigo)

2.1.2: procesoComecto

FirebaseAP|

2.1.1.1: afadirhmigo(datosAmigo)

Amigos

2.1.1.2: procesoCorrecto

2.1.3: procesoComecto

2.1.3.1: procesoCorrecto

Figura 18. UC0012 Afiadir amigo

UC0013 Eliminar amiqgo

usuaria

—@

FriendsView.

1: eliminarAmigo( ) I

e

1.1: eliminarAmigo()

RemoveFrendView.vue

1.1.1: seleccionAmigo()

2: seleccionAmigo(amigo)

1.2 eliminarAmigo(amigo)

RemoveFriendView.vue

1.4: procesoComects

1.3: procesoComecto

Figura 19. UC0013 Eliminar amigo

UCO0014 Ariadir descripcion de amigo

usuario

1

—@

FriandsView vue
|

1
 afiadirDescripcion{amigo) |

1.1: afiadirDescripricn{amigo)

Add FriendView vue

r
1.1.1: introducirDatos()
it

2! afadirD

amigo, descripcion)

2.1: anadirDescripcion(amigo, descripcion)

Add Frie ndView vue

1.2.1: eliminarAmigo(amigo)

FirebaseAPI

1.2.2: procesoComecto

o

Am

1.2.1.1: eliminarAmigo(amigo)

gos2

1.2.1.2: procesoCorecto

2.1.3: procesoComecto

2.1.1: afiadirDescripci , d

FirabaseAP|
|

2.1.2: procesoCarmecto

)

2.1.1.1: afadirDescripcion{amigo, descripcion)

Amigos

2.1.1.2: precesoCormecto

2.1.3.1: procesoCorrecto

Figura 20. UC0014 Afiadir descripcién de amigo
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UCO0015 Anadir alias de amigo

|
1: afladirAlias(amigo) |

|
|
1.1: afadirAlias(amigo) }

1.1.1: infroducirDatos()

2: afiadirAlias(amigo, alias)

2.1: afiadirAlias(amigo, alias)

usuario FriendsView.vue AddFriendView vue AddFriendView. vue
M | |

H
|
|
|

2.1.3: procasoComecto

2.1.1: afadirAlias(amigo, alias)

FirebaseAP|

24.1.1: aftadihliasamigo)

Amigos

2.1.1.2: procesoCorrecto

21.2: progescCorecto

2.1.3.1: procesoCorrecto

Figura 21. UC0015 Afiadir alias de amigo

UCO0016 Ver detalle de amigo

O

usuario FriendsView.vue FriendsView vue
M | |

|
1: wverAmigojamigo) I

1.1: verAmigo(amigo)

|
|
|
’J_

1.1.2: amigo

1.2: amigo
1.3: amigo i

-——

Figura 22. UC0016 Ver detalle de amigo
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———

1.1.1: werAmigo(amigo)

FirebaseAP|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.1.1.1: verAmigolamigo)

1.1.1.2: amigo
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2.3.3 PAQUETE PASEQOS
UCO0017 Ver paseos

O O

O o

FirebaseAP| Paseons

1.1.1: verPaseo|paseo)

LS LAric WalksView vue WalksWiew vue
] |
| |
1: verPaseo(paseo) JI_ I
1.1 verPaseo(paseo) I
1.2 paseo
1.3: paseo 1
__________ |
T |
| |
| |
| |
L | [

Figura 23. UC0017 Ver paseos

UCO0018 Iniciar paseo

1.1.1.1: verPaseo|paseo)

i —0 O %

|
1! iniciarPaseo() }

1.1: iniciarPases()

2: duracion 1.2: duracion

Figura 24. UC0018 Iniciar paseo

19

LS LAario WalksView vue WalksView vue gystem
— | ke

1.1.1: iniciarTimer )

1.1.2: dumacicn
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UCO0019 Finalizar paseo

X —O O X O HON

usuaric WalksView. vue WalksView.vue system FirebaseAP| Pasecs
13 | s

1: finalizarPaseo()

1.1: finalzarPasec()

1.1.1: getDuracion()

1.1.2: duracion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1.1.3: guardarPaseo() I

1.1.3.1: guardarPasec()

1.1.3.2: pasec

1.1.4: pasec

1.2: paseo

1.3: paseo -

———

Figura 25. UC0019 Finalizar paseo

UC0020 Ver paseo

x O O O O

usuario WalksView.vue WalksView.vue FirebaseAPl Paseos
[ | | | |
| | | |
1:verPaseo(paseo) | | | |
L | | |
1.1: verPaseo|paseo) I I I
| |
1.1.1: verPaseo(pasec) |
1.1.1.1: verPaseo(paseo) I
1.1.1.2: paseo
12 pasec | [~
1.3: paseo I I I
__________ | | |
T | | |
| | | |
| | | |
| | | |
L 1 | | |

Figura 26. UC0020 Ver paseo
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UC0021 Eliminar paseo

i

|
1: eliminarPaseo(paseo) |

1.1: eliminarPaseo(paseo)

1.1.1: eliminarPasec|pases)

usuario Walks\View . vue WalksView vue FirebaseAP| Paseos
M |

O

[
- 1.1.1.1: eliminarPasec(paseo) |
|
I 1.1.1.2: procesoCorrects
| 1.1.1.3: procesoCorrecte | [~
M 1.1.1.3.1: procesoCorrecte | [~ T T T T T~

1.1.1.3.1.1: procesoCorrecto e |
_______________ | |
| |
T | | |
| | | |
L | | | |
Figura 27. UC0021 Eliminar paseo
UC0022 Afadir detalles a un paseo
USUAND Wall (g\l;' e '\'u‘alts\nlfew.\-ue Fi 'e:alsehF‘l F‘a?eos
| | | |
1: anadirD etalles(paseo) | : : :
I I I
i i i
1.1: intraduciDatos() ! ! !
_________________ I I I
2. afladuDetalles|paseo, defalles) | : :
2.1: anadrDetalles(paseo, detalles) | |
2.1.1: afadirDetalles{paseo, detalles) | [
LJ.| 2.1.1.1: afadeDetalles|pasen, datallas) |

2.1.2: procesolomecto

Figura 28. UC0022 Afiadir detalles a un paseo

UC0023 Registrar encuentro

—O X

sistama WalksView.vue WalksViow.vue usuano

| |
1. registrarEncuentro{amiga) !

1.1: erviarEncuentro{amiga)

2112 procesoComecio

Firabasa API Paseos

Figura 29. UC0023 Registrar encuentro.
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3. Disefo de la base de datos

En este proyecto se ha utilizado la base de datos Firebase de Google. Dicha
base de datos se denomina Firestore. Firestore es un a base de datos NoSQL
flexible, escalable y en la nube pensada para almacenar y sincronizar datos
para el desarrollo del lado del cliente y del lado del servidor. Los datos se
mantienen sincronizados a través de objetos de escucha en tiempo real.

La estructura disefiada para la aplicacion web se describe en la figura que
encontramos a continuacion. Contaremos con una coleccidbn de usuarios
denominada “users” y otra denominada MACs.

En la coleccion denominada users guardaremos toda la informacion relativa a
los usuarios, como sus amigos, paseos asociados, datos personales, etc.
Ademas, contaremos con la coleccion MACs que guardara los encuentros
registrados durante un paseo.

En la siguiente figura se puede observar un diagrama de clases del sistema.

Firestore
Users MACs Auth
-nombre : string -id : string -email : string
-email : string -friendMet : string][] -userUID : string
-apellidos : string -contrasefia : password
-mac : string
I !
I I
1 I
I I
I I
l L e e e e e e e
! k
I
! |
v A4
Paseos Amigos
-duracion : string -nombre : string
-fecha : date -apellidos : string
-descripcion : string -alias : string
-amigosEncontrados : string -descripcion : string
-fotoPerfil : url

Figura 30. Diagrama de clases de Firestore

4. Disefo de la interfaz

El disefio de la interfaz se ha llevado a cabo buscando el maximo contraste y
sencillez. El desarrollador es consciente de que la aplicacion esta pensada

para personas con un cierto grado de discapacidad visual y por tanto se ha
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tratado de utilizar combinaciones de colores que introdujeran gran contraste
entre el fondo y el texto. Asi mismo, se ha intentado presentar los elementos en
pantalla con un tamafio superior para facilitar el uso de la aplicacion.

Se ha apostado por la sencillez ya que se tiene en cuenta que en algunos
casos el usuario final podria necesitar ayuda de algun familiar o amigo para
poder usar la app y por ello se ha buscado que sea un disefio sencillo y facil de
comprender para usuarios de cualquier edad.

A continuacién, se muestra el disefio inicial construido en Adobe xd como
prototipo digital. Con este prototipo se han llevado a cabo pruebas de usuario
de las cuales se han extraido las conclusiones pertinentes para decidir el

diserio final del sistema.

EyeSee

Figura 31. Logotipo del sistema

EyeSee

< %

Nombre

Apellidos

Contrasefa

Repetir contrasefia

Registrarse

Figura 32. Pantalla de registro de la web
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EyeSee

®

Email

Contrasefia

Iniciar sesion

Olvidaste ti contrasefa?

Déjanos tu email v te enviaremos un correo para recuperarla

Email

| Enviar

Figura 33. Pantalla de inicio de sesion

:.:‘ EyeSes

Mis amigos Mi perfil

' 13 L _ Silvia
= N &= ' Requejo

Luis Carlos

Configuracion

Editar perfil

Anadir amigo

A

INICIAR PASEO

Figura 34. Pantalla de inicio de usuario
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l" EyeSes

Afiadir amigo

Descripcion
anhadir foto

Figura 35. Pantalla para afiadir un amigo.

t Eyeiee

( Configuracion Cambio de datos personales

Introduzca su nombre:

Cambiar contraseria

Cambiar datos personales

Introduzca sus apellidos:

GUARDAR

Figura 36. Pantalla de configuracién.
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