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1. Introduccién

En este anexo se detallara la interaccion entre las diferentes funcionalidades
implementadas.

Tiene como objetivo guiar al usuario a través de la aplicacién para que
comprenda las diferentes funcionalidades existentes y pueda utilizar la
aplicacion de forma correcta y eficiente.

Se mostraran todas las principales pantallas del sistema y para cada una de

ellas se ofrecerd una explicacion de cémo utilizarla.
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2. Manual de la aplicacion web

1.1 Registro en la web

Al acceder a la web podemos encontrar la pantalla de inicio de sesion. Para
poder acceder a la web es necesario disponer de una cuenta de usuario con
una contrasefia. Si es el primer acceso desde esta pantalla se nos ofrece la
posibilidad de registrarnos en la aplicacion. Si en cambio no recordamos la

contrasefia podemos solicitar que nos envien un link para recuperarla.

@&

Contrasena

INICIAR SESION

REGISTRARSE

Figura 1. Pantalla de inicio de sesion.

Un nuevo usuario seleccionara la opcion “Registrarse” para crear una cuenta
en el sistema. En la figura 2 se muestra el formulario donde el usuario ha de
introducir sus datos personales para poder acceder a la aplicacion.

Ademas, la aplicacion exigird una longitud minima de contrasefia y que esta se
introduzca dos veces para poder registrar al usuario. Por ultimo sera necesario

que el usuario acepte los términos y condiciones de la app.
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Registrarse

EyeSee

Nombre

Silvia

Apellidos

Requejo
Nombre Email

ilvia N
B silviareglop@usal.es

Apellidos
A Contrasena
Requejo
(TYYYYY Y}

Email

silviareglop@usal.es Repetir contrasefa

Contrasena

e000000e , .
Estoy de acuerdo con los términos

O

y condiciones

Repetir contrasena

Estoy de acuerdo con los términos FINALIZAR >

O

y condiciones

Figura 2. Registro de usuarios

1.2 Acceso a la web

Cuando el registro haya finalizado satisfactoriamente el usuario recibird un
mensaje de confirmacion como el mostrado en la figura 3. A continuacion, el
usuario podra volver a la pagina de inicio de la app y desde ella iniciar sesion
con los datos introducidos. En la figura 4 se incluye la pantalla de inicio de
sesion. Si el usuario hubiera olvidado su contrasefia deber& pulsar el boton de
“‘Restablecer contrasefia” para introducir su direccion de correo electronico,
donde recibira un enlace para introducir una nueva contrasefia. Este ultimo
proceso se muestra en la figura 5.
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Registrado correctamente.

Figura 3. Confirmacidn de registro.

@&

silviareglop@usal.es

Email

Contrasena

INICIAR SESION

REGISTRARSE

Figura 4. Inicio de sesion.
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Reset your password for eyeSee

noreply@eyesee-bcebb.firebase...

Hola,
ENVIAR MAIL

Visita el siguiente link para resetuar la contrasena de

o

eyeSee para tu cuenta

ear tu contrasefia puedes

Figura 5. Recuperacién de la contrasefia.

Tras el inicio de sesion el usuario podra ver la pagina de inicio de su cuenta. En
esta pagina se podra escoger entre las siguientes opciones: “amigos”, en este
apartado el usuario podra ver sus amigos y afiadir o editar amigos; “paseos”,
en este apartado se mostraran los paseos guardados; “configuracién”, en este
apartado se podra modificar la configuracion de la cuenta del usuario en la

aplicacion.

En la figura 6 se muestra la pantalla “amigos”. Los amigos afiadidos aparecen
guardados junto a la foto asociada. Al pulsar en el desplegable sobre el nombre

se mostraran los detalles de ese amigo (alias, descripcion).
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El alias ser4 el nombre con el que la aplicacién se referird al amigo si se
produjera un encuentro durante un paseo.

Si se desea afiadir o eliminar un amigo se puede utilizar la barra de menu
superior izquierda o bien el desplegable “editar amigos”. Los tres botones que
se encuentran en el lado derecho de la barra de navegacion son, en este
orden, el botdn para ver los amigos, el botdn para ver los paseos y el botén

para cambiar la configuracion de la aplicacion.

En la figura 7 se muestra el proceso que ha de seguirse para afiadir un amigo a

la app desde cualquiera de las dos rutas mencionadas anteriormente.

MIS AMIGOS

EDITAR AMIGOS v

David v

Figura 6. Mis amigos
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Nombre

David

Apellidos

Gonzaélez

Alias
David

Descripcion

David amigo biblioteca

ELIJA UNA IMAGEN

File input

0] IMG_6789.jpeg °

Figura 7. Proceso para afiadir un amigo.

En la figura 8 se mostrara el proceso para eliminar un amigo.

ELIMINAR AMIGOS

David Gonzalez

ELIMINAR

Figura 8. Eliminar amigo
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Al pulsar en el botdn eliminar se borrara el amigo seleccionado.

1.5 Pantalla paseos

En la pestafia paseos podremos ver los paseos guardados para un usuario.
Pinchando sobre un paseo podremos ver su duracion, los amigos encontrados

y una descripcion del paseo.
También existir4 la opcidén de borrar dicho paseo o de afadir detalles al mismo.

En la figura 9 se mostrara un ejemplo de paseos guardados para un usuario.

PASEO EN CURSO: Oh Omin Os
FINALIZAR

PASEQ DEL 26/6/2023 ~

Duracion: Oh 6min 29s

Amigos encontrados:

David

Descripcién:

ELIMINAR

Figura 9. Paseo registrado
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PASEO EN CURSO: Oh Omin Os
FINALIZAR

PASEO DEL 26/6/2023 ~

Introduzca una breve descripcion para

Su paseo:
Descripcion

' muy agradable por el rio de Salamanca. Duracién: Oh 6min 29s

Amigos encontrados:

ACEPTAR .
David

Descripcién: Un paseo muy agradable por
el rio de Salamanca.

ELIMINAR

Figura 10. Proceso para afiadir detalles a un paseo.

En la figura 10 podemos observar el proceso mediante el cual el usuario podra
afadir detalles a un paseo y como estos detalles son guardados.

En todo momento el usuario podra comenzar a grabar un paseo mediante el
boton “iniciar paseo”. Si se pulsa este botdn el contador de duracion se iniciara
y contard los segundos hasta que se pulse el botdn finalizar, instante en el cual

se grabara el paseo.

Un paseo se podra eliminar desde el botén “eliminar” en cualquier momento. Si
durante un paseo se produjera un encuentro con uno de los amigos en ese
instante se mostrara al usuario una ventana emergente avisandole de que un
amigo registrado se esta aproximando a él. Mientras se muestra la ventana
emergente la aplicaciéon leera el texto de dicha ventana y lo reproducira a
través de los altavoces del teléfono o unos auriculares conectados.

De esta forma el usuario serd informado de la deteccion mediante estas dos
vias, pudiendo hacer uso de las dos en cualquier momento.

También podemos observar que desde esta ventana de la aplicacion se podra

acceder a la barra de navegacion al igual que en las anteriores ventanas.
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1.6 Pantalla de configuracion

Por ultimo, tendremos la ventana de configuracion en la que se permitira al
usuario realizar cambios en sus datos personales, cerrar sesion o eliminar su

cuenta.

En la figura 11 mostraremos el cambio de nombre del titular de la cuenta. En la
figura 12 mostraremos la ventana de configuracion, desde la que se podra
acceder a amigos y paseos mediante la barra de configuracién.

CONFIGURACION

Nombre Silvia Requejo ~

Elena

Lépeﬂ

CAMBIAR NOMBRE

Figura 11. Cambio del nombre del usuario.
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CONFIGURACION

Nombre Elena Lépez v
Email silviareglop@usal.es v
Contrasefia v
MAC del BC-54-2F-CF-63-
dispositivo 7C

Figura 12. Pantalla de configuracion de la app.

También se podra cambiar la contrasefia tal y como se muestra en la figura 13.

CONFIGURACION

Nombre Elena Lopez v
Email silviareglop@usal.es v
Contrasefia ~

Introduzca la nueva contrasena

Confirme la nueva contrasefia

MAC del BC-54-2F-CF-63-
dispositivo 7C

Figura 13. Cambio de contrasefia.
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Por ultimo, se puede cambiar la direccion MAC del dispositivo. Si el usuario
intentara iniciar un paseo sin una MAC registrada recibiria un mensaje de error.

1.7 Iniciando un paseo

El proceso de iniciar paseo requiere de la activacién previa del script para
reconocimiento facial. Por ello, debemos de ejecutar el script con el comando
“‘python .\new2.py”. El usuario ha de esperar a que se hayan cargado todas las
imagenes de todos sus amigos. Posteriormente podra pulsar el botén para
iniciar el paseo.

Si durante el paseo se produce un encuentro, el usuario recibira un aviso por
pantalla que se leera en voz alta. En la figura 14 se puede observar el aviso

gue recibira.

Se va a encontrar a Silvia

ACEPTAR

Figura 14. Aviso de encuentro.
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PASEO DEL 24/6/2023 v

PASEO DEL 24/6/2023 ~

Duraciéon: Oh Omin 24s

Amigos encontrados:

Alvarito

Silvia

Descripcion:

ELIMINAR

PASEO DEL 24/6/2023 v

Figura 15. Detalles de un paseo en el que se han producido dos encuentros.



