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1. INTRODUCCION

En este Anexo | de planificacién temporal y estimacion del esfuerzo, se va a especificar la
organizacion seguida a lo largo de todo el proyecto, asi como la estimacién del esfuerzo de las
tareas realizadas.

Para el desarrollo del proyecto se ha seguido la metodologia del proceso unificado, por lo que se
ha dividido en 4 fases:

- Inicio

- Elaboracién
- Construccion
- Transicidn

Dentro de cada fase se han ido siguiendo una serie de disciplinas, dependiendo de la fase en la
gue nos encontremos habra unas u otras:

- Modelado del negocio
- Requisitos

- Andlisis

- Disefio

- Implementacion

- Pruebas

A lo largo de todo el proceso se van a llevar a cabo varias iteraciones seguidas para completar
todo correctamente.

Diagrama General de RUP
Fases
Actividades Inicio Elaboracion Construccion Transicion

Requernimientos — 2

Analisis y Disefio

Implementacion

Testing & . . .

Administracion de

Proyecto M

Inicial It. #1 IL#2 | [t#1 IL#2 23 | lu# It #n...

Imagen 1. Diagrama Proceso Unificado

2. ESTIMACION DE COSTES

La estimacidn de costes implica la realizacion de predicciones sobre la cantidad mas probable de
esfuerzo que se requiere para la construccion del software, siendo considerado el esfuerzo como
una relacién entre tiempo y personal necesario para el desarrollo del proyecto.



Hay diferentes métodos de estimacion, siendo todos ellos validos, sin embargo, el que vamos a
utilizar en el proyecto es sobre el que mas hemos trabajado en clase, el de modelos. Para ello se
va a hacer uso del modelo UCP (Use Case Points), donde se deben calcular tres variables:

- UUCP (Unadjusted Use Case Points): Esta variable estd compuesta por otras dos
variables, UUCW (Unadjusted Use Case Weight), donde se considera el niumero y
complejidad de los casos de uso, y UAW (Unadjusted Actor Weight), donde considera el
numero y complejidad de los actores.

- TCF (Technical Complexity Factor): Esta variable consiste en 13 valores que se completan
siguiendo unas métricas

- ECF (Envirorment Complexity Factor): Consiste también en un nimero determinado de
valores, en este caso 8, que se establecen en funcién de unas métricas.

Para calcular los UCP debemos seguir la siguiente férmula:
UCP = UUCP * TCF * ECF
Y finalmente para calcular el esfuerzo se deberd aplicar otra nueva férmula a partir de la anterior:

Esfuerzo = ucp * F
Siendo F un factor de conversidén que hace referencia al nUmero de horas de persona por puntos
de casos de uso.

2.1. COMPLEJIDAD DE LOS ACTORES
La complejidad de los actores puede ser de tres tipos:

- Simple: Siel actor es un sistema y la aplicacidon se comunica con él mediante una API.

- Medio: Siel actor es un sistema y la aplicacién se comunica con él mediante un protocolo
(Internet).

- Complejo: Persona con interfaz grafica.

Actor Complejidad
Usuario no registrado Complejo
Padre / Madre / Tutor Complejo
Profesor Complejo
Administrador Complejo

Tabla 1. Complejidad de los actores

2.2. COMPLEJIDAD DE LOS CASOS DE USO
La complejidad de los casos de uso puede ser de tres tipos dependiendo del nimero de
transacciones que tengan lugar en cada caso de uso, siendo llamado a una transaccién como el
conjunto de actividades que comienzan con una peticion del usuario y finalizan con una
respuesta a esa peticion:

- Simple: 3 transacciones o0 menos.
- Media: Entre 4 y 7 transacciones.
- Compleja: 8 0 mas transacciones.



Caso de uso N2 de transacciones Complejidad
Registrarse 1 Simple
Iniciar sesion 1 Simple
Recuperar contrasefia 1 Simple
Cerrar sesion 1 Simple
Ver calendario de exdmenes | 1 Simple
Agregar examen 1 Simple
Modificar examen 2 Simple
Eliminar examen 1 Simple
Ver calendario de actividades | 1 Simple
Avanzar semana del 1 Simple
calendario

Ir atrds en la semana del 1 Simple
calendario

Agregar actividad 1 Simple
Modificar actividad 2 Simple
Eliminar actividad 1 Simple
Ver resultados de partidos 1 Simple
Seleccionar jornada 1 Simple
Afadir jornada 1 Simple
Eliminar jornada 1 Simple
Afadir resultado 1 Simple
Modificar resultado 2 Simple
Eliminar resultado 1 Simple
Ver informacion de contacto | 1 Simple
Ver ajustes 1 Simple
Modificar datos personales 1 Simple
Modificar contrasefia 2 Simple
Asignar rol a usuario 1 Simple

Tabla 2. Complejidad casos de uso

2.3.  FACTORES DE COMPLEJIDAD TECNICA
Los factores de complejidad técnica se asignardn con un nimero entre 1y 5, en funciéon del factor
que se esté tratando, para finalmente seguir la siguiente férmula y obtener un resultado final:
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TCF=C1 +Cz ZW| Fi
i=1

Imagen 2. Formula TCF

Factor de complejidad Descripcidn Valor
Sistemas distribuidos Cada uno de los usuarios va a tener una visién 2
diferente de la aplicacion, pero no hace falta que
se encuentre altamente distribuido.
Rendimiento No es necesario un rendimiento excesivo, ya que | 2
no es una aplicacion que gestione actividades
criticas ni de monitorizacion.




Eficiencia del usuario final Conseguimos que el usuario pueda llevar a cabo 3
sus actividades de una manera rdpida y sencilla,
siendo todo muy visual y sin ocasionar problemas

Procesamiento interno El sistema no va a realizar procesamientos 1

complejo internos muy complejos ya que lo Unico que hara
sera interactuar con la BBDD

Reusabilidad Muchos casos de uso podrian reutilizarse en un 2
entorno similar, con acceso a base de datos

Facilidad de instalacién El sistema sera facil de instalar, como cualquier 3
otra aplicacién movil

Facilidad de uso La navegacion por la interfaz es muy sencilla, 4
siendo todo muy visual y claro

Portabilidad Solo estara disponible en dispositivos Android 1

Facilidad de cambio Gracias a la simplicidad de las funciones y casos 3
de uso, se podran realizar nuevas
implementaciones y modificaciones sin necesidad
de grandes esfuerzos

Concurrencia Tenemos una base de datos que se actualiza al 4
instante, por lo que no hay problemas

Caracteristicas especiales de | Tenemos un método de cifrado de contrasefias 2

seguridad para protegerlas de posibles ataques,
almacenadas también en la base de datos. Sin
embargo, un sistema con seguridad 5 podria ser
un software del Estado, de algun banco, etc.

Acceso directo a terceras Se acceden a diferentes enlaces como Wordpress, | 4

partes Educamos, Twitter, Google Maps, etc

Entrenamiento especial del No es necesario que el usuario reciba ninguna 0

usuario clase de entrenamiento ya que es una aplicacion
sencilla

Tabla 3. Factores de complejidad técnica

2.4. FACTORES DE COMPLEJIDAD DEL ENTORNO
Al igual que los factores de complejidad técnica, los factores de complejidad del entorno se
definen mediante un valor comprendido entre 1y 5, y son un total de 8. Finalmente se aplica la
siguiente férmula para obtener un resultado final:
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ECF=C,+C, > W,F,
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Imagen 3. Formula ECF

Descripcidn Valor
El conocimiento de UML es escaso, solamente 1
visto en las asignaturas cursadas durante el grado
en ingenieria informatica

El desarrollador trabajara de manera auténomaa | 0
tiempo completo
La capacidad de andlisis por parte del 1
desarrollador no es muy elevada

Factor de complejidad
Familiaridad con UML

Trabajadores a tiempo
parcial
Capacidad de los analistas




Experiencia en la aplicacién La experiencia en aplicaciones Android es nula, 1
sin embargo ya se ha trabajado con Java
Experiencia en orientacidn a | Los conocimientos en orientacion a objetos son 1
objetos los vistos solamente en una asignatura de la
carrera
Motivacion La idea del proyecto me apasiona, con la 5
capacidad de integracion en entornos reales
Dificultad del lenguaje de El lenguaje de programaciéon es muy extenso, 3
programacion aunque lo utilizado es practicamente lo basico
Estabilidad de los requisitos | Los requisitos sufrirdn pocas variaciones, y en 4
caso de producirse seran muy leves

Tabla 4. Factores de complejidad del entorno

2.5.  RESULTADOS FINALES

Para obtener unos resultados finales, vamos a utilizar la herramienta de EZEstimate, donde
podemos observar lo siguiente:

Technical complexity factors

Factor Relevance

Diztributed svstem

Responze / Throughput
performance objectives

End-uzer efficiency
Complex internal proceszsing
Reusable code

Eazp to ingtall

Eazp to uze

Partable

Easy to change

Concurrent

Ihcludes zecurity features

Third party access

R AR A R A

Special uzer training
facilities required

(] | Cancel

Imagen 4. Factores de complejidad ténica en EZEstimate



Environmental factors

Factor Relevance

Familiar with B ational unified
DIOCESS

Application experience
Object oriented experience
Lead analyst capability

M otivation

Stable requirements
Part-time workers

Dvifficult progranmming
language

FRA RN RN R

ak. Cancel

Imagen 5. Factores de complejidad del entorno en EZEstimate

Deberemos rellenar los factores de complejidad ténica y los factores de complejidad del entorno,
y una vez hecho esto y agregado todos los casos de uso y actores, obtenemos los siguientes
resultados.
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Module Summary

Resultados ﬂ Total Modules 5 Excel Report Generate Report |

‘ Use cases Simple |26 Byverage 0 Complex |0

Add Module Delate
Actors Simple |0 Average i] Complex |4
Add Actor / Use case Tech 7 Env Factors
Actor / Use caze Mame Select Type Caomplexity Set Tech Factor |
Usecase  v| |Simple  ~| Add Set Env Factors |

Estimation Summary Use case / Actor List [ Double click to delete |
Lt |'I27 Id | Module | Type | Mame complexity

1 Actores Actar Usuanio Mo Re..  Complex

10 Usuarnios Usecase Ver ajustes Simple
UUCw 130 11 Usuarnios Usecase Modificar datos ... Simple

12 Usuarnios Usecase Modificar contr...  Simple
UUPC = LA + LU 142 13 Usuarios Usecase Asignarrol aus..  Simple

14 Examenes Uzecasze Ver calendano ... Simple
TEeskar |327 15 Examenes Uzecasze Aagregar examen Simple

16 Examenes Jzecaze Modificar examen  Simple

17 Examenes Uzecaze Eliriinar examen  Simple
EFactor 14 12 Actividades Jzecaze Wer calendario . Simple

19 Actividades Uzecaze Awahzar zeman...  Simple
TCF = 0.6 + [01*TFactar) 0,92 2 Actores Actor Padre / Madre Complex

20 Actividades Usecase Ir atras semana ...  Simple

- 12 li 21 Actividades Usecase Agregar actividad  Simple

BF =1.4+ [0.03%Factor] 0.38 22 Actividades Usecase Modificar activi..  Simpls

23 Actividades Uzecasze Eliminar actividad ~ Simple
UCP = UUCP*TCT*EF 1280272 24 Resultados Jsecase Werresultados .. Simple

) Resulbadn: | lzmraze Selrrminnar inr Sirmrle
Total Effort@ His/UCP [640.135

Imagen 6. Ventana EZEstimate

En este caso, venia por defecto el valor de Total Effort a 20, pero debido a la simplicidad de
muchos de los casos de uso, y la similitud de unos con otros, he reducido este valor a 5, ya que
la mayoria de los casos de uso son muy similares, por lo que se puede avanzar mas rapidamente.

Como podemos ver, se obtienen un total de 640 horas por persona.

3. PLANIFICACION TEMPORAL
3.1.  CALENDARIO DE TRABAJO

Lo primero de todo es establecer el calendario de trabajo en el cual nos vamos a basar para el
desarrollo del proyecto, incluyendo festividades, puentes, etc.

El horario que he seguido es el de una jornada laboral completa, ya que debido a mi horario
reducido de practicas he podido compaginarlo perfectamente.
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Para calendaric: | Estdndar (Calendario del proyecto) ~ Crear calendario...

El calendario 'Estandar es un calendario base.

Leyenda: Haga clic en un dia para ver sus periodos laborables: 15 agosto 2023 es no laborable,
agosto 2023
Laborable LiMiMlIalv¥IslD
1213|458

Mo laborable I
Fla |9 |1o|11j12{13

]| Horas laborables modificadas

17|18 |19 (20

- ) Basado en:
En este calendario: 24 |25 |26 [27 Excepcidn ‘Asuncion de la Vi..' en
31 e . el calendario ‘Estandar’.
21 Dia de excepcion os |29 |30 |31
._1_ Semana laboral no predeterminada
Excepciones Semanas laborales
Nombre Comienzo Fin Detalle
1 |Jueves Santo 06/04/2023 06/04/2023 L
2 |Wiernes Santo 07/04/2023 07,/04,2023 e
3 |Fiesta del Trabajo 01,05/2023 01,/05/2023
4 |Santiago Apostol 25/07/2023 25/07/2023
5 |Asuncion de la Virgen 15/08/2023 15/08/2023
Ayuda Opciones... I HAceptar Cancelar

Imagen 7. Calendario de trabajo

3.2. DIAGRAMA DE GANTT
Una vez configurado el calendario de trabajo, vamos a proceder a afiadir las diferentes tareas
gue seguiremos en nuestro proyecto, divididas en cuatro fases principales (Inicio, Elaboracidn,
Construcciéon y Transicién). Dentro de cada fase, tendran lugar una serie de iteraciones, en
funcién de la fase en la que nos encontremos habra mas o menos iteraciones.

Dentro de cada fase, nos encontramos con las siguientes subfases:

- Modelado de negocio: Aqui tendremos reuniones tanto con el cliente como con el
equipo, en mi caso con mi tutora. En ellas se especificardn los detalles del software a
desarrollar, actores, casos de uso, etc.

- Requisitos: En esta subfase se lleva a cabo la captura y el analisis de los requisitos del
sistema. Se identifican las necesidades de los usuarios, se definen los casos de uso y se
especifican las funcionalidades que debe tener el sistema.

- Andlisis: Se realiza un andlisis detallado de los requisitos capturados en la subfase
anterior, creando diagramas de secuencia, diagramas de clases, etc.

- Disefo: En esta subfase se lleva a cabo un disefio detallado del sistema, definiendo los
componentes software y la interfaz de nuestro sistema. También se disefiard la
estructura de la base de datos.

- Implementacion: Se desarrolla el cddigo para el correcto funcionamiento de nuestro
proyecto, siguiendo, mas o menos, la estructura que tenemos definida.
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- Pruebas: En esta subfase tienen lugar, como su propio nombre indica, diferentes pruebas
para comprobar el correcto funcionamiento del software desarrollado. En caso de
encontrar algun fallo o defecto, se anotardn para corregirlos en otra iteracion.

La duracidn asignada a las tareas es una aproximacién del tiempo que he considerado que puede
tardarse en realizar cada una de ellas, pudiendo sufrir variaciones en algunas de ellas.

También se pueden apreciar dependencias entre tareas, las cuales son necesarias identificar ya
que hay tareas que deben seguir un orden, sin poder sufrir solapamientos, sobre todo en el caso
de un proyecto en el que solamente hay un miembro en el equipo desarrollando. En este caso
hemos utilizado la dependencia Fin-Comienzo, la cual significa que no puede empezar una tarea
siguiente hasta que la anterior no haya finalizado.

4 Inicio 10 dias lun 03/04/23 mar 18/04/23
4 |teracion 1 10 dias lun 03/04/23 mar 18/04/23 T T

4 Modelado de negocio 1dia lun 03/04/23 lun 03/04/23
Reunidn con el tutor 1dia lun 03/04/23 lun 03/04/23 Raul Raul
Reunidn con el centro 1dia lun 03/04/23 lun 03/04/23 Marfa Maria

4 Requisitos 4dias mar 04/04/23 mar 11/04/23 3
Identificar objetivos del proyecto 1 dia mar 04/04/23 mar 04/04/23 Raul lnanil
Identificar actores 1dia mié 05/04/23 mié 05/04/23 7 Raul Jt:ulﬁ
Identificar casos de uso 2dias lun 10/04/23 mar 11/04/23 8 Radl Raul

+ Analisis 3dias mié 12/04/23 vie 14/04/23 6
Completar casos de uso 2dias mié 12/04/23 jue 13/04/23 Raul llhnil
Identificar riesgos 1dia vie 14/04/23 vie 14/04/23 11 Raul Radl

4 Disefio 1dia lun 17/04/23 lun 17/04/23 10
Disefiar un primer boceto 1dia lun 17/04/23 lun 17/04/23 Ratl Raul
estructural

4 Implementacién 1dia mar 18/04/23 mar 18/04/23 13
Implementar un primer prototipe  1dia mar 18/04/23 mar 18/04/23 Ral Raul
del sistema

Fin iteracién 1 0dias mar 18/04/23 mar 18/04/23 2 o 18/04

Fin de inicio 0 dias mar 18/04/23 mar 18/04/23 1  18/04

Imagen 8. Inicio - Iteracion 1

4 Elaboracion 26 dias mié 19/0a/23 jue 25/05/23 18 I
4 Iteracion 2 10 dias mié 19/0a/23 mié 03/05/23 ) 1
4 Modelado de negocio 1dia mié 19/04/23 mié 19/04/23
Reunion con el tutor 1dia mié 19/04/23 mié 19/04/23 Radl
4 Requisitos 5 dias jue 20/03/23 mié 26/04/23 21
Captura de requisitos restantes 1dia jue 20/04/23 jue 20/04/23 Radl
Analizar relaciones entre casos de 2 dias vie 21/04/23 lun 24/04/23 24 Raul
uso
Especificacion de escenarios 1dia mar 25/04/23 mar 25/04/23 25 Raul
Especificacion de objetivos 1dia mié 26/04/23 mié 26/04/23 26 Raul
4 Andlisis 3 dias jue 27/04/23 mar02/05/23 23
Revisién de errores 1dia jue 27/04/23 jue 27/04/23 Radl
Realizacion del diagrama de clases 2 dias vie 28/04/23 mar 02/05/23 29 Raul
4 Implementacién 1dia mié 03/05/23 mié 03/05/23 28
Implementacion de la base de 1dia mié 03/05/23 mig 03/05/23 Rail
datos
Fin iteracion 2 0dias mi€ 03/05/23 mié 03/05/23 20 4/ 03/05

Imagen 9. Elaboracion - Iteracion 2
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4 NMeracién 3
4 Requisitos
Revisary validar requisitos
Revisar y validar escenarios
Revisary validar objetivos

4 Andlisis

Realizacidn de casos de uso del
paquete "Usuarios™
Realizacidn de casos de usa del
paquete "Eximenes”
Realizacidn de casos de uso del
paquete "Actividades”
Realizacidn de casos de usa del
paquete "Resultados”

4 Disefio
Disefio de Interfaz

# Implementacion
Estructuracion de la base de datos

# Pruehas
Prueha de I base de datos

Fin iteracidn 3

Fin de elaboracion

4 Construccién
4 Iteracion 4

4 Requisitos
Comprobacién de requisitos

4+ Andlisis
Unién de los casos de uso de los
subsistemas

4 Disefio
Estructuracion de los paquetes a
implementar

2 implementacién
Implementacién del paguete
"Usuarios"
Implementacién del paguete
"Exdmenes"
“Implementacion del paquete
"Resultados"

= Pruebas
Prueba de las funcionalidades
implementadas

16 dias
3dias
1dia
1dia
1dia
9dias
3dias

2dias

2dias

2dias

2dias
2dias
1dia
1dia
1dia
1dia
Odias
Odias

37 dias
15 dias
1dia
1dia
1dia
1dia

1dia
1dia

10 dias
4dias

2dias

adias

2dias
1dia

Prueba de la base de datos con las  1dia

funcionalidades implementadas
Fin iteracién 4

4 Iteracion 5
4 Analisis

Odias

13 dias
1dia

Comprobacién de errores obtenido 1 dia

4 Disefio

3dias

Disefio de nuevas funcionalidades 1 dia

Reestructuracion del disefio
Correccién de errores
4 Implementacién

Implementacion del paguete
"Actividades”

1dia
1dia
7 dias
4 dias

Implementacion en el software de 2 dias

las funcionalidades modificadas
Implementacién de mejoras

4 Pruebas
Prueba de las nuevas
funcionalidades

1dia
2dias
1dia

Prueba de la base de datoscon las  1dia

nuevas funcionalidades
Prueba de las funcionalidaes
corregidas
Prueba con usuarios

Fin iteracion 5

1dia

1dia
0 dias

jue 0a/o5/23
jue 0a/05/23
jue 04/05/23
vie 05/05/23
lun 08/05/23
mar 09/05/23
mar 03/05/23

vie 12/05/23
mar 16/05/23
Jue 18/05/23

lun 22/05/23
lun 22/05/23
mié 2/05/23
mié 24/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23

vie 26/05/23
vie 26/05/23
vie 26/05/23
vie 26/05/23
lun 29/05/23
lun 25/05/23

mar 30/05/23
mar 30/05/23

mié 31/05/23
mié 31/05/23

mar 06/06/23
jue 08/06/23

mié 14/06/23
mié 14/06/23

jue 15/06/23

Jue 15/06/23

vie 16/06/23
vie 16/06/23
vie 16/06/23
lun 19/06/23
Iun 18/06/23
mar 20/06/23
mié 21/06/23
jue 22/06/23
jue 22/06/23

mié 28/06/23
vie 30/06/23
lun 03/07/23
lun 03/07/23
mar 04/07/23

lun 03/07/23

mar 04/07/23
mar 04/07/23

jue 25/05/23
Iun 08/05/23
jue 04/05/23
vie 05/05/23
Iun 0B/05/23
vie 19/05/23
Jue 13/05/23

lun 15/05/23
mié 17/05/23
vie 19/05/23

mar 23/05/23
mar 23/05/23
mié 28/05/23
mié 24/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23
jue 25/05/23

Radl
Radl
Radl
Raul
Radl

Raul

Radl

Raul

Raul

Raul

Imagen 10. Elaboracion - Iteracion 3

lun 17/07/23
jue 15/06/23
vie 26/05/23
vie 26/05/23
lun 29/05/23
lun 25/05/23

mar 30/05/23
mar 30/05/23

mar 13/06/23
lun 05/06/23

mié 07/06/23
mar 13/06/23

jue 15/06/23
mié 14/06/23

jue 15/06/23

Jue 15/06/23

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Rail

Imagen 11. Construccion - Iteracion 4

mar 04/07/23
vie 16/06/23
16/06/23
mié 21/06/23
lun 19/06/23
mar 20/06/23
mié 21/06/23
vie 30/06/23
mar 27/06/23

jue 29/06/23
vie 30/06/23
mar 04/07/23
lun 03/07/23
mar 04/07/23

lun 03/07/23

mar 04/07/23
mar 04/07/23

67

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Raul

Usuarios

Usuarios

o=

Imagen 12. Construccion - Iteracion 5

14

& 15/06

Rail

farios

Usuarios
04/07




4 Iteracion 6 9 dias mié 05/07/23 lun 17/07/23 84 T L

s Medelado de negocio 1dia mié 05/07/23 mié 05/07/23
Reunion con el tutor 1dia mié 05/07/23 mié 05/07/23 Maria;Rail

4 Requisitos 1dia mié 05/07/23 mié 05/07/23
Comprobacion de requisitos 1dia mié 05/07/23 mié 05/07/23 Raul

4 Andlisis 1dia jue 06/07/23 jue 06/07/23 86
Comprobacién de errores 1dia jue 06/07/23 jue 06/07/23 Raul
obtenidos en la realizacion de
pruebas

4 Disefio 1dia vie 07/07/23 vie 07/07/23 90
Redisefio de la actividad, 1dia vie 07/07/23 vie 07/07/23 Ratl
utilizando una paleta de colores

2 Implementacion s dias lun 10/07/23 vie 14/07/23 2
Correccién de los errores 3 dias lun 10/07/23 mié 12/07/23 Raul Rail
obtenidos en el software l
Implementacién de la nueva 2 dias jue 13/07/23 vie 14/07/23 35 Raul Rauil
interfaz con la paleta de colores

4 Pruebas 1dia lun 17/07/23 lun 17/07/23 94 (|
Prueba de la aplicacién con el 1dia lun 17/07/23 lun 17/07/23 Raul;Maria Raiil;Maria
centro
Prueba de la aplicacion con mayor  1dia lun 17/07/23 lun 17/07/23 Usuarios Usuarios
cantidad de usuarios

Fin iteracién 6 0 dias lun 17/07/23 lun 17/07/23 8s o 17/07

Fin de construccién 0 dias lun 17/07/23 lun 17/07/23 52 « 17/07

Imagen 13. Construccidn - Iteracion 6

- Transicién 7 dias mar 18/07/23 jue 27/07/23 101 F T
4 Iteracién 7 7 dias mar 18/07/23 jue27/07/23 T 1
2 Modelado de negocio 1dia mar 18/07/23 mar 18/07/23.
Reunion final con el centro 1dia mar 18/07/23 mar 18/07/23 Maria
4 Andlisis 2dias mié 19/07/23 jue 20/07/23 104
Correccién de fallos detectados 2 dias mié 19/07/23 jue 20/07/23 Raul
- Implementacién 2dias vie 21/07/23 lun 24/07/23 106
Implementar los cambios 2dias vie 21/07/23 lun 24/07/23 Raul
corregidos en el software
4 Pruebas 2dias mié 26/07/23 jue27/07/23 108
Prueba en entorno real de trabajo 2 dias mié 26/07/23 jue 27/07/23 Maria;Radl;Us Maria;Radil; Usuarios
Fin iteracion 7 0dias jue 27/07/23 jue 27/07/23 103 & 21107
Fin de transicion odias jue 27/07/23 jue 27/07/23 102 & 27/07

Imagen 14. Transicion - Iteracion 7

La asignacion de los recursos de las tareas del proyecto es del 100% para el Unico miembro del
proyecto, Raul, por lo que no hay apenas tareas solapadas. Solamente se pueden ver solapadas
tareas como las pruebas de usuarios, en donde los encargados de realizar estas pruebas son un
conjunto de usuarios elegidos.

El resultado total de horas asignadas para Raul es de 640 horas, a ello hay que afiadir las horas
de pruebas y reuniones con el centro realizadas por la tutora del proyecto, Maria Navarro
Caceres.
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