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1. INTRODUCCION

En este anexo IV se va a tratar sobre el disefio del sistema para nuestro proyecto, siguiendo el
patrén de Proceso Unificado. El diseiio de nuestro sistema es una parte muy importante de cara
a la futura elaboracion del software, ya que aqui se plantea una solucidn a los requisitos extraidos
para nuestra aplicacién.

Vamos a seguir la siguiente estructura:

- Patrones arquitectdnicos: Se explicaran los patrones utilizados para organizar la
estructura de nuestro software.

- Subsistemas de disefio: Descompondremos el sistema en sistemas mas pequefios para
tener una mayor manejabilidad de los problemas

- Realizacion de casos de uso: Se van a exponer, paso a paso y siguiendo un diagrama de
secuencia, la evolucién de nuestros casos de uso.

- Disefio de la base de datos: Se explica cdmo esta organizada la base de datos en la que
se almacenaran los datos relacionados con nuestro proyecto.

- Vista de despliegue: Se muestran los artefactos relacionados con el despliegue del
entorno.

2. PATRONES ARQUITECTONICOS

2.1. MVVM
El patron de disefio Model-View-ViewModel (MVVM) es uno de los patrones de disefio
arquitecténico mas utilizado en el desarrollo de aplicaciones méviles, en especial para Android.
Lo que busca este patrdn es separar la logica de negocio y la logica de presentacion de la interfaz
de usuario, obteniendo una mejor organizacion del cédigo y mejorando la mantenibilidad de la
aplicacion.

Este patron consta de tres componentes:

1. Modelo (Model): Representa los datos de nuestra aplicacidon, siguiendo una
estructuracién de los mismos para poder almacenarlos en nuestra base de datos
Firebase Firestore. El modelo desconoce la interfaz de usuario ni como se presentan los
datos al usuario, simplemente se encarga de almacenar y proporcionar lo que el
ViewModel le proporciona.

2. Vista (View): Representa la interfaz con la que el usuario interacciona, encargandose de
mostrarle los datos correspondientes y recibir las notificaciones y acciones que este
realiza sobre la aplicacién. La vista se limita a lo anterior, sin realizar funciones de calculo
ni acceso a datos.

3. ViewModel: Es el componente central de nuestro patron de disefio MVVM, siendo el
encargado de intermediar entre la vista y el modelo. No tiene conocimiento directo de
la vista, por lo que es muy independiente, solamente se encarga de realizar las
operaciones correspondientes con los datos recuperados del modelo para enviarselos a
la vista en caso de que ésta lo solicite, y viceversa, también se encarga de recuperar las
notificaciones proporcionadas por el usuario en la vista.



Para que nuestra vista se mantenga actualizada se utiliza un tipo de dato muy comun en este
patrén como es el LiveData. Con esto se conectan el View y el ViewModel, siendo la vista la que
se encuentra observando el LiveData, por lo que en caso de que haya alguna modificacion de
este por parte del ViewModel, la vista serd notificada y actualizada.

View Model

View Model
View-Model se lo pasa a la vista Model devuelve datos j
~——’ —

“ ¥iew e Hage lpenidanidel View-Model Pide datos a DDBB

usuario al View-Model

Imagen 1. Patron MVVM

2.2.  CLIENTE-SERVIDOR
Este patron es utilizado por nuestra base de datos Firebase Firestore para el almacenamiento de
los datos, donde se cuenta con uno o varios clientes (la aplicacién) y un servidor (los servidores
de Firebase donde se almacenan los datos).

A continuacién se explica el funcionamiento de dicho patrén:

- Cliente: Es la aplicacién ejecutada por el usuario, en nuestro caso San Juan Bosco. El
cliente se comunicara con el servidor para acceder a los datos contenidos en este y poder
verlos, modificarlos, anadir nuevos, etc.

- Servidor: Los servidores de Firebase, pertenecientes a Google, son los encargados de
ejercer como servidor. Aqui se encuentran todas las operaciones relacionadas con el
almacenamiento y recopilacién del contenido del servidor.

- Comunicacion: La comunicacidon entre el cliente y el servidor tiene lugar a través de la
propia APl que nos proporciona Firebase, permitiendo al cliente hacer una gestion
correcta de los datos.

- Escritura y Lectura de Datos: Cuando el cliente desea leer o escribir datos en Firebase
Firestore, va a enviar una solicitud al servidor a través de la API, y estd serd respondida
por el servidor indicando éxito o error.



Modelo Cliente Servidor

| Servidor

n

Peticion

| == 6 |
| r__] | Respuesta
I | Peticion paticion

. 2 _—
i F=/AC —
il ——75 e 2 Respuesta Respuesta
| |

I Respuesta

Peticion

Imagen 2. Patron Cliente-Servidor

3. SUBSISTEMAS DE DISENO

Nuestro proyecto software va a encontrarse dividido en diferentes subsistemas, cada uno de los
cuales tendra unas funcionalidades especificas, con unas funciones concretas, dividiendo asi el
trabajo y especializando cada componente en unas tareas determinadas.

Para dividirlo, se ha seguido el patréon arquitectdnico de Model-View-ViewModel, el cual se ha
explicado anteriormente. Por tanto vamos a tener una divisién en base a cada uno de los
componentes de dicho patrén. Dentro de cada uno se encontrardan las diferentes clases con las
funciones mds destacadas las cuales nos van a servir para desarrollar los requisitos solicitados
por el cliente.

Tendremos los siguientes subsistemas:



Imagen 3. Subsistema View

En primer lugar tenemos la vista, con todas sus clases, tanto las XML como las Java. En la clases
XML se encuentra el cédigo relacionado con la interfaz grafica, por ello se ha hecho una divisién
en la vista, colocando todos los codigo XML dentro de la interfaz del usuario.

También se pueden ver las clases Java donde se inicializan los componentes de la vista y se hacen
peticiones al ViewModel para presentar los datos, almacenar datos, etc.

Imagen 4. Subsistema Model

En cuanto al modelo, tenemos las clases relacionadas con los datos, con sus pardmetros mas
significativos. Este tipo de datos serd el que se almacenara en Firebase Firestore cuando hagamos
una peticién de insercién de datos.



Imagen 5. Subsistema ViewModel

En el ViewModel se encuentran las funciones encargadas de conectar la vista proporcionada al
usuario con el modelo de datos, siendo el responsable de realizar todos los célculos,

operaciones, etc.

Cada clase esta conectada con su correspondiente vista, y en ella se encuentran las funciones
mas destacadas para el procesamiento de los datos.

Imagen 6. Subsistema Adapter

El adapter es el encargado de presentar en los RecyclerView de las respectivas clases, los
diferentes elementos contenidos en la base de datos, dandoles un formato y colocacidon
determinado en base a un fichero XML asociado a él.

El subsistema final completo es el siguiente:



Imagen 7. Subsistema completo

4. REALIZACION DE LOS CASOS DE USO
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Usuario No Registrado } :
1. solicitarRegistro() : :
g I |
1.1: registrarUsuario() | |
H i
1.1.1: solicitarFormulario()
[
1.1.1.1: mostrarFormulario()
e s
|
I
2: rellenarFomulario(datos)
2.1: registrarUser()
T 2.1.1: registerUser(usuario)
|
|
alt 2.1.1.1: saveDataToF irestore(usuario)

[Datos correctos]

3: sendVerificationEmail{usuario)
2.1.1.2: éxito

2.1.3.1: éxito

[Datos incorrectos] 2.1.3: emor

2.1.3.1: error

2.1.3.1.1: error

Imagen 8. UC-001 Registrarse
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Usuario No Registrado \ Usuario Registrado

1: rellenarFomuiarioL ogin(datos) |

2: solicitarLogin()

2.1: loginUsuario()

2.1.1: loginUser(user)

1: loginUser{user)

[att] 2.1.1.2: éxito
[datos correctos]

2.1.2: éxito

2.1.3: mostrarHome()

A 4

| 24.3.1: mostrarHome()

|

2.1.3.1.1: acceso

[datos incorrectos]

2.1.1.3.1: error

2.1.1.3.1.1: error

Imagen 9. UC-002 Iniciar sesion
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Usuario No Registrado

1: rellenarEmail()

2: solicitarRe cuperarContrase fia()

2.1: resetPassword(email)

2.1.1: resetPassword(email)

2.1.1.1: resetPassword (email)

alt

[email correcto]

2.1.1.1.1: enviarEmailCambioContrasea()

2.1.1.1.2: error

K ——————————

4 Par @

Usuario Corriente

1: solicitarCe rarSesion()
»

———————

————

Imagen 10. UC-003 Recuperar contrasefia
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| activity_login.xml |

Usuario No Registrado

T
|
|
|
|
|
1.1: cerrarSesion() I
|-

1.1.1: cerrarSesion(currentUser)

=]

—————— 7

[

y

1.1.2: éxito

s sl ares savaEE )

1.1.3.1: activityLogin

y

Imagen 11. UC-004 Cerrar sesion
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% ‘[Fhome activity.xml ‘ ActivityHome ‘ |uxam_adi\d(y:ni | ActivityExams ExamsViewModel Firebase AP|

Usuario

1: verListaExamenes()

1.1: verListaExamenes ()

1.1.1: verLi I

1.1.1.1: cargarExamenes(rol )

[usuario corriente] 1.1.1.1.1: comprobarCurscsMatriculados()

1.1.1.1.2: queryExams|cursos)

1.1.1.1.3. examenesPorCursos

B 1.1.1.2: examenesPerCursos

1.1.1.3: updateView|)

1.1.1.3.1: listaDe Examenes

[profesor /

administrador] 1.1.1.3: queryAlIExams()

1.1.1.4: allExams

1.1.1.5: allExams

1.1.1.5.1: update View()

1.1.1.51 1: listaDeExamenes

—-1

Imagen 12. UC-005 Ver lista de exdmenes

4 Pamdg % . rm'ms.xnl I I ExamsActiity I |acﬂvlty_adﬂ_ax-n.xn1 | “AddExamActivity ‘AddExamViewModel l | Firebase AP I
T

Profesor / Administrador ! !
1: solicitarAiadirExamen() | |
|

1.1: solicitarAfiadirExamen()

1.1.1: solicitarAfiadirExamen()

2

3

1.1.1.1: formularioAfiadirE xam

=E

2: rellenarCamposExamen

2.1: afiadirExamen(datos)

2.1.1: checkDuplicateExamcurso, fecha)
|

2.1.2: isWeekend|fecha)

alt 2.1.3: saveExam(exam)
[fecha / campos
correctos]

2.1.3.1: saveExam(exam)

2.1.3.2: éxito

2.1.4: éxito
215.éit0 0 <4

2.1.5.1: updateView()

[fecha / campos 2.1.5: emor
incorrectosy !~} 0 &

N

.5.1: error

2.1.5.1.1: error

R S ——

e

Imagen 13. UC-006 Afadir examen
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Profesor / Administrador

1 solicilarcuadmOpcAones(axamenL

T

|

1

1

1
g | !
1.1: solicitarCuadroOpciones{examen)

1.1.1: cuadroOpciones

1.1.1.1: cuadroOpciones

2: solicitarModificarExamen(examen)

2.1: modificarExamen() I
|
|

211 abritModiﬁu’rExamen[exam)

' e

|
2141 )
|

2.1.1.1.1: mostrarFormularioModificarE xamen()

- + —

|
3: rellenarFormulario{examen)

3.1: formularioE xamen()

3.1.1: checkDuplicateExam(curso, Vecpa]

3.1.2: isWeekend(fecha)

[fechas / campos 3.1.3: saveExam(exam)

correctos]

3.1.3.1: saveExam(exam) s

B
|
alt] i
|
|
|
|
|
|
i
|

3.1.4: éxito

3.1.5: éxito

3.1.5.1: updateView()

[fechas / campos 3.1.5: emor
incorrectos]

3.1.5.1: error

3.1.5.1.1: error

———

Imagen 14. UC-007 Modificar examen

X e o
ProlesorlAlglministrador |
'

|
1: solicitarCuadroOpciones(examen) :
|
|
!
|
|
l
|

2: solicitarEliminarExamen()

2.1: solicitarEliminarExamen()

2.2: cuadroConfirmacién

2.3: cuadroConfirmacién

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

a 3: confirmar()

3.1: confimar()

3.1.1: eliminarExamen(examen)

[confirmar]
3.1.1.1: eliminarExamen (examen)

[cancelar]

4: Cancelar()

4.1: Cancelar()

T
%
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|

Imagen 15. UC-008 Eliminar examen
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Usuario }
1: verListaDeActividades() L
EEE———
1.1: verListaDeActividades()
| .
J Ll
1.1.1: verListaDeActividades{)
1.1.1.1: cargarActividades()
b |
1.1.1.1.1: cargarActividadesDesdeFirebase(weekCalendar)
1.1.1.1.2: éxito
1.1.1.2: éaito
,,,,,,,,,,,,,,,, I
1.1.1.3: updateView() I I
| |
| | |
1.1.1.3.1: istaDeActhicades ) { !
I | | |
| | | |
8] | | | |
Imagen 16. UC-009 Ver calendario de actividades
s Stmdard cuiretUniverss (SO SGalandarm
Usuario | | \ |
| | | |
1: avanzarSemana() : : : :
| | |
1.1: avanzarSemana() { | |
| |
1.1.1: avanzarSemana() : :
|
| 1.1.1.1: loadNextWeek() :
|
|
|
1.1.1.2: cargarActividadesD i kCalendar) |
!
1.1.1.3: éxito
j s s B RS SR S son s s
1.1.2: updateView()
_______________ |
|
1.2: updateView() L |
__________________ | |
| |
1.3: listaDeActividades U | |
________________ | | |
L | | |
| | | |
J | 1 1 |

|
|
1: retrocederSemana() !

1.1: retrocederSemana ()

1.1.1: retrocederSemana()

1.1.1.1: load PreviousWeek()

1.1.1.2: cargarActivi i kCalendar)

1.1.1.3: éxito

< ___________________________

1.1.2: updateView()

< ___________________

1.2: updateView()

1.3: listaDeActividades

===

Imagen 18. UC-011 Ir semana atrds en el calendario
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|—'acﬁiny,mlm xml |

‘ CalendarActiity ‘ |

activity_add_activity xml

| Add ActivityActivity |

| Add ActivityViewModel ‘

Firebase AP |

Profesor [ Administrador

1: solicitarAfadirActividad()

1.1: solicitarAfadirActividad()
»

1.1.1.1: formularioAfiadirActividad
i I

1
1.1.1: solicitarAfiadirActividad()
1 L

2. formularioAfiadirActividad

21: afadirActividad ()

2.1.1: guardarActividad(actividad)

[campos comectos]

21.3.1.1: listaDeActividades

2.1.3.1: updateView()

2.1.3: upd

fateView()

2.1.2: éuxito

1: saveActivitylactividad, inicioSemana)

2.11.2: éxito

[campos incorrectos]

21131

1.1: error

211.3

.1t error

2.1.1.3.1. ermor

2.1.1.3: error

activity

Profesor / Administrador

1: solicitarCuadroOpcione siactividad)

jendar.xmi

1.1: solicitarCuadroOpeiones{actividad)

Imagen 19. UC-012 Adadir actividad

‘ CalendarActivity ‘

‘ ‘activity_add_activity ami ‘

| ‘AddAdivityActvity ‘

AddActivityViewModel

Firebase AP

Imagen 20. UC-013 Modificar actividad

15

1.2 cuadroOpciones
1.3: cuadroOpciones
2: solicitarMedificarActivid ad(actividad)
2.1: solicitarMedificardctividad(actividad)
2.1.1: abrirModifica rActivid ad(actividad) =
| |
i
2441 )
241 1l1‘ mostrarFermularioMedificarActividad(
3: rellenarFomutario(actividad)
3.1: formularicActividad
U 3.1.1: guardarictividad(actividad)
alt,
[eampos coredios] 3.1.1.1: updateActivity(actividad, inicioSemana)
L 31.1.1.1: éxito
3.1.1.1.1.1: éxito
3.1.1.1.1.1.1: updataView()
3.1.1.1.1.1.1.1: updateView()
3.1.1.1.1.1.1.1.1: listaDe
|
T
= | 3.1.1.1.2: error
[campos incorrectos] |
! 3.1.1.1.2.1: erer
| i
| 34.1.1.2.1.1: emor |
I | I
I | I
| I |
i | |
311.121.1.1 emor I }
i i
T T
i I




4 Paradg

Profesor / Administrador

1: solicitarCuadro Opcione s(actividad)

1.3: cuadroOpciones

“ \“M

1.1: solicitarCuadroOpciones(actividad)

CalendarActivity

1.2: cuadroOpciones

2:

: solicitarEliminarActividad(actividad)

2.3: cuadroConfirmacién

2.1: solicitarEliminarActividad(actividad)

2.2: cuadroConfimacioén

alt

3: confirmar()

[confirmar]

3.3: listaDeActividades

3.1: confimar()

3.2: updateView()

|
3.1.1: eliminarActividad(actividad) |
|

3.1.2: éxito

3.1.1.1: eliminarActividad(actividad)

3.1.1.2: éxito

4: Cancelar()

[cancelar]

4.1: Cancelar()

Usuario

1: verResultados()

Imagen 21. UC-014 Eliminar actividad

I HomeActivity |

| activity_results.xml |

|Ret|lhmvl!y|

1.1: verResultados()
»

>

1.1.1: verResultados()

1.1.1.4.1: listaDe Re sultados

1.1.1.1: calcularUttimaJornada)

1.1.1.2: updateResults(jornada)

ResultsViewModel

1.1.1.4: updateView()

-
|
|

t
|
|

Imagen 22. UC-015 Ver resultados
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1.1.1.2.1: update Results(jornada)

1.1.1.2.2: éxito

=]




X - =] i
Usuario

|
|
|
1: solicitarSele ccionarJomada) :

1.1: seleccionarJomada()

1.1.1: seleccionarJomada(jornada)

1.1.1.1: updateResults{jornada)

1.1.1.2: éxito

< _____________________

1.1.2: éxito

<__ =

1.2: updateView()

1.3: listaDeResultados

———

Imagen 23. UC-016 Seleccionar jornada

Visuia Paradigm S@) dard(muirUniversity of Sdamanca activity_results xmi

Profesor / Administrador |
|
| | |
|
|

|
|
1: solicitarCuadroAdministracién() |
!

gt

1.1: solicitarCuadroAdministracién()

1.2: cuadroAdministracién |

1.3: cuadroAdministracién

2: solicitarAnadirJornadal()

2.1: solicitarAfiadirJornada()

2.2: cuadroConfimacién

2.3: cuadroConfimacién

3: confirmar()

3.1: confimar()

3.1.1: afiadirJomada()

3.1.1.1: addNewJomada(lastornada)
[confirmar]

3.1.1.2: addJomadaToFirestore(jornada) o

3.1.1.3: éxito
<_ __________________

3.1.2: éxito

4: updateResults(jomada)

4.1: updateView()

3.2: updateView() L

3.3: listaDeResultados

5: Cancelar() |

[cancelar] 5.1: Cancelar()

Imagen 24. UC-017 Afadir jornada
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Profesor / Administrador

dard(mudrvUniversity of S¥amanca

1: solicitarCuadroAdministracion() !

1.3: cuadroAdministracién

2: solicitarEliminarJornadal)

2.3: cuadroConfirmacién

1.1: solicitarCuadroAdministracion()

ResultsActivity

1.2: cuadroAdministracién

2.1: solicitarEliminarJornada()

uadroConfiacion

ResultsViewModel

3: confirmar()

3.3: listaDeResultados

1<

3.2: updateView()

3.1: confirmar()
[confirmar]
3.1.1: eliminarJomada(jornada)
3.1.1.1: eliminarJornada(jornada)
2t - 3.1.1.2 éxito
[Ultima jornada &&
MasDeUnaJornada]

3.1.3: updateResults(jornada)

3.1.4: updateView()

[NoEsUltimaJornada &&
NoHayMasDeUnaJornada]

31.1.3.1.1;

3.1.1.3.1: error

4: Cancelar()

[cancelar]

4.1: Cancelar()

Imagen 25

. UC-018 Eliminar jornada
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%' |acmny_mm | |Rummw| | ‘activiy_add_res xml | ‘AddResActvity | ‘AddResViewModel Firebase APT
T

Profesor / Administrador ;i
1: solicitarCuadroAdministracién() |

1.1: solicitarCuadroAdministracién()

1: cuadroAdministracion

1.1.1.1: cuadroAdministracion

2: solicitarAfiadirResultado()

2.1: solicitarAiadirResultado()

P
I2.1v1. solicitarAfiadirResultado()

|

2.1.1.1: formularioAfiadirRe sultado

L
|
1.
I
'

3: rellenarFormulario(resuttado)

3.1: formularioResultado
>
g
3.1.1: saveResult{resultado)
| 31.1.1: agregarResultado(resultado
1
alt, i 3.1.1.1.1: éxito
o
3.1.1.1.1.1.1: updateView()
31.1.1.1.1.1.1: updateView()
3.1.1.1.2: error
|
|
|
|
|
3.1.1.1.24.1: error |
|
|
|
|
|
I
T
U |
Imagen 26. UC-019 Afadir resultado
+ 7%\‘ mireUn Saamancs “activity_rosults.xm | | ResulsActviy | | actvity_add_Res.aml | AddResActvity | “AddResViewhodel Firebase APT
Profesor / Administrador i 1
1: solicitarCuadroOpciones(resultado) | !
»
Lgn] !
1.1: solicitarCuadroOpcionesiresultado)
1.2: cuadroOpciones
1.3: cuadroOpeiones
2
2.1: solicitarModificarResutado(resuttado)
2.1.1: formularioModificarResultado
3
»h
3.1: modificarResultado (resultado)
3.1.1: saveResult(resultado)
3.1.1.1: modificarResultado(resultado)
alt,
TS 3.1.1.2: éxito
i 3.1.2: éxito
|
|
3.1.3: updateView()
3.1.3.1: updateView()
3.1.3.1.1; istaDeResultados
i
[campos incorrectos]
3.1.1.3.1: error

3.1.1.3.1.1: error

Imagen 27. UC-020 Modlificar resultado
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Profesor /Aﬁmlnistradm

|
1: solicitarCuadro Opciones(resultado) |
»l

1.1: solicitarCuadroOpciones(resultado)
I

| 1.1.1: cuadroOpciones

1.1.1.1: cuadroOpciones

2: solicitarEliminarResultado(resultad o)

2.1: solicitarEliminarResultado(resultado)

2.2: cuadroConfimacién

<_ __________________
2.3: cuadroConfimacion

alt
3: confirmar()

3.1: confimar()
[confirmar]

3.1.1: eliminarResultado(resultado)

3.1.1.1: eliminarResultado(resultado)

3.1.1.2: éxito
3.1.2: updateView() -—
3.2: updateView()
|
3.3: listaDeResultados U |
[cancelar]
4: Cancelar()
4.1: Cancelar()

=
if !
i ! !

Imagen 28. UC-021 Eliminar resultado

s hdgm Stndard (mureUniversty of Ss ’”‘ﬁ‘lﬂlﬁy_cmﬁad.xni

Usuario

1: solicitarVerInformacionContacto()

- ———

1.1: verinformacionDeContacto()

E

1.1.1: cargarMapa()

1.1.2: informaciénDeContacto

1.1.3: informaciénDeContacto

———

Imagen 29. UC-022 Ver informacion de contacto
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‘ % mda l’-‘Wmmm.m | | FHomeActivity | | activity_setlings xmi | | SettingsActivity | | SettingsViewModel

Usuario

T
|
1: soicitarVerAjustes() |

T

I

I

I

1.1: solicitarVerAjustes() :
»

1.1.1: verAjustes()

1.1.1.1: loadUserData()
»

1.1.1.1.1: loadUserData(currentUser)

A 4

1.1.1.1.2: éxito

e S e

1.1.1.3: updateView()

L 1.1.1.3.1: ajustesUsuario

A
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
———

Imagen 30. UC-023 Ver ajustes

SeltingsActivity | ‘ ‘SettingsViewModel Firebase AP|

1: formul arioModificarDatosUs uariol ) |

1.1: formularioMo dificarDatos Usuariol)

2: guardarCambios()

2.1: guardarCambios()

2.1.1: applyChanges() =

1

2.1.1.1: applyChanges(newName, newApe1, newApe2, selectedCourses)
H

b 2.1.1.2: éuito
[campos correctos]
2.1.2: updateView()
2.2: updateView()
2.3 nuevesAjustesUsuario
. 2.1.1.3: error
[campos incorrectos]
2.1.1.3.1: eror

21.1.31.1: error

Imagen 31. UC-024 Modificar datos del usuario
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| SettingsActivity l | dialog_change_password.xmi SettingsViewModel

T T
Usuario | | | |
1: solicitarModificarContrasefia() : : :
'
| |
1: solicitarModificarContrasefia() | |
|
|
1.1.1: showChangePasswordDialog()
1.1.1.1: formularioCambio Contrasefia
fee e £ i~ DSOS
|
|
2 ) | |
| |
|
2.1: cambioContrasefia ;
2.1.1: cambiarC: i ; )
»
|
|
| 21.1.1: gt 3 )
: |
|
|
|
|
al - S 2.1.1.2: éxito
[Antigua contrasefia vahqa] PEEERE R mta BRI SR
|
: | 212 éxito
. = - e
| |
2
[Antigua contrasefia incofrecta]
|
|
|
241.3.4.1: error i !
[ TSR] I |
i | |
! ! !
| | |
Imagen 32. UC-025 Modlificar contrasefia
1l P % dardja damanca SettingsActvity SettingsViewhodel Firebase AP|
Administrador i
1: introdugirE mail() }
1.1 introducirEmail()
>
g |
2: seleccionarRol()
2.1: seleccionarRol()
>
|
3: asignarPemisos()
3.1: asignarPermisos{)
" 3.1.1: mensajeConfimacion
3.1.1.1: mensajeConfirmacion
- 4: confirmar()
4.1: confimman )
[confirmar]
4.1.1: asignarParmisos(email, rol)
»
‘ 4.1.1.1: asignRole(email, o)
alt, | i
Email valida] 1 4.4.1.1.1: éxito
4.1.1.1.1.1. éxite
41.1.11.1.1: éxito i
4.1.1.1.2: error
[Email invalido]
4.1.1.1.2.1: error
4.1.1.1.2.1.1: error -
[cancelar]
5 Cancelar()
5.1: Cancelan)
.
i
i |
f t
L | |

Imagen 33. UC-026 Asignar permisos a usuario
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5. DISENO DE LA BASE DE DATOS

Para nuestra aplicacion hemos utilizado la base de datos que nos ofrece Google, conocida como
Firebase. Esta base de datos es muy potente y poderosa ya que cuenta con una interfaz muy
sencilla y visual, ademds de herramientas propias como su API, que nos permite acceder a los
datos, afadir, modificar y eliminar de manera relativamente sencilla desde nuestro entorno.
Ademads ofrece gran cantidad de servicios como pueden ser Firebase Auth, utilizado para
registrar usuarios de forma segura, con diferentes métodos para llevar a cabo el registro y logeo
de éstos; Firebase Analytics, para llevar a cabo un seguimiento de las estadisticas de nuestro
proyecto, los usuarios activos, el pico de usuarios, etc; Firebase Storage, para el almacenamiento
de ficheros, sirviendo de una especie de disco duro, donde podremos acceder desde nuestro
entorno a los ficheros que se encuentren alli almacenados.

En nuestro caso, lo que mayormente hemos utilizado ha sido Firebase Firestore, la propia base
de datos, la cual nos permite almacenar todo lo relacionado con la aplicacién en colecciones, las
cuales son accedidas cuando consideremos necesario.

En cuanto a las colecciones, la divisidn la he realizado en base a los diferentes bloques del
sistema, por lo que tendremos nuestra base de datos fraccionada en usuarios, examenes,
actividades y resultados.

En primer lugar, comenzando por los usuarios, dentro de esta coleccion se encuentran todos los
usuarios registrados en el sistema, ya que ademas de registrarse en Firebase Auth, se afadirdn
a la base de datos, donde se almacenaran todos los datos (sin la contraseia por motivos de
seguridad), afiadiéndole un rol por defecto de usuario corriente. Esto ha sido creado para poder
modificar los datos de cada usuario y asignar permisos a usuarios especificos, como los
profesores del centro y los administradores encargados de la gestién.

En cuanto a los exdmenes, dentro de esta coleccidon se van a almacenar todos los exdmenes, con
los campos especificos de cada uno, cada uno de ellos con un id especifico, el cual nos va a
permitir poder modificarlos y eliminarlos sin necesidad de eliminarlo y volver a afadirlo. Los
examenes tendran campos especificos como el curso, el cual va a servir de filtro a la hora de
presentarlos dentro de la aplicacion.

Respecto a las actividades, tendremos las actividades organizadas dentro de cada una de la
semana a la que corresponden, teniendo diferentes colecciones con las actividades que se
encuentran contenidas dentro de cada semana.

Por ultimo, los resultados van a estar organizados por jornadas, por lo que almacenaremos por
un lado las jornadas en la base de datos (solamente el nombre de la jornada, por ejemplo:
“Jornada 1”) y por otro lado los resultados dentro de cada jornada.

De esta manera y con una organizacién de la base de datos estructurada nos va a resultar mas
sencillo el acceso a los datos en caso de que la aplicacién crezca exponencialmente.
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6. DISENO DE LA INTERFAZ

Para el disefio de la interfaz de nuestra aplicacion, se ha seguido el criterio de usabilidad, para
que los usuarios tuviesen un manejo mas sencillo de esta, sin que se les puedan presentar
grandes problemas a la hora de navegar. Esto se ha llevado a cabo asi debido a que el publico de
nuestra aplicacién es un publico con una media de edad mayor, quiza no todos tengan amplios
conocimientos de informatica, por lo que se debera seguir una simplicidad para facilitar el
trabajo a todos estos usuarios.

En cuanto a los colores utilizados, son los propios de la pagina web del centro, San Juan Bosco,
con tonos azules claros y marrones, ademas del blanco. A partir de aqui, hemos generado una
paleta con los colores mas utilizados y las transiciones de colores, teniendo asi un mayor abanico
de colores, todos ellos relacionados entre si y con un significado especifico.

Imagen 34. Paleta de colores

Los primeros prototipos de la interfaz los realicé en papel, con disefios sencillos y ubicando los
elementos mds o menos donde queria que fuesen colocados. Esto lo llevé directamente a la
aplicacién debido a la sencillez del mismo, y obtuvimos un primer disefio bastante sencillo pero
visual, donde estaba claro que habia que hacer cambios.
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San Juan Bosco
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€

) Salamanca

Salesiaiias

raulrv@usal.es

sessssee

Recordar sesion

INICIAR SESION

REGISTRAR

Imagen 35. Primera Pantalla de Login
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Imagen 36. Primera pantalla principal

Tras probarlo con algln usuario, y pedir opiniones sobre el disefio, en numerosos casos se
propusieron cambios, ya que era una interfaz muy poco visual y poco expresiva, por lo que se

llevd a cabo un proceso de redisefio completo de la interfaz, modificando, sobre todo, los
ficheros con cédigo XML, donde se encuentra la parte visual de nuestra aplicacion.
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Salamanca

COLEGIO SAN JUAN BOSCO

Salesiarias

@ raulv@usal.es

[ S

Recordar sesién

¢Has olvidado tu contraseiia?

Imagen 37. Disefio final de Login

Calendario de
examenes Noticias

Resultados de
Calendario Escolar partidos

Educamos Contacto

Cerrar
Sesion

Ajustes

Imagen 38. Disefio final pantalla principal
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Por ello, a partir de un primer boceto a papel, llevado a cabo a la aplicacion, se ha ido
modificando la interfaz en base a las peticiones del usuario, dejando una interfaz final mucho
mas visual y bonita, empleando los colores que identifican al centro.

7. VISTA DE DESPLIEGUE

En el siguiente diagrama se va a ver la distribucion fisica del hardware y software en nuestro
sistema, asi como las conexiones entre los mismo.

Imagen 39. Diagrama de despligue
El diagrama se encuentra compuesto por tres nodos:

- Dispositivo movil: hace referencia al dispositivo empleado por el usuario para el
lanzamiento de nuestra aplicacion.

- Servicios de Google: divididos a su vez en Firebase (nuestra base de datos utilizada para
almacenar todos los datos de la aplicacidn) y Maps (el servicio de mapas de Google).

- Servicios externos: son los servicios que hemos implementado dentro de nuestra
aplicacion, pero que son ajenos a ésta. En este caso es la pagina web de noticias del
centro, alojada en WordPress, y la pagina web de Educamos, donde se pueden ver las
calificaciones de cada usuario del centro.
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