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1. Introduccion

El presente documento refiere a la especificacion técnica del disefio, se tratara el
disefio de los datos con sus patrones de disefio, el disefio arquitectonico con sus patrones
arquitectonicos y el disefio de interfaces. Ademas se abordaran temas como el entorno

tecnologico necesario y el plan de desarrollo.
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1.1. Ambito del software

En este proyecto se pretende desarrollar un programa en un entorno WPF .NET,
el cual tendra el objetivo de ser un sistema funcional con una interfaz bien definida, en el
cual podremos encontrar un sistema de busquedas tanto para expresiones regulares como

para expresiones literales, en este proyecto se han tomado los siguientes requisitos:
1. Poder realizar busquedas en sistemas de archivos desestructurados.
2. Poder acceder a una funcion de busquedas avanzadas.
3. Poder generar informes sobre las busquedas.

4. Poder utilizar la aplicacién de forma intuitiva y simple.
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2. Diseno de datos

Los datos en este sistema se recogeran de dos tipos de datos, datos persistentes y

datos no persistentes.

Los datos no persistentes se almacenaran en tiempo de ejecucion en la aplicacion
y seran eliminados al cerrar la aplicacion. Para almacenar este tipo de datos se ha utilizado
un patrén singleton, este patrén nos da la capacidad de almacenar los datos en una tinica
instancia accesible desde cualquier punto del programa. Los datos regidos de este tipo

seran:
1. Ruta de directorio actual.
2. Listado de archivos del directorio actual.

Los datos persistentes en memoria se almacenaran en formatos TXT, estos datos

consistiran en dos conjuntos principales:
1. Un sistema de archivos desectructurados
2. Un directori6 que almacene expresiones regulares personalizadas

Sobre estos datos trabajara el groso del programa, ya que deberemos leerlos,

analizarlos y mostrar resultados.
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3. Diseio arquitectonico

La arquitectura de este programa se basard en un patron MVC, en el cual
encontraremos tres capas, una de modelos, una de vistas y una capa de controladores

como bien indica el nombre del patron.

En la capa del modelo se almacenaran los datos no persistentes, consistira en un
patrdn singleton donde crearemos una nica instancia en tiempo de ejecucion y trataremos

todos los datos desde el controlador.

En la capa del controlador nos encontraremos dos controladores, uno para las

funcionalidades de busqueda y otro para la generacion de informes.

En la capa de la vista nos encontraremos dos ventanas, la primera sera la ventana
principal de la aplicacion, que contendrd dos paginas, una para la carga de directorio y
otra para el groso de la aplicacion. La otra ventana servira para almacenar expresiones

regulares.
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4. Diseno de la interfaz

Este apartado se corresponde con la capa de la vista, en ella encontraremos dos
ventanas creadas para funcionar con el framework WPF de .NET, por lo que cada ventana
que creemos estard formada por minimo un archivo XAML y un archivo C#, aun asi en
esta practica se ha considerado oportuno aplicar una de las funcionalidades de WPF que
son las pages, esta funcionalidad nos aportara una mayor versatilidad para cambiar entre

interfaces en la ventana principal.
Las interfaces en esta practica seran las siguientes:

1. Interfaz de carga de directorio, esta interfaz sera utilizada para que el

usuario indique el directorio que desea cargar a la aplicacion.

2. Interfaz principal, en esta interfaz encontraremos las funcionalidades
principales de la aplicacion, el usuario podra introducir expresiones, ya sean literales o
regulares; ver listado de resultados, estos resultados estaran formados por bloques
generados en codigo; visualizar listado de archivos, el usuario podré activar o desactivar
los archivos en los que desea realizar buisquedas; Acceder al menu, donde podra acceder
a funcionalidades tales como cargar expresiones regulares, almacenar expresiones

regulares, generar informes y cargar un nuevo directorio.

3. Interfaz de almacenamiento de expresiones regulares, en esta interfaz el
usuario podré afadir descripciones y titulos a las expresiones regulares a almacenar para

su posterior consulta en los directorios.
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5. Entorno tecnoldgico del sistema

El entorno del sistema constara de un equipo equipado con Windows, este equipo
no es necesario que este compuesto por componentes muy potentes ya que la aplicacion

cuenta con un bajo consumo.
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6. Plan de desarrollo e implementacion

El desarrollo se ha organizado de la siguiente forma.

1.

9.

Creacion de una interfaz basica con la que trabajar para cargar directorios.

Creacion de una interfaz bésica a la que agregar las funcionalidades

principales.
Creacion de la funcionalidad para cargar directorios

Creacion de listados en la interfaz principal y capacitarlos para que el usario

pueda activarlos y desactivarlos.

Creacidn de la funcionalidad para realizar busquedas.

Creacion de la funcionalidad de mostrar resultados.

Creacion de la funcionalidad de cargar y almacenar expresiones regulares

Modificar la forma de mostrar resultados para que sean compuestos por
blogues de codigos y posteriormente mostrados en la interfaz principal.

Creacion de la funcionalidad para almacenar informes.

10. Modificacidn de toda la interfaz para hacerla mas intuitiva y estética.



