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Manuel Santa Isabel Mayo

1. INTRODUCCION

El plan de proyecto es el documento que recoge todas las estimaciones y planificaciones para
la creacién de nuestro proyecto software.

Para la realizacion de estas estimaciones, nos basaremos en el esquema de Proceso
Unificado. De esta forma podremos identificar los distintos casos de uso, su complejidad y su
planificacion de forma incremental e iterativa.

Después realizaremos una planificacion temporal donde dividiremos nuestro proyecto en
tareas. Todas las relaciones y asignaciones de dichas tareas se mostraran en un diagrama
de Gantt, mostrando de forma gréfica la planificacion temporal que queremos realizar.

En resumen, buscamos una estimacion y planificacién a la hora de comenzar con nuestro
proyecto de software.
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2. ESTIMACION TEMPORAL

Dentro de la estimacion temporal vamos a realizar la estimacién de costes.
Crearemos predicciones sobre la cantidad de esfuerzo que llevara construir el proyecto
Software. En otras palabras, buscaremos tener una estimacion de la duracién del proyecto.

Usaremos un modelo de coste, que se basa en datos empiricos para proporcionar una
estimacion de la duracién del proyecto.

Para poder aplicar este modelo, usaremos la métrica de los Puntos de Casos de Uso (UCP)
basados en el esquema del Proceso Unificado.

Para poder realizar todos los céalculos de la estimacién de costes con UCPs usaremos la
herramienta EZEstimate.

Los UCP se dividiran en tres variables:

e UUCP
o UAW Complejidad de los actores del sistema
o UUCW Complejidad de los casos de uso

e TCF Factores de complejidad técnica

e ECF Factores de complejidad del entorno
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2.1. Complejidad actores del sistema (UAW)

Clasificaremos los distintos actores que intervienen en nuestro sistema. Para ello se dividiran
en tres niveles de complejidad:

Tabla 1. Niveles de complejidad de actores

Simple Si el actor es un sistema y se comunica mediante una API. Peso 1

Medio Si el actor es un sistemay la aplicacién se comunica con él Peso 2
mediante un protocolo (Internet).

Complejo Persona con una interfaz grafica Peso 3

Ahora, en nuestro caso particular encontraremos cinco actores. Cuatro de ellos tendran una
interfaz gréfica, y el ultimo ser& el propio sistema. Los actores ACT-01 Normal, ACT-02
Suscriptor y ACT-03 Premium van a diferenciarse entre ellos en el aspecto de limites de
llamadas a ChatGPT, pero comparten las mismas caracteristicas de interfaz y
funcionalidades, por tanto, aunque son actores complejos, so6lo los contaremos como una
unidad.

El actor ACT-04 Usuario no registrado sera un actor complejo. Y, por ultimo, el actor ACT-
05 Sistema se tratara de un sistema el cual engloba tanto llamadas a una API propia como
una API externa. Se trata de un actor de complejidad simple.

Teniendo en cuenta esta clasificacion y el contexto de nuestro proyecto, nuestros actores
tendran los siguientes pesos:

Tabla 2. Pesos de los actores del sistema

ACT-01 Normal Complejo 3
ACT-02 Suscriptor Complejo -
ACT-03 Premium Complejo -
ACT-04 Usuario no registrado Complejo 3
ACT-05 Sistema Simple 1
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2.2. Complejidad de los casos de uso (UUCW)

El siguiente Punto de Caso que analizaremos sera la complejidad de los casos de uso. Para
medir dicha complejidad, vamos a tomar como dato el nimero de transacciones que se
realizan en un caso de uso.

Una transaccion sera la accién de un actor y la respuesta que conlleva. Una transaccion no
sera el realizar una sola accion.

La complejidad de los casos de uso se clasifica de la siguiente manera:

Tabla 3. Niveles de complejidad de los Casos de Uso

Simple Menos de 4 transacciones
Medio Entre 4 a 7 transacciones
Complejo Mas de 7 transacciones

Teniendo clara esta clasificacion, nuestros casos de uso tendran la siguiente complejidad:

Tabla 4. Complejidad de los Casos de Uso del sistema

Caso de Uso Transacciones Complejidad
UC-01 1 Simple
uC-02 1 Simple
UC-03 1 Media
UC-04 2 Simple
UC-05 2 Simple
UC-06 3 Simple
uC-07 3 Simple
uC-08 1 Simple
uC-09 4 Media
UC-10 2 Simple
UC-11 2 Simple
UC-12 4 Media
UC-13 1 Simple
uUC-14 3 Simple
UC-15 1 Simple
UC-16 1 Simple
ucC-17 1 Simple
UC-18 2 Simple
UC-19 4 Media
UC-20 2 Simple
uco021 1 Simple
ucC-22 2 Simple
ucC-23 3 Simple
uc-24 4 Media
UC-25 5 Media
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UC-26

Simple

uc-27

Simple
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2.3. Factores de complejidad Técnica (TCF)

El tercer punto que tendremos en cuenta seran los factores de complejidad técnica. Se trata
de una lista de trece factores. A cada factor se le asigna un peso (W) acorde a su impacto y
una complejidad percibida (F) correspondiente a la percepcion de complejidad (F)
correspondiente a la percepcién de complejidad que tiene el equipo de desarrollo. Esta
percepcion de complejidad tiene un valor del cero al cinco.

Siempre debemos justificar nuestra percepcion de complejidad y por qué se aplica dentro de
nuestro proyecto.

Tabla 5. Analisis de los factores de complejidad técnica del sistema

Factor de complejidad | Peso Percepcion de | Justificacion
técnica complejidad

Sistema distribuido 2 2 El sistema se distribuira entre un
servicio frontend de ReactJS y un
backend Django. Ademas, debera
disponer de un servidor de bases
de datos PostgresQL. No es un
proyecto con una distribucion muy
grande pero si existe cierta
complejidad. Ademés, solo se
realizard un servidor local.

Rendimiento 2 2 El sistema debe resultar agil al
tratar con las peticiones de los
usuarios, pero no es un factor tan
importante. Las dudas de los
usuarios se responderan nada
mas se reciba la respuesta de
ChatGPT.

Eficiencia del 1 1 Al tratarse de una web de
usuario final aprendizaje de bases de datos, no
necesitamos ningun usuario con
nivel de conocimiento.

Procesamiento 1 4 El sistema debera tratar los datos
interno complejo tanto de usuarios como de las
preguntas y respuestas que
hacemos a la API de ChatGPT.
Debemos tratar cada una de las
respuestas que recibimos.

Reusabilidad 1 5 El sistema estid pensado para
poder implementarse con otra
asignatura de aprendizaje, como
poder cambiar el modelo de
ChatGPT por otro modelo que
pueda aparecer en un futuro. Al
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final ChatGPT aunque engloba
una parte muy importante del
sistema, siempre puede
cambiarse en un futuro por otra
inteligencia artificial generativa.

Facilidad de
instalacion

0.5

Para un usuario no se requiere
ninguna complejidad de
instalacion. No obstante, para un
desarrollador se encuentra con
cierto nivel de abstraccion debido
a todos los paquetes de NodeJS
gue se deben instalar.

Facilidad de uso

0.5

La interfaz explicara gran parte de
como usar la web, entender el
chatbot, etc. Hay una cierta
complejidad dentro de cbémo
funciona ReactJS y cierto nivel
también en la creacion de la red
neuronal.

Portabilidad

El sistema estd pensado para
funcionar en el SO Windows.

Facilidad de cambio

Afadir nuevas funcionalidades o
caracteristicas resulta
relativamente sencillo debido al
estar usando el framework de
ReactJs

Concurrencia

Al tratarse de un servicio web
probado en local, la concurrencia
no es un factor a tener en cuenta.

Caracteristicas
especiales de
seguridad

Debemos tener especial cuidado
con las llamadas que un usuario
haga a ChatGPT. Debemos crear
prompts guiados por la ingenieria
de prompts.

Acceso directo a
terceras personas

El proyecto no estd pensado para
dar acceso a terceras personas.

Serequiere
entrenamiento
especial del usuario

El usuario no requiere de ningun
entrenamiento para usar el
servicio
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2.4. Factores de complejidad del Entorno (ECF)

El cuarto y dltimo punto que mediremos seran los factores del entorno. Se mediran de la
misma manera que los puntos anteriores. En este caso solo seran ocho factores los que
tendremos en cuenta.

Estos ocho factores estan mas relacionados con el equipo que va a trabajar en el proyecto.
Como hicimos anteriormente, todas las percepciones de complejidad deben estar justificadas.

Tabla 6. Analisis de los factores de complejidad del entorno del sistema

Factor del entorno | Peso | Complejidad [ Justificacion
percibida

Familiaridad con 15 2 Experiencia con varios proyectos a

UML lo largo de la carrera de Ingenieria
con UML. No obstante, no se
considera con una experiencia alta
en la materia.

Experiencia con la 0.5 1 Casi nula experiencia con las

aplicacion herramientas que se usan en el
proyecto, por tanto, hay una gran
inversion de tiempo para aprender a
usarlas de forma correcta.

Experiencia en la 1 4 Alto grado en programacion

orientacion orientada a objetos gracias al grado.

objetos

Capacidad de los 0.5 2 Cierto grado de conocimiento para

analistas detectar posibles problemas, no
obstante, la falta de conocimiento en
las herramientas dificulta el analisis.

Motivacién 1 5 Al tratarse de un proyecto con
herramientas de inteligencia artificial
la motivacion es muy elevada.

Estabilidad de los 2 3 No se prevén grandes cambios en

requisitos los requisitos establecidos. Al
tratarse de un pro

Trabajadores a -1 1 El proyecto esté formado por un solo

tiempo parcial desarrollador, por tanto, no existe
ningun limite.

Dificultad del 1 4 Aunque Django es relativamente

lenguaje de sencillo, el uso de ReactJS conlleva

programacion muchas horas de aprendizaje.
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2.5. Céalculo de la estimacion del esfuerzo

El dltimo paso que tenemos que realizar es el calculo de la estimacién del esfuerzo. Para ello
usaremos la herramienta EZEstimate junto con todos los valores que se han ido exponiendo
en las tablas anteriores.

Lo primero que vamos a afiadir dentro del célculo serén los distintos actores y los casos de
uso. Solo debemos afiadir qué complejidad tienen cada uno de ellos.

ase v Simple - Add

Summary

Total Modules |‘] Excel Report Generate Report |

Use cases Simple |22 Average 5 Complex |0
Actors Simple |'1 Average 1] Complex |2

Tech / Env Factors

t Type Complexity Set Tech Factor |

Set Env Factors |

Use case / Actor List [ Double click to delete )

Id | M odule | Type | Mame | complexity A
1 DBCapy Actor UszanoMoRegist... Complex

10 DBCapy Usecase uc-o7 Simple

11 DECapy Usecase uc-o2 Simple

12 DBCapy Usecase uc-09 Average

13 DBCapy Usecase uc-10 Simple

14 DBCapy Usecase Uc-11 Simple

15 DECapy Usecase uc-12 Average

16 DBCapy Usecase Uca3 Simple

17 DBCapy Usecase uc-14 Simple

18 DBCapy Usecase uc-15 Simple

19 DECapy Usecase UC-16 Simple

2 DBCapy Actor Sistema Simple

20 DBCapy Usecase ucav Simple

21 DBCapy Usecase uc-18 Simple

22 DECapy Usecase uc-19 Average

23 DBCapy Usecase uc-20 Simple

24 DBCapy Usecase UC-21 Simple

R NRACanu | lzeraze 1IC-22 Cimnle v
< >

Figura 1. Definicion de actores y Casos de Uso en EZEstimate

Lo siguiente que debemos afadir es la complejidad percibida que tenemos de los ECF y de

TCF.
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Set Technical Complexity 1=} Set Environmental Factors

Technical complexity factors .
Environmental factors

Factor Relevance
Distributed system 3 Factor Relevance
Response / Throughput 2 Familiar with R ational unified |
performance obiectives 2 process 2
End-user efficiency 1 ) )
Application experence | 1
Complex internal processing 4
Reusable code g Object oriented experience | 4
Easy to install 2
Lead analyst capabilit I 2
Easy to use 2 ¥ pabiy
Portable 1 Mativation | 5
Easy to change 3
C Stable requirements | 3
oncurent |_1
Includes secuiity features |_4 Part4ime workers I—_I
Third party access I—U
et B Ditficult programming | i
facilities required language
0K Cancel | oK Cancel |

Figura 2. Definicién de factores de complejidad técnica y del entorno en EZEstimate

Teniendo ya todos los datos, se puede proceder a hacer la estimacion temporal. Para ello
EZEestimate calculara primero los puntos de Caso de Uso, para luego poder convertirlos en
una estimacién de tiempo (medido en horas).

La féormula serd UCP*f (factor de conversion). Este factor de conversion simplemente es una

estimacién de en cuantas horas se realizara un UCP.
El resultado es el siguiente:

E stimation Summary

AW -
uucw 160

UUPC = UAW + UUCW ez
TFactor [32—
EFactor '14—
TCF = 0.6 + (01*TFactor) os2
EF =1.4 + [{0.03"EF actor] 0,98

UCP = UUCPTCTEF [1505672

Total Effort@ E| Hrs/UCP [903.4032

Figura 3. Calculo de la estimacion temporal en EZEstimate

10
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Una estimacion de 903 horas, las cuales son muy razonables a la propuesta de creacién del
proyecto de fin de grado.

El proyecto se pretende realizar en seis meses y suponiendo que se trabajaria un total de
cuarenta horas semanales.

11
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3. PLANIFICACION TEMPORAL

Ya creada nuestra estimacién temporal, vamos a realizar nuestra planificacion. Para poder
crear la planificacion temporal, usaremos la herramienta Project Profesional. Con ella
podremos visualizar nuestra planificacion. Dividiremos el programa en diferentes tareas para
asignar los tiempos y recursos.

Para hacer nuestra planificacion, dividiremos este apartado en los siguientes puntos:

Elaboracién de un calendario de trabajo
Identificacion de tareas/subtareas
Division temporal y de recursos
Relacién entre tareas

La elaboracién de cada uno de estos apartados concluira con un gréafico de Gantt, el cual
expone todas las tareas para la planificacion.

12
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3.1. Elaboracién de un calendario de trabajo

Lo primero que debemos aclarar es lo que se mencion6 anteriormente en el célculo de la
estimacion del esfuerzo.

Se pretende trabajar cinco horas a la semana (se van a excluir los fines de semana) un total
de ocho horas diarias. Esto se entiende como 40 horas semanales. Por tanto, afiadiremos
este horario dentro de nuestro proyecto Project. También debemos incluir las fechas que son
festivas.

For calendar; | Standard (Project Calendar) ~ Create New Calendar ...

Calendar ‘Standard’ is a base calendar.

Legend: Click on a day to see its working times: 23 April 2023 is nonworking.
il April 2023 A
W|Th| F

‘Working

T

Nonwaorking

31 Edited working hours
: Based on:

On this calendar: Default work week on calendar

‘Standard".

ﬂ Exception day 24(25|26|27|28(29(30

1211 Nondefault work week

Exceptions  work Weeks

Name Start Finish 2 Details
1 |Semana Santa 02/04/2023 09/04/2023
~
Help Options... Cancel

Figura 4. Configuracion del calendario en Microsoft Project

Afadiremos al calendario Standard solo una fecha que consideraremos festiva que es
Semana Santa. El resto del tiempo se dedicara a trabajar cinco dias a la semana. No se
incluye por ejemplo el periodo de exdmenes finales u otras fechas dentro del calendario ya
gue el desarrollador no tiene dificultades para trabajar dichos dias.

Al tratarse de un proyecto desarrollado por solo una persona y con una fecha limite en
septiembre, pueden aparecer distintas semanas en las cuales el desarrollador trabaje los
findes de semana y descanse dos dias de entre diario. Lo que se pretende es siempre tener
todas las semanas una media de cuarenta horas de trabajo

13
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3.2. Identificacidon de tareas/subtareas

A la hora de plantear como dividir el proyecto en distintas tareas, debemos recordar que
estamos trabajando con el modelo de Proceso Unificado.

Debemos tener en cuenta que el Proceso Unificado se basa en cuatro etapas que se
corresponden con la vida y desarrollo de un proyecto: Inicio, Elaboracién, Construccién y
Transicion. Cada una de estas se encuentra dividida en diferentes iteraciones. Una iteracion
estd compuesta por tareas.

Para dividir las tareas lo organizaremos en seis clases distintas: Modelo de negocio,
Requisitos, Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas.

De esta forma podremos diferenciar tareas mas enfocadas a la investigacion de tareas como
la integracion de una nueva parte a nuestro proyecto.

En el caso concreto del sistema web que estamos desarrollando, dividiremos todo el proyecto
en 5 iteraciones. Las dos primeras iteraciones tendran un gran peso a la hora de analizar e
investigar herramientas, sacar requisitos y también crear analisis iniciales. Por ejemplo, nos
centramos mucho en estas dos primeras iteraciones en la estructura, herramientas que tiene
el chatbot, ya que es una de las piezas fundamentales de nuestra web.

En las dos siguientes iteraciones, tiene un peso mas grande la implementacién y el testeo de
los subsistemas que contiene el sistema web.

Por ultimo, la dltima iteracibn apenas encontraremos tareas, ya que se supone que en esta
parte ya el proyecto esta practicamente testeado en todos los apartados, solo haciendo
hincapié en las pruebas finales del sistema. También en esta iteracion se pretende trabajar
con el dltimo subsistema que es el de estadisticas, ya que es un objetivo del proyecto que
necesita una version final para poder ponerse en practica.

Tabla 7. Definicién de las tareas del proyecto

Nombre Descripcion

0 | Inicio Proyecto Marca temporal que sirve como
referencia para identificar el
comienzo del proyecto

1 | lteracionl La primera etapa se hace una gran
inversion en la investigaciéon y en
decidir hacia qué rumbo va a ir el
proyecto. Al tratarse de una etapa...

1.1 Modelo Negocio
111 Investigar proyectos similares La primera tarea en la que vamos a
existentes trabajar es en la busqueda de otros
proyectores parecidos al huestro. En
nuestro caso buscamos plataformas
de aprendizaje que usen chatbots
como parte de la ensefianza.

14
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1.1.2

Investigar para el uso de
herramientas de Chatbot

Se investigaran distintas
herramientas que puedan ser
usadas como chatbot dentro de un
servicio web.

113

Investigar sobre herramientas para
el desarrollo de la web

Se investigaran los lenguajes,
herramientas, etc. que puedan ser
utilizadas en el entorno de creacién
de la web que deseamos.

1.2 Requisitos

1.2.1

Reunién con cliente

Tendremos una reunion con los
clientes (en este caso se trata de las
dos tutoras del proyecto) para
planear y organizar las distintas
opciones para la creacion del
proyecto. También se deben
mencionar los posibles objetivos que
debe tener el proyecto.

1.2.2

Identificar los objetivos

Debemos fijar todos los objetivos
previamente discutidos con las
tutoras sobre nuestro proyecto. En
especial podemos hablar de que se
fijan un gran namero de objetivos
relacionados con la creacion del
servicio del chatbot, pero sin
olvidarse del resto de componentes
del sistema.

1.2.3

Determinar ambito del sistema

Se determina el ambito donde
vamos a trabajar. En este caso se
determina como la web est4
orientada a estudiantes que desean
aprender la materia de BBDD pero
con la particularidad de un tutor
virtual disponible en toda su sesion.

1.3 Andli

Sis

13.1

Realizacion del primer boceto de la
arquitectura

Se esquematiza de forma tentativa la
estructura que queremos que
nuestro sistema tenga. Aqui
planeamos como vamos a dividir la
web en dos secciones, cOmo se
interactuard con el chatbot, la
relacion entre materia practica y
tedrica.

1.4 Disefio

14.1

Distribucion de los subsistemas

Se hace una distribucién del sistema
en diferentes subsistemas de forma
tentativa.

1.5 Implementacion

15
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151 Descargar entorno de desarrollo Se descarga tanto los entornos de
trabajo de ReactJS, Node, Django y
PostgreSQL para la creacion de
nuestra web.

1.6 Pruebas

1.6.1 Pruebas sobre el entorno de Primeras pruebas de los entornos de

desarrollo trabajo. Se busca familiarizarnos con

estas herramientas.

Hito 1

Iteracién 2 En esta segunda iteracion nos

centramos sobre todo en la idea de
nuestro chatbot. Aunque todavia es
una etapa en la que no hay tanto
peso en cuanto a implementacién y
pruebas.

3.1 Modelo Negocio

3.1.1

Investigar sobre redes neuronales
de lenguaje Natural

Se decide que el chatbot que vamos
a utilizar sera en parte una red
neuronal que procese lenguaje
natural, debemos investigar cémo
funciona esta herramienta y ver
como implementarla dentro de
nuestro sistema.

3.1.2

Investigar sobre funcionalidad de
ChatGPT

La segunda herramienta que
compondra el chatbot es la
herramienta de inteligencia artificial
ChatGPT, debemos investigar sus
utiidades y sobre todo sus
limitaciones. Debido a esto ultimo,
decidimos que vamos a hacer una
limitaciébn en cuanto al ndmero de
llamadas y a la longitud de nuestros
mensajes.

3.2 Requisitos

321

Definicién del modelo inicial de
requisitos

Primera definicion de requisitos, ya
teniendo en cuenta todos los
objetivos y con la idea de cémo se
forma el chatbot, vamos a redactar
de forma tentativa los distintos
requisitos que nuestro sistema va a
tener.

3.2.1

Definicion inicial CU del subsistema
“Gestion de red neuronal”

Realizar una primera definicion del
caso de uso “Gestion de red
neuronal”. El subsistema se
encargara con todo lo relacionado
con la herramienta de red neuronal
que crearemos.
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3.2.3 Definicion inicial CU del subsistema | Realizar una primera definicion del
“Gestion de ChatGPT desde caso de uso “Gestion de ChatGPT
Teoria” desde Teoria”. El subsistema se

encargara con todo lo relacionado
con la herramienta ChatGPT.

3.3 Andlisis

331 Definicion inicial analisis del Realizar un primer andlisis del caso
subsistema “Gestién de red de uso “Gestién de red neuronal”.
neuronal”

3.3.2 Definicion inicial analisis del Realizar un primer andlisis del caso
subsistema “Gestién de ChatGPT de uso “Gestion de ChatGPT desde
desde Teoria” Teoria”.

3.4 Disefio

34.1 Disefio tentativo del subsistema Realizar un primer disefio del
“Gestion de red neuronal” subsistema en cuestion, debido a

gue se trata de una primera iteracion
del disefo, este ird siendo definido
con mayor exactitud en proximas
iteraciones

3.4.2 Disefio tentativo del subsistema Realizar un primer disefio del
“Gestion de ChatGPT desde subsistema en cuestion, debido a
Teoria” que se trata de una primera iteracion

del disefio, este ira siendo definido
con mayor exactitud en préximas
iteraciones

3.43 Disefio arquitectura inicial Partiendo de la iteracién anterior

1.4.1 “Distribucion de los
subsistemas”, vamos a hacer el
primer disefio tentativo de nuestro
sistema. Este disefio al tratarse de
un aproximamiento muy temprano
puede verse cambiado a lo largo del
proyecto.

3.5 Implementacién

3.5.1

Despliegue de una red neuronal de
lenguaje natural

En esta primera implementacion
comenzaremos a crear un modelo
de red neuronal que pueda ser
utilizado como chatbot dentro de
nuestra aplicacion. Buscamos ante
todo que sea determinista para
poder enlazar nuestra red neuronal
con la API de ChatGPT. No se
completa como una implementacién
tan grande ya que solo estamos
comenzando a implementarla, en las
proximas iteraciones se mejorara
junto a su resto de funcionalidades.
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3.5.2

Implementacion de una interfaz de
llamadas a ChatGPT

Esta segunda implementacion es
mucho mas sencilla, no obstante,
nos enfrentaremos a ella de una
forma mucho mas densa en un
futuro con la mejor de ingenieria de
prompts. De momento solo debemos
implementar la llamada a la API.

3.6 Prue

bas

3.6.1

Primeras pruebas de llamadas
ChatGPT

Las llamadas seran simples solo
para comprobar el correcto
funcionamiento de la
implementacion.

3.6.2

Primeras pruebas con la RNN

En estas primeras pruebas con la
red neuronal solo estamos buscando
comprobar el funcionamiento de este
modelo.

Hito 2

Iteracion

3

En esta tercera iteracion ya habra un
mayor peso a la hora de implementar
y probar nuestro bot. Nos centramos
solo en las funciones del apartado de
teoria, ya que son muy similares a
las del apartado de practica. Sobre
todo, queremos un chatbot mucho
mas refinado y a lo largo de esta
etapa vemos cémo evolucionan los
dos subsistemas que lo involucran,

5.1 Modelo Negocio

5.1.1 Profundizacién en conocimientos de | Buscamos investigar para mejorar la
redes neuronales del lenguaje actual red neuronal.
51.2 Investigacion en la ingenieria de Buscamos refinar nuestras

prompts

peticiones a ChatGPT, para ello
haremos uso de la ingenieria de
prompts.

5.2 Requisitos

5.2.1 Revisiones con clientes Se mostrarq a las tutoras todo lo
creado y hacia donde estamos
orientando el proyecto.

5.2.2 Refinamiento de los requisitos del Refinamiento de los requisitos del
subsistema “Gestién de red subsistema “Gestion de red
neuronal” neuronal” en conclusibn con la

reunién con las tutoras y las tareas
del modelo de negocio.

5.2.3 Refinamiento de los requisitos del Refinamiento de los requisitos del

subsistema “Gestion de ChatGPT
desde Teoria”

subsistema “Gestion de ChatGPT
desde Teoria” en conclusion con la
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reunién con las tutoras y las tareas
del modelo de negocio.

subsistema “Gestion de ChatGPT
desde Teoria”

5.24 Definicion inicial del resto de Partiendo del punto 3.2.1 “Definicién
subsistemas del modelo inicial de requisitos” y
con la reunién con las tutoras se
realizara una definicibn menos
abstracta sobre el resto de los
subsistemas.

5.3 Analisis

5.3.1 Realizar matriz de rastreabilidad Se creard una matriz de

rastreabilidad para poder analizar los
distintos  requisitos  funcionales
relacionados con los obijetivos
planteados para nuestro sistema.

5.3.2 Refinamiento del analisis del Refinamiento del andlisis del
subsistema “Gestion de red subsistema “Gestion de red
neuronal” neuronal” en funcién de las

funciones obtenidas del modelo de
negocio y de los requisitos.

5.3.3 Refinamiento del analisis del Refinamiento del andlisis del
subsistema “Gestion de ChatGPT subsistema “Gestion de ChatGPT
desde Teoria” desde Teoria” en funcién de las

funciones obtenidas del modelo de
negocio y de los requisitos.

5.4 Disefio

54.1 Refinamiento del disefio del Refinamiento  del disefio del
subsistema “Gestion de red subsistema “Gestion de red
neuronal” neuronal” en funcién de las

funciones obtenidas del analisis.

5.4.2 Refinamiento del disefio del Refinamiento del disefio del

subsistema “Gestion de ChatGPT
desde Teoria” en funcion de las
funciones obtenidas del analisis.

5.5 Implementacién

55.1 Implementar el subsistema Implementacién del resto de las
“Gestion de red neuronal” funciones de la red neuronal
Queremos tener una red neuronal
refinada y que cumpla con los
requisitos especificados.
5.5.2 Implementar el subsistema Implementacion del resto de las
“Gestion de ChatGPT desde funciones de las Illamadas a
Teoria” ChatGPT desde teoria. Sobre todo,
gueremos implementar ademéas de
todos los requisitos, lo aprendido en
el modelo de negocio sobre la
ingenieria de prompts.
5.6 Pruebas
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5.6.1 Pruebas del subsistema “Gestion
de red neuronal”

Probar como la red neuronal se
integra correctamente, ver como da
respuestas de forma rapida (la red
neuronal no es perfecta, por tanto,
tiene un cierto porcentaje de error).
Lo méas importante es que se cumpla
los requisitos y poder enlazar
nuestra red neuronal con ChatGPT.

5.6.2 Pruebas del subsistema “Gestion
de ChatGPT desde Teoria I”

Probar como Ilas Illamadas a
ChatGPT dan los resultados
esperados, ademas de una buena
integracion dentro del sistema.

5.6.3 Pruebas de integracién

Pruebas generales de integracion de
estos dos subsistemas dentro de la
plataforma web.

Hito 3

Iteracion 4

En esta cuarta iteracion se centrara
por completo en funcionalidades
dentro de la implementaciéon vy
pruebas. El resto de las funciones no
tienen tanto protagonismo. Vamos a
trabajar en el resto de los
subsistemas de nuestro proyecto
para integrarlo junto al creado
chatbot.

7.1 Modelo Negocio

7.1.1 Investigar interfaces para
estudiantes

Buscaremos diferentes interfaces y
ejemplos para crear nuestra interfaz
para usuarios (centrado en este caso
en estudiantes).

7.1.2 Explorar contenido para afiadir
dentro de la web

Exploraremos qué contenido
queremos dentro de nuestra web. Se
nos especificO anteriormente que
debe ser materia sobre la asignatura
de BBDD de la carrera de Ing.
Informatica de la USAL.

7.2 Requisitos

721 Refinamiento requisitos subsistema
“Contenido Web”

Refinamiento requisitos iniciales del
subsistema “Contenido Web” en
funcién de las conclusiones del
modelo de negocio.

7.2.2 Refinamiento requisitos subsistema
“Gestion con chatbot desde
préactica”

Refinamiento requisitos iniciales del
subsistema “Gestién con chatbot
desde practica” en funcién de las
conclusiones del modelo de negocio.

7.2.3 Refinamiento requisitos subsistema
“Gestion de usuarios”

Refinamiento requisitos iniciales del
subsistema “Gestion de usuarios”

20



Manuel Santa

Isabel Mayo

en funcion de las conclusiones del
modelo de negocio.

7.3 Anali

sis

7.3.1

Refinamiento andlisis subsistema
“Contenido Web”

Refinamiento del andlisis inicial del
subsistema “Contenido Web” en
funcion de las conclusiones del
modelo de negocio.

“Gestion de usuarios”

7.3.2 Refinamiento analisis subsistema Refinamiento del andlisis inicial del
“Gestidon con chatbot desde subsistema “Gestién con chatbot
practica” desde practica” en funcion de las

conclusiones del modelo de negocio.

7.3.3 Refinamiento andlisis subsistema Refinamiento del andlisis inicial del
“Gestion de usuarios” subsistema “Gestiéon de usuarios”

en funcion de las conclusiones del
modelo de negocio.

7.4 Disefio

7.4.1 Refinamiento disefio subsistema Refinamiento del disefio inicial del
“Contenido Web” subsistema “Contenido Web” en

funcion de las conclusiones del
modelo de negocio y el analisis.

7.4.2 Refinamiento disefio subsistema Refinamiento del disefio inicial del
“Gestion con chatbot desde subsistema “Gestién con chatbot
practica” desde practica” en funcion de las

conclusiones del modelo de negocio
y el analisis.
7.4.3 Refinamiento disefio subsistema Refinamiento del disefio inicial del

subsistema “Gestion de usuarios”
en funcién de las conclusiones del
modelo de negocio y el analisis.

7.5 Implementacion

usuario

7.5.1 Implementacion subsistema Implementacion del subsistema de
“Contenido Web” contenido web.

7.5.2 Implementacién subsistema Implementacion del subsistema del
“Gestion con chatbot desde chatbot desde practica. Esta
practica” implementacion es mas sencilla ya

habiendo dedicado la investigacion
de como usar ChatGPT.

7.5.3 Implementacién subsistema Implementacién del subsistema de
“Gestion de usuarios” gestion de usuarios.

7.5.4 Implementacion de mejora de Mejora y refinamiento de los
prompts prompts. Implementando  esta

mejora en el nuevo subsistema
afnadido de chatbot en practica.

7.5.5 Implementacién de interfaz para Refinamiento y expansion de una

interfaz para los usuarios. Al utilizar
React, ya se incluia una interfaz,
pero muy pobre. Ahora buscamos
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algo mucho mas atractivo para los
estudiantes.

7.6 Prue

bas

7.6.1

Pruebas de la integracion de los
nuevos subsistemas

Pruebas de las diferentes
integraciones y como afectan al
resto de subsistemas. Sobre todo, a
la hora de tener un usuario que
pueda utilizar las funciones del
sistema habiéndose registrado.

7.6.2 Pruebas de usuarios con el chatbot | Aunque se menciona en la anterior
tarea, se hace hincapié en la tarea
del uso de un usuario al chatbot (esto
incluye el envio, recepcion,
guardado de mensajes).

Hito 4

Iteracion 5

9.1 Modelo Negocio

9.11 Revision de posibles riesgos Visionado final de posibles riesgos
existentes en el sistema que pueda sufrir nuestro proyecto ya
terminado. Por ejemplo, contemplar
posibles limites en el uso de
ChatGPT que debemos tener en
cuenta si decidimos escalar mas el

sistema.

9.2 Requisitos

9.21 Refinamiento de los requisitos del Refinamiento requisitos iniciales del

subsistema “Gestién estadisticas” | subsistema “Gestion estadisticas”
en funcién de las conclusiones del
modelo de negocio.

9.2.2 Refinamiento de los requisitos de Continuando con la tarea 9.1.1 del

riesgos existentes en el sistema modelo de negocio, debemos refinar
todos los posibles riesgos que
nuestro sistema pueda tener.

9.3 Analisis

9.3.1 Refinamiento del analisis del Refinamiento del andlisis inicial del

subsistema “Gestién estadisticas” | subsistema “Gestién estadisticas”
en funcién de las conclusiones del
modelo de negocio.

9.3.2 Revision final del modelo del analisis | Ultima revision de nuestro modelo de
andlisis teniendo todo el proyecto
finalizado.

9.4 Disefo

9.4.1 Refinamiento del analisis del Refinamiento del disefio inicial del

subsistema “Gestidn estadisticas” | subsistema “Gestion estadisticas”
en funcion de las conclusiones del
modelo de negocio y el analisis.
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9.4.2

Revision final del disefio

Ultima revision de nuestro disefio
teniendo todo el proyecto finalizado.

9.5 Implementacion

951 Implementacion de las estadisticas Implementacion del subsistema de
estadisticas, el cual se afade al final
del proyecto para que pueda ser
usado por los usuarios con todo
nuestro sistema funcional y probado.

9.5.2 Implementacion y despliegue de los | Implementacion de los posibles

cambios cambios que se han producido en la
version final.

9.6 Pruebas

9.6.1 Ultimas pruebas sobre el sistema Pruebas de revision finales para

final

verificar el cumplimiento de todos los
requisitos y funciones que nuestro
sistema ofrece.

10

Fin del proyecto
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3.3. Divisién temporal y de recursos

Ya con todas nuestras tareas clasificadas y catalogadas, debemos asignarlas unos tiempos
gue sean proporcionales a la cantidad de esfuerzo que queremos invertir dentro de nuestro
proyecto. El tiempo que se estimd con EZEstimate era de 903 horas, asi que buscaremos un
namero similar en nuestra distribucion.

Ademdas, debemaos siempre tener en cuenta las caracteristicas especificadas de cada una de
nuestras iteraciones.

Para hacernos una idea de como vamos a dividir los distintos dias, realizamos la siguiente
tabla.

Tabla 8. Reparticion del tiempo entre las diferentes iteraciones

Iteracion Dias
Iteracion 1 6,25
Iteracion 2 12,5
Iteracion 3 37,5
Iteracion 4 50

Iteraciéon 5 6,25

Ademas de asignarlas un tiempo a cada tarea, se asigna un recurso humano (en este caso
el desarrollador). Al solo ser un Unico desarrollador, vamos a invertir el 100% de nuestro
recurso para cada una de nuestras tareas. Aungue muchas de las tareas se realizan de forma
paralela, pondremos que se realizan al 100% ya que pretendemos trabajar a la vez en muchas
de las tareas ya que se considera que estan relacionadas.

Tabla 9. Asignacion temporal y de recursos por tarea

Identificador | Nombre Tiempo Cantidad de
(dias) recurso

1.1.1 Investigar proyectos 3 100%
similares existentes

1.1.2 Investigar para el 3 100%
uso de herramientas
de Chatbot

1.1.3 Investigar sobre 3 100%
herramientas para el
desarrollo de la web

1.2.1 Reunién con cliente 0,25 100%

1.2.2 Identificar los 1 100%
objetivos

1.2.3 Determinar ambito 1 100%
del sistema
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131

Realizacion del
primer boceto de la
arquitectura

100%

14.1

Distribucion de los
subsistemas

0,5

100%

151

Descargar entorno
de desarrollo

0,25

100%

16.1

Pruebas sobre el
entorno de
desarrollo

0,5

100%

3.1.1

Investigar sobre
redes neuronales de
lenguaje Natural

100%

3.1.2

Investigar sobre
funcionalidad de
ChatGPT

100%

3.2.1

Definicién del
modelo inicial de
requisitos

100%

3.2.1

Definicion inicial CU
del subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

3.2.3

Definicion inicial CU
del subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

100%

3.3.1

Definicion inicial
andlisis del
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

3.3.2

Definicion inicial
andlisis del
subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

100%

341

Disefio tentativo del
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

3.4.2

Disefio tentativo del
subsistema
“Gestion de

100%
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ChatGPT desde
Teoria”

3.4.3

Disefio arquitectura
inicial

3.5.1

Despliegue de una
red neuronal de
lenguaje natural

100%

3.5.2

Implementacion de
una interfaz de
llamadas a ChatGPT

100%

3.6.1

Primeras pruebas de
llamadas ChatGPT

100%

3.6.2

Primeras pruebas
con la RNN

100%

5.11

Profundizacion en
conocimientos de
redes neuronales
del lenguaje

100%

5.1.2

Investigacion en la
ingenieria de
prompts

100%

5.2.1

Revisiones con
clientes

100%

5.2.2

Refinamiento de los
requisitos del
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

5.2.3

Refinamiento de los
requisitos del
subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

100%

5.24

Definicion inicial del
resto de
subsistemas

100%

5.3.1

Realizar matriz de
rastreabilidad

100%

5.3.2

Refinamiento del
andlisis del
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

5.3.3

Refinamiento del
analisis del
subsistema

100%

Anexo |
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“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

54.1

Refinamiento del
disefio del
subsistema
“Gestioén de red
neuronal”

100%

5.4.2

Refinamiento del
disefio del
subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

100%

5.5.1

Implementar el
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

8,5

100%

5.5.2

Implementar el
subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

8,5

100%

5.6.1

Pruebas del
subsistema
“Gestion de red
neuronal”

100%

5.6.2

Pruebas del
subsistema
“Gestion de
ChatGPT desde
Teoria”

100%

5.6.3

Pruebas de
integracion

100%

7.1.1

Investigar interfaces
para estudiantes

100%

7.1.2

Explorar contenido
para afadir dentro
de la web

100%

7.2.1

Refinamiento
requisitos
subsistema
“Contenido Web”

100%

7.2.2

Refinamiento
requisitos
subsistema

100%

27



“Gestidn con
chatbot desde
préactica”

7.2.3

Refinamiento
requisitos
subsistema
“Gestion de
usuarios”

100%

7.3.1

Refinamiento
analisis subsistema
“Contenido Web”

100%

7.3.2

Refinamiento
analisis subsistema
“Gestién con
chatbot desde
préactica”

100%

7.3.3

Refinamiento
analisis subsistema
“Gestion de
usuarios”

100%

7.4.1

Refinamiento disefo
subsistema
“Contenido Web”

100%

7.4.2

Refinamiento disefio
subsistema
“Gestion con
chatbot desde
practica”

100%

7.4.3

Refinamiento disefio
subsistema
“Gestion de
usuarios”

100%

7.5.1

Implementacién
subsistema
“Contenido Web”

100%

7.5.2

Implementacion
subsistema
“Gestiéon con
chatbot desde
practica”

100%

7.5.3

Implementacion
subsistema
“Gestion de
usuarios”

100%

7.5.4

Implementacion de
mejora de prompts

100%

Anexo |
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7.5.5

Implementacion de
interfaz para usuario

100%

7.6.1

Pruebas de la
integracion de los
nuevos subsistemas

10

100%

7.6.2

Pruebas de usuarios
con el chatbot

10

100%

9.11

Revision de posibles
riesgos existentes
en el sistema

100%

9.21

Refinamiento de los
requisitos del
subsistema
“Gestion
estadisticas”

100%

9.2.2

Refinamiento de los
requisitos de riesgos
existentes en el
sistema

100%

9.3.1

Refinamiento del
analisis del
subsistema
“Gestion
estadisticas”

100%

9.3.2

Revision final del
modelo del andlisis

100%

9.4.1

Refinamiento del
disefio del
subsistema
“Gestion
estadisticas”

100%

9.4.2

Revision final del
disefio

100%

9.5.1

Implementacién de
las estadisticas

100%

9.5.2

Implementacién y
despliegue de los
cambios

100%

9.6.1

Ultimas pruebas
sobre el sistema
final

100%
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3.4. Relacién entre tareas

El dltimo punto que tendremos en cuenta antes de realizar nuestro diagrama de Gantt es la
relacién que pueden existir entre las distintas tareas.

La gran mayoria estan relacionadas de la siguiente forma: cuando una fase terminase,
comenzara la siguiente, creando asi una relacion secuencial.

No obstante, cuando trabajamos con tareas dentro de un &mbito en concreto (por ejemplo,
Modelo de Negocio), se suelen trabajar de forma paralela distintas funciones.

Este caso es posible al estar trabajando un solo desarrollador, ya que un mismo dia de trabajo
pueden dedicarse a combinar los distintos trabajos de forma conjunta. En otras palabras,
podremos dedicarle el 100% a diferentes tareas al mismo tiempo ya que muchas se combinan
y tienen un sentido conjunto.

También encontraremos tareas dentro del mismo ambito que si necesitan una relacion
secuencial, ya que el resultado final de una implica el inicio de la siguiente. Pero la mayoria

de las tareas se trabajaran de manera paralela.

Las relaciones entre las distintas tareas son las siguientes

Tabla 10. Relaciones entre tareas

ID Nombre Relacién
1.1.1 Investigar proyectos similares -
existentes
1.1.2 Investigar para el uso de -
herramientas de Chatbot
1.1.3 Investigar sobre herramientas -
para el desarrollo de la web
1.2.1 Reunion con cliente 1.1.3 Investigar sobre herramientas para el
desarrollo de la web
1.2.2 Identificar los objetivos 1.1.3 Investigar sobre herramientas para el
desarrollo de la web
1.2.3 Determinar ambito del sistema 1.1.3 Investigar sobre herramientas para el
desarrollo de la web
13.1 Realizacién del primer boceto 1.2.3 Determinar &mbito del sistema
de la arquitectura
14.1 Distribucion de los subsistemas | 1.3.1Realizacion del primer boceto de la
arquitectura
151 Descargar entorno de desarrollo | 1.4.1Distribucion de los subsistemas
1.6.1 Pruebas sobre el entorno de 1.5.1Descargar entorno de desarrollo
desarrollo
3.1.1 Investigar sobre redes 1.6.1Pruebas sobre el entorno de
neuronales de lenguaje Natural | desarrollo
3.1.2 Investigar sobre funcionalidad 1.6.1Pruebas sobre el entorno de
de ChatGPT desarrollo

30



Manuel Santa Isabel Mayo

321 Definicion del modelo inicial de | 3.1.2Investigar sobre funcionalidad de
requisitos ChatGPT

3.2.1 Definicion inicial CU del 3.1.2Investigar sobre funcionalidad de
subsistema “Gestion de red ChatGPT
neuronal”

3.2.3 Definicion inicial CU del 3.1.2Investigar sobre funcionalidad de
subsistema “Gestion de ChatGPT
ChatGPT desde Teoria”

331 Definicion inicial analisis del 3.2.3Definicion inicial CU del subsistema
subsistema “Gestion de red “Gestion de ChatGPT desde Teoria”
neuronal”

3.3.2 Definicion inicial analisis del 3.2.3Definicion inicial CU del subsistema
subsistema “Gestion de “Gestion de ChatGPT desde Teoria”
ChatGPT desde Teoria”

34.1 Disefio tentativo del subsistema | 3.3.2Definicién inicial analisis del
“Gestion de red neuronal” subsistema “Gestion de ChatGPT desde

Teoria”

3.4.2 Disefio tentativo del subsistema | 3.3.2Definicién inicial analisis del
“‘Gestion de ChatGPT desde subsistema “Gestion de ChatGPT desde
Teoria” Teoria”

3.4.3 Disefio arquitectura inicial 3.3.2Definicidn inicial analisis del

subsistema “Gestion de ChatGPT desde
Teoria”

351 Despliegue de una red neuronal | 3.4.3Disefio arquitectura inicial
de lenguaje natural

3.5.2 Implementacion de una interfaz | 3.4.3Disefio arquitectura inicial
de llamadas a ChatGPT

3.6.1 Primeras pruebas de llamadas 3.5.2Implementacién de una interfaz de
ChatGPT llamadas a ChatGPT

3.6.2 Primeras pruebas con la RNN 3.5.2Implementacién de una interfaz de

llamadas a ChatGPT

511 Profundizacion en 3.6.2Primeras pruebas con la RNN
conocimientos de redes
neuronales del lenguaje

5.1.2 Investigacién en la ingenieria de | 3.6.2Primeras pruebas con la RNN
prompts

5.2.1 Revisiones con clientes 5.1.2Investigacioén en la ingenieria de

prompts

5.2.2 Refinamiento de los requisitos 5.1.2Investigacion en la ingenieria de
del subsistema “Gestion de red | prompts
neuronal”

5.2.3 Refinamiento de los requisitos 5.1.2Investigacion en la ingenieria de
del subsistema “Gestiéon de prompts
chatGPT desde Teoria”

5.2.4 Definicion inicial del resto de 5.1.2Investigacion en la ingenieria de

subsistemas

prompts
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5.3.1 Realizar matriz de rastreabilidad | 5.2.4Definicién inicial del resto de

subsistemas

5.3.2 Refinamiento del analisis del 5.2.4Definicién inicial del resto de
subsistema “Gestién de red subsistemas
neuronal”

5.3.3 Refinamiento del analisis del 5.2.4Definicién inicial del resto de
subsistema “Gestién de subsistemas
ChatGPT desde Teoria”

54.1 Refinamiento del disefio del 5.3.3Refinamiento del analisis del
subsistema “Gestién de red subsistema “Gestién de ChatGPT desde
neuronal” Teoria”

5.4.2 Refinamiento del disefio del 5.3.3Refinamiento del analisis del
subsistema “Gestién de subsistema “Gestion de ChatGPT desde
ChatGPT desde Teoria” Teoria”

551 Implementar el subsistema 5.4.2Refinamiento del disefio del
“Gestion de red neuronal” subsistema “Gestion de ChatGPT desde

Teoria”

5.5.2 Implementar el subsistema 5.5.1Implementar el subsistema “Gestion
“Gestion de ChatGPT desde de red neuronal”

Teoria”

5.6.1 Pruebas del subsistema 5.5.2Implementar el subsistema “Gestién
“Gestion de red neuronal” de ChatGPT desde Teoria”

5.6.2 Pruebas del subsistema 5.5.2Implementar el subsistema “Gestién
“Gestion de ChatGPT desde de ChatGPT desde Teoria”

Teoria”
5.6.3 Pruebas de integracién 5.6.2Pruebas del subsistema “Gestion de
ChatGPT desde Teoria”

7.1.1 Investigar interfaces para 5.6.3Pruebas de integracion
estudiantes

7.1.2 Explorar contenido para afiadir | 5.6.3Pruebas de integracién
dentro de la web

7.2.1 Refinamiento requisitos 7.1.2Explorar contenido para afiadir dentro
subsistema “Contenido Web” de la web

7.2.2 Refinamiento requisitos 7.1.2Explorar contenido para afiadir dentro
subsistema “Gestién con de la web
chatbot desde practica”

7.2.3 Refinamiento requisitos 7.1.2Explorar contenido para afiadir dentro
subsistema “Gestién de de la web
usuarios”

7.3.1 Refinamiento analisis 7.2.3Refinamiento requisitos subsistema
subsistema “Contenido Web” “Gestiéon de usuarios”

7.3.2 Refinamiento analisis 7.2.3Refinamiento requisitos subsistema
subsistema “Gestién con “Gestion de usuarios”
chatbot desde practica”

7.3.3 Refinamiento analisis 7.2.3Refinamiento requisitos subsistema

subsistema “Gestion de
usuarios”

“Gestion de usuarios”
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7.4.1 Refinamiento disefio subsistema | 7.3.3Refinamiento analisis subsistema
“Contenido Web” “Gestion de usuarios”

7.4.2 Refinamiento disefio subsistema | 7.3.3Refinamiento analisis subsistema
“Gestion con chatbot desde “Gestion de usuarios”
practica”

7.4.3 Refinamiento disefio subsistema | 7.3.3Refinamiento analisis subsistema
“Gestion de usuarios” “Gestion de usuarios”

7.5.1 Implementacion subsistema 7.4.2Refinamiento disefio subsistema
“Contenido Web” “Gestion con chatbot desde préactica”

7.5.2 Implementacion subsistema 7.5.1lmplementacion subsistema
“Gestion con chatbot desde “Contenido Web”
practica”

7.5.3 Implementacion subsistema 7.5.2lmplementacion subsistema “Gestion
“Gestion de usuarios” con chatbot desde practica”

7.5.4 Implementacion de mejora de 7.5.3Implementacion subsistema “Gestion
prompts de usuarios”

7.5.5 Implementacion de interfaz para | 7.5.4Implementacién de mejora de prompts
usuario

7.6.1 Pruebas de la integracion de los | 7.5.5Implementacion de interfaz para
nuevos subsistemas usuario

7.6.2 Pruebas de usuarios con el 7.6.1Pruebas de la integracion de los
chatbot nuevos subsistemas

9.1.1 Revision de posibles riesgos 7.6.2Pruebas de usuarios con el chatbot
existentes en el sistema

9.2.1 Refinamiento de los requisitos 9.1.1Revisién de posibles riesgos
del subsistema “Gestion existentes en el sistema
estadisticas”

9.2.2 Refinamiento de los requisitos 9.1.1Revisién de posibles riesgos
de riesgos existentes en el existentes en el sistema
sistema

9.3.1 Refinamiento del analisis del 9.3.1Refinamiento de los requisitos de
subsistema “Gestidn riesgos existentes en el sistema
estadisticas”

9.3.2 Revision final del modelo del 9.3.1Refinamiento de los requisitos de
analisis riesgos existentes en el sistema

9.4.1 Refinamiento del disefio del 9.3.2Revision final del modelo del analisis
subsistema “Gestion
estadisticas”

9.4.2 Revision final del disefio 9.4.1Refinamiento del disefio del

subsistema “Gestion estadisticas”

951 Implementacion de las 9.4.2Revision final del disefio
estadisticas

9.5.2 Implementacion y despliegue de | 9.5.1Implementacion de las estadisticas
los cambios

9.6.1 Ultimas pruebas sobre el 9.5.2Implementacién y despliegue de los

sistema final

cambios
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3.5. Diagrama de Gantt

Lo dltimo que realizaremos es el diagrama de Gantt, el cual supone la visualizacién de todos
los datos antes mostrados.

Para poder crear este diagrama meteremos todas las iteraciones, hitos y tareas dentro de
nuestro proyecto de Windows Project.
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Task February 2023 March 2023 April 2023 May 2023

Mode + Task Name = | Duration - | Start » Finish « Predecessors |31 03 06 09 12 15 18 21 24 27 02 05 08 4 17 20 23 26 20 01 04 07 10 13 22 25 28|01 04 07

, 4 Proyecto 115 days Wed 01/02/2 Tue 18/07/23

A 4 lteracion 1 6 days Wed 01/02/2 Wed 08/02/2: [—)

- 4 Modelo Negocio 3 days Wed 01/02/2 Fri 03/02/23 [ |

- Investigar proyectos 3 days Wed Fri03/02/23 Manuel Santa Isabel Mayo
similares existentes 01/02/23

- Investigar sobre 3 days Wed Fri 03/02/23 anuel Santa Isabel Mayo
herramientas para el 01/02/23
desarrollo de la web

L 4 Requisitos 1day Mon 06/02/2 Mon 06/02/2

- Reunién con clientes 0,25 days Mon 06/02/2: Mon 06/02/22 5 Manuel Santa Isabel Mayo
Identificar los 1day Mon Mon 5 Mpnuel Santa Isabel Mayo
objetivos 06/02/23 06/02/23
Determinar ambito 1 day Mon Mon 5 Mpnuel Santa Isabel Mayo
del sistema 06/02/23 06/02/23

- 4 Analisis 1day Tue 07/02/23 Tue 07/02/23

- Realizacién del 1 day Tue 07/02/23 Tue 07/02/23 9 Manuel Santa Isabel Mayo
primer boceto de la
arquitectura

- 4 Disefio 0,5 days Wed 08/02/2. Wed 08/02/2: n

- Distribucion de los 0,5 days Wed Wed 11 T Manuel santa Isabel Mayo
subsistemas 08/02/23 08/02/23

- 4 Implementacién 0,25 days Wed 08/02/2 Wed 08/02/2: 1

- Descargar entorno 0,25 days Wed Wed 11 T
de desarrollo 08/02/23 08/02/23

- 4 Pruebas 0,5 days Wed 08/02/2 Wed 08/02/2: T

- Pruebas sobre el 0,5 days Wed Wed 11 Manuel Santa Isabel Mayo
entorno de 08/02/23 08/02/23
desarrollo

y Hito 1 0 days Thu 09/02/23 Thu 09/02/23 2

iy R iy S

j:09/02

Figura 5. Diagrama de Gantt 1
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Ofr 2, 2023 Ofr 3, 2023
Task Name = | Duration ~ Start ~ Finish ~ Predecessors Feb Mar Apr May Jun Jul
4 lteracién 2 12 days? Thu 09/02/23 Fri 24/02/23 16 h :
4 Modelo negocio 2 days Thu 09/02/23 Fri 10/02/23
Investigar sobre 2 days Thu 09/02/23 Fri 10/02/23 16 Manuel Santa Isabel Mayo

redes neuronales del
lenguaje natural

Investigar sobre 2 days Thu 09/02/23 Fri 10/02/23 16 - Manyel Santa Isabel Mayo
funcionalidad de
ChatGPT

4 Requisitos 4 days Mon 13/02/2 Thu 16/02/23 M
Definicién del 4 days Mon Thu 16/02/23 20 = Manuel santa Isabel Mayo
modelo inicial de 13/02/23
requisitos
Definicién inicial CU 4 days Mon Thu 16/02/23 20 = Manuel santa Isabel Mayo
del subsistema 13/02/23
“Gestion de red
neuronal”
Definicién inicial CU 4 days Mon Thu 16/02/23 20 i, Manuel Santa Isabel Mayo
del subsistema 13/02/23

“Gestion de chatGPT
desde Teoria”

4 Andlisis 3 days Fri17/02/23 Tue 21/02/23 m
Definicién inicial 3 days Fri 17/02/23 Tue 21/02/23 24 = Manuel Santa Isabel Mayo
analisis del

subsistema “Gestién
de red neuronal”
Definicién inicial 3 days Fri 17/02/23 Tue 21/02/23 24 T, Manuel Santa Isabel Mayo
analisis del
subsistema “Gestién
de chatGPT desde

Teoria”

4 Disefio 1day Wed 22/02/2: Wed 22/02/2: 1
Disefio tentativo del 1 day Wed Wed 27 [ Manuel Santa Isabel Mayo
subsistema “Gestién 22/02/23 22/02/23

de red neuronal”

1 i I

Figura 6. Diagrama de Gantt 2
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Qtr 2, 2023 Qtr 3, 2023

Task Name ~ Duration -  Start « | Finish + | Predecessors Feb Mar Apr May Jun Jul

Disefio tentativo del 1 day Wed Wed 27 Manuel Santa Isabel Mayo :

subsistema “Gestién 22/02/23 22/02/23

de red neuronal”

Disefio tentativo del 1 day Wed Wed 27 Manuel Santa Isabel Mayo

subsistema “Gestion 22/02/23 22/02/23

Disefio arquitectura 1 day Wed Wed 27 " Manuel Santa Isabel Mayo

inicial 22/02/23 22/02/23

4 Implementacién 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 n
Despliegue de una 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 31 j|Manuel Santa Isabel Mayo

red neuronal de
lenguaje natural

Implementacién de 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 31 Manuel Santa Isabel Mayo
una interfaz de
llamadas a ChatGPT

’l
4+

4 Pruebas 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 n
Primeras pruebas de 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 31 | Manuel Santa Isabel Mayo
llamadas ChatGPT
Primeras pruebas 2 days Thu 23/02/23 Fri 24/02/23 31 |Manuel Santa Isabel Mayo
con la RNN
1 day? Thu 09/02/23 Thu 09/02/23
Hito 2 0 days Mon 27/02/2: Mon 27/02/2: 17 11 27/02

Figura 7. Diagrama de Gantt 3
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Qtr 2, 2023 Qtr
Task Name »  Duration - Start « | Finish » Predecessors Feb Mar Apr May Jun
Hito 2 0 days Mon 27/02/2: Mon 27/02/2: 17 ¥ 27/02
4 Iteracién 3 39 days Mon 27/02/2 Thu 27/04/23 39 1= I
4 Modelo Negocio 1day Mon 27/02/2 Mon 27/02/2 1
Profundizaciénen 1 day Mon Mon 39 Manuel Santa Isabel Mayo
conocimientos de 27/02/23 27/02/23
redes neuronales del
lenguaje
Investigaciénenla 1 day Mon Mon 39  Manuel Santa Isabel Mayo
ingenieria de 27/02/23 27/02/23
prompts
4 Requisitos 1 day Tue 28/02/23 Tue 28/02/23 1
Revisiones con 1 day Tue 28/02/23 Tue 28/02/23 43 [ Manuel Santa Isabel Mayo
clientes
Refinamiento de los 1 day Tue 28/02/23 Tue 28/02/23 43 Manuel Santa Isabel Mayo

requisitos del
subsistema “Gestidon
de red neuronal”

Refinamiento de los 1 day Tue 28/02/23 Tue 28/02/23 43
requisitos del

subsistema “Gestidn

de red neuronal”

-

"Manuel Santa Isabel Mayo

-

Definicién inicial del 1 day Tue 28/02/23 Tue 28/02/23 43 “ Manuel Santa Isabel Mayo
resto de subsistemas

2 Andlisis 3 days Fri03/03/23 Tue 07/03/23 =)
Realizar matrizde 3 days Fri03/03/23 Tue 07/03/23 48 T Manuel Santa Isabel Mayo
rastreabilidad
Refinamiento del 3 days Fri03/03/23 Tue 07/03/23 48 T Manuel Santa Isabel Mayo
analisis del

subsistema “Gestidn
de red neuronal”

Refinamiento del 3 days Fri 03/03/23 Tue 07/03/23 48
analisis del

-

Manuel Santa Isabel Mayo

subsistema “Gestidon

1 —ll— T

Figura 8. Diagrama de Gantt 4

38



Manuel Santa Isabel Mayo

Task Name « Duration > Start ~ Finish ~ Predecessors Feb Mar Apr May Jun Jul Aug
4 Disefio 5 days Wed 08/03/2 Tue 14/03/23 '
Refinamiento del 5 days Wed Tue 14/03/23 52 Manuel Santa Isabel Mayo
disefio del 08/03/23

subsistema “Gestion
de red neuronal”

Refinamiento del 5 days Wed Tue 14/03/23 52 - Manuel Santa Isabel Mayo
disefio del 08/03/23
subsistema “Gestidn

de red neuronal”

4 Implementacién 17 days Wed 15/03/2: Thu 13/04/23 1
Implementar el 8,5 days Wed Mon 55 [ Manuel Santa Isabel Mayo
subsistema “Gestién 15/03/23 27/03/23

de red neuronal”

Implementar el 8,5 days Mon Thu 13/04/23 57 - Maniiel Santa Isabel Mayo
subsistema “Gestién 27/03/23
de red neuronal”

4 Pruebas 10 days Fri 14/04/23 Thu 27/04/23 '—
M

Pruebas del 5 days Fri 14/04/23 Thu 20/04/23 58
subsistema “Gestién
de red neuronal”

anuel Santa Isabel Mayo

-

Pruebas del 5 days Fri 14/04/23 Thu 20/04/23 58 Manuel Santa Isabel Mayo
subsistema “Gestién

de red neuronal”

Pruebas de integracic 5 days Fri 21/04/23 Thu 27/04/23 61 /Manuel Santa Isabel Mayo
Hito 3 0 days Fri 28/04/23  Fri 28/04/23 40 4 28/04

4 lteracion 4 51 days Fri28/04/23 Fri07/07/23 63 : l

Figura 9. Diagrama de Gantt 5



Task Mame v

4 |teracidén 4
4 Modelo Negocio

Investigar interfaces
para estudiantes

Explorar contenido
para anadir dentro
de la web

4 Requisitos
Refinamiento
requisitos
subsistema
“Contenido Web”

Refinamiento
requisitos
subsistema “Gestidn
con chatbot desde
practica”

Refinamiento
requisitos
subsistema “Gestidn
de usuarios”

4 Analisis
Refinamiento
analisis subsistema
“Contenido Web”

Refinamiento
analisis subsistema
“Gestidn con
chatbot desde

Refinamiento
analisis subsistema
“Gestion de

nenarine”

Duration
51 days
1day
1 day

1 day

2 days
2 days

2 days

2 days

3 days
3 days

3 days

3 days

~ Start w | Finish w Predecessors

Fri 28/04/23 Fri07/07/23 63
Fri 28/04/23 Fri 28/04/23
Fri 28/04/23 Fri 28/04/23 62

Fri 28/04/23 Fri28/04/23 62

Mon 01/05/2 Tue 02/05/23

Mon Tue 02/05/23 67
01/05/23
Mon Tue 02/05/23 &7
01/05/23
Mon Tue 02/05/23 67
01/05/23

Wed 03/05/2; Fri 05/05,/23

Wed Fri05/05/23 71
03/05/23
Wed Fri 05/05/23 71
03/05/23
Wed Fri 05/05/23 71
03/05/23

Mar

Figura 10. Diagrama de Gantt 6
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yo.
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yo.
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Task Name ~ Duration ~ Start ~ Finish ~ Predecessors Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep
4 Disefio 5 days Mon 08/05/2 Fri12/05/23 =] L“
Refinamiento disefio 5 days Mon Fri 12/05/23 75 = Manuel Santa Isabel Mayo
subsistema 08/05/23 :
“Contenido Web” :
Refinamiento disefio 5 days Mon Fri 12/05/23 75 = Manuel Santa Isabel Mayo
subsistema “Gestidn 08/05/23 :
con chatbot desde
practica”
Refinamiento disefio 5 days Mon Fri 12/05/23 75 - Manuel Santa Isabel Ma}?o
subsistema “Gestion 08/05/23 :
de usuarios”
4 Implementacién 20 days Mon 15/05/2 Fri 09/06/23 :
Implementacion 5 days Maon Fri 19/05/23 79 Manuel Santa Isabel I\;’Iayo
subsistema 15/05/23 :
“Contenido Web” :
Implementacion 5 days Maon Fri 26/05/23 81 Manuel Santa Isabe?l Mayo
subsistema “Gestién 22/05/23 :
con chatbot desde
practica” :
Implementacion 5 days Maon Fri 02/06/23 82 Manuel Santa |55;'b9| Mayo
subsistema “Gestidn 29/05/23 :
de usuarios” :
Implementacionde 2 days Maon Tue 06/06/23 83 Manuel Santa I;sabel Mayo
mejora de prompts 05/06/23 l
Implementaciénde 3 days Wed Fri 09/06/23 84 Manuel Santaglsabel Mayo
interfaz para usuario 07/06/23 :
4 Pruebas 20 days Mon 12/06/2 Fri 07/07/23 5
Pruebas de la 10 days Mon Fri 23/06/23 85 el $anta Isabel Mayo
integracion de los 12/06/23 :
nuevos subsistemas :
Pruebas de usuarios 10 days Mon Fri 07/07/23 87 MEI:I‘IUE| Santa Isabel Mayo
con el chatbot 26/06/23
Hito 4 0 days Mon 10/07/2: Mon 10/07/2: 64 :1 10/07
1 B B B - —llr— T : 1

Figura 11. Diagrama de Gantt 7
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June 2023 July 2023 August 2023
+  Task Name = | Duration - Start w | Finish » Predecessors 25 28 31 03 06 09 12 15 18 21 24 27 30 03 06 09 12 15 18 21 24 27 30 02 05 08 M 14 17
4 lteracidn 5 7 days Mon 10/07/2 Tue 18/07/23 89 = i
4 Modelo Negocio 1day Mon 10/07/2 Mon 10/07/2 n :
Revision de posibles 1 day Meon Meon 87 T, Manuel Si:unta Isabel Mayo
riesgos existentes en 10/07/23 10/07/23 :
el sistema
4 Requisitos 1day Tue 11/07/23 Tue 11/07/23 m :
Refinamiento de los 1 day Tue 11/07/23 Tue 11/07/23 92 T Manuel janta Isabel Mayo
requisitos del :
subsistema “Gestion
estadisticas” :

Refinamiento de los 1 day Tue 11/07/23 Tue 11/07/23 92 7+ Manuel 3anta Isabel Mayo
requisitos de riesgos :
existentes en el

sistema

4 Andlisis 2 days Wed 12/07/2. Thu 13/07/23 m— :
Refinamiento del 1 day Wed Wed 95 7 Manuel Santa Isabel Mayo
andlisis del 12/07/23 12/07/23 '

subsistema “Gestion
estadisticas”

Revisién final del 2 days Wed Thu 13/07/23 95 - Manu;el Santa Isabel Mayo
modelo del analisis 12/07/23 :

4 Disefio 1day Fri 14/07/23 Fri14/07/23 ;
Refinamiento del 1 day Fri 14/07/23 Fri14/07/23 98 Manuiel Santa Isabel Mayo
analisis del :

subsistema “Gestion
estadisticas”

Revisién final del 1 day Fri 14/07/23 Fri 14/07/23 98 anyel Santa Isabel Mayo
disefio :

4 Implementacién 1day Mon 17/07/2 Mon 17/07/2 :
Implementacion de 1 day Mon Mon 101 lanuel Santa Isabel Mayo
las estadisticas 17/07/23 17/07/23 :
Implementaciény 1 day Mon Mon 101 ; anuel Santa Isabel Mayo
despliegue de los 17/07/23 17/07/23 :

)

i T

Figura 12. Diagrama de Gantt 8

42



Manuel Santa Isabel Mayo

4 Implementacién 1day
Implementacion de 1 day
las estadisticas
Implementaciény 1 day
despliegue de los
cambios

4 Pruebas 1 day
Ultimas pruebas sobr 1 day
Hito Final 0 days

Mon 17/07/2 Mon 17/07/2

Mon Mon 101
17/07/23 17/07/23
Mon Mon 101

17/07/23 17/07/23

Tue 18/07/23 Tue 18/07/23
Tue 18/07/23 Tue 18/07/23 104
Tue 18/07/23 Tue 18/07/23 90

Figura 13. Diagrama de Gantt 9

anuel Santa Isabel Mayo

anuel Santa Isabel Mayo

'Manuel Santa Isabel Mayo
& 18/07
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