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Anexo IV

1. INTRODUCCION

El objetivo de este anexo es buscar una abstraccion muy baja y cercana de cémo sera nuestro
proyecto software final. En las anteriores etapas, hemos ido dividiendo nuestro trabajo en
diferentes tareas, subsistemas, en funcionalidades, etc. Aunque todos estos conceptos eran
imprescindibles para entender a grandes rasgos cOmo es el proyecto para desarrollar, aun en
el anexo de analisis teniamos una abstracciéon muy alta.

Con este anexo buscamos plantear de forma realista como es la arquitectura de nuestro
sistema. Acercandonos a los patrones arquitectonicos usados, las bases de datos y su
estructura, la distribucion de nuestro programa, etc.

Dividiremos el anexo en las siguientes partes:

e Modelo de disefio

Patrones y estilos arquitecténicos
Subsistemas arquitecténicos
Clases de disefio

Vista arquitecténica

Relacién Casos de Uso-Disefio

O O O O O

« Disefo de bases de datos
o Disefo de interfaz
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2. MODELO DE DISENO

En este apartado del anexo hablaremos de los distintos patrones arquitecténicos usados para
la creacién de nuestro proyecto web. Hablaremos de dos disefios arquitectonicos los cuales
fueron usados: Arquitectura Cliente Servidor y el modelo de Frontend Backend.

2.1. Patrones y estilos arquitectonicos

2.1.1. Arquitectura cliente-servidor

Este estilo de arquitectura de Software es uno de los mas usados hoy en dia. Esta arquitectura
hace una separacion en dos componentes dentro del sistema: Clientes (los cuales hacen
peticiones) y Servidor (el que responde a dichas peticiones) y es de gran utilidad para
sistemas distribuidos.

Estas dos partes trabajan juntas para proporcionar servicios, recursos e informacion a los
usuarios.

Primero tenemos los Clientes, los cuales son las aplicaciones que interactiian con nuestros
usuarios y hacen las peticiones a los Servicios.

En el caso de nuestra aplicacion web, tenemos Clientes que solicitan al Servicio de ChatGPT
con distintos mensajes. Nuestro servicio web (Cliente) interpretara todos los mensajes que
nos responda el Servidor de ChatGPT para luego mostrarlos al usuario.

Por otra parte, tenemos al Servidor, que tiene como objetivo resolver las diferentes peticiones
gue se realizan por parte del Cliente.

MmM=-Zm=r o

Server-PT Network

Server

Figura 1. Ejemplo arquitectura cliente-servidor
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2.1.2. Backend-Frontend

El siguiente modelo que se us6 para crear nuestro servicio es el de Backend Frontend. Su
estructura es muy similar a la de Cliente Servidor, pero nos servira para explicar mejor las
herramientas usadas dentro de nuestra Web.

Para empezar, tendremos una estructura que interactia directamente con nuestro cliente, el
Frontend. Dicha estructura esté construida con el framework React JS, el cual interacttia con
nuestro usuario mostrando una interfaz para la web, ensefiando el ChatBot, y administrando
diversos datos internos (como por ejemplo para comprobar la autentificacion de los usuarios).
Podriamos definirlo como una gran estructura en la cual se juntan tantos componentes de
Vista Modelo y Controlador. Esto se debe a que se fusionan tanto coédigo HTML, CSS y
JavaScript (con diferentes modificaciones) Otra de las funciones que cumple el Frontend son
las llamadas a ChatGPT.

Lo siguiente que tendremos sera el Backend, que esta construido con la herramienta de
Django. El Backend funcionara como un servidor FULLRest, el cual solo acepta peticiones de
HTTP para comunicarse.
Nuestro Backend de Django también se comunicara con una base de datos, en la que
guardaremos datos como los usuarios, los mensajes que escriben y las distintas peticiones
gue realizan a ChatGPT.

Para comunicarse el Backend y el Frontend, se realizaran llamadas HTTP con la herramienta
AXIOS de ReactJS.

Esta estructura es muy similar a la arquitectura Cliente Servidor, no obstante, nuestro sistema
no esta distribuido en diferentes servidores. En este caso el Frontend se alojara dentro del
mismo servidor que el Backend. Para ello simplemente se crea una version Build del Frontend
para almacenar lo dentro del servidor de Django.

[ —

Database

Figura 2. Ejemplo Bakend-Frontend con React y Django
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2.2. Subsistemas de disefio

1
1
GESTION RED -
NEURONAL GESTION
PETICIONES
K CHATGPT
GESTION USUARIO b
. Vo .- GEsTION
BACKEND N R St L MENSAJES
I N P
PathAsigner
AN
s sasssasEEssEEEAsEEEAEEEAEEsEAGEEAEEEAREsassaRssasasaRaRnannnnd e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
FRONTEND
1 1 1
FRONTEND CHATEOT
CONTENIDO WEB FRONTEND USUARIO !
; CHATBOT
CHATBOT TEORIA PRACTICA

Figura 3. Subsistemas de disefio
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2.3. Clases de disefo

En este apartado, describiremos el anterior diagrama en el que se dividia el sistema en
subpaquetes diferenciados entre el Backend y el Frontend.

Para ello debemos tener en cuenta que en React, muchos de los archivos pueden tener una
estructura que mezcle el modelo VMC(Vista-Modelo-Controlador). Para poder comprender
mejor estos archivos y el flujo de informacién que hay en el disefio, se ha decidido renombrar
los paquetes para poder entender mejor los proximos diagramas de flujo. En otras palabras,
un mismo archivo puede aparecer en multiples dominios, pero con el nombre cambiado para
diferenciarlo en secciones.

2.3.1. Paquetes Frontend

2.3.1.1. Contenido web
1

CONTENIDO WEB

[ ]

CONTENIDO TEORIA

[ ]

CONTENIDO PRACTICA

InterfazTeoria.js InterfazPractica.js

-selectedTopic: int o
-enlaceHTML ejercicio eniaceHTML gercicio

-contenido: html content ~contenido: htmi content

Figura 4. Subpaquete Contenido web

El subpaquete de Contenido Web se divide en otros dos subpaquetes. Uno para el contenido
de la parte tedrica de la web y la otra para la parte practica. Estos se encontraran en archivos
de React distintos.

Como se menciono6 anteriormente, un mismo archivo puede ser renombrado para diferenciar
sus apartados, en este caso Teroria.js y Practica.js se renombraran por Interfaz.

El contenido de estos archivos es muy simple, solo consta de los elementos de HTML y los
enlaces para poder comunicar ambos subpaquetes.
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2.3.1.2. Frontend usuario

—1

FRONTEND USUARIO

1

1

LLAMADAS A BACKEND+ CAMBIO DE DATOS

types.js/actions auth.js/actions

-DJOSER funciions -llamar backend()

-state: parametros de usario

auth.js/reducers

SALIR DE SESIOM+ FORMULARIOS

NavBar
-logout()
-irFormularios()

1

1 1
LOGING REGISTRO
Home.js Registro.js
-email: string -password: string

-password: string -password: siring

-email: string

OLVIDAR

CONTRASENA

ConfirmarUsuario.js

-uid: int
-token: string

-verified: boolean

OlvidarContrasefia.js

-email: sfring
-requesiSent: boolean
-reset_password()

ConfirmarContrasefia.js

-re_new_password: string
-new_password: siring

-requestSent: boolean

-login()

-uid: int

-estatus: sfring -verify()

-descripcion: string -token: string

-re_password: string -reset_password_confirm{)

-accountCreated: boolean
-signup()

Figura 5. Subpaquete Frontend usuario

Este paquete se dividira en los siguientes subpaquetes:

Llamadas a Backend+ Cambio de datos: subpaquete que se encargara de manejar
todas las acciones de llamada al Backend y los cambios que ellos suponen. Para
poder realizar las llamadas al Backend se realizardn las llamadas del archivo
auth.js/actions. Dichos cambios se veran afectados en los datos del archivo
auth.js/reducers. La variable que se guardan en ese ultimo archivo seran los datos del
usuario que este interactuando con el Frontend.

Loging: Subpaquete encargado de ser la interfaz de entrada a los usuarios.

Registro: Subpaquete encargado de ser la interfaz de registro y validacion de los
nuevos usuarios a la web.

Olvidar Contrasefia: Subpaquete encargado de ser la interfaz de recuperacion de
una contrasefia de un usuario ya registrado y restablecer una nueva contrasefia.

Salir de la sesion+ formularios: Subpaquete encargado de la interfaz para que un
usuario salga de su sesion y de llevar a los usuarios al formulario de valoracion de la

web.
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2.3.1.3. Chatbot teoria

CHATBOT
TEORIA

1 —
ControlMensajes.js
GESTION RED
NEURONAL GESTION CHATGPT
-guardariensajes( DESDE TEORIA
-cargarMensajes()
ControlRNN.js - ControlChatGPT_Teoria.js AccionesGPTLjs
AccionesRNN.js
ModeloChatBot.js -llamadaRNN . N -mostrarAyudachatGPT.boolean comprobarGPT()
cpuesta JSON -llamadaAPIBoi()
-fespuesta -activadorGPT.boolean
<ormData: state -mostrarAyuda-boolean _comprobarGET
-mensajes -siate -respuesta_solicitar_chatGPT: JSON
-ErrorMessage: message
-config: siring
InterfazChatBot.js -prompt. string
O -llamadaChatGPT()
~chatBot: division himl
-response.JSON
-responseTextFixed: JSON

Figura 6. Subpaquete Chatbot teoria

Primero de todo tenemos tres archivos encargados del manejo de los distintos mensajes que
aparecen dentro del Chatbot. Todos ellos pertenecen al archivo Teoria.js, que se ha
renombrado de esta forma para poder entender mejor cada una de sus partes.

Estos tres archivos se dividiran en Interfaz, Modelo y Controlador de los mensajes que hay
en el chatbot.

Después nos encontramos con el subpaquete de Gestion de red neuronal. Dicho paquete
este compuesto por dos archivos, el primero, ControlRNN.js, un controlador para las
diferentes funciones de enviar mensajes de usuarios a la red neuronal y el procesamiento de
dichas respuestas. El segundo archivo, AccionesRNN.js, tiene la funcion para llamar al
Backend para pedir una respuesta de la red neuronal.

El dltimo subpaquete dentro del ChatBot de Teoria se trata del paquete de Gestion de
ChatGPT desde Teoria. Como se menciond anteriormente en la descripcion de Backend y
Frontend, el propio React es el que se encarga de hacer la llamada a ChatGPT, no obstante,
antes de hacer una llamada a esta API, debemos comprobar los limites de un usuario.

El paquete se divide en dos subpaquetes. El primero ControlChatGPT_Teoria.js se encarga
de todo lo respectivo a la llamada y el control de la funcién de preguntar a ChatGPT. El
segundo archivo, AccionesGPT.js, solo tiene la funcion para preguntar al Backend si un
usuario con un determinado mensaje puede hacer la llamada a la API.
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2.3.1.4. Chatbot practica
]

CHATBOT
PRACTICA

ModeloPractica.js

-formData state

InterfazEjercicio.js
-gjercicio: string

-interfaz_ejercicio; division de himi

ControlPractica.js

-handelinputChangeM ()
-prompt: string
-llamadaAPIChatGPT()
-splucion: string
-respuesta: siring
-config: string

Figura 7. Subpaquete Chatbot practica

Este paquete se dividirA en tres archivos, que realmente solo es el archivo Practica.js

renombrado para diferenciar cada una de sus secciones.

¢ ModeloPractica.js: Encargado de guardar las distintas soluciones que un usuario hace

para cada una de las respuestas.

¢ InterfazEjercicio.js: Interfaz para que un usuario pueda escribir la respuesta a un
ejercicio y también el espacio donde se vera la correccion de dicho ejercicio.

e ControlPractica.js: Se compone de los distintos parametros para poder hacer las
llamadas a ChatGPT. El objetivo de este archivo es comprobar si la solucién de un

usuario es correcta y darle una explicaciéon del resultado.

En este paquete no hay ninguna llamada hacia el Backend de nuestro servicio.
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2.3.2. Paquetes Backend

2.3.2.1. Gestion de Red Neuronal
]

GESTION DE
RED NEURONAL

views.py/bot_app_api views.py/bot_architecture
- json_message: JSON -my_message- string
- mensaje_para_api: siring -predict_class()
-preguntar_bot_message() -bag_of_word: array 1y 0
-respuesta_bot: JSON -model: modelo de red Meuronal
-predich()
-return_list: array []
-get_response()
-res: JSON

Figura 8. Subpaquete Gestién de Red Neuronal

En este paquete que se encuentra dentro del Backend, se diferencian dos archivos:

Views.py/bot_app_api: Encargado de procesar y responder los mensajes que se
reciben por parte del Frontend. También esta encargado de hacer las llamadas a la
propia Red Neuronal para que resuelva el mensaje.

Views.py/bot_archietecture: Es el archive encargado de poder realizar la resolucion
de un mensaje con la red neuronal. Dentro de este archivo se encuentra el modelo de
la red neuronal y otras funciones para poder resolver las distintas llamadas de los
usuarios.
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2.3.2.2. Gestion Peticiones ChatGPT
]

GESTION PETICIONES
CHATGPT

model.py/gestion_gpt views.py/gestion_gpt

-id_user_gpt int -mensaje_para_chatGPT JSON

-fecha: dateTime -num_foken: int
-count_peticiones: int

-respuesta; JSON

Figura 9. Subpaquete Peticiones ChatGPT

El siguiente subpaquete que vamos a tratar tiene las funcionalidades de registro y control de
las diferentes peticiones de usuarios para llamar a ChatGPT. El objetivo es validar los limites
de cada usuario respecto a la longitud de su mensaje y el nimero de llamadas diarias que
hace a la APl de ChatGPT.

Para poder cumplir estos objetivos, el paquete se divide en dos archivos:

¢ Model.py/gestién_gpt: archivo que sera considerado el Modelo donde se guardan las
diferentes peticiones de los usuarios.

e Views.py/gestion_gpt: archive que funciona como control para las diferentes llamadas
de registro y validacion de mensajes de usuarios. En este archivo se realiza la
validacion de la longitud de un mensaje y el niumero de peticiones diarias de un
usuario. Como se ha ido explicando en varias veces a lo largo de los anexos,
dependiendo del estatus del usuario los limites pueden variar.

10
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2.3.2.3. Gestion Guardado de mensajes

1
GESTION GUARDADO
DE MENSAJES
model.py/message views.py/message
-id_message: int -json_message: JSOM
-id_user_gpt: int -message_save()

-text_message:string

) -message_recovery()
-class_message: string

-mensajes_usario: JSON

Figura 10. Subpaquete Gestion guardado de mensajes
Este paquete es muy similar al anterior. Ahora en vez de guardar las peticiones para las
llamadas a ChatGPT, se van a guardar los mensajes entre el usuario y la APl de ChatGPT.

Este paquete se divide en dos archivos: el Modelo (donde vamos a guardar los mensajes) y
la Vista, que funcionard como Controlador para realizar las funciones de guardado de
mensajes y de recuperacion de mensajes.

11



Manuel Santa Isabel Mayo

2.3.2.4. Gestidon Usuarios
1

GESTION USUARIO

model.py/usuarios serializers.pyfusuarios setfings.py/mysite

id: int -create() -DJOSER functions
-estatus: string

-username:siring
-email: string

-email: string

Figura 11. Subpaquete Gestién usuarios

El siguiente paquete que analizamos trata de la gestion que se tiene de los usuarios desde el
Backend. Para empezar, debemos aclarar que muchas de las funciones vienen dadas de un
paquete instalado para Django llamado DJSOER, dicho paquete esta ubicado dentro del
archivo settigs.py/mysite. Los otros dos archivos tendran las siguientes funcionalidades:

e Model.pyt/usuarios: Este paquete contiene los datos que hemos personalizado para
guardar a los usuarios de la web. Es importante mencionar que dentro de este archivo
se ha especificado cuales son los diferentes tipos de estatus y que el email sera la
variable con la que un usuario se identifique a la hora de entrar a la web.

e Serializers.py/usuarios: es el archivo controlador encargada de realizar la funcion de
crear un usuario validando sus parametros.

2.3.2.5. PathAssigner
]

PathAsigner

urls_py/imysite

-urlpatterns: array de urls

Figura 12. Subpaquete PathAssigner

Se trata del dltimo paquete que tendremos dentro de nuestro dominio. Dicho paquete se
encarga de redirigir todas las llamadas que se hacen desde el Frontend hacia el Backend,
redirigiéndolas hacia el archivo correspondiente. Este paquete solo tiene un archivo que esta
compuesto por las diferentes rutas de los archivos del Backend.
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2.4. Realizacion de casos de uso-diseio

Llegados a este punto de la etapa de disefio, vamos a proceder con la reinterpretacion de los
distintos casos uso. En este casé nuestros diagramas de secuencia venian de un contexto
muy abstracto y solo nos centramos en el flujo de los datos que se transmitian.

Ahora con nuestro disefio mucho méas desarrollado, podemos mostrar las secuencias de los
datos desde un punto mas fidedigno a la realidad. Vamos a reinterpretar los distintos
diagramas de secuencia de la etapa de Andlisis.

2.4.1. Contenido web

UC-01 Mostrar material
tedrico de la asignatura de
bases de datos

Usuario InterfazTeoria js

A ¢

1.Visualizar temario

1.2. Mostrar temario({contenido)
{_ ______________________________________

1.3 Seleccionar tema

1.4 selectedTopic
1.5 Mostrar temario (contenido)

B T T T e

¥

Figura 13. UC-Disefio-01 Mostrar material tedrico de la asignatura de bases de datos
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UC-02 Relacionar
informacion tedrica con
ejercicios practicos

Usuario

A

1. Seleccionar ejercicio practico

InterfazTeoria js

1.3 Mostrar gjercicio (contenido)

q{ _____________________________________

1.1 enlaceHTML ejercicio

InteriazPractica js

O

i
i
i
i
i
________ o
'
i
i
i
i
'
i
i
i
i

Figura 14. UC-Disefo-02 Relacionar informacion teérica con ejercicios practicos
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UC-03 Mostrar ejercicios
practicos de la asignatura
de bases de datos

Usuario InteriazPractica.js

1.Visualizar ejercicios

-0

1.1. Mostrar ejercicios(contenido)

1.2_ Elegir gjercicio

h 4

1.2.1 enlaceHTML ejercicio

1.2.2 Mostrar ejercicio (contenido)
{ _____________________________________

Figura 15. UC-Disefo-03 Mostrar ejercicios practicos de la asignatura de bases de datos
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2.4.2. Gestion del chatbot

2.4.2.1. Gestion del chatbot desde teoria

UC-04 Comunicar usuarios con
chatbot desde entorno tedrico

Usuario InterfazTeoria js InterfazChatBot js ControlMensajes js

PO

1. Entrada usuario

ModeloMensajes. js PathAsigner views. py/message model. py/message

@, O O O
¢j

-0
e

1.1.1. Enirada de usuario

1.1.1.1. cargarMensajes(id_user)

‘P 1.1.1.1.1. Delegar llamada

1.1.1.1.1.1. Procesar mensaje(json_message)

1.1.1.1.1.2. message_recovery(id_user_gpt)

1.1.1.1.1.3 Lisia de mensajes de un usuario

1.1.1.2 Enviar (mensajes_usuario)

1.1.3. Guardar mensajes(mensajes_usuario)

1.1.1.5. Set (mensajes)
1.1.1.6 Mensajes Guardados

1.1.2. Mostar ChatBot

2. Mostar ChaiBot

Figura 16. UC-Diseflo-04 Comunicar usuarios con chatbot desde entorno teérico
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UC-05 Procesar mensajes de
usuario con red neuronal

Usuario InterfazChatBot js ControlMensajes js ModeloMensajes. js ConfrolRNMN. js llamadaAPIBot j= PathAsigner

1.Mandar mensaje
| | 1.1.1 Guardar mensaje temporal
J de usuario

views.py/bot_app_api

-0

-0

1.1 Mandar mensaje

»

1.1.2 Save(formData)
1.1.3 Guardado correcto

1.1.3.1. Mlensaje de usuario

> 1.3.1.1.1 LiamadaRNN

1.3.1.1.1 llamadaAPIBot(]

-‘ 131111 Delegar llamada

|

Figura 17. UC-Disefio-05 Procesar mensajes de usuario con red neuronal
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LIC-08 Resolver el mensaje con
red neuronal

views py/bot_app_api views.py/bot_architecture

. S

1.Procesar mensaje recibido (json_message)

2. preguntar_bot_message{mensaje_para_api)

2.1. predict_class()

2.2 bag_of_words(my_message)

2.3. predict{bag_of_words,model)

2.4 get_response(return_list)

Lttt

1.4 Devolver respuesia de RNN (res)

Figura 18. UC-Disefio-06 Resolver el mensaje con red neuronal

JC-07 Procesar mensaje de
respuesta de red neuronal

ConirolRMNN js llamadaAP|Bot js views.py/bot_app_api
1. Mandar (respuesta_bot)
1.1 Respuesta de RNN {respuesta_bot) e -]

1.2 Procesar JSON (respuesta)

alt
[respuesta.clase==ayuda]

1.2.1mostrarAyuda=true

Figura 19. UC-Disefio-07 Procesar mensaje de respuesta de red neuronal
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UC-08 Mostrar respuesta de red
neuronal

Usuario InterfazChatBot js ControlMensajes js ModeloMensajes js ControlRNMN js

A O @ Q ®

| | |
i 1. Mandar respuesta RNN(respuesta) |
- A—
: : 1.1 GuardarMensajes()
1.2. Save (mensaje)
1.3. Mensaje guardado
1.3.1. Mostrar mensaje usuario - -
-| 1.3.1.1. Mostrar mensaje usuario

=
'
'
'
'
'
'
'
P
'
P
'
'
'

Figura 20- UC-Disefio-08 Mostrar respuesta de red neuronal
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Usuario

UC-09 Procesar peficion de
ayuda desde entorno tedrico

1.1.1 Mosirar mensaje ayuda usuario

InterfazChatBot js

O

1.1. Mostrar mensaje usuario de ayuda

ControlMensajes js

ModeloMensajes.js

Q

1 mnstrarA:yuda:lrue

o

ConfrolRNN.js

®

ConfrolChatGPT_Teoria.js

alt

[ayudaWeb]

1.1.2. Solicitar ayuda web

1.3.1. Mostar mensaje de ayuda web

1.2 Solicitar ayuda web

1.3. Mostar mensaje de ayuda web

2.Guardar mensaje ayuda

4. Mensaje guardado

[ayuda
teoria]

1.1.2.Solicitar ayuda teoria

1.2. Solicitar ayuda teoria

3 Save (menzaje)

2 Solicitar ayuda teoria

5.1.1. Dejar de mostrar ayuda

o

Dejar de mostrar ayuda

3 MostarAyudachatGPT == True && activddorGPT==True
3.1. Mostrar ayuda de chatGPT
3.1.1. Mostrar ayuda de chatGPT
alt J
- [cancelar ayuda]
3.1.2. Boton de cancelar ayuda
3.2 Cancelar ayuda
4 Cancelar ayuda

5. MostarAyudachatGPT == False && activadorGPT==False

Y

5.1.2.. Mandar mensaje a ChalGPT

5.2 Mandar mensaje a ChatGFT

5.3. GuardarMensajes()

5.5 Mensaje guardado

5.4. Save(formData)

6. Mandar mensaje a ChatGPT

-1

Figura 21. UC-Disefio-09 Procesar peticion de ayuda desde entorno teérico
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UC-10 Crear prompt adecuado
para el modelo de chatGPT

ControlMensajes js

®

ModeloChatBot.js ControlCh

Q

1. MandarMensajeChatGPT

atGPT_Teoria js

3. Buscar mensaje y contexto mensaje

4. Mandar (formData)

O

2.1. Validar usario

4.1. Crear prompt con ingenieria de prompis()

Figura 22. UC-Disefio-10 Crear prompt adecuado para el modelo de ChatGPT

UC-11 Llamar a chatGPT desde
el entorno de teoria

Usuario

X

ControlMensajes j=

®

InterfazChatBot j=

O

ControlChatGPT_Teoria.js

®

1. LlamadaChatGPT(config, prompt)

alt

[Mo se recibe mensaje
de la APl ChatGPT] 1.1. Mandar er

1.1.1. Mostrar error a usuario

1.1.1.1 Mostrar error a usuario

ror(ErrorMessage)

2. Recibir mensaje(response)
3. Procesar mensaje

Figura 23. UC-Disefio-11 Llamar a ChatGPT desde el entorno de teoria
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UC-12 Procesar respuesta de
chaiGPT para el entorno de
teoria

Usuario InterfazChatBot js ControlMensajes.js ModeloChatBot js ControlChatGPT_Teoria js

@ O O O

1. Comprobar response es
formato JSON

alt
[No se recibe mensaje JSON

de ChatGPT]

1.1 Mandar error(ErrorMessage)

1.1.1. Mostrar efror a usuario
1.1.1.1. Mostrar ermror a usuario | pE---=======sssmmssmaaann

2. Comprobar pardmetros
de response (responseTextFized)

alt
[No se recibe mensaje JSON
de ChatGFPT] 2.1 Mandar efror(ErrorMessage)

2.1.1. Mostrar error a usuario

2.1.1.1. Mostrar error a usuario

a [mensaje no trata

del tema bbdd]

3. Mosirar mensaje para
responseTexiFixed tema_bbdd==False

[mensaje trata
del tema bbdd] 4. Mostrar respuesta ChatGPT

Figura 24. UC-Disefo-12 Procesar respuesta de ChatGPT para el entorno de teoria
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UC-13 Mostrar respuesta
chaiGPT para el entorne de
teoria

Usuario merszChatgots ControlMensajes.js ModeloChatBot js ControlChatGPT_Teoria.js

A O ® Q @

1. Mostrar respuesia de ChalGPT

2. Save(mensajes)

2.1. Mostrar mensaje a usuaric

2.1.1. Mostrar mensaje a usuario|
2.1.2 Mostrar mensaje & ! ’J—‘

usuario

Figura 25. UC-Disefio-13 Mostrar respuesta ChatGPT para el entorno de teoria

UC-14 Validar peficion de
llamada de un usuario

ControlChatGPT_Teoria.is AccionesGPT js PathAsigner views.py/gestion_gpt model py/gestion_gpt

O

-0

1 |
i 1.comprobarGPT '

»| | 1.1comprobarGPT(id estatus, mensaje) |

.r.l"| 1.1.1 Delegar llamada o

T U 1.2 Comprobar longitud
| mensaje (mensaje_para_chatGPT)
alt limite de tamafio! - )
: [ ! 1.2.1 Error en el limite (num_token)
1.2.2 Mostrar error
1.3 Comprobar nimero peticiones
mensaje (mensaje_para_chatGPT) |
-3.1 Mandar numero pefciones(count_peticiones)
5 alt flimite de psticiones] s
! 1.2.1 Error en el limite (count_peticiones)
1.3.3 Mostrar error
2 Registrar peticion
2.1 Peticion validada

-

Figura 26. UC-Disefo-14 Validar peticién de llamada de un usuario
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UC-15 Mostrar posibles
problemas de validez

Usuario

InterfazChatBot js

O

1.1.1. Mastrar error al usuario

1.1. Mostrar error (ErrorMesage)

ControlChatGPT_Teoria js

O

1. Error en la peticion |—

AccionesGPTjs

O

Figura 27. UC-Disefio-15 Mostrar posibles problemas de validez

UC-16 Registrar peticion

©

L]

views.py/gestion_gpt

1. Validar mensaje

2. Registrar peticién

mod

el_py/gestion_gpt

®,

2.2 Peticion registrada

2.1Save(id_user_gpi fecha)

- oo ases e

Figura 28.

UC-Disefio-16 Registrar peticion

ControlMensajes js

UC-17 Guardar mensajes para
el entono de teoria

o 1.Guardar Mensajes
e mmm e e e e

ConfrolChatGPT_Teoria js

1.1 guardarMensajes(json_message)

PathAsignar

O

!

i

1.6.2 Mensajes guardados

1.2 Delegar llamada
-

views.py/message

®

|
'
|
'
'
|
.

1

Q

1.3 message_save(usario) !
_ ¥

.

[1.4.1 Mensaje guardado
<
5 message_save(respuestg)

p

1.6.1 Mensaje guardado
b e

model.py/message

1.4 Save(id_message,
id_user_gpt,
text_meszage
class_message)

1.6 Save(id_message,
id_user_gpt,
text_meszage
class_message)

Figura 29. UC-Disefio-17 Guardar mensajes para el entorno de teoria
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2.4.2.2. Gestion del chatbot desde practica

UC-18 Comunicar usuarios con
chatbot desde contexto de
ejercicios de practicos

Usuario InterfazPractica js

A O

1
H
|
H

1. Solicitar correccion a un ejercicio

InterfazEjercicio js ContrelPractica js

1.1 Solicitar correccion de un ejerciciol

!

J

1.3 Mandar solucién ejerc

1.2 Pedir solu 'cifm(ejercicio)
R PR S

icio

O 7

1.31

comprobar_solucion(solucion gjercicio, respuesta)

1.3.2. Comprobar tamafio mensaje

alt

[mensaje vacio o
demasiado largo]

1.4. Mensaje no valido

1.3.3. Mensaje no valido

1.5 Liamar ChatGPT

Figura 30. UC-Disefio-18 Comunicar usuarios con chatbot desde contexto de ejercicios practicos

UC-19 Liamar a ChatGPT desde el contexto

de ejercicios practicos

Usuario

InterfazEjercicio.js

O

ControlPractica.js

2. llamadaAPIChatGPT(config, prompt)

]
|
|
i
1.Crear prompt para ejercicio

alt [error en la
llamadal]

2.1.1. Error en la llamada

o m—

2.1 Error en la llamada

3. Procesar respuesia

Figura 31. UC-19 Llamar a ChatGPT desde el contexto de ejercicios practicos
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UC-20 Procesar respuesta ChatGPT para el
contexto de ejercicios practicos

Usuario InterfazEjercicio.js ControlPractica js

- O O

1. Recibir respuesta
2. Comprobar formato y
parameiros del mensaje(response)
alt )
[Error en el procesado] 2.1 Emror en la lamada
2.1.1. Eror en Ia llamada

3. Mosirar respuesta usuario
(responseTexiFixed)

Figura 32. UC-20 Procesar respuesta ChatGPT para el contexto de ejercicios practicos

UC-21 Mostrar respuesta
ChatGPT para el contexto de
ejercicios practicos

ControlPractica js ModeloPractica.js

Usuario InterfazEjercicio js

i 0 OO

: 1. Guardar solucion
. (responseTextFixed explicacion

2. Solucidn guardada

2.1 Mostrar solucion

Figura 33. UC-Disefio-21 Mostrar respuesta ChatGPT para el contexto de ejercicios practicos



2.4.2. Gestion de estadisticas

Anexo IV

LIC-22 Acceder
formularios del
Servicio

Usuario MavBar

i
i
i
1. Solicitar hacer encuesta —

1.1 irFormularios()
‘E ______________________________________

X O

Figura 34. UC-Disefio-22 Acceder formularios del servicio
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2.4.2. Gestion de usuarios

Usuario no
registrado

X

auth.js/ auth jsf
actions reducers

© 0O O O O

PathAsigner settings py/mysite model pyfusuarios

Home js

1. Mandar email y contrasefia

N
*| 1.1 logging(email password)

1.1.1. Llamarbackend() L
1.1.1.1. Delegar llamada

1.1.1.1.1. ACTIVATE JWT()

alt 1.1.1.1.2 ACTIVATE JWT (Error)
1.1.2. Logging Fail
et

[datos

incorrectos] 1.1.3 LOGGING_FAIL
1.2. LOGGING_FAIL
2. Error en logging 1.1.4 Remove(state)

[datos 1.1.1.1.2 ACTIVATE JWT (Success)

correctos] 1.1.2 Logging Succgss [ [€Toorrmmmormemmremmmmeee -

1.1.3 LOGGING_SUCCESS L

114 Sel(siate)

1.1.5. load_user()

-2. state isAuthenticated=true

1.2. Redirigir a pagina Teoria

!

Figura 35. UC-Disefio-23 Iniciar sesion

28




Anexo IV

UC-24 Registro

auth js/ auth js/
actions reducers

Usuario no
registrado

2 O

Registrojs PathAsigner serializers.py/usuarios model pyfusuarios

O O O O @,
i i i H
| | | !
| | | !
| | | !
i i i =
1. Mandar datos(password mail etc) ™ | | i
1.1. signup() 1 ! i
i 1.1.1. Llamfarbackend() k : M
* | 1.1.1.1. Delegar llamada |
{ 1.1.1.1.1. create()
alt 1.1.1.1.2 creation fail
1.1.2. creation fail
[datos 1.1.3 SIGNUP_FAIL|
incorrecios] 1
3 1.2. SIGNUP_FAIL
2. Error en creacion 1.1.4. state.isAuthenticated(false)
[datos 1.1.1.1.2 creation success
correctos] 1.1.2. creation Success

-1.3. SIGNUP_SUCCESS

1.1.4 state isAuthenticated(falze)

1.1.5. accountCreated(true)
o . 1.2. Navegar a Home js A
2.. Redirigir a pagina Loging

-t

Figura 36. UC-Disefio-24 Registro
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UC-25 Recuperar
conirasefia

Usuario no
registrado

A

OlvidarContrasefa.js

O

auth js/

ConfirmarContrasefia.js .
actions

O

auth js/
reducers

O

PathAsigner

@

settings. py/mysite

O

model. py/usuarios

Q

2. Redirigir a pagina Inicio

]
L]

3. Entrar a comreo de confirmagyo

4. Entrar en link{uid. token)

5. Mandar nueva confrasefia(pasgword,re_password) J

El

6. Nueva contrasefia

¥
51 reset_password_confirm(password re_password)

5.1.1. Liamarbackend () |'

fG=mne-

¥

N
5.1.3. RESET_PASSWORD_CONFIRM

5.1.4. No modifi

5.1.5. Modelo actualizado

guardado

5.1.2 Contrasefia guar

1
|
|
i
1. Mandar mail |
1.1. reset_password(email) E
1.1.1. Liamarbackend() :
® |1.1.1.1. Delegar llamada |
1.1.1.1.1 PASSWORD_RESET()
alt 1.1.1.1.2 PASSWORD_RESET (Error)
1.1.2. PasswordReset Fail
[datos -
incorectos] 11.3. PASSWORD_RESET FAIL
1.1.4. No modificdr{state)
1.2. PASSWORD RESET_FAIL
2. Error en cambio confrasefia
|
[datos i
correctos] i 1.1.1.1.2 PASSWORD_RESET (Success)
1.1.2 PasswordReset Success
q ................. : ............................................
1.1.3. PASSWORD_RESET_SUCCESS
1.2. PASSWORD_RESET_SUCCESS
1.1.4. Mo modificar(state)

5.1.1.1. Delegar llamada

dada

ar(state)

5.1.1.1.1. Guardar contrasefia *

5.1.1.1.2. Confrasefia guardada

Figura 37. UC-Disefio-25 Recuperar contrasefia
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UC-26 Validar
usuario

Usuario no
registrado

1 0 00 0 o O
]+ eovarenoma i _ 5 5 5 !

2. Enrar en link (uid,token) | 2 1 verity) i : H

auth.js/ auth.js/

i i i model pyfusuarios
actions reducers PathAsigner settings.py/mysite py

ConfirmarUsario js

hl 2.1.1 Llamarbackend()

h 4

2.1.1.1. Delegar llamada

2.1.1.1.1 ACTIVATE()

2.1.1.1.2. Usuario validado

2.1.2. Usuario validado

213 ACTIVATION_SUCCESS | | ||

2.1.4 No modificat(state)

2.2 ACTIVATION_SUCCESS
3. Usuario validado ez

.

Figura 38. UC-Disefio-26 Validar usuario

C-2T7 Cerrar
sesion

Usuario auth js/ auth_jsf
NavBar actions reducers
1. Salir de sesion
>
1.1. Logout()
1.1.1. LOGOUT

| 1.1.2. Remove(state)

1.1.3. Usuario logoud

1.2. Usuario logoud|
2. Llevarapagina | [~ """ TTTTTTTTT
de inicio
{ __________________

Figura 39. UC-Disefio-27 Salir sesion
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3. MODELO DE DESPLIEGUE

Ya que en nuestro sistema web este compuesto por diferentes componentes Abstract, vamos a
mostrarlos de una manera gréfica con el modelo de despliegue.

==zDevice==
Computadora Usuario

==gxecufionEnvironment==
Windows <=Device==

OpenAl AR
==griifact=> B
DjangoServer.py

=<ariifact=> B
ChatGPT-3.5

==gxecufionEnvironment=>
PostgreSQL

<=griifact=> B
Base de Datos

Figura 40. Modelo de despliegue

Nuestro sistema esta compuesto solo por un computador de un Usuario, el cual contiene tanto
nuestro servidor de Django y nuestra Base de Datos de PostgreSQL. Dicho computador tiene una
relacion con el servicio que ofrece OpenAl para el uso de la API de ChatGPT.

Este proyecto web solo se ha planteado de forma local, por tanto, si nuestro sistema web

evoluciona y es exportado fuera de nuestro entorno local, debemos evolucionar también este
modelo de despliegue.
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4. DISENO DE LA INTERFAZ

En este ultimo apartado se muestran las distintas interfaces que proporciona nuestra web. Debemos plantear esta lista de llamadas como las
distintas funciones que nuestro Servicio de Django ofrece al Frontend de React. Primero se listara de forma gréafica todas estas llamadas, para
posteriormente detallarlas con sus caracteristicas y los elementos que las componen.

3.1. Diagrama de componentes

<=COmponent==
Django Backend

<=component==
React JS

Figura 41. Diagrama de componentes
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3.2. Definicion de las interfaces

Tabla 1. Endpoint - /bot/bot_answer2

Endpoint /bot/bot_answe2
Médulo Django
Descripcion Realiza la obtencion de una respuesta de la red neuronal para un
mensaje mandado por un usuario.
Operacion POST
Ubicacion de los \DJANGO_BACKEND\mysite\bot_app_api
parametros \DJANGO_BACKEND\mysite\bot_arquitecture
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
message String Mensaje mandado por el
usuario por el chatbot
Retorno Nombre Tipo Descripcion
clase String Prediccién de la clase que se ha
determinado para el mensaje
message String Respuesta predefinida para la
Clase que ha sido elegida.
Tabla 2. Endpoint - /gestion_gpt/peticion_gpt
Endpoint /gestion_gpt/peticion_gpt
Médulo Django
Descripcion Realiza las funciones de validacién y guardado de una peticiéon para la
API| de ChatGPT.
Operacién POST
Ubicacién de los \DJANGO_BACKEND\mysite\gestion_gpt
pardmetros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
message String Mensaje mandado por el
usuario para preguntar a
ChatGPT
id Int Identificador de usuario que
mando el mensaje
estatus String Estatus del wusuario que
mandoé el mensaje.
Retorno Nombre Tipo Descripcion
message String Se devuelve o el mensaje
gue se ha enviado (peticion
validada y registrada) o el
mensaje “Error”, para indicar
un fallo dentro de Ila
validacion.
data String/Int Se devuelve o el tipo de error
en el caso de producirse un
error en la validacion. Si la
validacion es correcta, se
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manda un entero con el
nimero de tokens del
mensaje.
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Tabla 3. Endpoint - /message/message_recovery

Endpoint Imessage/message_recovery
Mddulo Django
Descripcién Realiza la recuperacion de los mensajes guardados de un usuario. Se
devolvera un JSON con los distintos mensajes entre un usuario y
ChatGPT.
Operacion POST
Ubicacién de los \DJANGO_BACKEND\message\message_recovery
pardmetros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcion
id Int Identificador del usuario que
quiere recuperar los
mensajes.
Retorno Nombre Tipo Descripcion
id_message Int Identificador del mensaje
text_message String Contenido de un mensaje
class_message String Tipo de mensaje que se
devuelve, puede ser de un
usuario o la respuesta de la
API de ChatGPT.
Tabla 4. Endpoint - /message/message_save
Endpoint /message/message_save/
Médulo Django
Descripcién Realiza el guardado de un mensaje. Se guarda tanto la pregunta de
un usuario como la respuesta obtenida.
Operacién POST
Ubicacién de los \DJANGO_BACKEND\message\message_save\
parametros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
id Int Identificador del
usuario que quiere
guardar un mensaje
text String Contenido de un
mensaje.
class_name String Tipo de mensaje que
se guarda. Puede ser
tanto de usuario
como la respuesta de
ChatGPT:
Retorno Nombre Tipo Descripcién
message String Validador si un
mensaje se ha
guardado.
data String Se devuelve o el
mensaje guardado o
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el error que se ha
producido.
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Los siguientes dos endpoints, a pesar de compartir el mismo nombre, realizan funciones

diferentes dependiendo de si el usuario se esta registrando o si esta haciendo logging. Es el

propio Django el que se encarga de hacer esto en su propia arquitectura.

Tabla 5. Endpoint - /auth/users (Registro)

Endpoint /auth/users/
Médulo Django
Descripcién Realiza la validacién y el guardado de un registro de un nuevo
usuario.
Operacion POST
Ubicacion de los -
parametros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
username String Nombre del usuario
email String Correo electrénico del
usuario.
estatus String Tipo de wusuario que se
registra en la web.
Dependiendo del tipo de
estatus los limites en la
llamada a la APl cambian.
password String Contrasefia del usuario.
re_password String Confirmacion de las
contrasefas.
description String Descripcién opcional de un
usuario.
Retorno Nombre Tipo Descripcion
username String Confirmacion del nombre del
usuario registrado.
estatus String Confirmacion del estatus.
descriptionr String Confirmacion de la
descripcion.
email String Confirmacion del email.
id Int Identificacibn del usuario

creado.
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Tabla 6. Endpoint - /auth/users (Logging)

Endpoint

fauth/users/

Médulo

Django

Descripcién

Realiza la validacion de un usuario que se ha registrado. Después de
la validacién podra entrar a la Web cuando se loguee.

Operacioén POST
Ubicacién de los -
parametros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
uid String Uid de validacion de Ila
validacion
tokenl String Token mandado dentro de la
validacion de un usuario.
Retorno Nombre Tipo Descripcién
username String Confirmacion del nombre del
usuario  registrado  para
indicar que el usuario fue
validado.
Tabla 7. Endpoint - /auth/users/reset_password
Endpoint lauth/users/reset_password
Médulo Django
Descripcion Realiza la peticion de olvidar la contrasefa.
Operacién POST
Ubicacién de los -
pardmetros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
email String Correo electrénico del
usuario que quiere recuperar
su contrasefia.
Retorno Nombre Tipo Descripcion
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Tabla 8. Endpoint - /auth/users/reset_password_confirm

Endpoint /auth/users/reset_password_confirm
Mddulo Django
Descripcién Realiza el cambio de una contrasefia y su guardado dentro de la base
de datos.
Operacioén POST
Ubicacién de los -
parametros
Formato de marshalling | JSON
Parametros Nombre Tipo Descripcién
uid String Uid de validacion de Ila
peticion para guardar la
nueva contrasefia
token String Token de validacion de la
peticion para guardar la
nueva contrasefa.
new_password String Nueva contrasenia.
re_new_password String Repetir nueva contrasefia
por seguridad
Retorno Nombre Tipo Descripcién
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