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ANEXO IV: 

DOCUMENTACIÓN TÉCNICA DE PROGRAMACIÓN 



DOCUMENTACIÓN 

La documentación se encuentra dividida en dos carpetas, una para la aplicación y otra para 
el servidor. 

Ambas están en formato HTML y Latex. 

 

Se puede acceder a la documentación abriendo el archivo index.html en la carpeta de la 
aplicación o del servidor. 

Enlaces al índice de la documentación HTML: 

 

Aplicación 

Servidor 

 

Estas son algunas capturas que sirven de ejemplo de la documentación: 

 

Figura 1. Clase CartaIndividual, captura recortada 

 

 

Documentación/Documentación%20técnica%20de%20aplicación/html/index.html
Documentación/Documentación%20técnica%20de%20aplicación/html/index.html
Documentación/Documentación%20técnica%20de%20servidor/html/index.html
Documentación/Documentación%20técnica%20de%20servidor/html/index.html


 

Figura 2. Clase RoscoScript, captura en pantalla completa 


