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ANEXO IV:
DOCUMENTACION TECNICA DE PROGRAMACION



DOCUMENTACION

La documentacién se encuentra dividida en dos carpetas, una para la aplicacion y otra para
el servidor.

Ambas estan en formato HTML y Latex.

Se puede acceder a la documentacién abriendo el archivo index.html en la carpeta de la
aplicacion o del servidor.

Enlaces al indice de la documentacion HTML:

Estas son algunas capturas que sirven de ejemplo de la documentacion:
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Cartalndividual Class Reference

Controla el comportamiento de una carta individual del juego Cartas.

Inheritance diagram for Cartalndividual:

Public Member Functions

void voltearConDelay ()
Voltea la carta con un ligero retraso.

Public Attributes
int id
— Private Member Functions
void Start ()
void OnMouseDown ()
void revelar ()
R Ia carta, mostrando su contenido.

voltear ()
Voltea la carta para ocultar su contenido.
Private Atiributes

CartasManager manager
bool revelado = false

T T U T U W W W T

Figura 1. Clase Cartalndividual, captura recortada
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Figura 2. Clase RoscoScript, captura en pantalla completa



