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1. Introduccion y justificacion.

Si un profesor no transforma la vida de sus alumnos, no vale para nada.
Esa es mi reflexion y conclusién dltima y mas profunda sobre el acto educativo,
y por ende la médula que vertebra la presente programacion didactica. La
transformacion es fundamental en educacién y, en este campo, transformar
significa abrir y ampliar para los alumnos las posibilidades y oportunidades del
mundo. Ahora bien, lograr esa transformacién obliga a emprender una profunda
reflexion sobre la misma.

Para los docentes de la educacion secundaria dicha reflexion cristaliza,
tras un largo proceso de documentacion, cavilacion e introspeccion, en la
programacioén didactica. Linus Pauling, Premio Nobel de la Paz en 1962, afirmé
que “la tnica forma de tener buenas ideas es tener muchas ideas”.

Programar, segun el DRAE, es “idear y ordenar las acciones necesarias
para realizar un proyecto” (Real Academia Espafiola, 2014, definicion 2). Asi
pues, ademas de como una reflexion sobre la practica docente, la programacion
didactica puede ser entendida como un proyecto omniabarcante, en el que se
recogen todos los pormenores del acto educativo: qué, a quién, dénde, para
qué, cuando y como ensefiar, ademas de qué, cuando y como evaluar.

Por otro lado, la literatura académica ofrece numerosas definiciones para
el concepto de programacién didactica. La programacion puede ser entendida
como lo que se ensefia, cuando y cdmo se ensefia, a través del desarrollo de
actividades en el aula; ademas, programar constituye el acto mas proximo a la
intervencion del profesor en el aula (Moral Santaella, 2012).

Ahora bien, la mayoria de autores se inclina por incluir en su sintesis del
concepto un elemento clave, por su naturaleza organizativa, a la hora de
programar: las antiguas unidades didacticas, hoy rebautizadas como
situaciones de aprendizaje. De esta forma, la programacion puede ser
entendida como una temporalizacién articulada en niveles de aprendizaje, que
a su vez se vertebra en unidades didacticas/situaciones de aprendizaje
ordenadas y secuenciadas en el seno de cada nivel (Coll, 1991). Una definicién
alternativa sostiene que la programacion consiste en “un conjunto de unidades
didacticas ordenadas y secuenciadas” (Mena Marchan, 1999).

Con todo, es posible percibir que la nociébn de programacion es
sintetizada con frecuencia en las ideas de reflexién y planificacion. La reflexion
y la planificacion son realizadas por el profesor antes de acometer su practica
educativa, y basicamente suponen una prevision de lo que va a hacer, cémo lo
va a hacer y los resultados que de ello espera (Binaburo y Gijon, 2007).



En conclusion, la programacion es una guia didactica y una reflexion,
ademas de un referente objetivo y fiable del modo en que se desarrolla el
proceso de ensefianza-aprendizaje; un referente que puede, por ello, ser objeto
de consulta, contraste y evaluacion por los profesores, los alumnos y las
autoridades educativas. Ademas, puede ser percibida como un proyecto
profesional y personal del docente, lo que también implica un cierto sentido de
compromiso; un compromiso que el profesor adquiere para con sus alumnos, la
comunidad educativa y la sociedad en su conjunto.

La asignatura de Geografia e Historia, rama imbricada en el tronco de
las Ciencias Sociales, se centra en el estudio de las sociedades y los territorios
en el pasado y en el presente, aspirando a lograr su conocimiento y
comprension. Con ello, esta materia contribuye a la percepcion y analisis de la
realidad pasada y de su eco en la realidad presente, la cual se antoja cada vez
mas diversa y cambiante.

La comprension de la evolucion humana a lo largo y ancho del tiempo y
el espacio, asi como la identificacion y entendimiento de las transformaciones
acaecidas en dichas dimensiones temporal y espacial, impulsan al alumnado a
la introspeccion, para conocerse a si mismo, y a la reflexion, para conocer el
mundo que le rodea. En suma, la Geografia y la Historia aspiran a infundir en
los alumnos un verdadero aprendizaje significativo y una auténtica formacion
integral como ciudadanos activos, conscientes, criticos, responsables y
comprometidos.

Ahora bien, el espiritu y de los objetivos de la materia dependen de la
perspectiva tedrica adoptada. El objetivo ideal, como se ha expuesto, seria la
aplicacion de los conocimientos geograficos e histéricos a la hora de pensar y
entender el entorno y la sociedad. Asi pues, si se pretende esta finalidad, las
Ciencias Sociales han de ser concebidas como herramientas Utiles para
conseguir el desarrollo integral del alumnado y su plena insercibn en la
dimension actual.

La Ciencias Sociales cumplen, pues, una serie de funciones educativas
y sociales. Construyen una vision del mundo, pues permiten aproximarse al
conocimiento del pasado y del espacio habitado por los seres humanos en el
planeta Tierra; lo que permite entender el mundo presente, base, a su vez, de
la construccion del futuro. También buscan la apertura del alumnado al mundo
y a la sociedad, iniciandoles en la explicacion y comprension del contexto en el
gue viven. Y, por ultimo, enriquecen la memoria del pasado histérico y cultural,
como legado que explica el presente y educa para el futuro.

Estos son, como se ha indicado, los objetivos ideales a los que aspira la
docencia de las Ciencias Sociales. Sin embargo, la plasmacién real de estas
finalidades pretendidas en la practica docente ha sido y sigue siendo reducida
o limitada. La sociedad actual apenas concede valor instrumental a las
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Ciencias Sociales. Muchos las perciben solamente como herramientas para
“culturizar” a los alumnos, mientras que para otros la transmision de
conocimientos es trivial. Ademas, tradicionalmente la ensefianza de la
Geografia y la Historia ha encerrado un caracter descriptivo.

La realidad es que la docencia de esta materia ha tendido a reducirse a
clases magistrales de componente tedrico, normalmente bafiadas en una
patina positivista y centradas en los conocimientos académicos,
frecuentemente alejados de la realidad mas inmediata del alumnado. Asi, los
docentes han sido los protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje,
transmisores de un saber aparentemente cerrado e incuestionable; mientras el
alumnado ha cobrado un rol pasivo en virtud del cual reproduce
monotonamente unos conocimientos que apenas asimila. De esta suerte, los
ideales de las Ciencias Sociales se han visto vencidos, ya que los adolescentes
no incorporan correctamente los conocimientos historicos y geogréficos, no
aplicandolos a la hora de pensar y entender su entorno y la sociedad.

¢ Tiene sentido esta dinamica? Cada vez parece mas claro que este
paradigma tradicional de la ensefanza de las Ciencias Sociales hace aguas, y
contra él se han levantado numerosas voces. Los conocidos como “grupos de
renovacion pedagogica”, entre los que cabe resefar algunos de los pioneros
como Historia 1316 o Germania 75, claman por alternativas educativas desde
los afios 90. Lograr aquella capacidad interpretativa de la realidad es, sin duda,
uno de los mayores desafios de todo proyecto educativo moderno.

La educacion ha vivido y vive sus propias transformaciones. Las nuevas
metodologias, la omnipresencia de las tecnologias, el descalabro entre el
mundo escolar y el extraescolar, la merma de la autoridad del profesorado, la
diversidad y la disminucion del umbral de resistencia al fracaso son algunas de
las realidades mas representativas del universo educativo actual. Desde la
Geografia y la Historia, pues, no solo se construye conciencia, responsabilidad
y compromiso, sSino que también se persigue, paralela e indistintamente,
adaptar la educacidon a todas estas nuevas circunstancias, en aras de la
resiliencia, asi como de la insercion personal, social y profesional de los
ciudadanos del mafana.

2. Marco legal

La presente programacion didactica se cifie al marco normativo definido
mediante una serie de leyes y reales decretos a nivel estatal y decretos ley a
nivel autondmico, ademas de otras disposiciones legales de caracter
internacional.

No es posible eludir la referencia a la ley suprema del Estado, la
Constitucion de 1978, cuyo articulo 27 reconoce el derecho a la educacion y la
libertad de ensefianza. Partiendo del reconocimiento de derechos vy libertades
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tan basicos, los distintos gobiernos del Estado han promulgado desde entonces
sucesivas leyes educativas de caracter organico, destacando la LODE, de
1985, considerada como la fundamentacion juridica del sistema educativo, y
siendo por ello la que sigue aun vigente en su mayor parte.

Por otro lado, la pionera y sélida LOGSE, de 1990, tuvo una primera
reforma en la LOE, de 2006, y una segunda reforma sobre la reforma en la
actual LOMLOE, de 2020. Entre ellas ha mediado la innata LOCE, de 2002, y la
LOMCE, de 2013. La LOMLOE, Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por
la que se modifica la LOE de 2006, en su unico articulo, deroga y rebate punto
por punto la anterior LOMCE, al tiempo que actualiza la LOE.

Bajo el paraguas de la LOMLOE, se halla, también a nivel estatal, el
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las Ensefianzas Minimas de la ensefianza secundaria obligatoria.

A nivel autonémico, la ESO se regula en la actualidad mediante el
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de la ensefianza secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla
y Leon.

Por ultimo, a nivel internacional, se encuentra la Resolucion aprobaba
por la Asamblea General de la ONU el 25 de septiembre de 2015, que lleva por
nombre “Transformar nuestro mundo: la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible”; asi como el documento “Educacién para los Objetivos de
Desarrollo Sostenible: objetivos de aprendizaje”, publicado por la UNESCO en
2017.

3. Contextualizacién

3.1. Contexto externo: el mundo y la sociedad actual.

La programacion didactica puede ser entendida como la plasmacion
formal de un conjunto de contenidos y actividades, pensadas dentro de un
contexto y un futuro mas o menos préximo (Antinez, Del Carmen, Imbernén,
Parcerisa y Zabala, 1992).

La atencion que esta definicion presta a las ideas de contexto y futuro no
es casual. La labor del profesorado de Geografia e Historia se centra, como ya
se ha comentado en la justificacion, en facilitar la apertura del alumnado al
mundo y a la sociedad actuales. La sociedad deposita en los centros
educativos la confianza para la consecucion de dicho objetivo, de modo que el
profesorado en general y cada docente en particular adquiere un compromiso
con la sociedad en su conjunto. Ese compromiso, en esencia, consiste en la
insercion personal, social y profesional del alumnado.



Contextualizar el mundo y la sociedad de hogafio no es tarea sencilla,
pero aun asi absolutamente necesaria para comprender las funciones sociales
de la educacion, y mas concretamente de la ensefianza de la Geografia y la
Historia. Dicho mundo y dicha sociedad presentan un carécter volatil, incierto,
complejo y ambiguo. La cada vez mayor evidencia de estas realidades ha
cristalizado en la aparicion de términos especificos que tratan de condensarlas.
Desde los afios 90" se ha popularizado el término V.U.C.A. (Cordero Verdugo,
2021), acrénimo de volatility, uncertainty, complexity y ambiguity. Esta nocién
encierra y expresa la naturaleza de un mundo en constante cambio y desafio.

La Unica alternativa ante este panorama, aplicable a la perfeccién al
ambito educativo, es el desarrollo de habilidades de adaptabilidad, esto es, la
resiliencia ante el cambio, la efectividad y la capacidad de aprender y
reinventarse continuamente. Reconocer y abrazar esta naturaleza cambiante e
impredecible del entorno es la forma més efectiva de arrostrar sus desafios.

La Historia y la Geografia son ciencias que contribuyen a la resiliencia.
El pensamiento histérico contribuye decisivamente al desarrollo de una
ciudadania democrética y critica (Miralles Martinez, 2022), y por ende es una
pieza clave en el devenir y desarrollo del mundo y las sociedades futuras.
Considera Miralles que una propuesta interesante es la que busca conectar la
Historia con el pensamiento histérico, esto es, llevar la Historia -sus reflexiones,
analisis, razonamientos, etc.- a la cotidianeidad de los alumnos. El objetivo de
ello es reportar a los individuos aquellas habilidades y estrategias
fundamentales para desenvolverse en la sociedad actual.

Realmente, cada vez se antoja mas complejo navegar en el actual
océano global, inmerso en cambios culturales, politicos, econdmicos, sociales,
laborales y educativos entre otros. Muchos de los cambios son generalmente
percibidos como de signo positivo, como por ejemplo la tolerancia, la pluralidad,
la participacién, las nuevas tecnologias, el autogobierno, la globalizacion o el
pleno acceso de la mujer al trabajo. Sin embargo, otros muchos de los
fendbmenos modernos son de un cariz mas dudoso o negativo. Entre ellos
cabria resaltar la desinformacién, la manipulacién, el retroceso del Estado del
Bienestar, el cambio climatico o el desempleo, que amenazan con fagocitar a
las democracias actuales.

Una vez mas se revela, pues, la importancia -ahora mayor si cabe- de
las Ciencias Sociales para la formacién de ciudadanos concienciados,
responsables y comprometidos que, dentro de ese mundo inevitablemente
V.U.C.A,, eviten tal naufragio democrético.

3.2. Contexto interno: centro, curso y alumnado.



Cefirse a un contexto particular y preciso, y definirlo con detalle, se
antoja necesario a la hora de emprender cualquier reflexion sobre el acto
educativo.

El centro educativo para el cual se idea esta programacion didactica es
el IES Isabel de Castilla. El IES Isabel de Castilla se encuentra en la ciudad de
Avila, capital de la provincia espafiola homénima. Avila, ciudad pequefia que no
supera los 57.700 habitantes segun el INE, alberga una poblacion envejecida.
La media de edad de sus habitantes es de 44,17 afios segun la misma fuente.
En el ANEXO I se incluye informacion adicional sobre la ubicacion del centro en
la ciudad y sobre la demografia de la capital abulense.

Reconocido como centro historico, el IES Isabel de Castilla nacié hace
60 afios, siendo en aquel momento el Gnico centro de bachillerato de Avila.
Desde entonces, el aumento de la demanda educativa lo ha hecho crecer de
forma incesante. Hoy dia cuenta con alrededor de 650 alumnos matriculados
en todos los estudios ofertados: ESO, bachillerato diurno, bachillerato nocturno
y ciclos formativos de grado medio y superior de sanidad.

El edificio, inaugurado en 1964 y de regusto britanico en su arquitectura
de ladrillo y tejados de pizarra, consta de cuatro plantas, una de ellas
soterrada. Al edificio le precede un grandisimo patio con canchas deportivas,
mientras a las espaldas del mismo se alzan algunos anexos y dos pabellones
empleados como gimnasios. Al interior posee un patio cuadrangular central, en
torno al cual se vertebran los distintos corredores, aulas, salas vy
departamentos. En el ANEXO Il se incluye un plano del instituto.

El centro se halla muy proximo al casco histérico de la ciudad. Ahora
bien, a él acuden alumnos de muy diversa procedencia espacial. La mayoria
del alumnado proviene de los CEIP Santa Teresa, CEIP Santa Ana y CEIP
Claudio Sanchez Albornoz, en las zonas norte y centro de Avila (zona de
poblacién envejecida con elevado numero de inmigrantes), aunque hay un
pequefio porcentaje que se desplaza desde pueblos vecinos (Tornadizos, El
Barraco, San Juan de la Nava y otros anejos) en transporte escolar o por
cuenta propia.

La diversidad del alumnado es bastante elevada. En general, proviene
tanto de familias con recursos como mas humildes, siendo significativo el
namero de alumnos extranjeros matriculados (18%) (véanse graficos 2 y 3 del
ANEXO 1), con cuyas familias la coordinacion, en ocasiones, resulta
complicada debido al desconocimiento del sistema, de la lengua u otras
razones, como la despreocupacién o la situacién laboral. Es importante
centrarse en esta circunstancia, ya que, a pesar de que mayoritariamente las
familias asumen su corresponsabilidad en la educacién de sus hijos y
mantienen una relacion fluida y participativa, lo cierto es que aun hay familias
gue no colaboran.



El alumnado de 1° de la ESO presenta unas caracteristicas
psicoevolutivas muy concretas. Los alumnos de 12 y 13 afos, conocidos
habitualmente como preadolescentes, presentan, a nivel cognitivo, un grado
aceptable de inteligencia formal, pero sin llegar al nivel adulto (Alvarez
Jiménez, 2010). Si poseen pensamiento abstracto, asi como capacidad de
analisis, sintesis y memorizacién. A nivel del lenguaje, los preadolescentes
pueden comprender con facilidad discursos orales, mientras que la dificultad
para comprender textos escritos es algo mayor. En cuanto a la expresion,
ocurre algo similar, resultando mas asequible para ellos la expresion oral que la
escrita. A nivel oral son frecuentes los recursos expresivos, linglisticos o no
lingUisticos, en los intercambios comunicativos. Por ultimo, en el terreno
socioafectivo, los alumnos de 12 y 13 afios experimentan una necesidad de
integracion social muy fuerte, de modo que la relacibn con el resto de
comparferos cobra gran importancia, al tiempo que empieza un alejamiento
progresivo del circulo familiar.

Teniendo en cuenta todos estos rasgos psicoevolutivos es posible ya
inferir que las metodologias activas son especialmente importantes y
determinantes para este rango de edad, en el que la oralidad, la participacion y
la interaccion pueden resultar determinantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Concretamente, algunas de las estrategias que se emplearan,
como el aprendizaje basado en cémics y la gamificacion, resultan idéneos por
su naturaleza oral, distendida y presumiblemente atractiva para alumnos que,
aun, estan en una fase de abandono del periodo infantil.

La presente situacion de aprendizaje esta dirigida a una clase de 24
alumnos de 1° de ESO. Se trata de alumnos recién llegados de la educacién
primaria y, por tanto, aun en adaptacion a las dinamicas del instituto. De esos
24, dos presentan necesidades educativas especificas. Mas concretamente, el
grupo-clase incluye a un alumno de altas capacidades y a una alumna
repetidora.

En cuanto a los planes de centro, el IES Isabel de Castilla cuenta con
todos los exigidos por la ley y otros complementarios. Entre ellos cabe resefar
el Plan Educativo de Centro (PEC, que recoge todos los demas), el Plan de
Accion Tutorial, el Plan de Convivencia, el Plan de Lectura, el Plan TIC, o el
Plan de Adaptacion linglistica y social. La relacién y presencia de estos en la
programacion sera presentada mas adelante.

4. Fundamentacion curricular

Todas las disposiciones legales anteriormente citadas definen un
elemento tan fundamental como es el curriculo. La LOMLOE, en su articulo 6
punto 1, define el curriculo como “el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacién de cada una de las
ensefianzas reguladas en la presente Ley”.



Por su parte, el Real Decreto 217/2022, en su articulo 13, reproduce casi
con exactitud dicha definiciébn, mientras que el Decreto 39/2022 de Castilla y
Ledn —conocido comunmente como decreto de curriculo autonémico-, en su
articulo 5, enumera los elementos componentes de la estructura curricular,
donde, de igual modo, la triada de competencias, objetivos y contenidos —hoy
preferiblemente denominados saberes basicos- destaca de forma especial.

Toda esta legislacion viene a definir y configurar un curriculo de
naturaleza abierta y flexible —en consonancia con la descentralizacion del
Estado-, admitiendo, como es facil de apreciar, distintas concreciones a
distintos niveles: Estado, autonomias, centro educativo (el ya citado PEC) y
profesor (la programacion didactica per se). Asi pues, el Ultimo nivel de
concrecion corresponde al docente.

4.1. Competencias

El articulo 7 del Decreto 39/2022 de Castilla y Leon, en relacién a la
ESO, expone que “las competencias y los objetivos estan intimamente
relacionados en esta etapa educativa, entendiéndose que el dominio de cada
una de las competencias contribuye al logro de los objetivos y viceversa”. La
coexistencia y armonizacion de unos y otros queda, pues, bajo la
responsabilidad del proyecto personal y educativo de cada docente.

En la presente programacion didactica se abordaran en primer lugar las
competencias, pero es preciso recordar que el orden de tratamiento no implica
ningun tipo jerarquia ya que, como se ha expuesto, lo que existe entre
competencias y objetivos no es una relacion jerarquica, sino una sinergia.

El DRAE, entre otras acepciones, define competencia como “pericia,
aptitud o idoneidad para hacer algo” (Real Academia Espafiola, 2014, definicién
2). Por su parte, la Union Europea, a través de la Recomendacién del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006, identific6 una
serie de competencias clave para el aprendizaje, definiéndolas como
‘conjuntos de conocimientos, destrezas y actitudes que todos los individuos
necesitan para su realizacion personal, inclusion social, ciudadania activa y
empleabilidad en una sociedad basada en el conocimiento”.

A. Competencias clave

La actual ley educativa, LOMLOE, pone énfasis en esas competencias
clave. El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 las define como “desempefios
gue se consideran imprescindibles para que el alumno pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales”.

Estas competencias clave son ocho segun el articulo 7 de dicho Real
Decreto: competencia en comunicaciéon linguistica (CCL), competencia
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plurilingtie (CP), competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM), competencia digital (CD), competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA), competencia ciudadana (CC), competencia
emprendedora (CE), y competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEQ).

En Castilla y Ledn, segun el Decreto 39/2022, la materia de Geografia e

Historia contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que
conforman el perfil de salida. Lo hace de la siguiente forma:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL). Esta materia interviene
en el desarrollo de la competencia linglistica a través del conocimiento y
el uso correcto del vocabulario especifico desde el manejo de distintos
tipos de texto, para construir un discurso preciso y expresarlo de manera
oral o escrita, y a través de la utilizacion de diferentes variantes del
discurso, asociado a los contenidos, en especial, la descripcion, la
narracion y la argumentacion.

Competencia plurilingiie (CP). La competencia plurilingiie integra
dimensiones histéricas e interculturales, analizadas en esta materia, y
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad cultural de la
sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM). Para la consecucion de la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria esta materia, utiliza
herramientas que sirven para describir, interpretar y predecir distintos
fendmenos en su contexto. Se desarrollara con el uso de nociones
estadisticas basicas, escalas numéricas y gréficas, operaciones
matematicas sencillas, representaciones graficas, seleccion de fuentes
de informacion y contraste de datos, asi como en el uso y desarrollo de
razonamiento y pensamiento cientifico, y de proyectos con los que
buscar soluciones creativas y fomentar el trabajo en grupo.

Competencia digital (CD). La competencia digital es fundamental para
que el alumnado comprenda los fenOmenos geograficos, sociales y
culturales y que sepa trabajar con la informacion procedente de muy
diversas fuentes, tanto tradicionales, como audiovisuales, y digitales, y
no todas con el mismo grado de fiabilidad y objetividad. Se busca que
generen entornos de aprendizaje en los que no solo se compartan
contenidos propios de la materia, sino que sean capaces de poner en
practica y ejercer sus fundamentos con un sentido civico, critico y
reflexivo.



Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA). La
competencia personal, social y de aprender a aprender permite que el
alumnado disponga de habilidades o de estrategias que le faciliten el
aprendizaje a lo largo de su vida y que desarrolle su curiosidad por
adquirir nuevos conocimientos, destrezas y actitudes que le permitan
desenvolverse y crecer como persona. Esta materia debe fomentar el
deseo de indagar en el pasado, en su entorno y analizar e interpretar
fendbmenos geograficos, historicos y culturales para desarrollar la
capacidad de aprender a aprender de manera autbnoma y permanente.
Permite esta competencia, por tanto, desde el estudio de hechos propios
de la materia Geografia e Historia, una aportacion al crecimiento
personal del alumnado en la mejora de la gestion de emociones o de la
motivacion por aprender. Pero también en el desarrollo comunitario en
elementos como el aprendizaje en grupo o en las estrategias a aplicar
en gestion de convivencia.

Competencia ciudadana (CC). La competencia ciudadana es primordial
para abordar la materia Geografia e Historia, ya que comprender la
ardua y cambiante realidad social es uno de sus aspectos principales. El
conocimiento de diferentes realidades sociales a lo largo del tiempo
hace que sea ineludible su comparacion con la realidad actual. Permite
de esta forma una contribucion a la formacién del alumnado como
ciudadanos con sentido critico y participativo. No supone Unicamente
adquirir el conocimiento de procesos historicos como la integraciéon
europea 0 los principios de nuestro sistema constitucional, sino
proyectar lo aprendido en forma de compromiso social, ético y
sostenible, ayudando asi a formar ciudadanos

Competencia emprendedora (CE). Para lograr la competencia
emprendedora es fundamental la participacion activa del alumnado en
los procesos de toma de decisiones que afecten a su aprendizaje. Se
trata de potenciar su capacidad de transformar sus ideas en acciones,
actuando con criterio y determinacién, tomando decisiones y asumiendo
los riesgos y consecuencias futuras de dichas decisiones.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). Mediante la
competencia en conciencia y expresion culturales, el alumnado podra
conocer y comprender las obras artisticas y culturales mas significativas
en la historia de la humanidad. Objetivo fundamental es que, a traves de
la observacién minuciosa de la obra artistica, valore y se sensibilice
hacia todo lo artistico y cultural, con incidencia clara en el patrimonio
mAas cercano.
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En la siguiente tabla (Tabla 1) se trata de mostrar visualmente el grado
de contribucién de la materia a cada una de las competencias clave.

Tabla 1. Grado de contribucidn de la materia de Geografia e Historia a
las distintas competencias clave.

B. Perfil de salida

Un aspecto importante, ya mencionado, es el perfil de salida. La primera
alusion legal a él se halla contenida en el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
donde se expone que “las competencias clave aparecen recogidas en el perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica”, y son, realmente, la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de
mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

Un nivel mas de concrecion se encuentra en el articulo 11 del mismo
Real Decreto 217/2022, donde se expone que “el perfil de salida identifica las
competencias clave que el alumno debe haber desarrollado al finalizar la
ensefianza basica”. Asi pues, el perfil de salida constituye un referente para el
desempefio competencial, tanto para la evaluacion como para la promocion y
titulacion en la educacion secundaria obligatoria.

Al descender al &mbito autondmico, el decreto 39/2022, en su articulo 8,
remite al Real Decreto, pero afiade que “el perfil de salida se identifica a partir
de una serie de descriptores operativos que concretan y contextualizan la
adquisicion de cada una de las competencias clave”. Dichos descriptores son
cruciales, ya que el propio Decreto 39/2022, en su Anexo |.B, dispone que
estos “fundamentan el resto de decisiones curriculares, conectan las
competencias clave con las competencias especificas, justifican las decisiones
metodoldgicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de aprendizaje y
referencian la evaluacion de los aprendizajes del alumnado”.

En ese mismo Anexo |.B del Decreto 39/2022 se incluye una serie de
tablas que contienen los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave. Estas tablas se incorporan en el ANEXO lIIlI.

C. Competencias especificas

Asi pues, conviene conocer un subnivel de competencias: las
competencias especificas, definidas como los desempefios que el alumnado
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debe poder desplegar en actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de
los saberes de cada materia. El nexo de union entre competencias clave y
competencias especificas lo constituyen los descriptores operativos (recogidos
en el perfil de salida).

Para la asignatura de Geografia e Historia las competencias especificas,
definidas en el Decreto 39/2022, son 9:

1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas
relevantes del presente y del pasado, usando criticamente fuentes histéricas y
geograficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expresar contenidos en
varios formatos.

Las destrezas y los procesos asociados a la busqueda, seleccion y
tratamiento de la informacion son instrumentos imprescindibles en toda
situaciéon de aprendizaje en el contexto de la sociedad del conocimiento.
Entrenar y ejercitar esta competencia resulta esencial para la adquisicion e
incorporacion de diferentes contenidos, lo que implica el desarrollo de
estrategias complejas asociadas a la utilizacion de sistemas de busqueda,
bases de datos y plataformas de recursos en entornos digitales accesibles al
alumnado, ademas de la utilizacion de otro tipo de documentos y fuentes
geograficas e histéricas. También permite valorar e interpretar las fuentes y el
uso veraz, confiable y seguro de éstas. Incluye procesos béasicos de lectura
comprensiva, critica de fuentes, manejo y organizacion y clasificacion de datos,
elaboracion de recursos propios como bases de datos y tablas, asi como
estrategias adecuadas para conectar y organizar eficazmente la informacién
compartida, tanto en entornos individuales como colectivos. Ademéas de
contribuir a la creacion del disefio de esquemas para establecer relaciones y
conexiones, a la redaccion de textos de sintesis y al desarrollo de otros
procesos y productos en distintos formatos que permitan el aprovechamiento y
la utilizacion contextualizada de la informacion recabada para la generacion y
transferencia de conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC1, CCECA.

2. Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas
geograficos, histéricos y sociales que resulten relevantes en la actualidad,
desde lo local a lo global, para desarrollar un pensamiento critico, respetuoso
con las diferencias, que contribuya a la construccion de la propia identidad y a
enriquecer el acervo comun.

Lograr la creacion de juicios propios, construidos gracias al contraste de
distintas fuentes de informacion y la capacidad de distinguir opiniones
infundadas, resultan imprescindibles en esta llamada sociedad de la
informacion en la que estamos inmersos. Esta competencia busca por tanto el
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desarrollo de un pensamiento critico, respetuoso con las diferencias, asi como
Su exposicion argumentada a través de dialogos y debates sobre asuntos
actuales o del pasado que puedan contribuir a nuestro enriquecimiento cultural
y artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC2, CCECas.

3. Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas
sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y consecuencias de
los cambios producidos y los problemas a los que se enfrentan en la
actualidad, mediante el desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de
fuentes fiables, para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo
sostenible.

El aprendizaje a través de proyectos de investigacion y el conocimiento
de las distintas fuentes de informacion posibilitan al alumnado conocer de
primera mano los desafios y problemas a los que se han enfrentado las
distintas sociedades a lo largo del tiempo. A su vez, permite identificar mejor
las dificultades a las que nos enfrentamos en la actualidad a la vez que facilita
al alumnado la elaboracién de propuestas originales y creativas que permitan
presentar alternativas a los desafios actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
CD3, CPSAA3, CC3, CC4, CE1, CCEC1.

4. |dentificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacién en
sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucion en el
tiempo, interpretando las causas de las transformaciones y valorando el grado
de desequilibrio existente en los distintos ecosistemas, para promover su
conservacion, mejora y uso sostenible.

Esta competencia permite al alumnado conocer a fondo el entorno en el
que vive, identificando sus elementos, relaciones, su equilibrio y evolucién. De
esta forma, el alumnado puede tomar conciencia acerca de la emergencia
climatica en la que nos encontramos, asi como la 338 necesidad acuciante de
adoptar conductas respetuosas con todos los seres vivos para poder asegurar
un desarrollo sostenible. Con ello se consigue promover posturas activas y de
participacion con respecto a la mejora de nuestro entorno, desde el ambito
local al global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM5, CD1, CPSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL1.
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5. Analizar de forma critica planteamientos historicos y geograficos
explicando la construccion de los sistemas democraticos y los principios
constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asumiendo los
deberes y derechos propios de nuestro marco de convivencia, para promover la
participacion ciudadana y la cohesion social.

Esta competencia persigue conseguir que el alumnado comprenda el
dificil camino hasta la construccion de los sistemas democraticos haciendo
hincapié en la importancia de nuestra Constitucion como garante de nuestra
convivencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CD1, CD3, CPSAA3, CC1, CC2, CCECL1.

6. Comprender los procesos geograficos, historicos y culturales que han
conformado la realidad multicultural en la que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro
pais y valorando la aportacién de los movimientos en defensa de la igualdad y
la inclusién, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de discriminacién y
violencia, y reconocer la riqueza de la diversidad.

Esta competencia se relaciona con el conocimiento y la valoracion de
los distintos movimientos que han ido surgiendo para la defensa de los
derechos vy libertades de colectivos que han sido discriminados a lo largo de la
historia, tales como las mujeres, minorias étnicas y otros colectivos
invisibilizados. Con ello, el alumnado sera capaz de concebir que la comunidad
es la suma de todos y cada uno de los que la formamos y que todos debemos
convivir en igualdad de derechos, de oportunidades y de responsabilidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, CCL5, CP3, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCs3,
CCEC1, CCEC2.

7. Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades
propias y las ajenas, a través del conocimiento y puesta en valor del patrimonio
material e inmaterial que compartimos para conservarlo y respetar los
sentimientos de pertenencia, asi como para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y solidaridad territorial en orden a los valores del
europeismo y de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

Esta competencia especifica cualifica al alumnado para identificar las
bases que sostienen los sentimientos de pertenencia a lo largo de la historia,
respetarlos y reconocer la importancia que tienen sus expresiones culturales y
artisticas como parte del acervo comun.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL4, CP3, STEM4, CD2, CPSAA1, CC1, CC2, CCs3,
CCEC1, CCECs.

8. Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital,
las formas de vida y las relaciones intergeneracionales y de dependencia en la
sociedad actual y su evolucién a lo largo del tiempo, analizdndolas de forma
critica, para promover alternativas saludables, sostenibles, enriquecedoras y
respetuosas con la dignidad humana y el compromiso con la sociedad y el
entorno.

Esta competencia se relaciona con la capacidad para identificar los
diversos componentes que constituyen la personalidad y su devenir historico.
Ello implica el analisis y el conocimiento de los estilos de vida y habitos de
consumo, la corresponsabilidad en el ambito familiar, el trabajo y las
obligaciones laborales y finalmente la educacién para el ocio y el uso adecuado
del tiempo libre.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM4, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAA5,
CC1, CC2, CC3, CE2.

9. Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana
en la cultura de convivencia nacional e internacional, reconociendo la
contribucion del Estado, sus instituciones y otras entidades sociales a la
ciudadania global, a la paz, a la cooperacion internacional y al desarrollo
sostenible, para promover la consecucion de un mundo mas seguro, solidario,
sostenible y justo.

Esta competencia permite conocer y valorar la aportacion de nuestro
pais a la civilizacion europea y mundial desde una perspectiva histérica en
relacion con valores relacionados con la paz, la cultura, la justicia o la
solidaridad. A su vez esto supone asumir el compromiso de formar parte de
alianzas, programas, organismos 0 misiones que contribuyan a la paz y a la
seguridad colectiva, asi como a la cooperacion con otros paises en situacion de
emergencia o pobreza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM3, CD3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CCEC1.

4.2. Objetivos

Los objetivos, en la ESO, son definidos en el articulo 7 del Real Decreto
217/2022 y en el articulo 6 del Decreto 39/2022 como “capacidades a
conseguir al término de una etapa”. En las publicaciones académicas se
establecen definiciones paralelas y similares. Hay quien los cataloga como las
intenciones educativas que se persiguen mediante el proceso educativo
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(Gomez Hurtado, 2014); o como el “para qué” de la programacion didactica
(Medina Rivilla y Salvador Mata, 2002).

Ahora bien, es preciso y muy importante reiterar el ya mencionado
‘juego” o vinculacion existente entre los objetivos y las competencias. El
articulo 2 del Real Decreto 217/2022 afirma que “los objetivos son los logros
gue se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave”. A nivel
autondmico, en el articulo 7 del Decreto 39/2022, se expone que las
competencias y los objetivos de la etapa estan intimamente relacionados. Se
entiende que el dominio de cada una de ellas contribuye al logro de los
objetivos y viceversa.

Generalmente, se distingue entre objetivos prescriptivos y objetivos
didacticos. Los prescriptivos son los prescritos, esto es, exigidos por las
normas legales. Los didacticos entroncan, por su parte, con el proyecto
profesional y personal de cada docente.

A. Objetivos prescriptivos

Dentro de los objetivos prescriptivos es posible diferenciar cuatro
subcategorias: de la ensefianza general; de la etapa (ESO en este caso); del
curso; del area y materia

Las dos primeras subcategorias estan contenidas y expuestas en la
LOE, mas concretamente los objetivos prescriptivos de la ensefianza general
se hallan en su articulo 2 (mantenido en la LOMLOE), en al apartado de Fines,
mientras que los de la etapa se presentan en el articulo 23, bajo el epigrafe
Objetivos. Por otro lado, los del curso se encuentran en el articulo 7 del Real
Decreto 217/2022 y en el articulo 6 del Decreto 39/2022. Los objetivos de area
y materia son propios de la formacion profesional y de las escuelas de idiomas,
por lo que ahora no compete abordarlos

En esencia, los objetivos de la ensefianza en general, que se
reproducen en el ANEXO |V, constituyen una sucesion de fines que encarnan
el espiritu de una ensefianza que, al igual que esta asignatura, esta enfocada a
lograr un desarrollo pleno e integral del alumnado; un desarrollo fundamentado
en la tolerancia, el respeto a los Derechos Humanos y la igualdad de género, la
resolucién pacifica de conflictos, la responsabilidad social y el mérito, la
cohesién social y la sostenibilidad ambiental. En suma, se persigue un
crecimiento personal, holistico y equilibrado, para la insercion y participacion
activa y responsable en la sociedad y el mundo actual.

Los objetivos de la etapa y del curso coinciden en este caso, y estos
se hallan contenidos y desarrollados en el articulo 23 de la LOE, titulado
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Objetivos (mantenido en la LOMLOE y que es reproducido casi literalmente en
el Real Decreto 217/2022, articulo 7):

La educacién secundaria obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos
y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad
Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en e conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
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desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia
los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.

El Decreto 39/2022, en su articulo 6, afiade a los anteriores tres objetivos
de etapa de caracter autondmico:

a) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y
valores de la sociedad de Castillay Leon.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leo6n
como fuente de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural,
protegiéndolo, y apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la
Comunidad de Castilla y Ledén indagando sobre los avances en
matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en la
transformacién y mejora de su sociedad, de manera que fomente la
iniciativa en investigaciones, responsabilidad, cuidado y respeto por el
entorno.

B. Objetivos didéacticos

Los objetivos didacticos —también denominados objetivos educativos-
podrian ser definidos como los mas profundos del acto educativo, esto es, la
meta Ultima que se pretende alcanzar mediante el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Fontan Montesinos, 1987). Asi pues, junto a los objetivos
preestablecidos por la ley, se colocan otra serie de objetivos que, apoyados en
el curriculo, persiguen la verdadera educacién del alumnado, la cual es
producto del sumatorio de formacién e instruccion.

El aprendizaje significativo, argumenta Fontan Montesinos empleando el
célebre concepto acufiado en los afios 60 por Ausubel, va mas alla de la mera
adquisicion de informacion. El aprendizaje significativo comporta un cambio
profundo de las estructuras mentales, y es que aunque la mayor parte la
informacion se desvanece con el tiempo, la educacion perdura y determina la
conducta y la mentalidad del individuo.

En su proyecto profesional y personal, el docente ha de organizar los
objetivos educativos y las conductas asociadas a ellos. No obstante, es
necesario tener en cuenta que los resultados pueden ser imprevistos, llegando
a superar los objetivos planificados. Por ello, la idoneidad del docente en este
sentido se plasma en su capacidad para crear nuevos objetivos e integrarlos en
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las acciones educativas, en el curriculo, en el contexto de aula y en el progreso
individual de los estudiantes.

Como objetivos didacticos, desarrollados y fundamentados en los

previos objetivos prescriptivos, mi proyecto educativo tiene los siguientes:

1)

2)

3)

4)

Potenciar en el alumnado conocimientos, habilidades y valores
geograficos; tales como la identificacion y ubicacion de accidentes
geograficos, la comprension del papel determinante de la geografia
fisica como condicionante del medio y de la vida humana, el
conocimiento de las grandes regiones geogréaficas del mundo y la
comparacion de su relieve, clima, hidrografia y vegetacion, y, por
supuesto, la toma de conciencia del proceso de cambio climético y la
responsabilizacion al respecto.

Impulsar en el alumnado conocimientos, destrezas, valores y actitudes
de naturaleza o cariz histérico; tales como la identificacion de las
principales etapas de la Historia de la Humanidad, el reconocimiento de
eventos y personajes célebres, la comprension de la causalidad de los
fendmenos histoéricos, y el andlisis y valoracion del legado patrimonial y
cultural del pasado en el presente.

Incentivar la curiosidad del alumnado e impulsarle hacia la investigacion,
para lo cual sera necesario desarrollar habilidades de analisis, sintesis e
interpretacion sobre muy diversas fuentes, fomentar la contrastacion
entre estas, promover la capacidad de argumentacién y debate y, por
supuesto, imbuir un pensamiento critico.

Fomentar competencias de tipo social y civico; tales como el respeto y la
tolerancia, la conciencia civica, la responsabilidad social, la preservacion
del patrimonio cultural y natural, el reconocimiento de las identidades
propias y colectivas, asi como la colaboracion, la cooperacion y el
trabajo en equipo.

En definitiva, la consecucion de unos objetivos que permitan al

alumnado desarrollar unas capacidades que contribuyan a su aprendizaje
significativo y crecimiento personal y académico.

4.3. Contenidos/saberes basicos
A. Aproximacion conceptual

Los contenidos son entendidos generalmente como el qué ensefiar. Si

se busca una definicion mas precisa podria decirse que los contenidos son el
conjunto de saberes o formas culturales cuya asimilacion por parte de los
alumnos se considera esencial en su formacién integral como personas
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(Medina Rivilla y Salvador Mata, 2002). Pero la nocion de contenidos puede
desgranarse ain mas en un compendio de hechos, conceptos, procedimientos,
principios, valores, actitudes y normas que son puestos en juego en la practica
escolar (Coll, 1991).

La legislacion introduce su propia definicion al respecto. En el articulo 2
del Real Decreto 217/2022, los contenidos, renombrados como saberes
bésicos, son definidos como “conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”.

El Decreto 39/2022, en su articulo 9, continla ahondando en la
definicion y acotacion de los contenidos/saberes basicos. El punto 3 de dicho
articulo dispone que los “contenidos plasman los aprendizajes que son
necesarios trabajar con el alumnado en cada materia a fin de que adquieran las
competencias especificas; e integran conocimientos que constituyen la
dimensién cognitiva de las competencias; destrezas, que constituyen la
dimensién instrumental; y actitudes, que constituyen la dimensién actitudinal”.

Asi pues, segun la propia legislacién educativa, los contenidos abarcan
tres dimensiones: cognitiva, instrumental y actitudinal, también conocidas como
conceptual, procedimental y afectiva. La dimensién conceptual acoge el
conocimiento de tipo declarativo (“saber decir’), esto es, los conceptos,
principios, teorias, datos y hechos. La dimensién procedimental engloba los
conocimientos procedimentales (“saber hacer”), es decir, destrezas vy
habilidades referidas tanto a la actividad fisica como mental. Por ultimo, la
dimensién actitudinal comprende el conjunto de actitudes y valores que
moldean al individuo (“saber ser”). Esta distincion ftripartita se aplicara
posteriormente y de forma muy clara en esta programacion didactica en los
indicadores de logro.

B. Contenidos prescriptivos y contenidos didacticos

Las leyes educativas dictaminan los contenidos/saberes béasicos. Para el
caso de la ESO, el articulo 12 del Real Decreto 217/2022 remite a su anexo Il,
en que se recogen los contenidos o saberes basicos minimos establecidos por
el Estado. Ahora bien, estos contenidos minimos son complementados por los
decretos de curriculo de las comunidades autbnomas, por tanto, para
conocerlos ha de recurrirse una vez mas al Decreto 39/2022.

Para 1° de la ESO, curso al que se dirige la presente programacion
didactica, el Decreto 39/2022 fija los siguientes contenidos prescriptivos:

A. Retos del mundo actual.

Al. Ubicacién espacial: representacion del espacio, orientacién y
escalas. Utilizacion de recursos digitales e interpretacion y elaboracion de
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mapas, esquemas, imagenes y representaciones graficas. Tecnologias de la
Informacién Geografica (TIG).

A2. Componentes basicos y formas de relieve. Localizacion vy
caracterizacion de continentes, océanos, mares y rios del mundo, Europa,
Espafia y Castillay Ledn. El relieve de los fondos marinos.

A3. Emergencia climatica: elementos y factores que condicionan el
clima y el impacto de las actividades humanas. Métodos de recogida de datos
meteoroldgicos e interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climaticas en
el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad, prevencion y resiliencia
de la poblacion ante las catastrofes naturales y los efectos del cambio
climético.

A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo. Biodiversidad.
Dindmicas y amenazas de los ecosistemas planetarios. Formas y procesos de
modificacion de la superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en el pasado y la
actualidad. Conservacion y mejora del entorno local y global.

A5. Tecnologias de la informacion. Manejo y utilizacién de dispositivos,
aplicaciones informéticas y plataformas digitales. Blusqueda, tratamiento de la
informacion y elaboracion de conocimiento. Uso seguro de las redes de
comunicacion. Lectura critica de la informacion.

A6. Sociedad del conocimiento. Introduccidn a los objetivos y estrategias
de las Ciencias Sociales y al uso de sus procedimientos, términos y conceptos.
Uso de plataformas digitales.

B. Sociedades y territorios.

B1. Métodos de investigacion para la construccion del conocimiento de
la Geografia y la Historia. Metodologias del pensamiento geogréafico y del
pensamiento historico.

B2. Las fuentes histéricas y arqueolégicas como base para la
construccion del conocimiento histérico. Objetos fuentes y artefactos como
fuente para la historia y el legado inmaterial. El significado de los archivos,
bibliotecas y museos y del legado historico y cultural como patrimonio colectivo.

B3. Andlisis multidisciplinar del origen del ser humano y del nacimiento
de la sociedad. Grandes migraciones humanas y el nacimiento de las primeras
culturas. Paleolitico. Neolitico. Edad de los Metales. El nacimiento de la
autoridad: familia, clan, tribu, casta, linaje. Desigualdad social y disputa por el
poder desde la Prehistoria. Formacion de oligarquias. La transformacion
humana del territorio y la distribucion desigual de los recursos y del trabajo.
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Evolucién de los sistemas econdémicos, de los modos de vida y de los modelos
de organizacion social. La lucha por la supervivencia en la Prehistoria.

B4. Condicionantes geograficos e interpretaciones historicas del
surgimiento de las civilizaciones. Las grandes rutas comerciales y las
estrategias por el control de los recursos: talasocracias e imperios, conquista y
colonizacion. Economia y sociedad. El estatus social en la Antiguedad.
Expresiones artisticas y culturales en las distintas civilizaciones. Diversidad y
riqueza cultural. Respeto y conservacion del patrimonio material e inmaterial.

B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La organizacion politica
del ser humano el mundo antiguo: democracias, republicas, imperios y reinos.
Grecia: desde sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el mundo rural a lo largo
de la historia: el nacimiento de las polis. Violencia y conflictos armados. El
crecimiento de los ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las formulaciones estatales en el
mundo Antiguo. Origen y etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica
e Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el Mediterraneo. El
papel de la religion en la organizacién social, la legitimacion del poder y la
formacién de identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

B6. Aspectos significativos de la Prehistoria en la Peninsula Ibérica.
Atapuerca. El arte prehistorico. Espafia en el tiempo y su conexiéon con los
grandes procesos de la historia de la humanidad: Prehistoria y Edad Antigua.
La Peninsula Ibérica: los pueblos prerromanos y la Hispania romana. El
proceso de romanizacion. La huella humana y la proteccion del patrimonio
ambiental, historico, artistico y cultural en Castilla y Leon.

C. Compromiso Civico.

C1. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y cuidado de los seres
vivos y del planeta.

C2. Alteridad: respeto y aceptacion “del otro”. Comportamientos no
discriminatorios y contrarios a cualquier actitud diferenciadora y segregadora.

C3. Dignidad humana y derechos universales. Convencion sobre los
derechos del Nifio.

C4. Igualdad de género. Manifestaciones y conductas no sexistas.

C5. Convivencia civica y cultura democratica. Incorporacion e
implicacion en la sociedad civil en procesos democraticos. Participacion en
proyectos comunitarios.
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C6. Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de consumo:
Diferencias y cambios en las formas de vida en sociedades actuales y del
pasado.

C7. Seguridad vial y movilidad segura, saludable y sostenible. El espacio
publico.

Ahora bien, segun el articulo 8 del Decreto 39/2022, los contenidos
prescriptivos aparecen enunciados en términos globales, por lo que el
profesorado debe desglosarlos en unidades concretas de trabajo, pudiendo
incluso ampliarlos o acotarlos. Hoy dia esas unidades concretas de trabajo son
conocidas como situaciones de aprendizaje, y en ellas se hallan los
contenidos didacticos. Estas se presentan en el apartado de secuenciacion.

4.4. Contenidos de caracter transversal e interdisciplinariedad

La necesidad y la obligacion de tratar la transversalidad aparece
reflejada en los articulos 2 y 121 de la LOE, mantenidos ambos por la
LOMLOE. Dicho articulo 2, ya citado, comprende los fines de la educacion,
encerrando un clarisimo espiritu de formacion transversal del alumnado. Por su
parte, el articulo 121, que versa sobre el proyecto educativo de centro, apuesta
igualmente por una educacion en valores diversos, tales como la sostenibilidad,
la igualdad de género, la no discriminacion, la paz y el respeto a los derechos
humanos.

Este espiritu y voluntad cristaliza en los conocidos como contenidos de
caracter transversal, los cuales también vienen dados por la legislacion
educativa. El sumatorio de los articulos 6.5 del Real Decreto 217/2022 y 10 del
Decreto 39/2022 resulta en un total de quince contenidos de caracter
transversal. Son los siguientes:

CT1. Comprension lectora

CT2. Expresion oral y escrita

CT3. Comunicacién audiovisual

CT4. Competencia digital

CT5. Emprendimiento social y empresarial

CT6. Fomento del espiritu critico y cientifico

CT7. Educacién emocional y en valores

CT8. Igualdad de género

CT9. Creatividad

CT10. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético y
responsable

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al
respeto de la diversidad como fuente de riqueza

CT12. Educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual

CT13. Formacion estética
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CT14. Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable
CT15. Respeto mutuo y la cooperacion entre iguales

Como es facilmente perceptible, la legislacion educativa estatal y
autonomica establece un amplio marco de trabajo para la transversalidad, por
tanto, el gran interrogante sigue siendo cémo trabajarla. La responsabilidad,
como es logico, recae en los docentes, pero junto a sus decisiones, 0 mas bien
sobre ellas, se hallan las de los centros educativos. Estos pueden establecer
pautas generales sobre como incorporar los contenidos transversales.

En efecto, el IES Isabel de Castilla, en su Propuesta curricular, apartado
B.5, establece que el centro fomenta contenidos de caracter transversal como
la resolucion pacifica de conflictos, la libertad, la justicia, la igualdad, la
democracia, la pluralidad, el respeto y el rechazo a cualquier forma de
violencia. Se afiade que el centro, a mayores, garantizara la transmision de la
riqueza, valores y oportunidades de la comunidad de Castilla y Ledn. En el
ANEXO V se incluye una tabla extraida de la Propuesta curricular del centro
que sintetiza de qué formas aborda la transversalidad.

Por su parte, los docentes deben incorporar los contenidos de caracter
transversal a los contenidos de la materia, asi como a los criterios de
evaluacion e indicadores de logro, para trabajarlos y/o fomentarlos. En
cumplimiento de ello, se incluye en el ANEXO VI una tabla que identifica la
presencia y relaciona los distintos contenidos transversales con las sucesivas
situaciones de aprendizaje que se desarrollaran durante el curso. Justo a
continuacion, en el ANEXO VII, se plasma en otra tabla la vinculacion entre los
contenidos transversales, los objetivos de etapa, las competencias clave y las
competencias especificas.

En cuanto a la interdisciplinariedad, la presente programacion didactica
integra esta dimensién a través de sus proyectos significativos, dos de los
cuales, como se expondrA& mas adelante, se realizaran en estrecha
colaboracién con el departamento de Biologia.

5. Metodologia
Definicion

La legislacion educativa espafiola define la metodologia como “el
conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas
por los docentes, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados”.
Asi pues, la metodologia abarca todas las decisiones que el docente toma para
organizar y desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje: desde los
principios que lo fundamentan hasta las actividades, materiales y recursos que
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va a emplear, pasando por las estrategias aplicadas, asi como por la
organizacion del tiempo, el espacio y los alumnos.

5.1. Principios pedagogicos

En el articulo 26 de la LOE, mantenido por la LOMLOE, se establecieron
los principios pedagdégicos regidores de la educacion secundaria obligatoria.
De su lectura se extraen los principios fundamentales que apuntalan la
metodologia educativa: atencion a la diversidad, formacion integral en
competencias, accion tutorial y orientacion, inclusion y expresion.

El Real Decreto 217/2022 reproduce de manera muy similar esos
principios en su articulo 6. Por su parte, el Decreto 39/2022, en su articulo 12,
realiza algunas matizaciones adicionales.

Si se realiza un compendio de estas disposiciones legales es posible
hacer una relacion de los principios pedago6gicos mas determinantes en los que
se ha de basar la presente programacién didactica. Son los siguientes:

La atencion individualizada.
La atencion y el respeto a las diferencias individuales.
La atencion y respuesta ante posibles dificultades del aprendizaje.

El impulso a la autoestima del alumnado.

o N PRF

La prevencion y la compensacibn como acciones que minimicen
desigualdades en el aula derivadas de factores personales, sociales,
econdmicos o culturales.

6. La busqueda del desarrollo integral del alumnado.
7. Eltrabajo en equipo y la colaboracion.

8. La facilitacion de los transitos educativos (por ejemplo de la educacion
primaria a la secundaria o de la secundaria a la universitaria) en aras de
la mayor continuidad posible en el proceso educativo.

Por otro lado, como un pilar mas de la pedagogia actual, se encuentra el
DUA (Disefio Universal del Aprendizaje). EI DUA es un modelo o enfoque
educativo que tiene muy en cuenta la diversidad del alumnado en el
aprendizaje, por lo que aspira a la inclusion efectiva dentro del aula, asi como a
la igualdad de oportunidades en el acceso a la educacion (Meyer, Rose y
Gordon, 2014). Este enfoque esta muy vinculado a la novisima corriente de la
neuroeducacion, asi como a la investigacion educativa, las tecnologias y los
medios digitales.

Los tres principios que fundamentan el DUA son:

1. Proporcionar multiples medios de representacion. Ha de presentarse la
informacion al alumnado mediante soportes variados y en formatos
distintos.
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2. Proporcionar multiples formas de accion y expresion. Ha de ofrecerse al
alumnado distintas formas de expresar sus conocimientos, y también
distintas formas para organizarse y planificarse.

3. Proporcionar multiples formas de implicacion. Han de emplearse
distintas estrategias para motivar al alumnado, preservar esa motivacion
y lograr su implicacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como es légico y obligado, la presente programacion didactica ha sido
construida sobre todos estos principios pedagdgicos, lo cual queda probado en
el desarrollo de la misma.

5.2. Principios metodolégicos

El articulo 13 del Decreto 39/2022, titulado Principios metodoldgicos,
expone que, en atencidn a los principios pedagdgicos, y como concrecion de
estos, en el anexo II.A se fijan los principios metodolégicos comunes a toda la
etapa. En esencia, los principios metodolégicos que se contienen en dicho
anexo son los siguientes:

1. Proporcionar al alumnado los elementos que le permitan construir el
conocimiento de forma autonoma y creativa.

2. Personalizacién del aprendizaje, igualdad de oportunidades e
inclusion educativa.

3. Proporcionar al alumnado las herramientas y conocimientos
necesarios para que sea capaz de resolver problemas en entornos
reales y cercanos a través de ellos.

4. Fomentar (siguiendo las indicaciones dadas por DeSeCo —proyecto
de estudio de la OCDE-) la actuacion autbnoma, la cooperacion, el
uso interactivo del lenguaje hablado y escrito, y el empleo de las TIC.

Por tanto, estos han de ser los principios que fundamenten ese conjunto
de decisiones docentes que conforma la metodologia, y en efecto asi se hace
en la presente programacion didactica, en la que se potencian de forma
especial la autonomia del alumnado, la cooperacion, la resoluciéon de
problemas y el uso responsable de las TIC.

5.3. Estrategias pedagogicas

Partiendo de los anteriores principios pedagogicos y metodolégicos, se
establecen una serie de estrategias pedagogicas. Las estrategias
pedagogicas se componen de una serie de acciones y procedimientos que el
docente realiza con la finalidad de conducir y facilitar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, mediante la implementacion de métodos de ensefianza o
metodologias docentes (Duber Toala, Loor Mendoza y Pozo Camacho, 2018).

Escoger una u otra estrategia determinara los roles de docente y
alumno, en funcion de sobre quien recaiga el centro de gravitacion del acto
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educativo. En esencia, es posible diferenciar dos principales categorias de
estrategias metodologias educativas: tradicionales y activas o innovadoras.

Las metodologias educativas tradicionales pertenecen al conocido como
modelo did4ctico positivista. En ellas el profesor es el protagonista del proceso
de ensefianza-aprendizaje, siendo la educacion unidireccional mediante clases
magistrales que los alumnos reciben con pasividad (Cano, 2008). La estrategia
fundamental y practicamente Unica de este modelo es, pues, la clase magistral.
Esta es la realidad descrita al comienzo de la presente programacion, y contra
la que cada vez se alzan mas voces.

Las metodologias activas o metodologias educativas innovadoras se
enmarcan el modelo didactico humanista o paidocéntrico. Se pueden definir
como aquellos métodos, técnicas y estrategias que utiliza el docente para
convertir el proceso de ensefianza en actividades que fomenten la participacion
activa del estudiante y lleven al aprendizaje (Silva y Maturana, 2017). En estas
metodologias (como indica el calificativo paidocéntrico, de origen griego) los
alumnos se convierten en el centro de gravitacion de la educacién, en los
verdaderos protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por su parte,
el profesor, aunque no es el protagonista, desempefia un papel importante,
pues debe actuar como guia, motivando y estimulando la actividad mental del
alumnado y corrigiendo en él posibles percepciones erréneas.

El aprendizaje, por tanto, debe ser activo y funcional (de ahi la consigna
de metodologias activas). Pero, ante todo, el aprendizaje ha de ser
significativo. El concepto de aprendizaje significativo (profusamente empleado
en didactica y educacion desde que fuera acufiado por David Ausubel) supone
una verdadera reestructuracion del conocimiento de los alumnos. Reestructurar
supone asimilar y comprender lo nuevo de forma profunda y efectiva,
lograndose asi un conocimiento sélido y perdurable.

Las metodologias educativas activas conciben el conocimiento como
una construccion personal y, por tanto, subjetiva. Asi pues, siempre han de
primar la flexibilidad y la optatividad. lgualmente, los contenidos deben
disponerse con arreglo a las capacidades del alumno (esto es, el nivel de
desarrollo de sus estructuras cognitivas y su madurez mental). Con todo, se
pretende activar su mente de forma continua mediante conflictos cognitivos que
le empujen hacia la reflexion para que, finalmente, descubra por si mismo y
construya su conocimiento.

Ahora bien, en algunas ocasiones (cuando los contenidos son
especialmente abstractos o confusos) resulta ineludible recurrir al modelo de
clase magistral. Por tanto, la virtud del docente en este sentido radica en
alcanzar un equilibrio entre los modelos positivista y humanista, de modo que
exista una simbiosis entre explicacion, memorizacién, comprension y reflexiéon
constructiva.
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De esta forma, la presente programacion didactica, ademas de recurrir
puntualmente a las estrategias tradicionales de ensefianza, emplea con
prioridad las siguientes metodologias activas:

El aprendizaje basado en proyectos (ABP). Esta estrategia trata de
implicar a los alumnos, normalmente en grupo, en la resolucién de un problema
de la vida real. Por tanto, se enfoca en una pregunta, un desafio o un
problema, pretendiéndose que los alumnos investiguen, respondan y resuelvan
(Trujillo, 2015). Ademas de potenciar la autonomia y la reflexion, esta
metodologia activa impulsa las habilidades comunicativas, el trabajo en equipo,
la creatividad, la diversidad de puntos de vista y la retroalimentacion constante
hacia la consecucion del proyecto comun (Vergara, 2021). Por todo ello, varias
de las situaciones de aprendizaje de la presente programacion incluyen un
pequefio proyecto (acotado, lI6gicamente, a las posibilidades y capacidades de
los alumnos de 1° de ESO).

El aprendizaje cooperativo. Se ha definido como aquella estrategia
didactica que se sirve de grupos reducidos y heterogéneos (con diferentes
perfiles de alumnos) en los que el alumno trabaja para alcanzar metas
comunes, lo que maximiza sus propios aprendizajes, habilidades vy
competencias, asi como los de los demas (Johnson, Johnson y Holubec, 1999).
Ademas, entre sus ventajas se encuentra la generaciéon de un ambiente de
trabajo y convivencia muy positivo. Esta metodologia fomenta la
interdependencia y el apoyo, ya que los objetivos solo se alcanzan si todos
llegan a la meta. Por todo ello, la presente programaciéon didactica recurre al
aprendizaje cooperativo (por grupos) en varias de sus situaciones de
aprendizaje.

El aprendizaje basado en problemas. Ocasionalmente también es
denominado como aprendizaje por indagacion (o incluso por descubrimiento),
dependiendo del campo del conocimiento en que se aplique -ciencias o
humanidades-. Consiste en un método que invierte el proceso tradicional de
aprendizaje, ya que no da informacion para la resolucion de problemas, sino
gue plantea problemas para que el alumno, a través de la indagacion, descubra
y aprenda (Medina y Sevilla, 2008). Como es facil de imaginar, esta
metodologia fomenta el razonamiento autonomo y el juicio critico, ademas
promover la transversalidad (ya que la diversidad de puntos de vista y
abordajes suele ser obligada) y la aplicacion de los conocimientos generales a
contextos particulares mas cercanos al alumno. Asi pues, siguiendo la voluntad
de una formacion integral, esta programacion recurre al aprendizaje basado en
problemas en algunas de sus situaciones de aprendizaje y proyectos
significativos.

El aprendizaje basado en juegos. Habitualmente denominado como
gamificacion o ludificacion, esta metodologia activa de ensefianza-aprendizaje
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integra dinamicas de juego en las aulas. Ya los antiguos romanos,
coloquialmente, denominaban ludus a la escuela, étimo proveniente de la
misma raiz que el verbo ludere, que significa “jugar’. Se ha tardado casi dos mil
afos en recuperar ese caracter ludico de la ensefianza. Los juegos en las aulas
reportan multiples beneficios, tales como la motivacion, el estimulo de la
competitividad, la superacion o, en los dias actuales, el mayor
aprovechamiento de las TIC (Navarro, Pérez y Marzo, 2021).

En este ultimo sentido resulta casi obligatorio, por la sencillez de su uso,
el empleo de plataformas ludico-educativas, tales como Nearpod o, muy
especialmente, Kahoot. Ahora bien, la gamificacion también puede
desenvolverse a través de otros medios, como los juegos de tarjetas, de rol,
grupales, de mesa, al aire libre u otros. La presente programacion didactica, a
lo largo de sus situaciones de aprendizaje, incluye tanto juegos virtuales como
fisicos, todo ello con la voluntad de potenciar y reforzar los aprendizajes
significativos del alumnado.

Una variante menos conocida es el aprendizaje basado en cémics. El
valor educativo del comic en las aulas radica en su potencial para favorecer e
impulsar la curiosidad, la indagacién y la motivacion, propiciando con ello un
aprendizaje significativo (Guzman Lopez, 2011). Los cdémics, efectivamente,
pueden servir como herramienta educativa eficaz a la hora de tratar y transmitir
distintos contenidos y habilidades. De ellos resulta especialmente valioso su
caracter visual, claro, directo y narrativo (Barrero, 2002), lo cual puede hacer
del aprendizaje algo més atractivo, accesible y ameno.

Ademas, en el caso de la Historia y la Geografia, los comics presentan
una ventaja afiadida, y es que pueden facilitar enormemente la comprension de
la secuencia temporal y la dimensién espacial. El empleo del comic con fines
didacticos cristaliza en la presente programacién didactica, mas concretamente
en la situacién de aprendizaje n° 13, desarrollada integramente.

5.4. Tipos de actividades

Ya conocidas las estrategias metodoldgicas, cabe conocer los tipos de
actividades y experiencias de aprendizaje que se desarrollaran. Grosso modo,
se pueden distinguir los siguientes tipos (Cafal de Ledn, 2000):

a) Actividades introductorias. Estdn destinadas a movilizar y activar
conocimientos previos. Algunos de los subtipos mas habituales
dentro de esta categoria son las “tormentas de ideas”
(brainstorming), que buscan hacer aflorar ideas previas; las baterias
de preguntas; o bien, la proyeccién de materiales audiovisuales o la
lectura de textos.
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b) Actividades de desarrollo. Se trata de actividades de caracter tedérico-
practico, habitualmente insertas en el desarrollo de la clase o como
deberes para casa, con las que se pretende asentar conocimientos.
Las méas habituales: definiciones, ejes cronolégicos, mapas,
pequefias investigaciones, redacciones, comentario de imagenes o
textos, etc.

c) Actividades de repaso/consolidacion. Se desarrollan al término de la
situacion de aprendizaje y buscan englobar y refrescar todos los
contenidos vistos, con la voluntad de consolidarlos (aprendizaje
significativo). Aqui abundan los esquemas, tablas y mapas
conceptuales. También son frecuentes los cuestionarios interactivos
virtuales (a través de plataformas como Nearpord o Kahoot).

d) Actividades de refuerzo y ampliacion. Estas se destinan a aquellos
alumnos que muestren necesidades de apoyo para la superacion
satisfactoria de la asignatura (refuerzo), o bien altas capacidades
(ampliacién). No son exclusivas para los alumnos con necesidades
educativas especificas, aunque en los anexos se expondran algunas
de ellas vinculadas con la atencion a la diversidad. Actividades de
refuerzo son: completar frases, relacionar con flechas o cuestionarios
de verdadero o falso. Normalmente son sencillas y tutorizadas por el
profesor. Por otro lado, actividades de ampliacion son: pequefios
trabajos de investigacion o fichas adicionales.

e) Actividades de evaluacion. Aunque todas las actividades son
susceptibles de ser evaluadas (en cumplimiento del precepto de
evaluacion continua), hay algunas empleadas para una evaluacion
més profunda y especifica del alumno. Se trata, claro esta, de las
pruebas escritas individuales.

5.5. Secuenciacién

La secuenciacion es la sucesidbn o secuencia de situaciones de
aprendizaje. El Real Decreto 217/2022, en su articulo 2 apartado f), define las
situaciones de aprendizaje como “situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas”. A nivel autonémico de Castilla y Ledn, el Decreto
39/2022, en su articulo 14, se hace una definicibn muy similar de las mismas.

Mas alla de la definicion legal, las situaciones de aprendizaje son
auténticas ventanas de oportunidad que pueden aprovecharse para construir
conocimientos, asi como para desarrollar competencias, habilidades,
destrezas, actitudes y valores (Feo, 2018). Mediante la creacién de situaciones
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de aprendizaje el profesorado organiza todos estos elementos, logrando imbuir
a ese constructo un valor educativo. Realmente, las situaciones de aprendizaje
pueden entenderse como situaciones corrientes y cotidianas que se
transforman en aprendizaje siempre y cuando presenten una intencionalidad
educativa y se articulen mediante una secuencia de actividades.

Regresando a la legislacion, el mismo articulo 14 del Decreto 39/2022
concreta que, en su anexo II.C, se hallan contenidas las indicaciones para el
disefio y desarrollo de situaciones de aprendizaje. Recalca que estas deben
ser: globalizadas (deben contener contenidos de varios bloques); estimulantes
(para el alumnado); significativas (partiendo del contexto cotidiano y de los
conocimientos previos del alumnado); y, finalmente, inclusivas (garantizando el
acceso de todo el alumnado a las mismas).

En esta linea de definicion de las distintas dimensiones de las
situaciones de aprendizaje, Feo (2018) sefiala que existen cinco ambitos a
considerar, los cuales resultan altamente coincidentes con los de la legislacion:
el “querer aprender” (estimulacién), la formacion de conceptos (globalizacion),
la activacion de procesos cognitivos (significacion), transferir lo aprendido y, por
ualtimo, la autoevaluacion de lo aprendido y del proceso de aprendizaje. El Unico
elemento no comun es la inclusion.

El cualquier caso, todo ello apunta a que el centro de gravitacién de
cualquier situacion de aprendizaje es, siempre, el alumno, que ha de adquirir
un rol activo y protagonista. Es por ello que, como afirmaba Vygotsky, el
aprendizaje debe dimanar y construirse desde el contexto sociocultural en que
el alumnado vive, crece y se desarrolla, lograndose la conexidon con su
cotidianeidad, asi como la verdadera utilidad de los aprendizajes en aquella.

Para concluir con la definicibn de las situaciones de aprendizaje, se
incluye en el ANEXO VIII un cuadro-resumen con sus elementos definitorios de
acuerdo con el marco legal y la literatura educativa.

Conociendo la nocién y cumpliendo con la legalidad vigente, las
situaciones de aprendizaje en las que subdivido los contenidos/saberes basicos
de 1° de la ESO (tomando como referencia la divisibn de contenidos de
distintas editoriales de libros de texto, como Vicens Vives) son las siguientes:

La Tierra en el sistema solar.

La representacion de la Tierra: los mapas.

El relieve de la Tierra y su influencia en la poblacion.

Rios y mares. El agua, un recurso escaso.

Tiempo y clima.

El medio fisico de los continentes.

Climas y paisajes de Europa, de Espafia y de Castillay Leon.
Sociedad y Medio ambiente.

La Prehistoria.

©CoNo,rwNE
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10.Las primeras civilizaciones: Mesopotamia y Egipto. El nacimiento de
la escritura.

11.La antigua Grecia. El origen de la democracia.

12.Los pueblos prerromanos de la peninsula ibérica.

13.El Imperio romano: un imperio sin limites.

14.La herencia de la cultura clasica.

15. La Hispania romana: un mosaico cultural.

5.6. Temporalizacion

Por lo que a la organizacion del tiempo respecta, el cronograma y la
temporalizacion son también elementos medulares de la metodologia y de la
programacion didactica.

El tiempo natural del que se dispone para el desarrollo de la
programacion es de un curso, esto es, unos nueve meses subdivididos en
trimestres. Para conocer el tiempo disponible se antoja ineludible consultar el
calendario escolar que, anualmente, es publicado por la Consejeria de
Educacion de Castillay Leon, y que se incluye en el ANEXO IX.

En 1° de ESO hay 3 horas semanales de Geografia e Historia y, en un
hipotético horario del grupo 1° C, estarian distribuidas en los dias lunes,
miércoles y viernes. Por tanto, entre el 13 de septiembre y el 21 de junio del
curso 2023-2024, habria un total de 104 horas lectivas, deduciendo, por
supuesto, los puentes y festivos nacionales y locales. Teniendo en cuenta esa
base temporal, se establece el cronograma general y pormenorizado del curso
en las Tablas 2y 3.

Primer 13sept.—22 |1,2,3,4,56 6 oct.
trimestre dic. 2023 6 nov.
11 dic.
Segundo 8 ene. — 22 7,8,9, 10 19 ene.
trimestre mar. 2024 21 feb.

Tabla 2. Cronograma general del curso 2023-2024.

90 sesiones | 8 sesiones en | 10 sesiones en |1 sesion en
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los tres aprox. en total | total total total
trimestres (del 31 de may. al | (13 sept.)
15 sept. -25 | SA 1: 5 | Examen SA 1 | 21 de jun.)
sept. sesiones y 2: 1 sesion
25 sept. -4 | SA 2: 4 | (6 oct.)
oct. sesiones Actividades
9 oct. — 20| SA  3: 6 | Examen SA 3 | complementarias:
oct. sesiones y 4: 31 may., 3, 5, 10,
23 oct. — 3|SA 4 5 | 1 sesién 14 y 17 jun.
nov. sesiones (6 nov.)
8 nov. - 20 SA 5. 6| Examen SA 5 | Actividades
nov. sesiones y 6: extraescolares
22 nov. -4 |SA 6. 6| 1sesion (itinerarios
dic. sesiones (11 dic.) didacticos): 7, 12
13dic.—22 |[SA 71 6| Examen SA 7 |Y19jun.
dic. sesiones y 8;
8ene. — 17 |SA 8 5| 1sesion Proyectos
ene. sesiones (19 ene.) significativos:
22 ene. - 2| SA 9. 6| Examen SA 9 | 17y 19oct.
feb. sesiones y 10: 1 sesion 20 feb.
5 feb. — 19 | SA  10: 6| (21 feb) 21 jun.
feb. sesiones
23 feb. — 6 | SA 11: 6 |Examen SA
mar. sesiones 11 y 12: 1
8 mar. — 20 | SA 12: 6| sesion
mar. sesiones (22 mar.)
3abr.— 19| SA 13: 8| Examen SA
abr. sesiones 13: 1 sesion
(24 abr.)
26abr.—13 | SA 14: 6| Examen SA
may. sesiones 14 y 15: 1
15 may. - | SA 15: 7 |sesion
27 may. sesiones (29 may.)

Tabla 3. Cronograma pormenorizado del curso 2023-2024.

5.7. Espacios y agrupamientos

La organizacién del espacio y del alumnado constituye otro elemento
principal dentro de la metodologia educativa de cualquier docente, ya que la
disposicion del aula y, por extension, de sus ocupantes, no deja de ser la
encarnacion de la pedagogia escolar (Trilla y Puig, 2003).

Organizar el espacio de cara a una programacion didactica completa
resulta un tanto arriesgado, ya que inevitablemente podran surgir
circunstancias a lo largo del curso que alteren total o parcialmente el espacio
educativo y su distribucion. Aan asi, en lineas generales se pueden distinguir y
programar dos espacios fundamentales: el espacio fisico y el espacio virtual.
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Como espacio fisico se empleara principalmente el aula asignado al
grupo clase con la colocacion de mesas y alumnos dada por el tutor. Por lo
general, la distribucién de las mesas conforma columnas emparejadas, esto es,
los alumnos se sientan de dos en dos mirando al profesor. Ahora bien, para la
realizacion de algunas actividades y tareas cooperativas, esta disposicion se
modificara segun convenga (en forma de U para los debates o en bloques de
mesas confrontadas para los juegos de tarjetas interactivos o para las
actividades grupales). Para los exdmenes los alumnos se colocaran en hileras
de mesas individuales. También, como espacio fisico, podra utilizarse el aula
de informética del centro, el cual cuenta con ordenadores individuales.

Con todo, se pretende la configuracidon de un espacio dinamico, que
fomente la relacion entre alumnos (fortaleciendo el sentimiento de comunidad e
impidiendo que alguien quede aislado), asi como la relacion alumno-profesor.
Para este ultimo fin, el profesor procurara desplazarse frecuentemente por el
aula, huyendo del hieratismo y de la monotonia discursiva.

Como espacio virtual se empleara el aula virtual, Teams en este caso.
La plataforma Teams ofrece una via de comunicacion y trabajo rapida y directa
con el alumnado y el resto del profesorado: chats grupales, individuales, buzén
de tareas, noticias, subida de contenidos, etc.

5.8. Actividades complementarias y extraescolares

La precision terminoldgica es importante. Actividades complementarias y
extraescolares no son lo mismo. Las complementarias son actividades
curriculares y vinculadas a la materia, mientras las extraescolares no son
estrictamente curriculares y se encaminan a la formacién en valores. Ademas,
las complementarias se desarrollan en horario lectivo y son evaluables,
mientras que las extraordinarias exceden el horario escolar y no son
evaluables, ya que se consideran no esenciales. Estas actividades, por lo
general, reciben un tratamiento interdisciplinar y global. En efecto, esta
programacion incluye de ambos tipos.

Buena parte de las ultimas jornadas lectivas del curso se destinan al
desarrollo de actividades complementarias. Concretamente, seran dos
actividades complementarias que profundicen en contenidos de Geografia e
Historia del Arte vinculados con las situaciones de aprendizaje del curso. Los
nombres de estas actividades son: Rumbo global: navegando en las aguas de
la geopolitica y Raices del arte. En el ANEXO X se incluye una detallada tabla
con el cronograma, descripcion, naturaleza y evaluacion de estas actividades.

Por otro lado, la presente programacion didactica también incluye dos
itinerarios didacticos, programados para los dias 12 y 19 de junio. Ambas
salidas, interconectadas por la situaciones de aprendizaje con las que se
vinculan (13, 14 y 15) tendran una preparacién previa conjunta en el aula el dia
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7 de junio. Los contenidos curriculares que fundamentan estos itinerarios son
los relativos a la antigua Roma, la Cultura Clasica y la Hispania romana.

El itinerario del dia 12 de junio, que se extendera durante toda la
mafiana y parte de la tarde (lo cual serd4 acordado con el resto de
departamentos para que pueda llevarse a cabo), consistird en una visita a la
villa romana de Almenara-Puras, en la provincia de Valladolid, hasta donde
alumnos y profesores se desplazaran en autobus. Asi pues, parte de la sesion
de aula del 7 de junio se destinara a refrescar y repasar contenidos,
especialmente los tocantes a los modos de vida de los antiguos romanos.
Ademas, se explicard la actividad que se desarrollara in situ. Los alumnos, en
parejas, deberan escoger una de las piezas expuestas en el Museo de las
Villas Romanas (MRV) y realizar un pequefio trabajo de investigacion que sera
evaluable.

Por su parte, el itinerario didactico del dia 19 de junio tan solo ocupara la
mafiana (jornada lectiva), pues se realizara en la propia ciudad de Avila. La
primera parte del itinerario consistird en una visita al Museo Provincial de Avila
y su anexo, mas concretamente a las secciones de Avila prerromana, romana y
visigoda. Tras ello, acompafados por los arqueologos locales Jesus Caballero
y Blas Cabrera (Castellum Arqueologia), se realizara un recorrido por distintos
enclaves de la ciudad: antiguos hornos, cimientos romanos de la muralla y
Cerro de San Martin. Del mismo modo, la segunda parte de la sesion del dia 7
de junio servird de preparacion, pues se revisaran los contenidos relativos al
periodo prerromano, romano y visigodo. Al igual que en el itinerario anterior, los
alumnos deberan escoger alguno de los lugares visitados y hacer un pequefio
trabajo de investigacion evaluable sobre el patrimonio local.

En el ANEXO XI se incluye una tabla con todos los detalles sobre estos
itinerarios didacticos.

5.9. Materiales y recursos didacticos

El material didactico esta disefiado y producido para ensefiar, mientras
qgue un recurso de enseflanza es cualquier material o medio que puede
utilizarse para ensefiar, pero que no ha sido especificamente disefiado para
ello (Serrano, Gutiérrez y Prendes, 2016). Un libro de texto seria material
didactico, mientras que una novela podria ser un recurso.

Los materiales y recursos empleados en esta programacion didactica
pueden ser clasificados de manera conjunta en cuatro grupos:

e Genéricos. Aula, pizarra, tiza, proyector, pantalla, ordenador, puntero
laser, presentaciones, archivador/cuaderno del estudiante, utensilios de
escritura, etc. Estos son los mas basicos y comunes a todas las
situaciones de aprendizaje.
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e Libro de texto. Los libros de texto estan regulados por la ORDEN
EDU/286/2016. En la programacion y desarrollo de la asignatura de
Geografia e Historia del curso 1° de ESO se empleara el libro Geografia
e Historia. 1° ESO. Proyecto Construyendo Mundos, de la editorial
Santillana, con ISBN 978-84-680-5867-2. Se adjunta imagen de la
portada en el ANEXO XIl. El libro también sera un recurso comun,
empleado como guia para todas las situaciones de aprendizaje. Servira,
pues, como base estructuradora de los contenidos, ademas de contener
otros materiales, como textos, imagenes o graficos que también seran
trabajados.

e Especificos de cada estrategia pedagogica. Destacan aqui las tarjetas o
rétulos teméticos empleados en la gamificacion o, por supuesto, el comic
empleado en la situacion de aprendizaje n°® 13. Por su parte, el
aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje basado en problemas
precisaran, por lo general, de recursos TIC para la busqueda de
informacion (paginas web, blogs, etc.). También se incluyen aqui
plataformas como Kahoot o Teams, empleadas para el repaso de
contenidos o para el feedback profesor-alumno, respectivamente.

e Administrativos y burocraticos (fichas de seguimiento, cuestionarios,
adaptaciones curriculares, etc.)

En las fichas-resumen de las situaciones de aprendizaje (ANEXO XXIII)
se especifican los materiales y recursos didacticos empleados para cada una
de ellas.

5.10. Vinculacién de la programacion con los planes y programas
del centro

Los centros incorporan a sus proyectos educativos una serie de planes,
programas y proyectos sobre cuestiones especificas. Estos planes y programas
pueden presentar distinto caracter. Los hay obligatorios, previstos en la
legislacion. Otros son propuestos por la administracion educativa autonémica
para que los centros participen en ellos voluntariamente. Por altimo, los centros
pueden tener iniciativas propias, creando sus propios planes y programas.

Entre los obligatorios esta el Plan de Lectura, el Plan de Convivencia, el
Plan de Accion Tutorial, el Plan de Atencién a la Diversidad, el Plan de
Igualdad efectiva entre Hombres y Mujeres, el Plan de Orientacion Académica
y Profesional, el Plan de Contingencia, el Plan de Digitalizacién, el Plan de
Prevencion y Control del Absentismo Escolar o el Plan de Acogida.

En segundo lugar, entre los propuestos por la administracién educativa
(Castilla y Ledn), estan los Proyectos de Autonomia, el Proyecto de Biblioteca,
el Plan Leo-Tic, los Programas Europeos o los Proyectos Linglisticos.
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Y, por ultimo, los planes o programas creados motu proprio por el centro
educativo. En el caso del IES Isabel de Castilla, ademas de todos los
anteriores, hay planes y programas de propia iniciativa, como es el Programa
RELEO PLUS, un programa de gratuidad de libros de texto; o el proyecto Aula
de Emprendimiento, una iniciativa del centro dentro del Plan de Modernizacion
de la FP, Mecanismo de Recuperacion y Resiliencia. En el ANEXO XIII se
incluyen los programas presentados en la pagina web del centro.

Los docentes han de incorporar en su programacion didactica las
implicaciones de estos planes, programas y proyectos de centro. Esta
programacion se enmarca y desenvuelve de acuerdo a los principios de todos
aguellos, ahora bien, los mas destacables y presentes son el Plan de Lectura y
el Plan de Igualdad efectiva entre Hombres y Mujeres.

En cuanto al primero, el objetivo esencial del Plan de Lectura —segun su
punto 2- es: fomentar la lectura con la que se aprende, disfruta y reflexiona,
ademas de permitir la informacién en el marco de la sociedad actual y mejorar
la expresion oral y escrita del alumnado. Para todo ello la presente
programacion didactica establece la lectura de, al menos, un libro por trimestre.
Las lecturas estaran relacionadas con los saberes basicos vertebradores de las
situaciones de aprendizaje, pero sin perder de vista todos aquellos objetivos.
Seran las siguientes: La piel de la memoria, de Jordi Sierra i Fabra (ler
trimestre); El antiguo Egipto: los primeros grandes imperios de la Historia, de
Irene Cordodn i Sola-Sagalés (2° trimestre); Una de romanos: un paseo por la
antigua Roma, de Carlos Gofii (3er trimestre). Estas tres lecturas seran
evaluables, ya que la Ultima prueba escrita de cada trimestre incluird una
bateria de preguntas breves sobre ellas. Se incluyen imagenes de los libros en
el ANEXO XIV, asi como una serie de preguntas ad hoc para cada lectura.

En cuanto al Plan de Igualdad efectiva entre Hombres y Mujeres, varias
de las situaciones de aprendizaje de esta programacién didactica tienen como
eje vertebrador el ODS n° 5: Igualdad de género. Los contenidos de este ODS
se integran y trabajan en el aula de muy diversas formas. La mas evidente y
notoria es, sin duda, la dedicacion de buena parte de una situacion de
aprendizaje (n° 13) a un conjunto de actividades que orbitan en torno a un
comic de esta temética.

5.11. Proyectos significativos

El articulo 19.4 del Decreto 39/202 indica que “en los términos que
establezcan los centros educativos en sus propuestas curriculares, y al objeto
de fomentar la integracién de las competencias y contribuir a su desarrollo, los
docentes incluirdn en sus programaciones didacticas la realizacion de
proyectos significativos”. Los proyectos significativos son previstos en la nueva
legislacién educativa como un recurso especialmente destinado a las ultimas
semanas de cada trimestre o del curso, con la finalidad de que los alumnos,
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tras superar las distintas materias, sigan desarrollando competencias con la
posibilidad de incrementar su nota media global, pues son evaluables.

Desde la asignatura de Geografia e Historia de 1° de la ESO se
desarrollaran los siguientes proyectos significativos:

a. El desarrollo sostenible: un desafio para el mundo actual.
b. La preservacion del patrimonio y su entorno.
c. El legado de la Antiguiedad Clasica en nuestros dias.

Los proyectos a y b tienen caracter interdisciplinar, y se desplegaran en
colaboracion con el departamento de Biologia. El proyecto c tiene caracter
disciplinar. Habiendo llegado a un acuerdo con el departamento de Biologia, se
ha dispuesto que los proyectos a y b se desarrollen en horas lectivas de la
asignatura de Biologia, tanto en el primer como segundo trimestre. Por ultimo,
el proyecto significativo ¢ se desarrollara integramente en la hora lectiva de la
asignatura de Geografia e Historia el ultimo dia de clase, 21 de junio.

En el ANEXO XV se incluyen fichas descriptivas de los tres proyectos
significativos.

6. Evaluacion
6.1. ;Qué es evaluar y para qué evaluar?

La evaluacion es un proceso sistematico y riguroso de recogida de
informacion. Aplicada al proceso educativo, la evaluacién aspira a ser continua
y significativa, ya que estas cualidades permiten conocer la situacion del
alumno, hacer valoraciones y tomar decisiones al respecto en aras de mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera progresiva (Casanova, 2002).

Reflexionar unos segundos sobre la evaluacion permite llegar a
consideraciones muy repetidas y consolidadas en la literatura educativa. Por
ejemplo, es evidente que la evaluacién sirve para asegurar que el proceso de
ensefianza-aprendizaje se desarrolle conforme a lo previsto, asi como para
tratar de garantizar una retroalimentacion positiva y de progreso hacia aquel.
Igualmente, la evaluacion puede verificar la pertinencia del proceso o, por
supuesto, favorecer la adecuacion del mismo a las necesidades del alumnado
si asi fuera necesario.

Ahora bien, la finalidad de la evaluacion nunca ha de perderse de vista.
Como ya se ha expuesto, la finalidad dltima a la que se encamina la educacion
y, por extension, la evaluacion de la misma, es el desarrollo competencial. De
esta suerte, superado el tradicional objetivo que era la comprobacién aséptica
de resultados, en la actualidad la evaluacion sirve a varios fines. Entre ellos
sobresalen: conocer la situacion de partida del alumnado, proporcionar
informacion para modelar la programacion didactica, tomar el pulso y modificar
0 no el proceso de ensefianza-aprendizaje, orientar e informar al alumnado
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sobre su trayectoria académica, profesional y personal y, por supuesto,
permitir, tanto a este como al profesor, comprobar su progreso.

Si estas finalidades son entendidas como inherentes a la evaluacion,
esta contribuira de forma decisiva a la consecucién de los objetivos y
competencias establecidos en el curriculo, también necesarios para la vida
cotidiana presente y futura del alumnado.

6.2. ¢COmo evaluar? Nuevo paradigma normativo para la
evaluacion (LOMLOE)

El Decreto de curriculo 39/2022, en el anexo I1.B, introduce una serie de
observaciones para la evaluacion. Expone que el cambio de paradigma en el
que esta inmerso el modelo educativo desde las ultimas dos décadas, que
pasa de estar centrado en los contenidos a basarse en el desarrollo y
adquisicién de competencias, obliga a replantear el enfoque de la evaluacion.

El decreto transmite la idea de que una vision competencial del
aprendizaje implica un sistema de evaluacion que constate la capacidad del
alumnado para movilizar de forma eficaz un conjunto de saberes basicos. Del
mismo modo, dicho sistema ha de comprobar que el alumno, ademas de
mostrarse competente en la movilizacion de conocimientos, demuestra la
adquisicion de destrezas, habilidades, actitudes y valores, asi como la
capacidad de aplicarlos en situaciones o entornos cercanos y cotidianos. En
suma, la evaluaciéon ha de confirmar, o no, la formacion integral del individuo.

A partir de la lectura del anexo I1.B del Decreto 39/2022, se comprende
gue la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion
secundaria obligatoria se distingue, frente a otras etapas, en que ha de ser
continua, formativa e integradora. Se antoja necesario, pues, desgranar estos
tres calificativos.

La evaluacion sera continua, permanente a lo largo de todo el proceso,
de tal forma que permita la adaptacién y readaptaciéon del mismo orientada a
mejorar los aprendizajes del alumnado. Asi pues, cualquier momento o
situacion del desarrollo del periodo lectivo sera objeto de evaluacion.

Sera formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener
informacion del proceso de ensefianza y del proceso de aprendizaje, analizarla
y tomar decisiones apropiadas para mejorarlo (Trepat, 2018). Se caracterizara
por la retroalimentacién, el denominado feedback util, que no solo sirve para
corregir al alumnado, sino que ayuda a analizar y comprender las causas del
error, haciendo de este un elemento de aprendizaje que permita aprender,
mejorar y superar dificultades. Y no solamente permite detectar posibles
problemas en la recepcion por parte del alumnado, sino también posibles
Obices en la aplicacion de las metodologias del profesor.
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Finalmente, la evaluacion sera integradora en el sentido en que permita
valorar, desde todas y cada una de las materias y ambitos, la consecucion
global de los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave.
Esta funcion integradora requiere que el profesorado sistematice un proceso de
evaluacion consensuado que tome como referentes los descriptores del perfil
de salida y que garantice una evaluacion objetiva del desarrollo de las
competencias clave.

En cualquier caso, el caracter integrador de la evaluacion no impedira
que se realice una evaluacion diferenciada de cada materia o ambito (y en ello
también incide el anexo 11.B), y que se garantice con la diversidad de técnicas,
instrumentos y herramientas que sean objetivos para el reconocimiento del
meérito y el esfuerzo.

En cuanto a su finalidad, la evaluacidbn debe adoptar un enfoque
constructivista en cuanto que debe servir para la mejora de los aprendizajes del
alumnado. En ese sentido resulta necesario hacer una distincion entre
evaluacion y calificacién. El objetivo de la evaluacion competencial no es
Unicamente calificar (medir numéricamente los resultados y rendimientos), pues
se puede y se debe evaluar sin recurrir en exclusiva a poner calificaciones. La
evaluacion sumativa, final o calificativa debe ir siempre acompafiada de una
evaluacion formativa y continua con la que se busque la mejora del
aprendizaje, la mejora de los métodos y técnicas docentes y la mejora de todo
el proceso educativo.

Este es el paradigma evaluador que impera en todos los cursos de la
ESO; asi pues, es perfectamente posible y necesario aplicarlo en esta
programacion didactica.

6.3. ¢Qué evaluar? Criterios de evaluacion, indicadores de logro y
mapas de relaciones criteriales.

El articulo 15 del Real Decreto 217/2022 dispone, en su punto 3, que “en
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o
ambitos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado
de adquisicién de las competencias clave previstas en el perfil de salida”.

Esos referentes ultimos de los que habla la ley son los criterios de
evaluacion, asi definidos en el articulo 2 apartado d) del propio Real Decreto
217/2022, y también en el articulo 9 y en el anexo 11.B del Decreto 39/2022. El
Decreto de curriculo de Castilla y Ledn recoge los criterios de evaluacion para
cada una de las materias y cursos de la ESO, vinculandolos con las
competencias especificas, asi como con los descriptores operativos.
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Paralelamente se encuentran los indicadores de logro. En el punto 6
de las Indicaciones para la implantacion y el desarrollo del curriculo en los
cursos primero y tercero de la educacion secundaria obligatoria en los centros
educativos de la comunidad de Castilla y Ledn, en el curso académico 2022-
2023, se dispone que “el profesorado debe desglosar los criterios de
evaluacion en indicadores de logro”. Estos indicadores de logro son, en
esencia, conductas observables y medibles, a través de las cuales es posible
valorar y medir el grado de desempefio de los distintos criterios.

El articulo 8 de esas mismas indicaciones expone que existe la
posibilidad de incorporar los contenidos de la materia dentro de los indicadores
de logro en que se descomponen los criterios de evaluacion, con la finalidad de
identificar las demandas de trabajo que requiere cada criterio de evaluacion
para su consecucion.

Por todo ello, el docente en su programacion debe: (1) desglosar los
criterios de evaluacion en indicadores de logro; (2) desglosar los contenidos de
las materias en unidades concretas de trabajo; y (3) vincular los contenidos a
los criterios de evaluacion a través de los indicadores de logro.

A continuacién se presenta una relacion de los criterios de evaluacién
desglosados en indicadores de logro ya asociados a los contenidos
correspondientes. Se incluyen tres tipos de indicadores por cada criterio:
cognitivos (saber), procedimentales (saber hacer) y actitudinales (saber
valorar).

Competencia especifica 1

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
basqueda, seleccién y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.1.1. Comprende la informacion geografica e histérica general, y
asimila y entiende las nociones de espacio geografico, diacronia y causalidad.

1.1.2. Elabora cuadros-resumen, tablas, mapas conceptuales y otros
materiales de sintesis y correlacion.

1.1.3. Valora el legado del pasado histérico y geogréfico en el presente.

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

1.2.1. Conoce y comprende la sucesion de periodos, épocas Yy
civilizaciones desde el origen de la especie humana hasta la caida del Imperio
romano de Occidente.
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1.2.2. Comprende y maneja la cronologia prehistérica y antigua (afios,
siglos y milenios “antes de Cristo”), siendo capaz que realizar el calculo mental
para ubicar acontecimientos en siglos previos y posteriores a la era comun.

1.2.3. Aprecia y valora la trascendencia de las transformaciones
experimentadas por las sociedades humanas desde sus mismos origenes.

Competencia especifica 2

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

2.1.1. Conoce y comprende los grandes retos y desafios que arrostran
el mundo y las sociedades actuales (cambio climético, envejecimiento,
polarizacion politica y social, amenazas a las democracia, desinformacion,
etc.).

2.1.2. Contrasta informaciones, datos y noticias procedentes de diversas
fuentes (periodicos en papel, noticias digitales, noticieros, redes sociales, etc.).

2.1.3. Valora la convivencia, la democracia, el civismo, el respeto y la
tolerancia y se compromete y responsabiliza con su defensa y preservacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracién de productos que
reflejen la comprension de los fendbmenos y problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

3.1.1. Conoce los elementos definitorios del mundo actual
(globalizacion, diversidad, etc.) y de la historia (evolucién, cambios,
permanencias, etc.).

3.1.2. Deduce, investiga y trabaja en la resolucién de retos y
problemas vinculados a los fendmenos abordados.

3.1.3. Valora tanto el conocimiento sobre el mundo actual y el
legado presente en él, como la investigacion que se desarrolla en aras de
su acrecentamiento y su difusion.

3.2. Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se
ha enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos,
SuUs causas y consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos
plantear y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3,
CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CE1).

3.2.1. Conoce los desafios a los que se ha enfrentado la Humanidad, asi
como su reflejo, parecido o diferencia con los retos actuales. Epidemias,
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guerras, catastrofes naturales y otras dificultades que han acompafado al ser
humano desde sus origenes.

3.2.2. Procesa y distingue las causas y consecuencias de dichos
fendbmenos.

3.2.3. Valora la resiliencia que el ser humano ha mostrado a lo largo de
la historia para afrontar tales adversidades.

3.3. Representar adecuadamente informacion geogréafica a través de
diversas formas de representacion gréfica, cartografica y visual. (CCL2,
STEM4, CD3).

3.3.1. Conoce las distintas formas de representacion cartografica del
planeta Tierra.

3.3.2. Localiza, identifica y representa las grandes formaciones
geograficas (continentes, océanos, mares, etc.).

3.3.3. Aprecia la importancia de la cartografia y los mapas en el
conocimiento del habitat terrestre, asi como en el desarrollo de las diferentes
actividades humanas.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e
integradora, a través del concepto de paisaje, identificando sus principales
elementos y las interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CEL).

4.1.1. Comprende la nocion de paisaje como un todo sistémico e
integrado, e identifica sus elementos.

4.1.2. Interpreta el entorno y se desenvuelve en él de forma eficiente.

4.1.3. Valora el entorno y el desafio que supone su preservacion.

Competencia especifica 5

5.1. Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado
la convivencia y la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefialando los
principales modelos de organizacion social, politica, econémica y religiosa que
se han gestado. (CCL1, CD1, CD3, CC1, CCEC1)

5.1.1. Conoce los sucesivos sistemas de organizacion politica, social,
econdémica y religiosa que se han dado a lo largo de la Historia, siendo capaz
de identificar sus elementos mas caracteristicos.

5.1.2. Aplica el conocimiento de los sistemas a la realidad actual, siendo
capaz de percibir en ella elementos heredados de aquellos modelos
organizativos.

5.1.3. Valora los elementos vertebradores de la convivencia y la vida en
comun de los que las sociedades se han dotado a lo largo de la historia.
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5.2. Sefalar y explicar aquellas experiencias historicas mas destacables,
y anteriores a la época contempordnea, en las que se lograron establecer
sistemas politicos que favorecieron el ejercicio de derechos vy libertades de los
individuos y de la colectividad, considerandolas como antecedentes de las
posteriores conquistas democréticas y referentes historicos de las libertades
actuales. (CCL1, CCL5, CC1, CC2).

5.2.1. Conoce los fendmenos, procesos y acontecimientos historicos
que abrieron ventanas de oportunidad para la conquista o construccion de
derechos y libertades, tales como la democracia de la Grecia Clasica.

5.2.2. Aplica dichos conocimientos a la vida diaria, comprendiendo y
siendo capaz de explicar como aquellas conquistas del pasado fundamentan
nuestro actual sistema de derechos y libertades.

5.2.3. Valora y aprecia todas aquellas conquistas, como herencia
inmaterial que durante tan largo tiempo fue construida y en la que tantas manos
intervinieron.

Competencia especifica 6

6.1. Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histéricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.1.1. Conoce las civilizaciones de la Protohistoria y la Antigliedad, las
sitia en el espacio y el tiempo y comprende sus rasgos definitorios a nivel
politico, econdémico, social y religioso.

6.1.2. Es capaz de desentraiar y percibir el aporte de las civilizaciones
egipcia, mesopotamica, griega y romana a la cultura universal.

6.1.3. Valora el legado de aquellas civilizaciones, considerandolas como
un pasado digno de perdurar en la memoria, asi como perdura en el acervo
cultural de la Humanidad.

6.2. Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas
pasadas y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado,
identificando aquellos grupos que se han visto sometidos y silenciados,
destacando la presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros
colectivos discriminados. (CCL5, CC2).

6.2.1. Comprende los sistemas de desigualdad social imperantes en
épocas pasadas, asi como los sistemas de dominacion y control sobre los mas
desfavorecidos, débiles o sobre las mujeres. Conoce los fundamentos de las
desigualdades sociales y de género presentes desde las primeras civilizaciones
(Egipto y Mesopotamia), asi como todas estas se afianzaron en la Antigiiedad
Clasica de Grecia y Roma.
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6.2.2. Conoce la situacion de los colectivos oprimidos y silenciados a lo
largo de la historia, y como aun prevalecen elementos de discriminacion u
opresion. Compara situaciones de servidumbre, esclavitud o sometimiento y es
capaz de interpretar a través de ellas algunas situaciones penosas que aln se
dan en nuestro mundo actual.

6.2.3. Valora la lucha por el fin de la opresion y la desigualdad social, la
conquista de libertades y la equiparacion de hombres y mujeres, fenbmenos,
todos ellos, en marcha desde el pasado.

Competencia especifica 7

7.1. Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.1.1. Comprende las relaciones e interconexiones existentes entre las
grandes civilizaciones de la Edad Antigua (Mesopotamia, Egipto, Grecia y
Roma), asi como las identidades construidas por estas.

7.1.2. Percibe dicho legado identitario y cultural en el mundo actual, y
reflexiona sobre los significados y la aportacién de cada civilizacion al acervo
universal.

7.1.3. Valora dicho acervo diverso y heterogéneo, fruto de mudltiples
contribuciones.

7.2. Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

7.2.1. Conoce el patrimonio artistico, histérico y cultural correspondiente
a la Prehistoria y la Edad Antigua. Desde el arte paleolitico y neolitico hasta la
produccion artistica del Imperio romano, pasando por las manifestaciones
egipcias, mesopotamicas, cretenses y griegas.

7.2.2. Comprende las interconexiones existentes entre todas estas
manifestaciones, percibiendo la evolucion artistica en esos momentos como un
crisol cultural con infinitud de aportaciones de gran vigencia posterior.

7.2.3. Aprecia el legado artistico y se compromete con Su conservacion
y proteccion.

Competencia especifica 8

8.1. Tomar conciencia del ciclo vital y analizar como han cambiado sus
caracteristicas, necesidades y obligaciones en distintos momentos historicos,

45



asi como las raices de la distribucion por motivos de género del trabajo
doméstico, asumiendo las responsabilidades y compromisos propios de la edad
en el &mbito familiar, en el entorno escolar y comunitario y valorando la riqueza
gue aportan las relaciones intergeneracionales. (CCL2, CPSAA5, CC1, CC2,
CE2)

8.1.1. Comprende el ciclo vital, la configuracion de los roles de género a
lo largo de la historia, y cdmo estos han influido en las formas de organizacion
social, pero también cémo se han transformado. Igualmente, conoce los
deberes y obligaciones propios de la edad del individuo, su desempefio y las
relaciones intergeneracionales con sus mayores.

8.1.2. Aplica todos estos conocimientos en su dia a dia, cumple con sus
responsabilidades y compromisos y respeta la convivencia y a sus mayores.

8.1.3. Valora la transformacién que los roles sociales y de género han
experimentado a lo largo del tiempo, hacia una mayor equidad, tolerancia y
respeto.

8.2 Relacionar los cambios en los estilos de vida tradicional y
contrastarlos con los que son saludables y sostenibles en su entorno, a través
de comportamientos respetuosos con la salud propia, con la de los demas y
con los otros seres vivos, tomando conciencia de la importancia de promover el
propio desarrollo personal. (CCL2, CD4, CPSAA2, CC3).

8.2.1. Conoce las caracteristicas de los estilos de vida tradicionales, asi
como de los mas modernos o actuales.

8.2.2. Contrasta y diferencia los estilos de vida tradicional, saludables y
sostenibles con las nuevas formas de vida, menos recomendables para la
salud y menos respetuosos con el entorno. Y, por ende, busca activamente el
desarrollo de un modo de vida saludable y sostenible.

8.2.3. Valora la salud propia y colectiva, la sostenibilidad y respeta al
resto de seres vivos.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar e interpretar la conexion de Espafia con los grandes
procesos historicos de la época antigua, valorando lo que han supuesto para su
evolucion y sefalando las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la
historia. (CCL2, CC1, CC2, CCEC1).

9.1.1. Conoce y comprende la historia de la peninsula ibérica en la
Antigledad, sus procesos y transformaciones desde la Prehistoria hasta el
final del poder romano.

9.1.2. Aplica los conocimientos en la interpretacion de de hechos
histéricos.
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9.1.3. Valora el legado que la peninsula ibérica de la Antigiiedad tiene
en la Espafa actual.

Otro elemento importante son los mapas de relaciones criteriales,
definidos en el articulo 11 del Decreto 39/2022 como “la representacion de los
descriptores operativos del perfil de salida con los criterios de evaluacion de
cada competencia especifica para cada curso”. La utilidad que revisten estos
mapas es notoria, ya que permiten al profesorado deducir el nivel de
consecuciéon de las competencias clave y objetivos de cada nivel, lo que a su
vez resulta orientatvo a lo hora de tomar decisiones sobre la
promocién/titulacion, o no, del alumnado.

En el ANEXO XVI se incorpora el mapa de relaciones criteriales de la
asignatura de Geografia e Historia para los cursos de la ESO extraido del
Decreto 39/2022.

6.4. Técnicas, instrumentos y herramientas de evaluacion.

Sorprende la asiduidad con que, en la literatura educativa asi como
en la practica, la frontera entre técnicas, instrumentos y herramientas de
evaluacion resulta difusa y confusa para los propios autores y profesionales
de la educacién. Ahora bien, el reconocimiento, distincion y correcta
aplicacion de los elementos de esta triada es imprescindible para cumplir
con la ley.

Instrumento es todo aquello empleado para conseguir un fin, en este
caso evaluar. Ahora bien, la educacién realmente se compone de un
binomio: ensefianza-aprendizaje, de modo que la evaluacion ha de
aplicarse tanto sobre el alumnado (aprendizaje) como sobre el docente
(ensefianza). El Real Decreto 217/2022, en su articulo 15 apartado 10,
establece “el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados,
diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje
que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado garantizandose,
asimismo, que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a
la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo”.

Dentro de esa variedad de instrumentos, algunos son: pruebas
escritas u orales (que siempre han de ser competenciales), proyectos,
exposiciones orales, debates, producciones audiovisuales, juegos de rol,
artefactos, cuestionarios interactivos, porfolios, trabajos/informes de
investigacion, etc. La presente programacion didactica abarca diversos
instrumentos de evaluacion a lo largo de sus situaciones de aprendizaje, y
todos ellos aparecen recogidos con gran detalle en la tabla de los criterios
de evaluacion (ANEXO XVIII).
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Las técnicas de evaluacion son las distintas estrategias empleadas
para recoger informacion de cara a la evaluacion. La LOMLOE define tres
tipos fundamentales en funcion del agente evaluador: heteroevaluacion,
coevaluacién y autoevaluacion (Gobierno de Canarias, s.f.)

En la heteroevaluacion el docente evalta el trabajo del alumno con
ayuda de los instrumentos oportunos. Las formas mas habituales son la
observacion sistemética (aporta informacion tanto del proceso como del
producto), la encuestacion (recoge informacion mediante cuestionarios) y el
analisis de documentos, producciones o artefactos (pruebas escritas u
orales, redacciones, presentaciones publicas, representaciones, informes
de investigacion, etc.). En la coevaluacién el alumnado evalla el trabajo de
sus compairieros y ofrece feedback. Finalmente, en la autoevaluacién cada
alumno evalla su trabajo.

La presente programacioén didactica combina estas tres técnicas
evaluadoras, aunque es preciso matizar que la heteroevaluacién es la
predominante. En la tabla del ANEXO XVIII se establecen las técnicas de
evaluacion empleadas para cada indicador de logro.

Las herramientas son los soportes fisicos en los que se recoge la
informacion para la evaluacion. Existe una enorme variedad de
herramientas evaluadoras; algunas de las mas habituales son: las rubricas,
el diario de clase, el registro anecdético, el registro de incidentes criticos o
el diario de aprendizaje.

Las rabricas constituyen una de las herramientas mas habituales. Se
trata de documentos que identifican distintos grados de calidad en el
desarrollo de una tarea o proyecto. Su ventaja es, sin duda, su gran
objetividad, ya que desgranan muy minuciosamente los items evaluables.
En el ANEXO XVII se incluyen varios modelos de rubricas que se
emplearan para la evaluacion de distintas actividades.

El diario de clase es un documento en el que el profesor recoge
valoraciones sobre las dindmicas del aula (ritmo de trabajo, cambios,
anotaciones concretas sobre situaciones, etc.). A veces puede
complementarse con una “contraparte”, esto es, un diario de aprendizaje
elaborado por el alumno donde este recoge su experiencia personal de
aprendizaje.

El registro anecddtico y el de incidentes criticos son documentos
similares. En ambos se incorporan anotaciones sobre el grupo y sobre
alumnos en concreto, con el fin de hacer un seguimiento sistematico y
obtener datos utiles que puedan servir de cara a la evaluacion.
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En la tabla del ANEXO XVIII se especifican las herramientas
evaluadoras pertinentes para cada indicador de logro.

6.5. Criterios de calificacién

El articulo 21 del Decreto 39/2022 define la calificacion, y en su anexo II.
B se remarca la distincion entre evaluacion y calificacion. Como ya se ha
explicado, el actual paradigma de evaluacion posee un enfoque constructivista
en virtud del cual la evaluacion calificativa ha de acompafiarse de una
evaluacion formativa y continua en aras de la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje en todos sus niveles.

Asi pues, en el ANEXO XVIII se incluye una gran tabla en la que,
siguiendo aquel enfoque constructivista y justo de la evaluacion, se presentan
los criterios de evaluacién; se les adjudica un porcentaje (criterio de
calificacion); se los vincula con los contenidos/saberes béasicos y contenidos
transversales de la materia; se los desglosa en indicadores de logro, a los que,
igualmente, se adjudica un peso o valor porcentual; se dispone qué instrumento
de evaluacion serd empleado, cual sera el agente evaluador, cual la
herramienta y en qué situaciones de aprendizaje se hara.

Ahora bien, mas alla de la abundante informacion interrelacionada
contenida en la tabla del ANEXO XVIII, es preciso hacer algunas indicaciones
respecto a los criterios calificacion; indicaciones que tendran un caracter
permanente y general durante el curso:

e Pruebas escritas. Se realizara una prueba escrita cada dos situaciones
de aprendizaje, a excepcion de la situacion de aprendizaje n°13, que
cuenta con prueba individual (ANEXO XIX). Cada prueba evaluara los
contenidos  tedrico-practicos expuestos durante las sesiones
correspondientes a esas situaciones, tanto los pertenecientes al libro
como los de apuntes y materiales complementarios que pudieran ser
entregados por el profesor. Sera necesario obtener, al menos, una nota
de 4 sobre 10 para que el resultado de las pruebas se tenga en cuenta
en la ponderacion trimestral o final. Los alumnos que sean sorprendidos
copiando suspenderdn la evaluacidon correspondiente o toda la
asignatura si se tratarse de examenes de recuperacion.

e Actividades. Todas las actividades (introductorias, de desarrollo, de
repaso y de evaluacion per se) contenidas en cada situacion de
aprendizaje seran objeto de evaluacion continua. El esfuerzo, el interés,
el trabajo diario, la diligencia y correccion en las actividades seran
tenidos en cuenta positivamente. Por el contrario, la falta de estos sera
valorada negativamente. La asistencia es obligatoria. Si el alumno se
absenta de méas del 20% de las sesiones totales del curso sin
justificacion perdera el derecho a la evaluacién continua, teniendo que
realizar un examen final en junio.
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e Actitud y comportamiento. La participacion activa en el desarrollo de las
clases sera tenida en cuenta, asi como el comportamiento durante las
sesiones.

La calificacion trimestral o final se construird a partir de estos cuatro
elementos, los cuales tendran el siguiente peso porcentual:

e Prueba escrita: 50%. Este porcentaje se calculard a partir de la
nota media de las pruebas escritas realizadas en cada trimestre.

e Actividades: 30%. Este porcentaje se calculard haciendo una
valoracion sumatoria de la informacién recogida por el profesor en
sus herramientas de evaluacion.

e Lecturas: 10%. Como se ha explicado, la lectura correspondiente
a cada trimestre sera evaluada y calificada en la dltima prueba
escrita de dicho periodo lectivo.

e Actitud y comportamiento: 10%. Este porcentaje se establecerd,
igualmente, a partir de la valoracion del profesor sobre la
informacion recogida en herramientas como el diario de clase o
los registros anecdotico y de incidentes criticos.

La nota final del curso sera la media total de las tres evaluaciones. La no
superacion de alguna o las tres evaluaciones por parte de un alumno le obliga
a presentarse a uno o varios exadmenes de recuperacion. Habra un examen de
recuperacion por trimestre y otro final extraordinario para la recuperacion de la
totalidad de la asignatura. En el caso de solo tener una evaluacion suspensa a
final de curso, el alumno podra acordar con el profesor la realizacion de un
examen extraordinario para la recuperacion de esa parte. En el ANEXO XX se
incluye un modelo de prueba escrita extraordinaria de recuperacion final.

En el ANEXO XXI se incluyen dos tablas, una con las fechas clave de
las pruebas escritas de la evaluacion ordinaria y otra con las de la evaluacion
extraordinaria (recuperaciones).

7. Atencién ala diversidad

Las leyes educativas amparan la atencién a la diversidad. La LOE lo
hacia en su articulo 71 (refrendado en la LOMLOE), el Real Decreto 217/2022
en su articulo 19 y el Decreto de curriculo 39/2022 en el 28. En todas estas
disposiciones se establece que a lo largo del proceso de ensefianza-
aprendizaje se pretende la igualdad de oportunidades del alumnado, sin ningln
tipo de limitacibn o discriminacion impuesta por motivo de género,
discapacidad, raza, religion o situacion econdmica, dentro de un sistema
inclusivo y flexible que permita que el alumnado alcance el grado maximo de
desarrollo intelectual, emocional y social, a la vez que se inculcan valores
esenciales como la igualdad y la tolerancia, entre muchos otros.
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Asi pues, la legislacion marca el camino a seguir para garantizar la
equidad o, lo que es lo mismo, proporcionar igualdad de oportunidades al
alumnado. También el Proyecto Educativo de Centro recoge el Plan de
Atencion a la Diversidad, que en el IES Isabel de Castilla recibe la particular
denominacion de Plan de Apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Se
denomina asi porque con él se trabaja desde la inclusion, y no solo desde la
atencion a la diversidad.

En lineas generales, las medidas de atencion a la diversidad que se
aplican en la programacion didactica garantizan el empleo de todos los
recursos necesarios para que el alumnado, tanto el ordinario como el que
precise necesidades educativas especiales, pueda alcanzar el maximo
desarrollo de sus capacidades y potencialidades, asi como la adquisicion de las
competencias clave y los objetivos.

El grupo de 1° C de la ESO al que se dirige la programacion didactica,
formado por 24 alumnos, es heterogéneo en su composicion. El grupo-clase
presenta distintos ritmos de aprendizaje, por o que se plantean medidas para
armonizar los ritmos diversos e integrar las disparidades. Las medidas
organizativas relacionadas con la metodologia (con el DUA en su trasfondo),
que afectaran al espacio y al tiempo, asi como a la diversidad de actividades y
a los recursos didacticos, se adecuaran en todo momento a las necesidades
individuales de los miembros del grupo. Entre estas medidas cabe sefialar,
como principal, la utilizacion de metodologias activas e innovadoras que
permiten ofrecer al alumnado multiples formas de implicacion, de
representacion y de accién, asi como la posibilidad de trabajar a través de
varios canales y ofrecer alternativas de una misma tarea en diferentes
formatos.

Pero sobre la diversidad étnica y cultural, es preciso prestar especial
atencién a Adrian, un alumno con altas capacidades, y a Sofia, una alumna
repetidora.

Las medidas que se llevardn a cabo para dar respuesta a Adrian,
nuestro alumno con alta capacidad intelectual, estan en consonancia con las
recomendaciones proporcionadas por el departamento de orientacion, que
indica que el alumno no precisa de adaptaciones curriculares de ningun tipo.
Siguiendo el informe psicopedagdgico, se elaboraran diversas actividades de
ampliacion y se podra incluir a este alumno en algun programa de
enriquecimiento curricular. Asimismo, estas actividades se ofertaran con
caracter voluntario al resto de alumnado que quiera ampliar conocimientos y
mejorar su calificacion. Mas adelante se indica donde hallar estas propuestas.
Por otro lado, los criterios de evaluacion, las pruebas escritas y resto de
actividades no se modificaran para Adrian.
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Para Sofia, alumna que repite curso, y el alumnado que, en general,
muestre problemas o dificultades de aprendizaje, se propondran diversas y
variadas actividades de refuerzo, no precisandose tampoco de adaptaciones
curriculares significativas o no significativas. Los alumnos repetidores requieren
de motivacion constante. Para ellos las principales acciones que hay que
emprender son: el establecimiento de metas alcanzables (en este caso se
valorard muy especialmente la participacion de Sofia en el aula, por minima
gque esta pueda ser); la identificacion de intereses y fortalezas (lo cual puede
lograrse a través de las metodologias activas que vertebran esta
programacion); la creacion de un ambiente de apoyo (el trabajo en equipo, que
esta programacion incluye, podria movilizar a este tipo de alumnos
desmotivados); y, por dultimo, fomentar su autonomia (por ejemplo, la
autonomia para trabajar dentro del aula, reportando siempre una
retroalimentacion positiva).

Tanto las actividades de ampliacion y refuerzo destinadas,
respectivamente, al alumno de altas capacidades y a la alumna repetidora, asi
como al resto de alumnos que pudieran precisar de unas u otras, se incluyen
en el ANEXO XXII.

8. Programacion de aula

La programacion de aula es el instrumento destinado a la planificacién,
puesta en practica y revision de las intenciones educativas previstas en la
programacién didactica y aplicadas a un grupo concreto de alumnos, lo que
posibilita la sistematizacion y ordenacién del trabajo escolar.

En primer lugar, pues, se antoja necesario definir al grupo-clase. La
presente programacion se dirige al grupo de 1° C de la ESO, que cuenta con
24 alumnos. De ellos, dos requieren atencion individualizada, la cual queda
recogida y detallada en el apartado de atencion a la diversidad. En lineas
generales, el grupo presenta un buen rendimiento, lo que se deduce de los
informes trasladados por los profesores y orientadores de los colegios de
procedencia.

Dentro de la programacion de aula es necesario abordar varios items: la
evaluacion inicial, el cronograma de las situaciones de aprendizaje y su
desarrollo, los resultados que se vayan obteniendo de la evaluacion y las
observaciones o datos significativos fruto del proceso de autoevaluacion del
docente; ya que la programacion de aula es un documento vivo.

A) Evaluacion inicial o de diagndéstico. Permite al profesorado conocer la
situacion de partida del alumnado, es decir, el grado de desarrollo
competencial con el que el alumno llega de la etapa educativa anterior.
En el presente caso de 1° de ESO el curso previo es 6° de primaria, por
lo que la evaluacién inicial es ain mas importante al tratarse de un
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B)

C)

D)

9.

momento de transicion. La evaluacion inicial se realizara el primer dia del
curso (13 de septiembre). Consistira en un cuestionario sobre contenidos
generales de la asignatura de Geografia e Historia (algunos de los cuales
ya son trabajados en 6° de primaria). La prueba es planteada, si se
acepta la expresion, como un “test de cultura general” sobre la materia.
El modelo de cuestionario se incluye en el ANEXO XXIII.

Unidades temporales de programacion. En este apartado debe
concretarse en qué trimestre se desarrollara cada situacion de
aprendizaje, asi como el nimero de sesiones que abarca cada una de
ellas (algo ya hecho en el apartado 5.6. Temporalizacion).

Ahora bien, este apartado también ha de contener el disefio de cada
situacion de aprendizaje. Dada la limitacion de espacio, es necesario
desplazar dicho disefio pormenorizado a la seccion de anexos, y mas
concretamente al ANEXO XXIV. A continuacion, en el ANEXO XXV se
incluye el desarrollo de las sesiones tipo de una situacion de aprendizaje,
esto es, un ejemplo de la metodologia de aula que se aplicara.

Resultados obtenidos de la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado. Como es légico, se antoja imposible incluir datos sobre los
resultados obtenidos, ya que esta es una programacién de aula
hipotética.

Datos significativos de la revision de la programacién de aula. Por el
mismo motivo no es posible completar este apartado, ya que la no puesta
en practica de la presente programacion impide hacer observaciones,
matizaciones o correcciones al respecto. Todo ello no deja de remarcar la
naturaleza de la misma como un documento vivo, en continua
actualizacion.

Evaluacion de la programacién didactica

La evaluacién de la programacion didactica, asi como de la practica

docente, es necesaria. Para ello se tendran en cuenta aspectos como: (1) los
resultados de los aprendizajes de los alumnos (a lo que ya se hacia mencion
en el apartado anterior); (2) la adecuacion de la metodologia, los recursos y
materiales didacticos, asi como de la organizacién del espacio, el tiempo y los
agrupamientos; (3) la adaptacion y desarrollo de los alumnos con necesidades
educativas especificas, asi como del conjunto de alumnos y del clima de aula.

Las fuentes que proporcionan informacion sobre todos estos items son

diversas. Por un lado estan las observaciones y anotaciones del profesor
(diario de clase, registro anecddtico y de incidentes criticos, calificaciones y
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rendimiento, etc.), y por otro las aportaciones de los alumnos a través de
distintos medios (diario de aprendizaje, encuestas, cuestionarios, etc.). A partir
de esta recogida de datos, el profesor debe abrir un proceso de reflexion sobre
el éxito o fracaso de su programacién didactica y su practica docente. De
detectarse problemas, el docente debe adoptar las medidas necesarias para
mejorar la productividad y rendimiento de su programacion y de su labor
educativa.

En el ANEXO XXVI se incluye una pequefia encuesta/cuestionario que
se repartira al alumnado al final de cada trimestre, con el objetivo de que
evallen al docente y su praxis. A continuacion, en el ANEXO XXVII se
incorpora una rubrica de autoevaluacion docente que el profesor completara
también al final de cada trimestre.

10.Conclusiones

Aqui concluye el que ha sido un extenso y profundo acto de reflexién
educativa y planificacion docente. Esta programacion didactica cumple con la
legalidad vigente, pero sin olvidar su espiritu y voluntad pedagodgica y
educativa. Es por ello que corresponde, principalmente, hacer una valoracion
sobre esas dimensiones.

Esta programacion didactica persigue la consecucion y desarrollo de los
objetivos y competencias establecidos en el curriculo pero, ante todo, aspira a
la formacion integral del alumnado. Para ello apuesta por un modelo didactico
hibrido, que funde elementos de los modelos positivista y humanista. Este
altimo, de mayor peso y también conocido como paidocéntrico, convierte al
alumno en el verdadero protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje a
través de estrategias pedagdgicas activas como las aqui empleadas, que son
fuente de motivacion y se alejan del ineficiente memorismo y de las rigidas
clases magistrales. Cabe hacer especial mencién, por su abundancia en esta
programacion, a la gamificiacion, cuyas ventajas se ven amplificadas en el
contexto de un curso como 1° de ESO, con alumnos de rasgos psicoevolutivos
aun proximos al universo infantil de los juegos.

Ademas, este proyecto didactico fomenta los contenidos transversales y
la interdisciplinariedad, asi como la sostenibilidad, al tener como trasfondo los
Objetivos de Desarrollo Sostenible. Tanto en las situaciones de aprendizaje
como en los proyectos significativos y las actividades complementarias y
extraescolares, se persigue la formacion académica, pero también la formacion
procedimental y en valores. Formar en conocimientos, destrezas y actitudes ha
sido uno de los objetivos prioritarios del sistema educativo espafiol desde los
tiempos de la LOGSE (1990). Hoy en dia, esta preparacién integral se antoja, si
cabe, aun mas necesaria para la formacion de ciudadanos activos,
democraticos, participativos, responsables y comprometidos para con los retos
y desafios del mundo moderno. El tratamiento e inclusiéon de la trasnversalidad
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y la interdisciplinariedad se tornan, igualmente, ineludibles para tal fin. La
sostenibilidad del planeta, el bienestar y la prosperidad de las personas, por los
que apuesta la Agenda 2030, dependen incondicionalmente de esa educacion
holistica e integrada a la que aspira la presente programacién did4ctica.

De igual forma, se apuesta por la difusion de los habitos de lectura, asi
como por la curiosidad y la indagacion autonoma. Entre los elementos
propugnados también se encuentra, de forma muy especial, la igualdad social y
de género. Entroncando con el fundamental derecho a la igualdad, esta
programacion didactica atiende y da respuesta a la diversidad del alumnado, lo
cual no es solo una obligacion ética y moral, sino también un imperativo legal.
El sistema educativo, y muy especialmente los docentes, han de garantizar no
solo la igualdad educativa, sino también la equidad.

La educacion, pues, no deja de ser un medio para que los hombres y
mujeres del mafiana, y también los del hoy, sepan y puedan desenvolverse en
la compleja realidad futura y actual. No obstante, la educacion también puede
ser concebida como un fin en si misma. La formacion integral de un ser
humano constituye, al margen de su entorno, una rigueza para €l mismo. De
todo ello se desprende la importancia, no siempre reconocida, de la labor
docente; una labor que, aunque reglada y ajustada a leyes educativas, nace y
desemboca en el mismo punto: el proyecto personal y profesional del docente.
La programacion didactica es la cristalizacion de tan trascendental proyecto.

Esta programacion didactica es un documento vivo, aspirando a ser un
reflejo del ecosistema del aula y de la esfera educativa y global en su conjunto.
Por ello, este proyecto de compromiso personal y profesional esta sujeto a
revision y modificacion, siempre al servicio de la educaciéon en su sentido mas
amplio. La innovacion es, probablemente, la Unica garantia para la verdadera
educacion de calidad.

“.Qué mayor o mejor regalo podemos hacer al Estado que educar a
nuestra juventud?”. Cicerdn, De re publica.

11.Normativa, bibliografia y webgrafia
Normativa y documentos oficiales

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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unesco.org/ark:/48223/pf0000252423

Bibliografia

Alba Pastor, C.; Sanchez Serrano, J. M., Zubillaga del Rio, A. (2014). Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) Pautas para su introduccion en el
curriculo. Disponible en: https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_intro

cv.pdf

Alvarez Jiménez, J.M. (2010). Caracteristicas del desarrollo psicolégico de los
adolescentes. Revista CSIF, 28. Disponible en:
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf
/Numero 28/JUANA MARIA ALVAREZ JIMENEZ 01.pdf

Antunez, S., Del Carmen, L. M., Imbernén, F., Parcerisa, A., Zabala, A. (1992).
Del proyecto educativo a la programacion de aula. Graé.

Barrero, M. (2002). Los comics como herramientas pedagodgicas en el aula.
Disponible en:
https://www.tebeosfera.com/1/Hecho/Festival/Jerez/Conferencialerez020223.p
df

Binaburo Iturbide, J. A. y Gijon Puerta, J. (2007). Cébmo elaborar una
programacion de aula en ensefianza secundaria. Sevilla: Fundacion ECOEM.
Disponible en: https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7242523

56


https://unctad.org/system/files/official-document/ares70d1_es.pdf
https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_intro_%20cv.pdf
https://www.educadua.es/doc/dua/dua_pautas_intro_%20cv.pdf
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_28/JUANA_MARIA_ALVAREZ_JIMENEZ_01.pdf
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_28/JUANA_MARIA_ALVAREZ_JIMENEZ_01.pdf
https://www.tebeosfera.com/1/Hecho/Festival/Jerez/ConferenciaJerez020223.pdf
https://www.tebeosfera.com/1/Hecho/Festival/Jerez/ConferenciaJerez020223.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7242523

Blankman, M., Schoonenboom, J., van der Schee, J., Boogaard, M., & Volman,
M. (2016). Learning to teach geography for primary education: results of an
experimental programme. Journal of Geography in Higher Education, 40(3),
425-441. https://doi.org/10.1080/03098265.2016.1144731

Cano, M.E. (2008). La evaluacién por competencias en la educacion superior.
Profesorado. Revista de curriculum y formacién del profesorado, 12, 3.
Disponible en: https://www.ugr.es/~recfpro/rev123COL1.pdf

Cafial de Leo6n, P. (2000). Las actividades de ensefianza: un esquema de
clasificacion. Revista de Investigacion en la Escuela, 40, 5-21. Disponible en:
https://idus.us.es/handle/11441/60181

Casanova, M.A. (2002). Manual de evaluacién educativa. La Muralla.

Castro, A., Calvo, A., Haya, |., Lazaro, S. (2023). Situaciones de Aprendizaje:
Concepto, disefio y desarrollo. Universidad de Cantabria. Disponible en:
https://globaleducation.unican.es/wp-content/uploads/2023/05/SITUACIONES-
DE-APRENDIZAJE-CONCEPTO-DISENO-Y-DESARROLLO-LOMLOE-

marzo.pdf

Coll Salvador, César (1991). Aprendizaje escolar y construccion del
conocimiento. Paidés Ibérica.

Cordero Verdugo, R. (2021). Habilidades comunicativas en entorno V.U.C.A. El
hoy y el mafiana de la comunicacion. Aula Magna Proyecto clave McGraw Hill.
Corrales, A. R. (2009). La programacioén a medio plazo dentro del tercer nivel
de concrecion: las unidades didacticas. Disponible en:
file:///C:/Users/carlo/Downloads/Dialnet-
LaProgramacionAMedioPlazoDentroDelTercerNivelDeCon-3175435%20(1).pdf

Duber Toala, J., Loor Mendoza, C.E., Pozo Camacho, M. (2018). Estrategias
pedagdgicas en el desarrollo cognitivo. En Tolozano Benitez, M. R. (coord.),
Arteaga Serrano, R. (coord.), Memorias del cuarto Congreso Internacional de
Ciencias Pedagogicas de Ecuador. La formacién y superacion del docente:
"desafios para el cambio de la educacion en el siglo XXI" (pp. 691-700) Instituto
Superior Tecnoldgico Bolivariano. Disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7220658

Feo Mora, R., Siso Martinez, J.M. (2018). Disefio se situaciones de aprendizaje
centradas en el aprendizaje estratégico. Tendencias Pedagdgicas, 31, 187-206.
Disponible en: https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6383455.pdf

Fontan Montesinos, M2 T. (1987). Definir los objetivos didacticos. ¢ Para qué?
El Guiniguada. Las Palmas de Gran Canaria: Servicio de Publicaciones,
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Disponible en:
https://accedacris.ulpgc.es/bitstream/10553/4951/2/0235347 00003 0007.pdf

57


https://doi.org/10.1080/03098265.2016.1144731
https://www.ugr.es/~recfpro/rev123COL1.pdf
https://idus.us.es/handle/11441/60181
https://globaleducation.unican.es/wp-content/uploads/2023/05/SITUACIONES-DE-APRENDIZAJE-CONCEPTO-DISENO-Y-DESARROLLO-LOMLOE-marzo.pdf
https://globaleducation.unican.es/wp-content/uploads/2023/05/SITUACIONES-DE-APRENDIZAJE-CONCEPTO-DISENO-Y-DESARROLLO-LOMLOE-marzo.pdf
https://globaleducation.unican.es/wp-content/uploads/2023/05/SITUACIONES-DE-APRENDIZAJE-CONCEPTO-DISENO-Y-DESARROLLO-LOMLOE-marzo.pdf
file:///C:/Users/carlo/Downloads/Dialnet-LaProgramacionAMedioPlazoDentroDelTercerNivelDeCon-3175435%20(1).pdf
file:///C:/Users/carlo/Downloads/Dialnet-LaProgramacionAMedioPlazoDentroDelTercerNivelDeCon-3175435%20(1).pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7220658
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6383455.pdf
https://accedacris.ulpgc.es/bitstream/10553/4951/2/0235347_00003_0007.pdf

Gomez Hurtado, I., Garcia Prieto, F. J. (2014). Manual de didactica. Aprender a
ensefiar. Ediciones Piramide.

Guzman Loépez, M. (2011). ElI cémic como recurso didactico. Revista
Pedagogia Magna, 10, 122 - 131 Disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3628291.pdf

Johnson, D. W., Johnson, R. T. y Holubec, E. J. (1999). El aprendizaje
cooperativo en el aula. Paidés.

Medina Rivilla, A. M., Salvador Mata, F. (2002). Didactica general. Prentice
Hall.

Mena Marchén, B. (1999). La programacion: la unidad didactica como disefio y
planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ediciones Universidad de
Salamanca.

Miralles Martinez, P. (2022). Competencias de pensamiento historico para una
ciudadania democratica y critica. Disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8733650

Navarro, C., Pérez, I. J., y Marzo, P. F. (2021). La gamificacion en el ambito
educativo espafiol: revision sistematica (Gamification in the Spanish
educational field: a systematic review). Retos, 42, 507-516.
https://doi.org/10.47197/ret0s.v42i0.87384

Romero Medina, A., y Garcia Sevilla, J. (2008). La elaboracion de problemas
ABP. En J. Garcia Sevilla (Coord.) El aprendizaje basado en problemas en la
ensefanza universitaria (pp. 37-53). Universidad de Murcia.

Santaella, M.C. (2012). Conocimiento didactico general para el disefio y
desarrollo de experiencias de aprendizaje significativas en la formacion del
profesorado. 16(2): 469-500. Disponible en: http://hdl.handle.net/10481/23039

Serrano Sanchez, J.L., Gutiérrez Polan |., y Prendes Espinosa, M. P. (2016).
Internet como recurso para ensefiar y aprender: una aproximacion practica a la
tecnologia educativa. Eduforma Editorial.

Silva Quiroz, J., Maturana Castillo, D. (2017) Una propuesta de modelo para
introducir metodologias activas en educacion superior. En Innovacion educativa
(pp. 117-131) Instituto Politécnico Nacional de México. Disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6070623

Trepat, C.A. (2018). Concepto y técnicas de evaluacion de las Ciencias
Sociales. En Prats, J. (coord.), Didactica de la Geografia y la Historia. Grad.

Trujillo, F. (2015). Aprendizaje basado en proyectos. Infantil, Primaria y
Secundaria. Ministerio de Educacion Cultura y Deporte, Subdireccion General
de Documentacion y Publicaciones.

58


https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/3628291.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8733650
https://doi.org/10.47197/retos.v42i0.87384
http://hdl.handle.net/10481/23039
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6070623

Vergara, J. L. (2021). Un aula un proyecto: El ABP y la nueva educacion a

partir del 2020. Narcea.
Webgrafia

https://educa.aragon.es/formacion-del-profesorado

https://es.scribd.com/document/482435630/Tecnicas-Instrumentos-y-
Herramientas-de-Eval-Documento-B-pdf

https://lasmilhistorias.wordpress.com/pendientes-de-geografia-e-historia-10-

eso/

https://nosololenguayliteratura.wordpress.com/2019/03/25/actividades-de-
refuerzo-10-eso-ciencias-sociales-listado/

https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-
secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-
obligatoria cur/quia-elaboracion-programacion-didactica

https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-
secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-
obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-
prime.ficheros/1585612-

indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%eC3%ADculo eso.pd

f

https://www.elpupitredepilu.com/2021/10/20/caracteristicas-psicoevolutivas-de-

los-ninos-de-doce-anos/

59


https://educa.aragon.es/formacion-del-profesorado
https://es.scribd.com/document/482435630/Tecnicas-Instrumentos-y-Herramientas-de-Eval-Documento-B-pdf
https://es.scribd.com/document/482435630/Tecnicas-Instrumentos-y-Herramientas-de-Eval-Documento-B-pdf
https://lasmilhistorias.wordpress.com/pendientes-de-geografia-e-historia-1o-eso/
https://lasmilhistorias.wordpress.com/pendientes-de-geografia-e-historia-1o-eso/
https://nosololenguayliteratura.wordpress.com/2019/03/25/actividades-de-refuerzo-1o-eso-ciencias-sociales-listado/
https://nosololenguayliteratura.wordpress.com/2019/03/25/actividades-de-refuerzo-1o-eso-ciencias-sociales-listado/
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/guia-elaboracion-programacion-didactica
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/guia-elaboracion-programacion-didactica
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/guia-elaboracion-programacion-didactica
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.educa.jcyl.es/es/informacion/sistema-educativo/educacion-secundaria-obligatoria/implantacion-curriculo-educacion-secundaria-obligatoria_cur/indicaciones-implantacion-desarrollo-curriculo-cursos-prime.ficheros/1585612-indicacionesparalaimplantaci%C3%B3nydesarrollodelcurr%C3%ADculo_eso.pdf
https://www.elpupitredepilu.com/2021/10/20/caracteristicas-psicoevolutivas-de-los-ninos-de-doce-anos/
https://www.elpupitredepilu.com/2021/10/20/caracteristicas-psicoevolutivas-de-los-ninos-de-doce-anos/

12. Anexos y situacion de Aprendizaje desarrollada

ANEXO I. El centro en su contexto espacial y social.
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Imagen 1. Vista aérea del IES Isabel de Castilla. Fuente: Google Maps
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Gréfico 1. Piramide de poblacion de la ciudad de Avila en 2022. Fuente: INE
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Gréfico 2. Grafico que muestra el porcentaje de habitantes de la ciudad de
Avila en funcion de su nacimiento en 2022. Fuente: https://www.foro-
ciudad.com/avila/avila/habitantes.html
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Gréfico 3. Grafico que muestra los porcentajes de habitantes de la ciudad de
Avila nacidos en el extranjero segtn su procedencia en 2022. Fuente:
https://www.foro-ciudad.com/avila/avila/habitantes.html
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ANEXO II. Estructura del centro.

EDIFICIO PRINCIPAL

Planta Baja Y CE / \ €DIFICIO
PRINCIPAL PRINCIPAL
——— Planta Primera Planta Segunda

suon

Plano de las distintas plantas del IES Isabel de Castilla

ANEXO IIl. Tablas con los descriptores operativos de cada competencia
clave, extraidas del Anexo I. B del Decreto 39/2022.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los @mbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcidén de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
gue respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacioén de las obras y
para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también
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ética de los diferentes sistemas de comunicacion

Competencia plurilingiie (CP)

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo vy
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingiistico
individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo,
para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM):

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den
solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando
de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal
con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
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aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

Descriptores operativos:

Al completar la educacion primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en
internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de
la informacién (palabras clave,
seleccion de informacion relevante,
organizacion de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de Vvalidez,
calidad, actualidad vy fiabilidad,
seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad

obtenidos. intelectual.
CD2. Crea, integra Yy reelabora | CD2. Gestiona y utiliza su entorno
contenidos digitales en distintos | personal digital de aprendizaje para

formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar
ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

construir  conocimiento 'y  crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando
y configurando la mas adecuada en

funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa en actividades o
proyectos escolares mediante el uso
de herramientas o0 plataformas
virtuales para  construir  nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales
restringidos 'y supervisados de
manera segura, con una actitud
abierta y responsable ante su uso

CD3. Se comunica, participa, colabora
e interactia compartiendo contenidos,
datos e informacion  mediante
herramientas o plataformas virtuales,
y gestiona de manera responsable
Sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta,
con la orientacion del docente,
medidas preventivas al wusar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y se inicia
en la adopciéon de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta
medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologia.

CD5. Se inicia en el desarrollo de
soluciones digitales sencillas vy
sostenibles (reutilizacion de

CD5. Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones
tecnologicas creativas y sostenibles
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materiales tecnoldgicos,
programacion informatica por bloques,
robética educativa...) para resolver
problemas  concretos 0  retos
propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesario.

para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Descriptores operativos:

Al completar la educacion primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAAl. Es consciente de las
propias emociones, ideas y
comportamientos personales y
emplea estrategias para gestionarlas
en situaciones de tension o conflicto,
adaptandose a los cambios vy
armonizandolos para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAl. Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la blsqueda de

propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos
para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y
mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas 0
discriminatorias

CPSAA2. Comprende los riesgos para
la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas

CPSAA3. Reconoce y respe a las
emociones Yy experiencias de las
demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la
consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente
las perspectivas y las experiencias de
las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas

CPSAA4. Reconoce el valor del
esfuerzo y la dedicacion personal
para la mejora de su aprendizaje y
adopta posturas criticas en procesos
de reflexién guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones
sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a corto
plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y participa
en procesos de auto y coevaluacion,
reconociendo sus limitaciones vy
sabiendo buscar ayuda en el proceso
de construccion del conocimiento.

CPSAA5. Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del
conocimiento.
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Competencia ciudadana (CC)

Descriptores operativos:

Al completar la educacion primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Entiende los procesos histéricos
y sociales mas relevantes relativos a
su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de
convivencia, y las aplica de manera
constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CCl. Analiza y comprende ideas
relativas a la dimension social y
ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad vy
espiritu constructivo en la interaccion
con los demas en cualquier contexto

CC2. Participa en actividades
comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucion de los
conflictos de forma dialogada vy
respetuosa con los procedimientos
democraticos, los principios y valores
de la Unién Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de
la infancia, el valor de la diversidad, y
el logro de la igualdad de género, la
cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan
del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica,

respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el

desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre

valores y problemas éticos de
actualidad, comprendiendo la
necesidad de respetar diferentes

culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios Yy
estereotipos, y de oponerse a
cualquier forma de discriminacién o
violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando
juicios propios para afrontar la
controversia. moral con  actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa
y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones
sisttmicas entre las acciones
humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad
desde una perspectiva tanto local
como global.

CC4. Comprende las relaciones
sisttmicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente vy
motivada, un estilo de vida sostenible
y ecosocialmente responsable

Competencia emprendedora (CE)

Descriptores operativos:

Al completar la educacién primaria, el | Al completar la ensefianza basica, el
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alumno o la alumna...

alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos
que afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas

CE1l. Analiza necesidades y
oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el

pudieran generar en el entorno, para | entorno, para presentar ideas Yy

proponer soluciones valiosas que | soluciones innovadoras, éticas vy

respondan a las necesidades | sostenibles, dirigidas a crear valor en

detectadas el ambito personal, social, educativo y
profesional.

CE2. Identifica fortalezas y | CE2. Evalta Ilas fortalezas vy

debilidades propias utilizando | debilidades propias, haciendo uso de

estrategias de autoconocimiento y se
inicia  en el conocimiento de
elementos econdmicos y financieros
basicos, aplicandolos a situaciones y
problemas de la vida cotidiana, para
detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

estrategias de autoconocimiento y

autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y

financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que
favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora
gue genere valor.

CE3. Crea ideas Yy soluciones
originales, planifica tareas, coopera
con otros en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una
iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el
creacion de

proceso de
ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia
Ccomo una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Descriptores operativos:

Al completar la educacion primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los
aspectos fundamentales del
patrimonio  cultural y  artistico,

comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente
y respeta el patrimonio cultural y
artistico, implichndose en  su
conservacion y  valorando el
enriquecimiento  inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por
las especificidades e

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza
con autonomia las especificidades e

67




intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
identificando los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes,
asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e

CCECS3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio
de  producciones  culturales vy

inclusiva, empleando distintos | artisticas, integrando su propio cuerpo
lenguajes artisticos y culturales, |y desarrollando la autoestima, la
integrando  su  propio  cuerpo, | creatividad y el sentido del lugar que
interactuando con el entorno Yy | ocupa en la sociedad, con una actitud
desarrollando sus capacidades | empética, abierta y colaborativa.
afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma | CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza

creativa con diferentes medios Yy
soportes, 'y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras O corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.

con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto

de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

ANEXO IV. Objetivos de la ensefianza general, extraidos del articulo 2 de
la LOE (mantenido en la LOMLOE)

a) El pleno desarrollo de la personalidad y de las capacidades de los
alumnos.

b) La educacion en el respeto a los derechos y libertades fundamentales, en
la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres y en la
igualdad de trato y no discriminacion de las personas por razén de nacimiento,
origen racial o étnico, religion, conviccion, edad, de discapacidad, orientacion o
identidad sexual, enfermedad, o cualquier otra condicién o circunstancia.

c) La educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad dentro de los
principios democraticos de convivencia, asi como en la prevencion de conflictos
y la resolucion pacifica de los mismos.

d) La educacion en la responsabilidad individual y en el mérito y esfuerzo
personal.

e) La formacion para la paz, el respeto a los derechos humanos, la vida en
comun, la cohesion social, la cooperacion y solidaridad entre los pueblos asi
como la adquisicién de valores que propicien el respeto hacia los seres vivos y
los derechos de los animales y el medio ambiente, en particular al valor de los
espacios forestales y el desarrollo sostenible.
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f) El desarrollo de la capacidad de los alumnos para regular su propio
aprendizaje, confiar en sus aptitudes y conocimientos, asi como para
desarrollar la creatividad, la iniciativa personal y el espiritu emprendedor.

g) La formacién en el respeto y reconocimiento de la pluralidad linguistica y
cultural de Espaia y de la interculturalidad como un elemento enriquecedor de
la sociedad.

h) La adquisicion de habitos intelectuales y técnicas de trabajo, de
conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos y artisticos, asi
como el desarrollo de habitos saludables, el ejercicio fisico y el deporte.

i) La capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales, de cuidados
y de colaboracion social.

j) La capacitacién para la comunicacién en la lengua oficial y cooficial, si la
hubiere, y en una o mas lenguas extranjeras.

k) La preparacion para el ejercicio de la ciudadania, para la insercién en la
sociedad que le rodea y para la participacion activa en la vida econdmica,
social y cultural, con actitud critica y responsable y con capacidad de
adaptacion a las situaciones cambiantes de la sociedad del conocimiento.

l) La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la
sociedad digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y
respetuoso con la dignidad humana, los valores constitucionales, los derechos
fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia de la intimidad
individual y colectiva.
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ANEXO V. Tabla extraida de la Propuesta curricular de centro que sintetiza
como abordar la transversalidad en el IES Isabel de Castilla.

Fom Fom Fome
Rec ento ento nto de
hazo del preve
Trans del 9
Transm o a Rech | resp Fom | Fome Fom | Fom | ncién
. mision resp Fom
isién de d cual azo eto ento | ntode ento | ento y
e . eto a ento
oportun quier al al de la la dela | dela | resolu
X valore . los dela | &~ : o
idades tipo | terror | esta plural | demo justi | libert | cidn
s de . dere | % . paz ; o
de CYL de ismo do idad | cracia cia ad pacifi
CYL ) chos
viole del cade
. hum ;
ncia dere confli
anos
cho ctos
X X X « Huerto
escolar
X X X X X X X X X X « Plan
lector
X X X Recreo
X S
activos
X X X X X Equipo
X S
mediad
ores
X X X X X X X Coro
X X X X X X X Teatro
X X X X X X X X X Certam
en
teatro
X X X X X X X X X X X Gradua
cion
X X X X X X X X X Jornad
a El
Soto
X X X X X X Educaci
on vial
10
X X X X X X X X X Premio
S
Conviv
encia
X X X X X X X X X X Proyect
(¢}
Ciceron
e
X X X X X X X X Decora
cion
puertas
Navida
d
X X X X Paseos
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literario
S

Concur
sos
literario
S

Museos
y -

exposic
iones

Interca
mbio
EEUU

Salida
Atapuer
ca

Recrea
cion
deportiv
a l°

Concier
tos
didactic
0s

Teatro
francés

Impacto
paisajis
tico

Charla
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policia
40

Visita
cultural
y
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as 2°
ESO

Monod
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teatro

Seman
a
Cultural

Seman
a
DDHH
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Visita
bibliote
cal°
y3°

Cangito
matem
atico

Ornitorr
inco

Seman
ade
esqui

Visita
Gredos
30

Visita
Cuevas
del
Valle

Gymka
na Avila

Visita
Congre
SO

Visita
ciudade
S
patrimo
nio

Plan
Director

Consu
mopolis

Radio
escolar

Semina
ro
basque
da de
empleo

Taller
Patrimo
nio CYL

Taller
primero
S
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40

Proyect
0 vida
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saludab
le
X X X X Taller
de
salud
sexual
Charl
X X X X edu?ar(j?)n
sexual
X X X Cam[;g:)br:)alto de
X X X X X X X X Dia de la paz
X X X X X X X X X vilgli:n((j:'iealze
género
X X X X X X X X X Dia de la mujer
J
X X X escolares

Tabla extraida de la Propuesta Curricular de centro (apartado B.5)
Disponible en:
http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Propuesta_curricular
22-23 actualizada junio_23.pdf, pagina 11.

73



http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Propuesta_curricular_22-23_actualizada_junio_23.pdf
http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Propuesta_curricular_22-23_actualizada_junio_23.pdf

ANEXO VI. Tabla que identifica la presencia y relaciona los distintos
contenidos transversales con las sucesivas situaciones de aprendizaje

que se desarrollaran durante el curso.

La comprensién
lectora (CT1)

S|S|S|S|S|S|S|S|S|SA|SA|SA|SA|SA|SA
AlAAAAAIAA A |10 |11 |12 |13 |14 |15
1/2 |3 |4 |5|6 |78 ]9

La expresion
oral y escrita
(CT2)

*

*

*

*

*

*

*

*

*

La
comunicacion
audiovisual
(CT3)

La competencia
digital (CT4)

El
emprendimiento
social y
empresarial
(CT5)

El fomento del
espiritu critico y
cientifico (CT6)

La educacion
emocional y en
valores (CT7)

La igualdad de
género (CT8)

La creatividad
(CT9)

Las
Tecnologias de
la Informacion y
la
Comunicacion,
y Su uso ético y
responsable
(CT10)

Educacién para
la convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente de
riqueza (CT11)
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La educacion
para la salud,
incluida la
afectivo-sexual
(CT12)

La formacion
estética (CT13)

La educacién
para la
sostenibilidad y
el consumo
responsable
(CT14)

El respeto
mutuo y la
cooperacion
entre  iguales
(CT15)
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ANEXO VII. Tabla que muestra la vinculaciéon entre los contenidos
transversales, los objetivos de etapa, las competencias clave y las

competencias especificas.

GEOGRAFIA E HISTORIA (1° ESO)

Co | Objetivos de etapa
nt.
Tra

Competencias clave

ns. |albjc|dle[f|g/h|i|]

CCL
CP
STEM
CD
CPSAA
CC

CE
CCEC

* * * 11213’4’51
6,7,8

o * 1,2,3,4,5,
6,7,8

S R 1,2,3,4,5,
6,7,8,9

S R 1,2,3,4,5,
6,7,8,9

* * 1,2,3,4,5,
6,7,8,9

* * * 112’3’415’
6,7,8,9

* * * 112’3’415’
6,7,8,9

* * 11213’415’
6,7,8,9

* * 11213’415’
6,7,8,9

* * * * 11213’415’
6,7,8,9

* * 11213’415’
6,7,8,9

* 11213’415’
6,7,8

*11,2,3,5,6,
7,9

* 1,2,3,4,5,
6,7,8,9

* 1,2,3,4,5,
6,7,8,9
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ANEXO VIII. Elementos definitorios de una situacion de aprendizaje de
acuerdo con la legislacion y la literatura educativa.

1. El alumnado ha de ser el agente de su propio aprendizaje. El alumnado ha
de ser protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Tienen que partir de los intereses del alumnado, ser estimulantes,
significativas, integradoras y estar bien contextualizadas.

3. Respetuosas con las diferentes formas de comprender la realidad.

4. Posibilitan la integracion de diferentes areas o materias.

5. Propuesta de tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad. (En Secundaria se afiade la
reflexion critica y en Bachillerato la iniciativa y la reflexion critica. De esta
manera se observa una gradualidad en relacion a la etapa educativa).

6. Favorecen la transferencia de aprendizajes. Tienen que ofrecer al alumnado
la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la
vida real.

7. Han de plantear objetivos claros y precisos.

8. Usan metodologias didacticas que promueven un rol activo en el alumnado.

9. Proponen tareas y actividades que favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos y expresion de su solucion en multiples lenguajes (formato
analdgico, digital...).

10. Promueven la creatividad.

11. Acercan a los ODS y promueven una ciudadania democratica, critica y
responsable. Las SA deben favorecen el desarrollo de una Ciudadania
Mundial, dando oportunidades al alumnado de comprender las
interdependencias que existentes entre diferentes zonas y paises del planeta,
asi como valorar la diversidad y comprender la desigualdad.

Fuente: https://globaleducation.unican.es/wp-
content/uploads/2023/05/SITUACIONES-DE-APRENDIZAJE-CONCEPTO-
DISENO-Y-DESARROLLO-LOMLOE-marzo.pdf
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ANEXO IX. Calendario escolar 2023-2024.

ﬂé Junta de
A castilla y Leon

Consejeria de Educaclin

CALENDARIO ESCOLAR

SEPTIEMBRE DCTUBRE MNOVIEMBRE
L M X J v S5 D L M X J W L M X

1 2 3
4 5 & T 8 g 10 2 3 4 5 5] P G ¥ 8 8 10 11 12

11 12 13 14 15 18 117 a 10 11 E 12 14 15 12 14 1% 18 17 18 18
18 20 21 22 23 24 18 17 18 18 20 21 22 20 21 22 23 24 26 =286
26 27 28 28 30D 23 24 25 26 27 28 29 27 =28 29 30

MCIEMBRE FEBRERO

L M X J v 5 D L M X Vv 5 D
1 2 3 2 3 4

4 5 T g 10 a g 1M 11 12 13 14 5 5] g 10 11

11 12 12 14 15 18 1¥ 15 16 17 18 19 20 =21 12 13 i 17 18

27

18 19 20 21 22 == 3 22 23 24 25 26
25 26 ZF 28 20 30 N

kA
L M X J v 5 D
1 2 =

1
T 8
14 15
25 19 20 21 22
283 20

2
4 & & F 8B 9 10 8 @ 10 11 12 13 14 & 7 a8 10 11 12
i1 12 12 14 165 16 1¥ 15 16 17 18 1% 20 21 12 14 15 184 17 18 186
18 18 20 21 22 g EEE 24 25 26 27 28 20 21 22 23 24 25 =26
25 26 27 28 20 30 31 el 27 28 29 30 3

JUMIC
L M X J v 5

1
BB+ 5 6 7 =
10

[}
2
8
11 12 13 14 15 16
17 18 18 =20 21 =22 23
24 25 28 27 2B 28 30

Layanda:

Inicio de curso (1)
Inicio de curso (2)
Inicio de curso (3)
- Imicia de surso (4]
Imicia de eurso (5]
Inicio de curso [§)
Fin de curea (1]
P Finde curss (2]
Fim da cunsa (3)
P vacaciones escolares
Dias ry kactivos
I Fiestas lsborales
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ANEXO X. Tabla de las actividades complementarias.

Actividad Duracion | Descripcion | SA Evaluacion
= c_omplementa vinc
7 ria ulad
L as
31 La participacion
may. activa y la
Esta actividad implicacion del
complementa alumnado en esta
ria  consiste actividad
3jun. Rumbo global: | 3 en la complementaria
navegando en | sesiones | realizacion seran valoradas
las aguas de la | de 50 | debates 8 positivamente.
geopolitica minutos | sobre Mediante el diario
cuestiones de clase vy el
geopoliticas y registro anecdotico
una el profesor calificara
simulacién dicho desemperio,
. del existiendo la
> jun. funcionamient posibilidad de
o] del sumar hasta medio
parlamento punto en la
de la ONU * calificaciéon final de
la asignatura.
10 La participacion
jun. activa y la
implicacion del
alumnado en esta
Esta actividad actividad
14 complementa complementaria
jun. 3 ria consiste | 9 seran valoradas
Raices sesiones | en la | 10 positivamente.
del Arte de 50 | realizacion de | 11 Mediante el diario
minutos | talleres sobre | 13 de clase vy el
el arte | 14 registro anecdético
prehistarico, el profesor calificara
17 mesopotamic dicho desempeifio,
jun. o, egipcio, existiendo la
griego y posibilidad de
romano ** sumar hasta medio
punto en la

calificacion final de
la asignatura.

*Cronograma de la actividad complementaria Rumbo

en las aguas de la geopolitica:

31 may.:

global: navegando
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-Presentacion del profesor sobre qué es la geopolitica.

-Discusion en grupo sobre como la geopolitica afecta nuestras vidas en

el dia a dia.

e 3jun.:

- Andlisis guiado por el profesor de los actuales retos y crisis de la
geopolitica mundial: conflictos regionales, migracion, fronteras, etc.

- Simulacién: los alumnos recrean una reunion de la ONU en la que
cada cual representa los intereses de un pais.

- Al final de la clase se encomienda a los alumnos, en grupos de 4, la
realizacion de un pequefio proyecto: han de escoger un pais y
explorar su situacion en el contexto de la geopolitica mundial.

e 5jun.:

-Presentacion de los proyectos y reflexion final sobre lo aprendido y

como aplicar esos conocimientos a la vida diaria.

**Cronograma de la actividad complementaria Raices del Arte:

e 10jun.:
-Introduccion al arte rupestre realizada por el profesor.
-Taller practico: creacion de pinturas rupestres sobre laminas.
e 14jun.:
-Presentacion de la escritura cuneiforme y jeroglifica.
-Pequefio taller de escritura jeroglifica (escritura de los nhombres de los
alumnos en cartuchos faradnicos).
o 17 jun.:
-Réapido repaso del arte clasico.
-Proyecto colaborativo de toda la clase: construcciébn de una maqueta
del Partendn de Atenas con canutos de papel, cartén y pegamento.
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ANEXO XI. Tabla de las actividades extraescolares (itinerarios didacticos).

Fecha | Actividad Duracion | Descripcion SA Evaluacion
extraescolar vinculadas
12 Este itinerario Esta actividad
jun. Itinerario didactico (que sera evaluada
didactico: sera preparado mediante  un
con antelacion trabajo de
Visita a la Villa en el aula el investigacion
romana de | 8:30 am dia 7 de junio) por parejas.
Almenara- - consistira en el | 13 Con ello habra
Puras y al|19:00 pm | desplazamiento | 14 posibilidad de
contiguo y visita a la|15 mejorar la
Museo de las Villa romana de nota final del
villas romanas Almenara- curso  hasta
(MRV) Puras 0,25 puntos.
(Valladolid) y al
MRV.
Esta salida
incluye la
realizacion, a
posteriori, de
un pequefio
trabajo de
investigacion
por parejas que
sera evaluable.
19 Este itinerario Esta actividad
jun. Itinerario didactico (que sera evaluada
didactico: también tendra mediante un
una pequeiia trabajo de
Visita al preparacion investigacion
Museo 9:00 am previa en el|12 por parejas.
Provincial de | - aula el dia 7 de | 13 Con ello habra
Avila y | 14:30 pm | junio) consistira | 14 posibilidad de
posterior en una Vvisita | 15 mejorar la
recorrido guiada por el nota final del
didactico por Museo curso  hasta
algunos Provincial de 0,25 puntos.
enclaves Avila 'y un
histéricos de posterior
la ciudad. recorrido

guiado por el
casco antiguo.
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ANEXO XII. Imagen de la portada del libro de texto empleado.
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ANEXO XIII. Planes y Programas ofrecidos por el IES Isabel de Castilla.

PLAN DIGITAL
L
RNODIE

CODIGO DE CENTRO | 05000725

DENOMINACION IES Isabel de Castilla
LOCALIDAD Avila
PROVINCIA Avila

CURSO ESCOLAR 2022-23

,,,,,,,,,,

Plan Digital de Centro:
http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/upload/Plan Digital del Cen
tro IES lIsabel de Castilla.pdf

RELEO PLUS

PROGRAMA DE GRATUIDAD DE LIBROS DE
TEXTO "RELEO PLUS"

El Programa "RELEO PLUS" tiene por objeto proporcionar el uso gratuito de los libros de texto al
que curse on primaria o 0 ia ia en centros
de la Comunidad de Castilla y Leon.

@ SRTE
+

-CONVOCATORIA 2024/2025-

El 2 de febrero se publica en BOCYL la Orden EDU/57/2024, por la que se convoca la participacion en el
Programa de gratuidad de libros de texto "RELEO PLUS" y las ayudas en él contenidas, cofinanciadas
por el Ministerio de Educacion y Formacién Profesional y Deportes, para el curso escolar 2024/2025

Programa RELEO PLUS:

http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid item=126&wid
seccion=24

https://www.educa.jcyl.es/es/becas alumnado/programa-gratuidad-libros-texto-
releo-plus/programa-gratuidad-libros-texto-releo-plus-2024-2025/programa-
gratuidad-libros-texto-releo-plus-2024-2025-convoc
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https://www.educa.jcyl.es/es/becas_alumnado/programa-gratuidad-libros-texto-releo-plus/programa-gratuidad-libros-texto-releo-plus-2024-2025/programa-gratuidad-libros-texto-releo-plus-2024-2025-convoc

AULA DE EMPRENDIMIENTO

En el curso 2023-2024 continuamos con el mantenimiento del aula de emprendimiento creada dentro del
Plan de modernizacion de la FP, Mecanismo de Recuperacion y Resiliencia (MRR), en el marco del
componente 20 “Plan estratégico de impulso de la formacién profesional”, del Plan de Recuperacion,
Transformacion y Resiliencia (PRTR).

La finalidad de este proyecto es la creacion de un espacio fisico con un ambiente propicio y dindmico que
favorezca la innovacion y la creatividad, y la realizacién de proyectos de emprendimiento que permitan
desarrollar las competencias emprendedoras del alumnado.

Mas informacion sobre la Creacion de aulas de emprendimiento en formacién profesional:
https://www.educa.jcyl.es/fp/es/programas-mefp-pct/pct-extraordinario/creacion-aulas-
emprendimiento-formacion-profesional

#PlanDeRecuperacion
HAPECYL
Financiado por !@: NSTERND Plan de :
Ia Unién Europea < "’::; DE EDUCACION i cobiodes S Junta de
NextGenerationEU & I Y IONGON MOmIONAL Wy Resiiencia Castillay Ledn
Actuacib i por el Mil de Ed| i6n y F én Profesional y la Unién Europea-
NextGenerationUE en el marco del Plan de Recup ion, Ti 6n y Resilienci

Programa Aula de Emprendimiento. Mas informacién en:

http://iesisabeldecastilla.centros.educa.jcyl.es/sitio/index.cgi?wid seccion=33&
wid item=167
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ANEXO XIV. Lecturas trimestrales y preguntas de evaluacién de estas.

| La piel .
de la memoria

ANTIGUO
EGIPTO

Fou i

Lectura tercer trimestre
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Se adjuntan las baterias de preguntas sobre las lecturas que se incluiran en la
ltima prueba escrita de cada trimestre:

Preguntas lectura ler Trimestre: La piel de la memoria.

¢,Donde terminan trabajando Kalil y leoba? (En una plantacion de Cacao
de Costa de Marfil).

¢ Por qué Kalil da un manotazo y se enfada con Sibrai? (Porque le da un
beso).

¢, Como castiga Manu a Kalil tras su intento de fuga? (Enterrandole todo
el cuerpo menos la cabeza y dejandolo al sol durante dia y medio)

¢Qué le dice Naya a Kalil cuando duermen juntos? (Que esta
embarazada del capataz).

¢ Como muere el capataz? ¢Qué hizo Kalil al respecto? (Le muerde una
serpiente; Kalil le deja morir por haber abusado de Naya).

¢, Como muere leoba? (Por la enfermedad del Gusano de Guinea).

¢ Qué le ocurre a Naya durante el parto? (Muere).

¢,Donde quiere volver Kalil después de huir? (A Mali, su pais de origen).
¢Junto a quién y de donde escapa Kalil? (Escapa de un barco junto a
Big, el chico guerrillero).

¢ Quién crees que rescata a Kalil? (Una ONG de médicos).

Preguntas lectura 2° trimestre: El antiguo Egipto. Los primeros grandes
imperios de la historia.

¢, Cuantos tipos de escritura habia en el antiguo Egipto? (Habia tres
tipos: jeroglifica, hieratica y demdética)

¢ Por qué algunas de las coronas de los faraones tenian la cabeza de un
buitre y una cobra? (Porque eran animales protectores del faradn).

¢ Qué simbolizaba la parte roja inferior de la corona de los faraones? ¢Y
la blanca superior? (El bajo Egipto y el alto Egipto).

¢, Qué dios egipcio tenia cabeza de chacal? (Anubis)

¢ Quién era el dios de los muertos? (Osiris)

¢, Qué bebida fue muy popular en el antiguo Egipto? (La cerveza)

Segun el libro, ¢qué eran las piramides? (La casa eterna del faraén para
el mas alla)

¢,Como se conoce al proceso de embalsamamiento de cadaveres del
antiguo Egipto? (Momificacion)

Preguntas lectura 3er trimestre: Una de romanos.

¢Junto a qué arbol fueron hallados los gemelos Romulo y Remo? (Junto
a una higuera —Ficus ruminalis-).

¢, Como murio el rey Tulio Hostilio? (Murié en un incendio provocado por
un rayo lanzado por Jupiter).
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¢, Como se llamaba la joven a la que el rey Tarquinio el Soberbio viol6?
(Lucrecia).

¢,Cuantas guerras libr6 Roma contra Cartago? ¢ Cual fue la mas ardua?
(Tres; la guerra contra Anibal).

¢ Qué dos hermanos, ambos tribunos de la plebe, fueron asesinados
violentamente? (Los hermanos Graco).

¢,Cuando pronuncio Julio César su famosa frase “vine, vi y venci”? (Tras
la campafia del Ponto).

Segun el libro, ¢deseaba Augusto que Tiberio fuese su sucesor? ¢ Por
qué lo fue finalmente? (No lo deseaba; lo fue porque todos los demas
candidatos murieron).

Segun el libro, ¢cémo murié el emperador Comodo? (Apufialado por un
gladiador al tiempo que una prostituta lo asfixiaba)

¢En qué condicién llegaron los visigodos a la peninsula ibérica? (Como
aliados de los romanos para combatir a suevos, vandalos y alanos).
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ANEXO XV. Fichas descriptivas de los proyectos significativos.

PROYECTO SIGNIFICATIVO 1. El desarrollo sostenible: un desafio para el

mundo actual.

Cronograma

Como se indica en el cuerpo de la programacion didactica,
este proyecto significativo se organiza y despliega en
colaboracion con el departamento de Biologia
(contribuyendo asi a la interdisciplinariedad). Es mas, su
desarrollo tendra lugar en dos horas lectivas de dicha
asignatura durante el primer trimestre, a libre eleccion del
profesor colaborador.

Fechas de realizacion: 17 y 19 de octubre de 2023

Contextualizacion

Este proyecto significativo se enmarca dentro de un
proyecto mucho mayor impulsado por la Asamblea General
de la ONU, y que cristaliza en la célebre Agenda 2030 y sus
objetivos de desarrollo sostenible (ODS).

Dicha agenda promueve un plan de accion a favor de las
personas, el planeta y la prosperidad, siendo la
sostenibilidad una de sus piedras angulares. Asi pues, la
concienciacion y accion por el futuro del planeta forman ya
parte de cualquier proyecto docente del siglo XXI

Resumen

Abarcar4d 2 horas lectivas de la asignatura de Biologia
durante el primer trimestre. En la primera sesion, el profesor
de Biologia en colaboracion con el de Geografia e Historia,
impartird una charla de concienciacion a los alumnos.
Hecho esto, se pedira que (en grupos de 3 0 4) escojan un
ODS vy traten de buscar acciones para la consecucién del
mismo en su entorno mas inmediato (en su cotidianeidad).
Los resultados se expondran en la segunda sesion, la cual
concluird con una reflexion final también a cargo de los dos
profesores.

Competencias
clave

CCL, STEM, CD, CPSAA, CC

Competencias
especificas

1,2,3,4

Contenidos

A3. Emergencia climética: elementos y factores que
condicionan el clima y el impacto de las actividades
humanas. Métodos de recogida de datos meteoroldgicos e
interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climéaticas
en el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad,
prevencion y resiliencia de la poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio climatico.

C1l. Conciencia ambiental. Respeto, proteccién y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Concienciar al alumnado respecto a la sostenibilidad
del planeta, el bienestar y la prosperidad de las
personas.

Actividades

Pequefio proyecto de investigacion grupal en torno a un
ODS escogido por cada grupo, y presentacion publica
(evaluable) del mismo.
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Recursos y
materiales

Recursos comunes a las situaciones de aprendizaje de la
programacion.

Disponibilidad de Internet por parte de los alumnos para
realizar el pequefio proyecto de investigacion.

Metodologia

Combinacién de una ponencia tradicional (participativa, eso
si) con una metodologia activa: aprendizaje basado en
proyectos.

Evaluacion

Este proyecto significativo sera evaluable y tendra
ponderacion en las materias de Biologia y Geografia e
Historia. A través del diario de clase y del registro
anecdotico, los profesores evaluaran el desempefio de los
alumnos (atencion, participacion, resultados de la
investigacion). Asi pues, de cumplir satisfactoriamente con
todo, el alumno podra optar hasta 0,25 puntos extra en la
calificacion del trimestre.

ODS con el que se
vincula

3 EDUCACION
Y BIENESTAR DECALIDAD

Todos
@ OBJETIV:.:S sostenisLe

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
CONOMICO

PAZ JUSTICIA

17 ALIANZAS PARA .
LOGRAR )
LOSOBJETIVOS

OBJETIVOS
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

PROYECTO SIGNIFICATIVO 2. La preservacion del patrimonio y su entorno.

Cronograma

Como se indica en el cuerpo de la programacion didactica,
este proyecto significativo se organiza y despliega en
colaboraciéon con el departamento de Biologia. Es mas, su
desarrollo tendrd lugar en una hora lectiva de dicha
asignatura durante el segundo trimestre, a libre eleccion del
profesor colaborador.

Fecha de realizacion: 20 de febrero de 2024

Contextualizacion

Este proyecto significativo se inspira en el Plan de
Conservacién Preventiva, impulsado por el Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte en 2011, en el cual se
apuesta por la sensibilizacion para la conservacion del
patrimonio cultural y su mantenimiento de forma viable y
sostenible en el tiempo. Todo ello teniendo en cuenta los
recursos disponibles, la necesidad de compatibilizar el
deseable uso y disfrute de los bienes culturales con su
conservacion, y la necesaria implicacion de la sociedad en
este objetivo.

Resumen

Durante una sesion lectiva de la asignatura de Biologia, los
profesores de Biologia y Geografia e Historia, impartiran
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una conferencia sobre el equilibrio necesario entre la
conservacion del patrimonio cultural y natural. Para
concienciar a los alumnos al respecto se pondran ejemplos
recientes sobre cdmo la masificacion turistica de ciertos
lugares ricos por su patrimonio historico-cultural o natural
estd causando su degradacion o incluso desaparicion
(Dofana, Cuevas de Altamira, Islas Cies, Teide, Venecia,
etc.).

Al finalizar la explicacion se pedira la intervencion de los
alumnos, la cual sera valorada y evaluada positivamente.

Competencias

CCL, CPSAA, CC, CCEC

clave

Competencias 3,4,7

especificas

Contenidos Cl. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

C6. Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de
consumo: Diferencias y cambios en las formas de vida en
sociedades actuales y del pasado.

Objetivos e Sensibilizar al alumnado para la conservaciéon del

patrimonio cultural y natural

Actividades Debate grupal bajo la guia y moderacion de los profesores.

Recursos y | Recursos comunes a las situaciones de aprendizaje de la

materiales programacion.

Metodologia Combinacién de una ponencia tradicional (participativa, eso
si), con una estrategia activa: el debate grupal, que busca
confrontar opiniones y puntos de vista para generar entre el
alumnado un pensamiento critico.

Evaluacion Este proyecto significativo sera evaluable y tendra

ponderacion en las materias de Biologia y Geografia e
Historia. A través del diario de clase y del registro
anecdotico, los profesores evaluaran el desempefio de los
alumnos (atencion, participacion, razonamientos,
reflexiones, etc.). Asi pues, de cumplir satisfactoriamente
con todo, el alumno podra optar hasta 0,25 puntos extra en
la calificacion del trimestre.

ODS con el que se
vincula

ODS 11, 12,13,y 15

13 St

4

PROYECTO SIGNIFICATIVO 3. El legado de la Antiguedad Clasica en

nuestros dias.

Cronograma

Este proyecto significativo es exclusivo de la asignatura de
Geografia e Historia en el curso de 1° de ESO. Su
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desarrollo tendra lugar en la dltima hora lectiva de la
asignatura en el curso, el dia 21 de junio (pretendiendo con
ello contener el absentismo en estos dias finales).

Fecha de realizacion: 21 de junio de 2024

Contextualizacion

Este proyecto significativo es de caracter disciplinar, pues
entronca directamente con los contenidos/saberes basicos
presentes en la asignatura. Asi pues, su desarrollo
contribuye de manera muy significativa a las competencias
y objetivos de la etapa.

Resumen

En la ultima sesion del curso se pretende desplegar una
actividad dindmica y amena que, de alguin modo, combata
el incremento de absentismo en los ultimos dias lectivos
antes de las vacaciones de verano. Por ello, para este
proyecto se ha optado por la gamificacion. Consistira, pues,
en una sesion ludica centrada en un juego de asociacion,
en el cual los alumnos, organizados en grupos, recibiran
tarjetas con conceptos clave de la Antigiiedad Clasica, tales
como “democracia”, ‘“religion”, “mitologia®, “teatro”,
“filosofia”, “arquitectura”, etc. Se pedira a los alumnos que
encuentren conexibn entre esos conceptos de la
Antigiedad y sus manifestaciones en la sociedad actual. En
caso de que haya una falta de iniciativa o imaginacion, se
tratara de dinamizar la actividad mediante preguntas como:
¢como se refleja la democracia del mundo antiguo en el
mundo moderno?; ¢qué elementos de la arquitectura son
préstamos tomados de los griegos?; ¢,qué formas de ocio y
entretenimiento actuales son muy similares a las de la
Antigiedad?

Los minutos finales se dedicaran al desarrollo de juegos
griegos y romanos reales (siendo proporcionados por el
profesor todos los recursos necesarios).

Competencias
clave

CCL, CP, CPSAA, CCEC

Competencias 2,5,7,9
especificas
Contenidos B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La

organizacién politica del ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos. Grecia: desde
sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las
formulaciones estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el
Mediterraneo. El papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacién del poder y la formacién de
identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
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grandes religiones. Arte y cultura.

C5. Convivencia civica y cultura democrética.
Incorporacién e implicacion en la sociedad civil en procesos
democréticos. Participacion en proyectos comunitarios

Objetivos e Reforzar los conocimientos sobre el mundo clasico.
e Impulsar las habilidades sociales y ladicas del
alumnado.
e Poner en valor el enorme legado del mundo
grecolatino en el mundo actual.
Actividades Desarrollo de un juego de asociacion de tarjetas, asi como
de otros juegos tipicos griegos y romanos.
Recursos y | Tarjetas y juegos proporcionados por el profesor.
materiales

Metodologia

Este proyecto significativo apuesta totalmente por la
metodologia activa de la gamificacion.

Evaluacion

Este proyecto significativo sera evaluable y tendra
ponderacion en la asignatura de Geografia e Historia. A
través del diario de clase y del registro anecdotico, el
profesor evaluara el desempefio de los alumnos (atencion,
participacion, razonamientos, etc.). Asi pues, de cumplir
satisfactoriamente con todo, el alumno podra optar hasta
0,25 puntos extra en la calificacion del trimestre.

ODS con el que se
vincula

ODS 4,5y 16

EDUCACION IGUALDAD 1 PAZ, JUSTICIA
DECALIDAD DEGENERD EINSTITUCIONES

5 SOLIDAS
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ANEXO XVI. Mapa de relaciones de criteriales de la asignatura de
Geografia e Historia extraido del Decreto 39/2022.

Geografia e Historia

CCL cP STEM CcD CPSAA CcC CE | CCEC
b B Mo B IR Ts ‘_Nmﬂw‘— ‘_wai'_ d 933
d3d93da9daadza49939423334a99qaudaddd
Competencia A A A 1Aw v v V|
Especifica 1
Compe:tencia A A v B I V2 I RV IV V| v | v vl | v v
Especifica 2
Cornpe'tenl:ia 71 ] ] v ¥ ¥l v v v V| ¥ v v v
Especifica 3
Competencia v 1+ V| v| v v v v
Especifica 4
Competencia /1 v 1 | vy v v v
Especifica b
Competencia| | , v v v v v| v v v| v
Especifica 6
Competencia v 7 1 v ¥ v| v ¥ v | V]
Especifica 7
Competencia| | A v v| v v v A vl v v v
Especifica 8
Competencia /1 v v I 4 v
Especifica 9
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ANEXO XVII. Modelos de rubricas para la evaluacion de distintas

actividades.
RUBRICA PARA LA | INSUFICIE | MEJORA |SATISFACT | EXCELE
HETEROEVALUACIO | NTE BLE ORIO NTE
N DE TRABAJOS | (1-4) (5-6) (7-8) (9-10)
GRUPALES/COOPER
ATIVOS
Participacion y | Ninguno o |La mitad o | La mayor | Todos
colaboracion solo uno de | menos de | parte del | participan
los los equipo y
miembros miembros | participa y | colaboran
del equipo | del equipo | colabora en la | activamen
colabora vy | colaboran | actividad te en la
participa y actividad
participan
en la
actividad
Distribucion de las |Las tareas | Solo la | La mayor | Las
tareas se reparten | mitad de | parte de las |tareas se
de forme | las tareas | tareas se | reparten
inequitativa | se reparten de forma
reparten equitativamen | equitativa
equitativa | te
mente
Interaccién entre los | Prima la | Solo la | La mayor | Todos los
miembros del grupo opinion de | mitad de | parte de los | miembros
un los miembros dan su
miembro, miembros | han opinioén,
no ha | expresan | expresado su | escuchan
habido Su opinion | opinién, han | a los
didlogoyse |y no ha|escuchado a|demas vy
han habido los demas vy | alcanzan
impuesto demasiad | alcanzado un | consenso
las ideas de | o dialogo | consenso
solo un
alumno
Asuncioén de | Ninguno o | Solo la | La mayor | Todos los
funciones y | solo uno las | mitad de | parte de los | miembros
responsabilidades asume miembros | miembros las | las
las asume | asume asumen
Calidad del producto | Mala Mejorable | Satisfactoria | Muy
resultante buena
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1-Expone las ideas de
manera ordenada:
introduccién, desarrollo y
conclusion.

INSU

SUFICIENTE

BIEN

NOTABLE

SOBRE

2- Demuestra que
domina el tema

3— Utiliza de manera
adecuada la terminologia

4- Anade contenidos y
ejemplos no vistos en
clases

5- Expone de manera
natural ante sus
compafieros evitando
leer el texto que aparece
en la
presentacion.(Fluidez,
agilidad, tono de voz)

6- Si se formulan

preguntas, las
respuestas son
adecuadas
7-Originalidad en la
presentacion

8-Fuentes utilizadas

9- Motivacién por el
trabajo

10- Se ajusta al tiempo
marcado para la
presentacion
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ANEXO XVIIl. Tabla en la que se presentan los criterios de
evaluacion; se les adjudica un porcentaje (criterio de calificacion); se los
relaciona con los contenidos y contenidos transversales de la materia; se
los desglosa en indicadores de logro, a los que, igualmente, se adjudica
un peso o valor porcentual; se dispone qué instrumento de evaluacién
serd empleado, cual sera el agente evaluador, cual la herramienta y en
gué situaciones de aprendizaje se hara.

S |enido 2 S 9 @8 § ©
Criterios de 'g s Indicadores | o | £ o & S8 Eo 3 SA
evaluacién < |trans = delogro § 2°3 23 =
w S
5 e I
1.1 Elaborar y|6 |B1 | CT1 |1.1.1Compre 3 | Prueba | Hetero | Modelo
presentar contenidos | % B2 |CT2 |nde la|% | escrita | evaluac de
propios en forma de CT3 |informacion y ion prueba
esquemas, tablas CT4 |geogréfica e cuader escrita
informativas y otros CT6 | historica no resuelta
formatos mediante el CT10 |general, vy por el
desarrollo de asimila y profesor
estrategias de entiende las
basqueda, seleccion y nociones de Registro
tratamiento de espacio anecdoti
informacion relativas a geografico, co 1
procesos y diacronia vy 3
acontecimientos causalidad 5
relevantes del presente . 6
y del pasado. (CD1, 1.1.2 2 | Cuader | Hetero Reglst[o_ 7
CD2, CC1). Elabora % no evgluac anecdoti 9
cuadros- ion co 10
resumen, 11
tablas, 12
mapas
13
conceptuale 14
S y otros
. 15
materiales
de sintesis y
correlacion
1.1.3Valora |1 |Present| Hetero |Registro
el legado del |% | acion |evaluac Janecdoti
pasado iony coy
historico y coevalu | rabrica
geografico acion de
en el coevalua
presente cion
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1.2 Contrastar y
argumentar sobre
temas y
acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad
Antigua, localizando y
analizando de forma

critica fuentes
primarias y
secundarias como
pruebas histéricas.

(CCL2, CCL3, STEM4,
CD1, CC1).

%

Bl
B2
B3
B4
BS

CT1
CT2
CT6

1.2.1 3 | Prueba | Hetero
Conoce y | % | escrita | evaluac
comprende ion

la sucesion

de periodos,

épocas y

civilizacione

s desde el

origen de la

especia

humana

hasta la

caida del

Imperio

romano de

Occidente.

1.2.2 2 | Prueba | Hetero
Comprende |% | escrita | evaluac
y maneja la ion

cronologia

prehistorica

y antigua

(anos, siglos

y  milenios

“antes de

Cristo”),

siendo

capaz que

realizar el

calculo

mental para

ubicar

acontecimie

ntos en

siglos

previos y

posteriores a

la era

comun.

1.2.3 1 |Present Hetero
Aprecia y| % | acion |evaluac
valora la iony
trascendenci coevalu
a de |las acion
transformaci

ones

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

Rubrica
para
presenta
ciones

10
11
12
13
14
15
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experimenta
das por la
especie y las
sociedades
humanas
desde

mismos
origenes.

Sus

2.1 Argumentar
de forma critica sobre
problemas de
actualidad a través de
conocimientos
geograficos e
historicos,
contrastando y
valorando fuentes
diversas. (CCL1,
CCL2, CD2, ccC1,
CC3, CE3).

%

A6
B2
C1
C4
C6

CT1
CT2
CT6

2.1.1
Conoce y
comprende
los grandes
retos y
desafios que
arrostran el
mundo y las
sociedades
actuales
(cambio
climatico,
envejecimie
nto,
polarizacion
politica y
social,
amenazas a
las
democracia,
desinformaci
on, etc.)

%

Prueba
oral

Hetero
evaluac
ion

2.1.2
Contrasta
informacione
s, datos vy
noticias
procedentes
de diversas
fuentes
(periédicos
en papel,
noticias
digitales,
noticieros,
redes
sociales,
etc.)

%

Present
acion

Hetero
evaluac
ion

Registro
de
incidente
S criticos

Rubrica
para
presenta
ciones
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2.1.3Valora |1 | Prueba | Hetero |Registro
la % | oral | evalauc de
convivencia, ion  |incidente
la S criticos
democracia,
el civismo, el
respeto y la
tolerancia y
se
compromete
y
responsabili
za con su
defensa vy
preservacion
3.1 Adquirir y/6 |A1 |CT1 |3.1.1 3 | Prueba | Hetero | Modelo
construir conocimiento |% (A5 |CT2 |Conoce los % | escrita |evaluac de
relevante del mundo A6 |CT6 |elementos i6n prueba
actual y de la historia, B1 |CT9 | definitorios escrita
a través de procesos B2 |CT14 |del mundo resuelta
inductivos, la C6 | CT15 | actual por el
investigacion 'y  del (globalizacio profesor
trabajo por proyectos, n,
retos o problemas, diversidad, 1
mediante la etc.) y de la 4
elaboracion de historia 5
productos que reflejen (evolucién, 6
la comprension de los cambios, 7
fendbmenos permanencia 8
problemas abordados. s, etc.)
(CCL1, STEMS3, CD1,
CD2). .
3.1.2 2 | Present| Hetero | Rubrica
Deduce, % acion | evaluac| para
investiga vy iony |presenta
trabaja en la coevalu | ciones
resolucion acion
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de retos vy
problemas
vinculados a
los

fenémenos

abordados.

3.1.3 Valora|l | Docum | Hetero |Registro
tanto el % | ento |evaluac anecdoti
conocimient (trabajo | i6n coyde
0 sobre el escrito) incidente
mundo S criticos
actual y el

legado

presente en

él, como la

investigacion

que se

desarrolla en

aras de su

acrecentami

ento y su

difusion.

3.2 Identificar 6 |C6 |CT1 |3.2.1 3 | Docum | Autoev Diario de
los principales | % CT2 |Conoce los|% @ ento | aluacié aprendiz
problemas, retos vy CT6 |desafios a (trabajo n aje del
desafios a los que se CT7 |los que se escrito) alumno
ha enfrentado la CT8 | ha
humanidad a lo largo CT14 |enfrentado
de la historia, los CT15 |la
cambios  producidos, humanidad,
sus causas y asi como su
consecuencias, asi reflejo, 1
como los que, en la parecido o 4
actualidad, debemos diferencia 5
plantear y resolver en con los retos Z
torno a los Objetivos actuales. 8
de Desarrollo Epidemias,

Sostenible. (CCL3, guerras,
CD2, CPSAA3, CCs3, catastrofes

CC4, CE1).

naturales vy
otras
dificultades
gue han
acompafnado
al ser
humano
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desde sus

origenes.

3.2.2 2 | Prueba | Hetero | Modelo
Procesa y|% | escrita | evaluac de
distingue ion prueba
causas y escrita
consecuenci resuelta
as de dichos por el
fenébmenos. profesor
3.2.3 Valora|l | Prueba | Hetero |Registro
la resiliencia|% | oral |evaluac |anecdoti
que el ser ion co
humano ha

mostrado a

lo largo de la

historia para

afrontar

tales

adversidade

S.

3.3 Representar| 3 |A1l | CT1 |3.31 1 | Produc | Hetero |Diario de
adecuadamente % A5 |CT2 |Conoce las % | cién |evaluac |incidente
informacién geogréafica CT3 | distintas ion  |s criticos
a través de diversas CT4 |formas de
formas de CT10 |representaci
representacion grafica, on
cartografica y visual. cartografica
(CCL2, STEM4, CD3). del planeta

tierra. 1
3.3.2 1 | Prueba | Hetero | Modelo | 2
Localiza, % | escrita | evaluac de 7
identifica vy ion prueba
representa escrita
las grandes resuelta
formaciones por el
geograficas profesor
(continentes,

océanos,

mares, etc.)
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3.3.3 1 |Present| Hetero | Rubrica
Aprecia la|% | acién |evaluac de
importancia ibny |presenta
de la coevalu ciones 'y
cartografia y acion | rubrica
los mapas de
en el coevalua
conocimient cion
o del héabitat

terrestre, asi

como en el

desarrollo de

las

diferentes

actividades

humanas.

4.1 Interpretarel |3 |A2 |CT1 |4.1.1 1 | Prueba | Hetero  Modelo
entorno desde una|% A3 |CT2 | Comprende |% | escrita | evaluac de
perspectiva sistémica e A4 | CT6 |la nocion de ion prueba
integradora, a través A6 | CT14 |paisaje escrita
del concepto de C1 como un resuelta
paisaje, identificando todo por el
sus principales sistémico e profesor
elementos y las integrado, e
interrelaciones identifica sus
existentes. (CCL2, elementos.

STEM5, CD1, CC4,
CEl).
4.1.2 1 | Cuestio | Hetero |Registro| 3
Interpreta el | % | nario |evaluac| del 4
entorno y se interact i6n | cuestion|
desenvuelve ivo ario 6
en él de online online | 7
forma 8
eficiente
4.1.3 Valora |1 |Present Hetero | Rubrica
elentornoy |% | acion |evaluac |paralas
el desafio ibny |presenta
gue supone coevalu ciones 'y
su acion | rabrica
preservacion de
coevalua
cion
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5.1 Identificar,
interpretar y analizar
los mecanismos que
han regulado la
convivencia y la vida
en comun a lo largo de
la historia, desde el
origen de la sociedad a
las distintas
civilizaciones que se
han ido sucediendo,
sefialando los
principales modelos de
organizacion social,
politica, econdémica y
religiosa que se han
gestado. (CCL1, CD1,
CD3, CC1, CCEC1)

%

Cc2
C3
C6

CT1
CT2
CT7
CT11
CT15

5.1.1 3 | Prueba | Hetero | Modelo

Conoce los|% | escrita | evaluac de

sucesivos ion prueba

sistemas de escrita

organizacion resuelta

politica, por el

social, profesor

econdémica y

religiosa que

se han dado

a lo largo de

la Historia,

siendo

capaz de

identificar

sus

elementos

mas

caracteristic 11

0s. 13
14

5.1.2 Aplica|2 | Present| Hetero | Rubrica

el % | acién |evaluac |para las

conocimient ibny |presenta

o de los coevalu ciones 'y

sistemas a acion | rubrica

la realidad de

actual, coevalua

siendo cion

capaz de

percibir en

ella

elementos

heredados.

de aquellos

modelos

organizativo

S.

5.1.3 Valora|1 | Debate | Hetero |Diario de

los % evaluac |incidente

elementos i6bn s criticos

vertebradore

S de la

convivencia

y la vida en

comun de

los que las

sociedades

103




se han
dotado a lo
largo de Ia
Historia.

52 Sefialar y| 6 B4 |CT1 |521 4 | Prueba | Hetero | Modelo
explicar aquellas|% |[C2 |CT2 |Conoce los| % | escrita |evaluac de
experiencias historicas C3 |CT7 | fenémenos, ion prueba
mas destacables, vy C4 |CT8 | procesos Yy escrita
anteriores a la época C5 |CT11 acontecimie resuelta
contemporanea, en las CT13 |ntos por el
que se lograron CT15 | historicos profesor
establecer  sistemas que abrieron
politicos que ventanas de
favorecieron el oportunidad
ejercicio de derechos y para la
libertades de los conquista o
individuos y de Ila construccion
colectividad, de derechos
considerandolas como y libertades,
antecedentes de las tales como
posteriores conquistas la
democréticas y democracia
referentes historicos de de la Grecia
las libertades actuales. Cléasica.

(CCL1, cCCL5, cca, _ .
CC2). 5:2.2 Aplica|1 | Cuader Hetero Reglstrq 11
dichos % | nodel evaluac lanecdéti| 13
conocimient alumno ion coyde 14
os a la vida incidente
diaria, S criticos
comprendien
do y siendo
capaz de
explicar
como
aguellas
conquistas
del pasado
fundamenta
n nuestro
actual
sistema de
derechos vy
libertades.
5.2.3 Valora|1l | Debate | Hetero |Registro
y aprecia | % evaluac |anecdotit
todas ibny | oyde
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aquellas
conquistas,
como
herencia
inmaterial
que durante
tan largo
tiempo fue
construida y
en la que
tantas
manos
intervinieron.

coevalu
acion

incidente
S criticos
y rubrica
para
coevalua
cion

6.1 Situar el
nacimiento y desarrollo
de distintas
civilizaciones y
situarlas en el espacio
y en el tiempo,
integrando los
elementos historicos,
culturales,
institucionales y
religiosos que las han
conformado,
explicando la realidad
multicultural generada
a lo largo del tiempo e
identificando sus
aportaciones mas
relevantes a la cultura
universal. (CCL2, CP3,
CD2, CC1, CCEC1).

10
%

B4

CT1
CT2
CT13

6.1.1
Conoce las
civilizacione
S de la
Protohistoria
y
Antiguedad,
las sitia en
el espacio y
el tiempo y
comprende
Sus rasgos
definitorios a
nivel politico,
econdmico,
social y
religioso.

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

6.1.2 Es
capaz de
desentrafar
y percibir el
aporte de las
civilizacione
S egipcia,
mesopotami
ca, griega y
romana a la
cultura
universal.

%

Present
acion

Hetero
evaluac
ion

Rubrica
para
presenta
ciones

6.1.3 Valora
el legado de
aguellas

civilizacione

%

Trabajo
de
investig
acion

Hetero
evaluac
ion

Registro
de
incidente
S criticos

10
11
12
13
14
15
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S,

considerand
olas como
un pasado
digno de
perdurar en
la memoria
asi como
perdura en
el acervo
cultural de la
Humanidad.

6.2 Reconocer
las desigualdades
sociales existentes en
épocas pasadas y los
mecanismos de
dominacion y control
gue se han aplicado,
identificando aquellos
grupos que se han
visto  sometidos vy
silenciados,
destacando la
presencia de mujeres y
de personajes
pertenecientes a otros
colectivos
discriminados. (CCL5,
CC2).

%

C3
C4

CT1
CT2
CT7
CT8
CT11
CT15

6.2.1
Comprende
los sistemas
de
desigualdad
social
imperantes
en épocas
pasadas, asi
como los
sistemas de
dominacioén
y control
sobre los
mas
desfavorecid
0s, débiles o
sobre las
mujeres.
Conoce los
fundamentos
de las
desigualdad
es sociales y
de género
presentes
desde
primeras
civilizacione
s (Egipto y
Mesopotami
a), asi como
todas estas
se
afianzaron
en la

las

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor
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Antiguedad
Clasica de
Grecia y
Roma.

6.2.2
Conoce la
situaciéon de
los
colectivos
oprimidos vy
silenciados a
lo largo de la
Historia, vy
como auln
prevalecen
elementos
de
discriminacié
n, opresion o
discriminacié
n. Compara
situaciones
de
servidumbre,
esclavitud o
sometimient
0y es capaz
de
interpretar a
través ellas
algunas
situaciones
penosas que
aln se dan
en  nuestro
mundo
actual.

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

6.2.3 Valora
la lucha por
el fin de la
opresion y la
desigualdad
social, la

%

Debate

Hetero
evaluac
ion

Registro
anecdoti
co
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conquista de
libertades vy
la
equiparacion
de hombres
y mujeres,
fenémenos,
todos ellos,
en marcha
desde el
pasado

7.1 Relacionar
las culturas y
civilizaciones que se
han desarrollado a lo
largo de la historia
antigua, con las
diversas identidades
colectivas que se han
ido construyendo hasta
la actualidad,
reflexionando sobre los
multiples  significados
que adoptan y
aportaciones de cada
una de ellas a la
cultura  humana vy
universal. (CC1, CC2,
CC3).

%

C5

CT1
CT2
CT11
CT15

7.1.1
Comprende
las
relaciones e
interconexio
nes
existentes
entre
grandes
civilizacione
s de la Edad
Antigua
(Mesopotami
a, Egipto,
Grecia y
Roma), asi
como las
identidades
construidas
por estas.

las

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

7.1.2
Percibe
dicho legado
identitario vy
cultural en el
mundo
actual, y
reflexiona
sobre los
significados
y la
aportacion
de cada
civilizacion
al acervo
universal

%

Present
acion

Hetero
evaluac
iony
coevalu
acion

Rubrica
para
presenta
cionesy
rabrica
de
coevalua
cion
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7.1.3 Valora
dicho acervo
diverso, fruto
de multiples
contribucion
es.

%

Debate

Hetero
evaluac
ion

Registro
anecdoti
co

7.2 Valorar,
proteger y conservar el
patrimonio artistico,
histérico y cultural como
fundamento de identidad
colectiva local,
autonémica, nacional,
europea Yy universal,
considerandolo un bien
para el disfrute
recreativo y cultural y un
recurso para el
desarrollo de los
pueblos. (CCL4, CP3,
CPSAA1, CC3, CCEC1,
CCEC3).

6%

A6
C5

CT1
CT2
CT9
CT13

7.2.1
Conoce el
patrimonio
artistico,
historico vy
cultural
correspondie
nte a la
Prehistoria y
la Edad
Antigua.
Desde el
arte
paleolitico vy
neolitico
hasta la
produccion
artistica del
Imperio
romano,
pasando por
las
manifestacio
nes
egipcias,
mesopotami
cas,
cretenses vy
griegas.

%

Trabajo
de
investig
acion

Hetero
evaluac
iony
autoev
aluacio
n

Registro
de
incidente
s criticos

7.2.2
Comprende
las
interconexio
nes
existentes
entre todas
estas
manifestacio
nes,
percibiendo

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

10
11
12
13
14
15
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la evoluciéon

artistica en
esos
momentos
como un
crisol
cultural con
infinitud  de
aportaciones
de gran
vigencia
posterior.
7.2.3 1 | Debate Hetero Registro
Aprecia el % evaluac anecdoti
legado ion coyde
artistico y se incidente
compromete S criticos
con su
conservacio
n y
proteccion
8.1 Tomar6% C4 CT7 8.1.1 3 | Present| Hetero | Rubrica
conciencia del ciclo vital C5 [CT14 |Comprende |% | acion |evaluac| para
y analizar cémo han C6 [CT15 |el ciclo vital, ibny |presenta
cambiado sus la coevalu ciones 'y
caracteristicas, configuracio acion | rabrica
necesidades y n de los para
obligaciones en distintos roles de coevalua
momentos histéricos, género a lo cion
asi como las raices de largo de la
la distribucion por Historia, vy
motivos de género del como estos
trabajo domeéstico, han influido
asumiendo las en las
responsabilidades y formas de
compromisos propios de organizacion
la edad en el ambito social, pero
familiar, en el entorno también
escolar y comunitario y cémo se han
valorando la riqueza que transformad
aportan las relaciones 0.
intergeneracionales. Igualmente,
(CCL2, CPSAA5, CC1, conoce los
CC2, CE2) deberes vy
obligaciones
propios de la
edad del
individuo, su
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desempeiio
y las
relaciones
intergeneraci
onales con
sus
mayores.

8.1.2 Aplica
todos estos
conocimient
0s en su dia
a dia,
cumple con
Sus
responsabili
dades y
compromiso
S y respeta
la
convivencia
y a sus
mayores

%

Cuestio
nario
interact
ivo
online

Hetero
evaluac
ion

Registro
del
cuestion
ario
interactiv
o online

8.1.3 Valora
la
transformaci
on que los
roles
sociales y de
género han
experimenta
do a lo largo
del tiempo,
hacia  una
mayor
equidad,
tolerancia y
respeto.

%

Debate

Hetero
evaluac
ion

Registro
anecdoti
coyde
incidente
S criticos

8.2 Relacionar los
cambios en los estilos
de vida tradicional
contrastarlos con los
que son saludables vy
sostenibles en su
entorno, a través de
comportamientos
respetuosos con |a
salud propia, con la de

8%

A4
C1l
C6

CT1
CT2
CT14

8.2.1

Conoce las
caracteristic
as de los
estilos de
vida

tradicionales
, asi como
de los mas
modernos o

%

Present
acion

Hetero
evaluac
iony
autoev
aluacio
n

Rubrica
para
presenta
ciones t
rabrica
de
autoeval
uacioéon
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los demas y con los
otros seres Vivos,
tomando conciencia de

la importancia de
promover el propio
desarrollo personal.

(CCL2, CD4, CPSAA2,
CC3).

actuales.

8.2.2
Contrasta vy
diferencia
los estilos de
vida
tradicional,
saludables y
sostenibles
con las
nuevas
formas de
vida, menos
recomendabl
es para la
salud y
menos
respetuosos
con el
entorno. Y,
por ende,
busca
activamente
el desarrollo
de un modo
de vida
saludable vy
sostenible

%

Prueba
escrita

Hetero
evaluac
ion

Modelo
de
prueba
escrita
resuelta
por el
profesor

8.2.3 Valora
la salud
propia y
colectiva, la
sostenibilida
d y respeta
al resto de
Seres Vivos.

%

Debate

Hetero
evaluac
ion

Registro
anecdoti
coyde
incidente
S criticos
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9.1 Identificar e
interpretar la conexion
de Espafia con los
grandes procesos
histéricos de la época

antigua, valorando lo
que han supuesto para
su evolucion y
sefialando las

aportaciones de sus
habitantes a lo largo de
la historia. (CCL2, CC1,
CC2, CCEC1).

10 B5 CT1 9.1.1 5 | Prueba | Hetero | Modelo
% CT2 Conoce y | % | escrita | evaluac de
CT6 comprende ion prueba
CT13 |la historia de escrita
la peninsula resuelta
ibérica en la por el
Antiguedad, profesor
sus
procesos Yy
transformaci
ones desde
la
Prehistoria
hasta el final
del poder
romano.
9.1.2 Aplica|3 | Prueba | Hetero | Modelo
los % | escrita | evaluac de
conocimient ion prueba
os en la escrita
interpretacio resuelta
n de de por el
hechos profesor
histéricos.
9.1.3 2 | Present| Hetero | Rubrica
Valora el |% | acion |evaluac| para
legado que ibny |presenta
la peninsula coevalu |cionesy
ibérica de la acion | rabrica
Antigiedad de
tiene en la coevalua
Espafia cion
actual.

12
15
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ANEXO XIX. Modelo de prueba escrita de la situacion de aprendizaje n° 13.

Prueba escrita \ "4
Situacion de aprendizaje n° 13: '
. . o 7 3
El Imperio romano: un imperio sin limites % &
'7&41 C)g’
DE
(3er trimestre)
Fecha:

Nombre:

puntos)

c) Define el concepto de Tribuno de la plebe

1. Pregunta de desarrollo: El Imperio y la pax romana de Augusto (3

2. Preguntas breves (3 puntos; 1 punto cada una)

a) ¢Quién fue Anibal? ¢Por qué es recordado?

b) ¢Qué recursos obtuvo Roma de los territorios que conquisto?
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3. Comenta esta imagen. ¢Qué forma tiene? ¢Para qué se utilizaba?
¢, Qué otros edificios con funciones similares conoces? (2 puntos)

4. Describe esta obra artistica y explica como se hacia. ¢Donde
podrias encontrarla? (2 puntos)
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ANEXO XX. Modelo de prueba escrita extraordinaria de recuperacion final.

Prueba escrita extraordinaria de recuperacion
final

Geografia e Historia 1° ESO

"~

Nombre:

Fecha:

1. Responde a las siguientes preguntas (3 puntos):

a) Citay describe los dos movimientos de la Tierra.

b) Enumera los principales agentes externos y describe como pueden

transformar el relieve en cada caso.

c) Describe como es un rio en cada uno de los tramos de su curso.

2. Comenta este climograma (1 punto):

°F °c Altitude: 78nm Clinate; Af °c: 26
328 168
382 158
284 148
266 138
248 124
238 118
212 168
194 98
176 @8
158 78
148 68
122 58
104 48

68 28
58 18
32 a

a1 8z a3 84 [:5) 86 a7 1]

;]

nn; 2846

18

11

12

nn
328
388
2380
268
240
2208
200
188
168
148
128
188
80

48
28

-Temperaturas: maximas, minimas y oscilacion térmica.
-Precipitaciones: total anual, concentracion temporal y estacion seca.
-¢ A qué clima corresponde? ¢ por qué? ¢ qué vegetacion asocias a este

clima?

3. Ubica los siguientes accidentes geograficos en el mapa (1 punto): Sierra
Morena, Pico Almanzor, rio Mifio, Cabo de Palos, Mar Menor, Punta de

Tarifa, Teide, rio Segura, Picos de Europa.
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5.

1000 m.
500 m.

B 2000m.
B 500m.

(o]

100 km

4. Responde a las siguientes preguntas (3 puntos):
a) Describe cdmo era el arte en la Prehistoria. Si es necesario, identifica

etapas y explica las técnicas empleadas en cada una.

b) Enumera las etapas de la historia de Mesopotamia y cita sus

caracteristicas mas relevantes.

c) Explica por qué los griegos decidieron fundar colonias. ¢Qué

consecuencias tuvo esa colonizacion?

realizaban en algunas de ellas (1 punto)

Identifica las partes de la vivienda y describe qué actividades se
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6. ¢Qué es esta construccién? ¢Ddnde esta? ¢ Para qué servia? (1 punto)
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ANEXO XXI. Tablas con las fechas de las evaluaciones ordinarias y
extraordinarias (recuperaciones).

Fechas Situaciones de Trimestre Tipo de prueba
aprendizaje

6 oct. 2023 ly?2 1° Trimestre Prueba escrita
6 nov. 2023 3y4 1° Trimestre Prueba escrita
11 dic. 2023 5y6 1° Trimestre Prueba escrita
19 ene. 2024 7y8 2° Trimestre Prueba escrita
21 feb. 2024 9y 10 2° Trimestre Prueba escrita
22 mar. 2024 11y 12 3° Trimestre Prueba escrita
24 abr. 2024 13 3° Trimestre Prueba escrita
29 may. 2024 14y 15 3° Trimestre Prueba escrita

Fechas Situaciones de Trimestre Tipo de prueba
(horario aprendizaje
vespertino, a
partir de las
16:00h)
21 dic. 2023 1,2,3,4,5y6 1° Trimestre Prueba escrita
21 mar. 2023 7,8,9y10 2° Trimestre Prueba escrita
1 jun. 2023 11,12,13,14y 3° Trimestre Prueba escrita
15
11 jun. 2024 Todas (las Final Prueba escrita
correspondientes
al trimestre/s
pendientes de
recuperacion)

ANEXO XXII. Actividades de ampliacién y refuerzo.

l. Actividades de ampliacion para el alumno de altas capacidades.

Como se ha expuesto en el apartado de atencion a la diversidad de
la programacion, el aula de 1° C de la ESO incluye un alumno,
Adrian, de altas capacidades.

Las medidas que se llevaran a cabo para dar respuesta a este caso
estan en consonancia con las recomendaciones proporcionadas por
el departamento de orientacion. Siguiendo el informe
psicopedagdgico, se incorporaran en la programacion actividades de
ampliacion y se podra incluir a este alumno en algun programa de

119



enriquecimiento curricular. Asimismo, estas actividades se ofertaran
con caracter voluntario al resto de alumnado que quiera ampliar
conocimientos y mejorar su calificacion. Por otro lado, los criterios de
evaluacion, las pruebas escritas y el resto de actividades no se
modificaran para Adrian.

Se ha decidido organizar un conjunto de actividades de ampliacion
gue agrupan los contenidos y competencias de varias situaciones de
aprendizaje. Se trata de trabajos de investigacion vinculados a los
contenidos vistos en clase. Estas actividades seran evaluadas y
calificadas por el profesor, existiendo siempre la posibilidad de
mejora de la evaluacion y calificacion de cada trimestre o finales.

Las actividades seran las siguientes:

Actividad de ampliacidn para las situaciones de aprendizaje 1,2,3. 4.5y 6

e Titulo: El planeta Tierra: un sistema integrado

e Descripcién: este es un trabajo de investigacion interdisciplinar que
busca estimular y ampliar las fronteras de conocimiento del alumno.

e Objetivos y producto final:
-Investigar sobre el sistema solar y sus componentes.
-Investigar sobre el planeta Tierra y sus formas de representacion en la
cartografia.
-Investigar sobre el relieve terrestre, las aguas del planeta, los tipos de
climay el medio fisico.
-Integrar conocimientos de las Ciencias naturales, la Geografia y la
Historia.
-Presentar un informe/dossier de investigacion.

e Temporalizacion y evaluacion: esta actividad sera realizada por el
alumno durante el primer trimestre, por lo que su evaluacién y
calificacion tendran ponderacion en aquel.

Actividad de ampliacién para las situaciones de aprendizaje 7y 8

e Titulo: Los desafios para la preservacion del medio ambiente europeo,
espafol y castellanoleonés

e Descripcién: este es un trabajo de investigacion interdisciplinar que
busca estimular y ampliar las fronteras de conocimiento del alumno.

e Objetivos y producto final:
-Investigar los problemas medioambientales a nivel europeo, espafiol y
castellanoleonés.
-Investigar las acciones en curso para combatir estas problematicas en
los tres niveles.
-Proponer ideas o proyectos propios para, en la medida de lo posible,
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contribuir a la conservacion y sostenibilidad del medio ambiente.
-Presentar un informe/dossier de investigacion.

Temporalizacién y evaluacion: esta actividad sera realizada por el
alumno durante el segundo trimestre, por lo que su evaluacion y
calificacion tendran ponderacion en él.

Actividad de ampliacion para las situaciones de aprendizaje 9, 10, 11, 12,

13,14,y 15

Titulo: Travesia temporal: los primeros pasos de la Historia de la
Humanidad

Descripcion: este es un trabajo de investigacion interdisciplinar que
busca estimular y ampliar las fronteras de conocimiento del alumno.
Objetivos y producto final:

-Investigar y sintetizar los principales rasgos de la Prehistoria y la
Historia antigua, en sus distintas fases, a través de las distintas culturas
y civilizaciones.

-ldentificar las principales aportaciones de aquel pasado remoto que aun
se encuentran en nuestro presente.

-Escoger un periodo/civilizacion y reflexionar sobre su contribucién
particular al acervo historico comun de la Humanidad

-Presentar un informe/dossier de investigacion.

Temporalizacién y evaluacion: esta actividad sera realizada por el
alumno durante el tercer trimestre, por lo que su evaluacion y calificacion
tendran ponderacion en él.

Actividades de refuerzo para la alumna repetidora.

Como también se ha expuesto en el apartado de atencion a la
diversidad, el grupo-clase cuenta con una alumna repetidora, Sofia.

Para Sofia y para el alumnado que, en general, muestre problemas o
dificultades de aprendizaje, se propondran diversas y variadas
actividades de refuerzo. Los alumnos repetidores requieren de
motivacion constante. Para ellos, las principales acciones que hay
que emprender son: el establecimiento de metas alcanzables (en
este caso se valorara muy especialmente la participacion de Sofia en
el aula, por minima que esta pueda ser); la identificacion de intereses
y fortalezas (lo cual puede lograrse a través de las metodologias
activas que vertebran esta programacion); la creacion de un
ambiente de apoyo (el trabajo en equipo, que esta programacion
incluye, podria movilizar a este tipo de alumnos desmotivados); y, por
altimo, fomentar su autonomia (por ejemplo, la autonomia para
trabajar dentro del aula, reportando siempre una retroalimentacion
positiva).
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Dada la necesidad de reforzar la totalidad de las situaciones de
aprendizaje, se ha optado por recurrir a materiales preelaborados,
bien presentes en el libro o bien disponibles en la red. Asi pues, la
alumna repetidora tendra ejercicios extra, los cuales habra de
entregar completados al final de cada trimestre. A parte de algunas
actividades del libro, se le pedird que realice un conjunto de fichas
disponibles en
https://nosololenguayliteratura.wordpress.com/2019/03/25/actividade
s-de-refuerzo-10-eso-ciencias-sociales-listado/ , las cuales repasan y
refuerzan la totalidad de los contenidos expuestos y trabajados en las
situaciones de aprendizaje del curso.

Por supuesto, estas actividades seran evaluadas y calificadas vy
tendran repercusion en la evaluacion final de la alumna,
constituyendo, por tanto, una ayuda extra para su promocion. Ahora
bien, estas actividades tan solo permitirAn mejorar la calificacién final
si la alumna ha mostrado un buen rendimiento durante el trimestre
(habiéndose esforzado en las pruebas escritas, asi como en el resto
de actividades).

ANEXO XXIII. Cuestionario para la evaluacion inicial o de diagnostico.

Se incorpora a continuacion el cuestionario que se realizara a los
alumnos el primer dia de clase (13 de septiembre) con el fin de conocer su
grado desarrollo competencial

CUESTIONARIO EVALUACION INCIAL- GEOGRAFIA E HISTORIA-
1°ESO

¢, Cudl es el continente mas grande del mundo?

¢, Cudl es el océano mas grande del mundo?

¢,Cual es la montafia mas alta del mundo?

¢,Cuales son los planetas del sistema solar?
¢,Cuanta poblacion tiene el planeta tierra?

¢, Cual es el rio mas largo del mundo? ¢Y el mas caudaloso?
¢, Qué mares y océanos rodean a Espafia?

¢Con cuantos paises hace frontera Espafia?

¢ Cuanta gente vive en Espaina?

¢, Qué fue la Prehistoria?

¢A qué especie pertenecemos los seres humanos?
¢,Doénde surgid la civilizacion?

¢, Cual es la cuna de la civilizacion occidental?

¢, Qué nos dieron los griegos?

¢,Quiénes fueron los romanos?

¢, Qué nos dieron los romanos?
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e (¢COmo se llamaba la peninsula ibérica en época romana?
e ¢Quiénes estaban en la peninsula ibérica antes que los
romanos? ¢Y quienes llegaron después?

ANEXO XXIV. Fichas-resumen que contienen el disefio de las 15
situaciones de aprendizaje.

Situacion de aprendizaje n° 1: La Tierra en el sistema solar
Temporalizacion | 15-25 sept. Competencias clave CCL, STEM,
CD, CCEC
Competencias especificas 1,2, 3
Contenidos Al. Ubicacién espacial: representacion del espacio,

orientacion y escalas. Utilizacion de recursos digitales e
interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas, imagenes
y representaciones graficas. Tecnologias de la Informacion
Geogréfica (TIG).

B1l. Métodos de investigacion para la construccion del
conocimiento de la Geografia y la Historia. Metodologias del
pensamiento geografico y del pensamiento histarico.

C1. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Descubrir las caracteristicas que hacen de la Tierra un planeta Unico en
el sistema solar.

e Estudiar la Tierra desde un punto de vista geografico.

e Comprender la trascendencia de la investigacion espacial para el
conocimiento del planeta y la mejora de la vida cotidiana.

Actividades
Introductorias:
e Buscar algunos hitos y personajes vinculados a la exploracion del
espacio.

e Averiguar qué es la Estacion Espacial Internacional.
e Brainstorming sobre las posibilidades que ofrece el espacio exterior.

De desarrollo:
e Realizar un dibujo esquematico del sistema solar.
e Realizar un mapa conceptual sobre los elementos del planeta Tierra.
e Realizar un cuadro comparativo de los movimientos de la Tierra.
e Escribir un texto explicando qué relacion existe entre el universo, el
sistema solar y la Tierra.
e Realizar un dibujo de las capas internas de la Tierra.
e Buscar informacion sobre las causas de los afios bisiestos.

De repaso:
e Elaborar un esquema de los contenidos de la situacion de aprendizaje.
e Juego (en grupos de 4) sobre el sistema solar y las capas internas de la
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tierra.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizar4 una prueba escrita.
La calificacidon se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT3, CT6, CTI10, | Recursos comunes a todas las situaciones
CT14 de aprendizaje.

Disponibilidad de Internet en el centro para la
basqueda de informacién adicional (aula de
informatica).

Globo terraqueo y mapamundi
proporcionados por el profesor.
Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye la gamificacién
(aprendizaje basado en juegos).

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
bdsqueda, seleccién y tratamiento de informacién relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacién y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracién de productos que
reflejen la comprensién de los fenbmenos y problemas abordados. (CCL1,
STEMS3, CD1, CD2).

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas y consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear
y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2,
CPSAA3, CC3, CC4, CEL).

3.3 Representar adecuadamente informacion geografica a través de
diversas formas de representacion grafica, cartografica y visual. (CCL2,
STEM4, CD3).

ODS con el que se vincula ODS 9

Lema de la SA: El progreso
tecnolégico contribuye a mejorar la
vida cotidiana.
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Situacion de aprendizaje n° 2: La representacion de la Tierra: los mapas

Temporalizacion | 25 sept.- 4 | Competencias clave CCL, STEM,
oct. CD
Competencias especificas 2,3

Contenidos Al. Ubicacion espacial: representacion del espacio,

orientacién y escalas. Utilizacion de recursos digitales e
interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas, imagenes
y representaciones gréaficas. Tecnologias de la Informacién
Geografica (TIG).

A5. Tecnologias de la informacion. Manejo y
utilizacion de dispositivos, aplicaciones informaticas vy
plataformas digitales. Busqueda, tratamiento de la
informacion y elaboracién de conocimiento. Uso seguro de
las redes de comunicacion. Lectura critica de la informacion

B1l. Métodos de investigacion para la construccion del
conocimiento de la Geografia y la Historia. Metodologias del
pensamiento geografico y del pensamiento historico.

Objetivos

e Conocer las grandes formas del relieve del planeta.
e Conocer los procesos de formacion del relieve del planeta.

e Comprender como las fuerzas de la naturaleza y la actividad de los
seres vivos, conjuntamente, transforman el relieve de la Tierra.

e Concienciar respecto a las catastrofes naturales (terremotos,
maremotos, volcanes, etc.).

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming sobre qué es un mapa, qué es un plano, como se
representa el espacio y formas tradicionales y actuales de
representacion.

De desarrollo:
e Ejercicio de clasificacion de distintos tipos de mapas.
e Realizar un plano simplificado de la zona mas cercana.
e Ejercicios de escalas.
e Actividad con Google Maps y Google Earth.

De repaso
e Realizar un cuadro-resumen de los distintos tipos de mapas.
e Aplicacion practica de las escalas al mapa provincial.

De evaluacion

Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizara una prueba escrita.
La calificacidbn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1l, CT2, CT3, CT4, CT6, | Recursos comunes a todas las situaciones
CT10 de aprendizaje.
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Disponibilidad de Internet en el centro para
las actividades de Google Maps y Google
Earth (aula de informética).
Metodologia
Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dindmicas. Se incluye, especialmente, el
empleo de las TIC para la comprension de nociones espaciales.

Criterios de evaluacion

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geogréficos e historicos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

3.3 Representar adecuadamente informacion geografica a través de
diversas formas de representacion grafica, cartografica y visual. (CCL2,
STEM4, CD3).

ODS con el que se vincula ODS 10

1 REDUCCION DELAS
DESIGUALDADES

©

Lema de la SA: Los desastres
naturales “se aprovechan” de Ila

desigualdad.
Temporalizacion | 9 — 20 oct. Competencias clave CCL, STEM,
CD
Competencias especificas 1,4
Contenidos A2. Componentes béasicos y formas de relieve.

Localizaciébn y caracterizacion de continentes, océanos,
mares y rios del mundo, Europa, Espafia y Castilla y Leon.
El relieve de los fondos marinos.

A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo.
Biodiversidad. Dinamicas y amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de modificacion de la
superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en
el pasado y la actualidad. Conservacion y mejora del entorno
local y global

Cl1l. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Conocer la importancia de la atmésfera y lo necesaria que resulta su
conservacion.

¢ Analizar los elementos del clima y conocer los climas del mundo.

e Descubrir qué es el cambio climatico y comprender la necesidad de
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tomar medidas urgentes para frenarlo.

e Reflexionar sobre la emergencia climética y buscar posibles
soluciones.

Actividades

Introductorias:
e Ejercicio introductorio sobre los terremotos, comparando la situacion de
paises como Haiti y Japon.

De desarrollo:

e Explicar la relacion entre la tectonica de placas y el relieve terrestre.

e Comparar y explicar como se originan las fallas y los pliegues.

e Averiguar si hay relacion entre la deriva continental y la tecténica de
placas.

e Buscar informacion sobre el tsunami de Tohoku y explicar qué lo
provoco y las consecuencias que tuvo.

e Comparar y explicar la diferencia entre erosion, transporte y
sedimentacion.

e Enumerar los principales agentes externos y describir como transforman

el relieve.
e Razonar qué relacidn existe entre las zonas mas pobladas del mundo y
el relieve.
De repaso:

e Elaborar un cuadro-resumen sobre el relieve terrestre.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacién continua. Ademas, se realizar4 una prueba escrita.
La calificacidbn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT3, CT6, CT14, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT15 aprendizaje.

También se precisard de disponibilidad de
Internet (aula de informatica) para la
bdsqueda de informaciébn que requieren
algunas actividades.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje por
indagacién y descubrimiento (busqueda autbnoma de informacion), asi como la
gamificacion (Kahoot).

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
basqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las

127




interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 13

1 %IEOINBHIM

O

Lema de la SA: Emprender acciones para
proteger el clima

Situacién de aprendizaje n® 4 : Rios y mares. El agua, un recurso escaso.

Temporalizacién | 23 oct. — 3 | Competencias clave CCL, STEM
nov. Competencias especificas 3,4
Contenidos A3. Emergencia climética: elementos y factores que

condicionan el clima y el impacto de las actividades
humanas. Métodos de recogida de datos meteorologicos e
interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climaticas
en el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad,
prevencion y resiliencia de la poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio climatico.

A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo.
Biodiversidad. DindAmicas y amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de modificacion de la
superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en
el pasado y la actualidad. Conservacion y mejora del entorno
local y global.

C1. Conciencia ambiental. Respeto, proteccién y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Diferenciar las distintas formaciones de agua que hay en la Tierra y
conocer sus rasgos mas significativos.

e Analizar y comprender los problemas que afectan a las aguas del
planeta en la actualidad.

¢ Reflexionar sobre el impacto de la accion antrépica en las aguas.

Actividades

Introductorias:

Bateria de preguntas sobre las necesidades, escasez vy
aprovechamiento del agua en el planeta.

De desarrollo:

Describir el ciclo del agua.

Explicar por qué el agua es un recurso escaso.

Diferenciar sobre el mapa las aguas dulces y saladas.
Enumerar y describir los movimientos de las aguas marinas.
Analizar el grafico del recorrido de un rio.
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e Distinguir los regimenes fluviales.

De repaso
e Elegir uno de los grandes rios del mundo y hacer una ficha descriptiva
del mismo siguiendo unas indicaciones previas (por grupos).
¢ Realizar una tabla comparativa entre las dinamicas de las aguas saladas
y las de las aguas dulces.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacion se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
transversal
CT1l, CT2, CT3, CT4, CT6, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT14 aprendizaje.
Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dindmicas. Se incluye el aprendizaje
cooperativo (ya que una de las actividades se desarrolla por grupos) y la
gamificacion (Kahoot).

Criterios de evaluacion

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracién de productos que
reflejen la comprensién de los fenbmenos y problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas Yy consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear
y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2,
CPSAA3, CC3, CC4, CEl).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 6

Lema de la SA: Preservar el agua para
garantizar nuestro futuro

Situacion de aprendizaje n°5: Tiempo y clima

Temporalizacion | 8 — 20 nov. Competencias clave CCL, STEM,
CD
Competencias especificas 1,34

129




Contenidos A3. Emergencia climatica: elementos y factores que
condicionan el clima y el impacto de las actividades
humanas. Métodos de recogida de datos meteoroldgicos e
interpretacion de gréficos. Riesgos y catastrofes climaticas
en el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad,
prevencion y resiliencia de la poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio climéatico.

A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo.
Biodiversidad. Dinamicas y amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de modificacion de la
superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en
el pasado y la actualidad. Conservacion y mejora del entorno
local y global.

C1. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Conocer la diferencia entre tiempo atmosférico y clima, asi como los
factores determinantes de ambos.

e Comprender por qué el clima es determinante de los paisajes del
planeta.

e Descubrir los diferentes paisajes y aprender a identificarlos a partir
de sus rasgos mas significativos.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming sobre los bosques, como elemento intimamente ligado al
tiempo y al clima.

De desarrollo:
e Definir y diferenciar paisaje natural y paisaje humanizado.
e Explicar cdmo influyen los elementos del paisaje y su ocupacion.
e I|dentificar elementos que pueden contribuir a la sostenibilidad de un
paisaje.
e Proyecto (en grupos de 4) sobre los climas del planeta Tierra (tropical,
desértico, continental, mediterrdneo, oceanico y frio).

De repaso:
¢ Realizar una gran tabla clasificatoria de los paisajes del mundo (calidos,
templados y frios) y sus principales rasgos en cuanto a localizacion,
clima, vegetacion y poblacion.
o Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificaciébn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
transversal

CT1, CT2, CT3, CT6, CT14, | Recursos comunes al resto de situaciones de
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CT15 aprendizaje.

Para la realizacion del proyecto los alumnos
necesitaran de conexién a Internet en sus
hogares, o bien en las aulas de informatica
del centro durante los recreos.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dindmicas. Se incluye el aprendizaje
cooperativo (ya que el proyecto se desarrolla por grupos), el aprendizaje
basado en proyectos y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
bdsqueda, seleccién y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigaciéon y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracion de productos que
reflejen la comprensién de los fenbmenos y problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas y consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear
y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2,
CPSAA3, CC3, CC4, CEL).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 15

Lema de la SA: Los bosques, un patrimonio
natural

Situacion de aprendizaje n® 6: El medio fisico de los continentes

Temporalizacion | 22 nov. — 4 | Competencias clave CCL, STEM,
dic. CD
Competencias especificas 1,2,3,4
Contenidos A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo.

Biodiversidad. Dinamicas y amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de modificacion de la
superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en
el pasado y la actualidad. Conservacion y mejora del entorno
local y global.

A5.  Tecnologias de la informacion. Manejo y
utilizacion de dispositivos, aplicaciones informaticas y
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plataformas digitales. Busqueda, tratamiento de Ia
informacion y elaboracién de conocimiento. Uso seguro de
las redes de comunicacion. Lectura critica de la informacion.

A6. Sociedad del conocimiento. Introduccion a los
objetivos y estrategias de las Ciencias Sociales y al uso de
sus procedimientos, términos y conceptos. Uso de
plataformas digitales.

B1. Métodos de investigacion para la construccion del
conocimiento de la Geografia y la Historia. Metodologias del
pensamiento geografico y del pensamiento histarico.

C1. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Reconocer los rasgos fisicos que identifican a cada uno de los
continentes.

e Comprender la estrecha relacion que existe entre todos los elementos
gue conforman el medio natural de los continentes.

e Reflexionar sobre el medio fisico como punto de partida de algunas
desigualdades.

Actividades

Introductorias:
e Bateria de preguntas sobre algunas regiones geograficas del planeta (El
Sahel, la Gran Muralla Verde)

De desarrollo:
e Explicar, con ayuda de un mapa fisico, como se organiza el relieve en el
mundo (Europa, Africa, Asia, América, Oceania y Antartida).
e Realizar una tabla clasificatoria de los grandes rios del mundo en
funcion de su vertiente.
e Enumerar los rios méas caudalosos del mundo.
e Identificar las grandes formaciones boscosas del planeta sobre un

mapamundi.
e Proyecto de investigacién (en grupos de 3) sobre el medio fisico en
Oceania.
De repaso:

e Realizar una tabla-resumen sobre el relieve, las costas, las aguas, los
climas y los paisajes de cada continente.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacidbn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
transversal
CT1,CT2,CT6, CT14 Recursos comunes al resto de situaciones de

aprendizaje.

Adicionalmente se podra disponer de un
mapa fisico del mundo en 3D, para que los
alumnos puedan interactuar con él.
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Igualmente, para el desarrollo del proyecto
de investigacion los alumnos necesitaran de
conexidon a Internet en sus hogares o en las
aulas de informéatica del centro.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje
basado en proyectos y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
bdsqueda, seleccién y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracién de productos que
reflejen la comprensién de los fendmenos y problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 10

10 &BUWOHDEMS

&

Lema de la SA: Conocer el medio para
reducir las desigualdades

Situacion de aprendizaje n° 7 : Climas y paisajes de Espafiay de Castillay

Leodn
Temporalizacion | 13 — 22 dic. Competencias clave CCL, STEM,
CCEC
Competencias especificas 1,2,3,4
Contenidos A2. Componentes basicos y formas de relieve.

Localizacion y caracterizacion de continentes, océanos,
mares y rios del mundo, Europa, Espafia y Castilla y Leon.
El relieve de los fondos marinos

A3. Emergencia climatica: elementos y factores que
condicionan el clima y el impacto de las actividades
humanas. Métodos de recogida de datos meteoroldgicos e
interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climaticas
en el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad,
prevencion y resiliencia de la poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio climéatico.

Cl. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion vy
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cuidado de los seres vivos y del planeta.

Objetivos

e Reconocer los elementos definitorios del relieve, las aguas, el clima y los
paisajes de Espafia y Castillay Ledn.

e Conocer las amenazas a las que se enfrenta el medio natural en Espafa
y en Castillay Ledn.

e Comprometerse en la preservacion del medio fisico de nuestro pais y
nuestra comunidad autbnoma.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming sobre los paisajes de Espafia (Espafia verde vs. Espafa
parda).

De desarrollo:
e Dibujar sobre el mapa de Espafia los grandes dominios climaticos.
¢ l|dentificar los rios y sistemas montafiosos de la peninsula ibérica.
e Enumerar los principales rios de Castilla y Leon y sus afluentes.
e Trabajo de investigacion (individual) sobre las posibles soluciones al
problema de la despoblacién en Castilla y Ledn y en la provincia de
Avila.

De repaso:
e Completar el mapa fisico de Espafia con los principales accidentes
geograficos.
e Hacer una tabla clasificatoria con los paisajes presentes en la
Comunidad de Castillay Leon.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacién continua. Ademas, se realizar4 una prueba escrita.
La calificacidbn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT5, CT7, CT9, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT14 aprendizaje.

El caso de las actividades realizadas sobre
mapas mudos se precisard de copias
impresas de los mismos.

Para el trabajo sobre la despoblacion los
alumnos necesitaran de conexion a Internet,
ya sea en sus hogares o en las aulas de
informatica del centro.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluyen el aprendizaje
basado en problemas y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
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busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracion de productos que
reflejen la comprension de los fenomenos y problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas Yy consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear
y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2,
CPSAA3, CC3, CC4, CEl).

3.3 Representar adecuadamente informacion geografica a través de
diversas formas de representacion gréafica, cartogréfica y visual. (CCL2,
STEM4, CD3).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 15

Lema de la SA: Conocer y cuidar nuestro
entorno para conservar su medio natural

Situacion de aprendizaje n° 8: Sociedad y medio ambiente

Temporalizacion | 8 — 17 ene. Competencias clave CCL, STEM,
CC
Competencias especificas 3,4

Contenidos A3. Emergencia climética: elementos y factores que

condicionan el clima y el impacto de las actividades
humanas. Métodos de recogida de datos meteorologicos e
interpretacion de graficos. Riesgos y catastrofes climaticas
en el presente, en el pasado y en el futuro. Vulnerabilidad,
prevencion vy resiliencia de la poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio climéatico.

A4. Las principales zonas bioclimaticas del mundo.
Biodiversidad. Dinamicas y amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de modificacion de la
superficie terrestre. Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion de los ecosistemas en
el pasado y la actualidad. Conservacion y mejora del entorno
local y global.

A6. Sociedad del conocimiento. Introduccion a los
objetivos y estrategias de las Ciencias Sociales y al uso de
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sus procedimientos, términos y conceptos. Uso de
plataformas digitales.

C1l. Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del planeta.

C6. Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de
consumo: Diferencias y cambios en las formas de vida en
sociedades actuales y del pasado.

Objetivos

e Conocer la relacion existente entre las sociedades actuales y el medio
ambiente.

e Comprender las causas Yy consecuencias de los problemas
medioambientales actuales.

e Tomar conciencia de la gravedad de dichos problemas y predisponerse
para intervenir al respecto.

Actividades

Introductorias:
e Bateria de preguntas sobre los grandes problemas medioambientales de
la actualidad. Se busca recabar el mayor nimero de opiniones del
alumnado, para activar con ello sus conocimientos previos.

De desarrollo:
e Comentario de articulos vinculados con el medio ambiente, sus
problemas y la sostenibilidad.
e Proyecto de investigacion sobre el calentamiento global (en grupos de 4
alumnos).

De repaso:
e Cuadro-resumen de los grandes problemas medioambientales, sus
causas, consecuencias y posibles soluciones.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificaciobn se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT6, CT7, CT14, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT15 aprendizaje.

Adicionalmente, los grupos de alumnos
precisaran de conexiébn a Internet para
realizar el pequeiio proyecto de
investigacion.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje
basado en proyectos y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la
historia, a través de procesos inductivos, la investigacién y del trabajo por
proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracibn de productos que
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reflejen la comprension de los fenomenos y problemas abordados. (CCL1,
STEMS3, CD1, CD2).

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha
enfrentado la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus
causas y consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear
y resolver en torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2,
CPSAA3, CC3, CC4, CEL).

4.1 Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las
interrelaciones existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

ODS con el que se vincula ODS 15

Lema de la SA: Cuidar el medioambiente
para garantizar nuestro futuro como sociedad

Situacién de aprendizaje n® 9 : La Prehistoria

Temporalizacion | 22 ene. — 2 | Competencias clave CCL, STEM,
feb. CCEC
Competencias especificas 1,2,6,7,8
Contenidos B2. Las fuentes historicas y arqueoldgicas como base

para la construccion del conocimiento histérico. Objetos
fuentes y artefactos como fuente para la historia y el legado
inmaterial. El significado de los archivos, bibliotecas y
museos y del legado histérico y cultural como patrimonio
colectivo.

B3. Analisis multidisciplinar del origen del ser humano
y del nacimiento de la sociedad. Grandes migraciones
humanas y el nacimiento de las primeras culturas.
Paleolitico. Neolitico. Edad de los Metales. El nacimiento de
la autoridad: familia, clan, tribu, casta, linaje. Desigualdad
social y disputa por el poder desde la Prehistoria. Formacién
de oligarquias. La transformacion humana del territorio y la
distribucién desigual de los recursos y del trabajo. Evolucién
de los sistemas econdmicos, de los modos de vida y de los
modelos de organizacion social. La lucha por la
supervivencia en la Prehistoria

B6. Aspectos significativos de la Prehistoria en la
Peninsula Ibérica. Atapuerca. El arte prehistorico. Espafia en
el tiempo y su conexion con los grandes procesos de la
historia de la humanidad: Prehistoria y Edad Antigua. La
Peninsula Ibérica: los pueblos prerromanos y la Hispania
romana. El proceso de romanizacion. La huella humana y la
proteccion del patrimonio ambiental, historico, artistico y
cultural en Castilla 'y Ledn.

C6. Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de
consumo: Diferencias y cambios en las formas de vida en

137




sociedades actuales y del pasado.

Objetivos

e Conocer el proceso de hominizacion.

e Comprender la evolucion de los grupos humanos como un proceso
intimamente ligado al desarrollo de la tecnologia.

e Valorar le legado y las aportaciones de la Prehistoria a la Historia de la
Humanidad.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming a partir de la observacion de inventos y descubrimientos
realizados en la Prehistoria.

De desarrollo:
e Definir qué fue la Prehistoria, enumerando sus etapas y cronologia.
¢ Identificar qué marco en transito entre sus distintas etapas.
e Describir los factores de hominizacion.
e Realizar una tabla organizativa con las distintas especies del género
homo.
Realizar un cuadro comparativo entre Paleolitico y Neolitico.
e Proyecto de investigacién sobre cémo se produjo el desarrollo de la
agricultura y la ganaderia (en grupos de 4).
e Elaborar un eje cronoldgico con las etapas del arte prehistérico.

De repaso:
e Elaborar una linea del tiempo de toda la Prehistoria, sefialando en ella
los grandes hitos de este largo periodo.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacion se cefirAd a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT3, CT8, CT9, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT13 aprendizaje.

Para el proyecto de investigacion los grupos
de alumnos requeriran de conexion a Internet
en sus hogares, o bien en las aulas de
informatica del centro.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje
basado en proyectos y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
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Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

8.1 Tomar conciencia del ciclo vital y analizar como han cambiado sus
caracteristicas, necesidades y obligaciones en distintos momentos historicos,
asi como las raices de la distribucion por motivos de género del trabajo
doméstico, asumiendo las responsabilidades y compromisos propios de la edad
en el ambito familiar, en el entorno escolar y comunitario y valorando la riqueza
que aportan las relaciones intergeneracionales. (CCL2, CPSAA5, CC1, CC2,
CE2)

ODS con el que se vincula ODS 9

Lema de la SA: La innovacion y la tecnologia
en favor del desarrollo.

Situacion de aprendizaje n° 10 : Las primeras civilizaciones: Mesopotamia
y Egipto. El nacimiento de la escritura

Temporalizacion | 5 — 19 feb. Competencias clave CCL, CP,
CPSAA, CC,
CCEC
Competencias especificas 1,2,6,7
Contenidos B4. Condicionantes geograficos e interpretaciones

histéricas del surgimiento de las civilizaciones. Las grandes
rutas comerciales y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios, conquista y colonizacion.
Economia y sociedad. El estatus social en la Antigiedad.
Expresiones artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y riqgueza cultural. Respeto y
conservacion del patrimonio material e inmaterial.

B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La
organizacién politica del ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos. Grecia: desde
sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
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Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las
formulaciones estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el
Mediterraneo. El papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacion del poder y la formacion de
identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

Objetivos

e Descubrir como la invencion de la escritura cambié la organizacion de
las sociedades y sus formas de vida.

e Conocer el surgimiento de las primeras civilizaciones y analizar como
era la vida en Mesopotamia y Egipto.

e Poner en valor la educacién como piedra angular del desarrollo y la
civilizacion.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming a partir de la observacion de textos escritos del antiguo
Egipto y la antigua Mesopotamia.

De desarrollo:

e Describir el concepto de “civilizaciones fluviales”, identificando cuales
fueron, sus rasgos comunes y sus diferencias.

e Realizar un texto breve sobre la importancia de la invencion de la
escritura.

e Trabajo de investigacion (individual) sobre el yacimiento de Uruk y la
historia milenaria de este enclave.

e Lecturay comentario grupal de un fragmento del Poema de Gilgamesh.

e Explicar la importancia del Nilo para la civilizacion egipcia.

e Realizar una linea del tiempo con los distintos periodos de la historia del
antiguo Egipto.

e Comentario grupal de imagenes sobre las reinas egipcias.

e Dibujar la piramide social del antiguo Egipto.

De repaso:
e Realizar una gran tabla comparativa de las civilizaciones mesopotamica
y egipcia, en la que se compare elementos como su localizacion, medio
fisico, cronologia, forma de gobierno, grupos sociales, creencias y
construcciones principales.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacion se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
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transversal

CT1,CT2,CT3,CT8, CT13 Recursos comunes al resto de situaciones de
aprendizaje.

El trabajo de investigacion requerira
disponibilidad de conexiébn a Internet por
parte de los alumnos.

El comentario de texto incluira la entrega de
una ficha-guia para tal fin.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje por
indagacion y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
bdsqueda, seleccién y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histdricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los mudltiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

ODS con el gue se vincula ODS 4

EDUCACION
DECALIDAD

1]

Lema de la SA: La educacion es fundamental
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| para la civilizacion.

Situacion de aprendizaje n° 11: La antigua Grecia. El origen de la

democracia
Temporalizacion | 23 feb. — 6 | Competencias clave CCL, CC,
mar. CCEC
Competencias especificas 1,2,5,6,7
Contenidos B4. Condicionantes geograficos e interpretaciones

historicas del surgimiento de las civilizaciones. Las grandes
rutas comerciales y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios, conquista y colonizacion.
Economia y sociedad. El estatus social en la Antigiedad.
Expresiones artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y rigueza cultural. Respeto y
conservacion del patrimonio material e inmaterial.

B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La
organizacion politica del ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos. Grecia: desde
sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las
formulaciones estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el
Mediterrdneo. El papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacion del poder y la formacion de
identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

C4. Igualdad de género. Manifestaciones y conductas
no sexistas.

C5. Convivencia civica y cultura democratica.
Incorporacién e implicacion en la sociedad civil en procesos
democraticos. Participacion en proyectos comunitarios.

Objetivos

e Conocer los origenes de la civilizacion griega y el papel de las pdleis.

e Comprender el funcionamiento de la democracia ateniense y el gobierno
de las pdleis aristocraticas.

e Conocer la sociedad, la economia, la cultura y el arte de la antigua
Grecia.

e Valorar las aportaciones culturales y cientificas del mundo griego.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming a partir de la observacién de la decoracion pictérica de
algunas ceramicas griegas.

De desarrollo:
e Describir y comentar el territorio originario (Hélade) de la antigua Grecia.
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e Nombrar y ordenar las etapas de la historia griega.

e Realizar un cuadro comparativo de las civilizaciones cretense y
micénica.

o Definir conceptos béasicos: aristocracia, tirania, polis, colonia, etc.

e Elaborar una noticia sobre algun episodio de las Guerras Médicas.

e Realizar un cuadro comparativo entre Atenas y Esparta.

e Dibujar o indicar sobre un mapa la extension del imperio de Alejandro
Magno.

e Juego de tarjetas sobre el arte griego (asociar imagenes a distintos
estilos o periodos).

De repaso:

e Elaborar un mapa conceptual sobre la civilizacion griega, en el que
figuren los rasgos mas basicos de su cronologia, formas de gobierno,
sociedad, economia y arte.

e Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizar4 una prueba escrita.
La calificacidon se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT3, CT7, CT8, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT9, CT11, CT13, CT15 aprendizaje.

Para la actividad con el mapa, este sera
proporcionado por el profesor.
Para el juego de tarjetas, igualmente, estas
son aportadas por el profesor

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye especialmente la
gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

5.1 Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefalando los
principales modelos de organizacion social, politica, econdmica y religiosa que
se han gestado. (CCL1, CD1, CD3, CC1, CCEC1)
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5.2 Sefialar y explicar aquellas experiencias historicas mas destacables,
y anteriores a la época contemporanea, en las que se lograron establecer
sistemas politicos que favorecieron el ejercicio de derechos y libertades de los
individuos y de la colectividad, considerandolas como antecedentes de las
posteriores conquistas democréticas y referentes historicos de las libertades
actuales. (CCL1, CCL5, CC1, CC2).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histdricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los mudltiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

ODS con el que se vincula

1 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVOS

&

Lema de la SA: La alianza de las poléis
griegas, pese a sus diferencias, fue una de
sus grandes fortalezas.

Situacion de aprendizaje n° 12: Los pueblos prerromanos de la peninsula

ibérica
Temporalizacién | 8 — 20 mar. Competencias clave CCL, CCEC
Competencias especificas 1,2,6,7,9
Contenidos B2. Las fuentes historicas y arqueologicas como base

para la construccion del conocimiento histérico. Objetos
fuentes y artefactos como fuente para la historia y el legado
inmaterial. El significado de los archivos, bibliotecas y
museos y del legado historico y cultural como patrimonio
colectivo.

B6. Aspectos significativos de la Prehistoria en la
Peninsula Ibérica. Atapuerca. El arte prehistorico. Espafia en
el tiempo y su conexion con los grandes procesos de la
historia de la humanidad: Prehistoria y Edad Antigua. La
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Peninsula Ibérica: los pueblos prerromanos y la Hispania
romana. El proceso de romanizacion. La huella humana y la
proteccion del patrimonio ambiental, historico, artistico y
cultural en Castilla y Ledn.

Objetivos

e Descubrir los pueblos que habitaban la peninsula ibérica antes de la
llegada de Roma (iberos, celtas, celtiberos).

e Conocer las relaciones que los pueblos colonizadores (griegos,
cartagineses y finalmente romanos) establecieron con los pueblos
prerromanos.

e Comprender por qué se interesé Roma por la peninsula ibérica.

e Conocer y valorar la cultura material de estos pueblos y comprender la
multiculturalidad de la peninsula en la Antigliedad.

Actividades

Introductorias:
e Pregunta inicial para motivar la participacion de los alumnos: ¢Conoces
algun yacimiento arqueoldgico cercano? ¢Sabrias ubicarlo en el tiempo?

De desarrollo:
e Realizar un esquema sobre la sociedad y la economia iberas.

Seleccionar los rasgos mas significativos de la cultura ibera.

Indagar sobre el papel de las mujeres en el mundo ibero.

Definir los conceptos de castro, tribu y verraco.

Realizar un cuadro comparativo de las actividades econdmicas de iberos

y celtas.

e Sobre el mapa, sefalar las zonas de ocupacion ibera, celta y celtibera,
sefialando algunos de los principales yacimientos.

e Enumerar los pueblos que establecieron colonias en la peninsula ibérica,
cuando lo hicieron y sus motivos.

e Informarse (individualmente) en la web del Museo Arqueoldgico de
Sevilla sobre el Tesoro del Carambolo. ¢A quién pertenecia? ¢Cuales
son las Ultimas interpretaciones sobre su finalidad?

De repaso:
e Elaborar un esquema sobre cada uno de los pueblos (tanto indigenas
como colonizadores) abordados durante la situacién de aprendizaje.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacion se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
transversal
CT1, CT2, CT4, CTS8, CT13 Recursos comunes al resto de situaciones de

aprendizaje.

Para las dos pequerias tareas de indagacion
los alumnos precisaran de conexion a
Internet, ya sea en sus hogares o en las
instalaciones del centro.

Fotocopias de un mapa mudo de la
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| peninsula ibérica.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Se incluye el aprendizaje por
descubrimiento y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geogréficos e historicos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histéricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los mudltiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea y universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

9.1 Identificar e interpretar la conexibn de Espafia con los grandes
procesos historicos de la época antigua, valorando lo que han supuesto para su
evolucion y sefialando las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la
historia. (CCL2, CC1, CC2, CCEC1).

ODS con el que se vincula ODS 10

10 g

©

Lema de la SA: La multiculturalidad es
enriquecedora
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Situacion de aprendizaje n° 13: El Imperio romano: un imperio sin limites.

Temporalizacion | 3 — 19 abr. Competencias clave CCL, CP,
CC, CCEC
Competencias especificas 1,2,5,6,7

Contenidos B4. Condicionantes geograficos e interpretaciones

historicas del surgimiento de las civilizaciones. Las grandes
rutas comerciales y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios, conquista y colonizacion.
Economia y sociedad. El estatus social en la Antigiedad.
Expresiones artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y riqgueza cultural. Respeto y
conservacion del patrimonio material e inmaterial.

B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La
organizacion politica del ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos. Grecia: desde
sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las
formulaciones estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el
Mediterrdneo. El papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacion del poder y la formacion de
identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

C2. Alteridad: respeto y aceptacion “del otro”.
Comportamientos no discriminatorios y contrarios a cualquier
actitud diferenciadora y segregadora.

C4. Igualdad de género. Manifestaciones y conductas
no sexistas.

C5. Convivencia civica y cultura democratica.
Incorporacion e implicacion en la sociedad civil en procesos
democraticos. Participacion en proyectos comunitarios.

Objetivos
e Descubrir donde, cuando y cémo vivieron los habitantes del Imperio
romano.
e Comprender que las ciudades fueron el centro neuralgico del mundo
romano
e Valorar el enorme legado recibido del mundo romano
Actividades

Introductorias:
e Brainstorming a partir de la imagen del acueducto romano de Segovia.

De desarrollo:
¢ |dentificar donde y cuando surgio la civilizacién romana.
e Realizar un eje cronoldgico de la historia de Roma.
e Realizar una tabla comparativa de las instituciones de la Monarquia y la
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Republica.

¢ Dibujar la piramide social de la antigua Roma.

e Actividades relacionadas con el comic (explicadas en el desarrollo de la
situacion de aprendizaje).

¢ Dibujar sobre un mapa la extension que alcanzé el Imperio romano.

e Hacer un esquema sobre los factores que condujeron al fin del Imperio
romano.

De repaso:
e Elaborar un organigrama que muestre las distintas instituciones del
mundo romano en la etapa republicana y en la imperial.
e Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizar4 una prueba escrita.
La calificacidon se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal

CT1, CT2, CT3, CT6, CT7, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT8, CT11, CT13 aprendizaje.

Las actividades vinculadas al comic
requieren de ciertos recursos que seran
expuestos en el desarrollo de esta situacion
de aprendizaje.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. En esta situacion de
aprendizaje la piedra angular es el aprendizaje basado en comics.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geogréficos e historicos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

5.1 Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefalando los
principales modelos de organizacion social, politica, econémica y religiosa que
se han gestado. (CCL1, CD1, CD3, CC1, CCEC1)

5.2 Sefialar y explicar aquellas experiencias histéricas mas destacables,
y anteriores a la época contemporanea, en las que se lograron establecer
sistemas politicos que favorecieron el ejercicio de derechos vy libertades de los
individuos y de la colectividad, considerandolas como antecedentes de las
posteriores conquistas democréticas y referentes historicos de las libertades

148




actuales. (CCL1, CCL5, CC1, CC2).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histéricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea y universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAA1,
CC3, CCEC1, CCEC3).

ODS con el que se vincula ODS 11

Lema a) de la SA: Vivir en un mundo
eminentemente urbano.

ODS 5

B oranen

g

Lema b) de la SA: Reconocer las conquistas
de las mujeres romanas.
ODS 16

1 PAZ JUSTICIA

EINSTITUCIONES
SOLIDAS %
Lema c) de la SA: Justicia e instituciones
sélidas para la convivencia.

Temporalizacion | 26 abr. — 13 | Competencias clave CCL, CP,
may. CPSAA, CC,
CCEC
Competencias especificas 1,2,56,7
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Contenidos B5. Las raices clasicas de la cultura occidental. La
organizacion politica del ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos. Grecia: desde
sus origenes hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas invisibilizadas de
la historia: mujeres, esclavos y extranjeros. Las
formulaciones estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las guerras. La expansion por el
Mediterraneo. El papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacion del poder y la formacion de
identidades: politeismo, monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

C5. Convivencia civica y cultura democratica.
Incorporacion e implicacion en la sociedad civil en procesos
democréticos. Participacion en proyectos comunitarios

Objetivos

e Conocer las aportaciones culturales de Grecia y Roma al acervo cultural
universal.

e Comprender la trascendencia del legado ético, moral, juridico, civico y
artistico de la Antigiiedad Clasica.

e Valorar dicho legado y hallar disfrute y enriquecimiento personal en el
mismao.

Actividades

Introductorias:
e Actividad grupal: busqueda de similitudes y diferencias entre la
Antigledad Clasica y el presente.

De desarrollo:

e Realizar una tabla-resumen de las culturas griega y romana.

e Juego de tarjetas: asociar imagenes de piezas artisticas grecolatinas a
otras obras posteriores, para contemplar asi sus influencias.

e Lectura de algunos fragmentos de poemas para la identificacién de
tépicos literarios latinos de gran trascendencia posterior.

e Escucha de un episodio del poédcast Locos por los Clasicos, de Emilio
del Rio, y posterior comentario del mismo.

e Busqueda de informacion sobre las influencias de la antigua Roma en el
actual pais de Estados Unidos.

De repaso:
e Realizar un esquema de los elementos artisticos grecolatinos mas
indelebles.

o Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizard una prueba escrita.
La calificacion se cefira a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.
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Contenidos de caracter | Recursos y materiales

transversal
CT1l, CT2, CT3, CT7, CT11, | Recursos comunes al resto de situaciones de
CT13 aprendizaje.

Para la busqueda de informacion los
alumnos habran de disponer de conexién a
Internet.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dindmicas. Se emplean aqui las
metodologias activas de la gamificacion, la indagacion y el aprendizaje basado
en podcast.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
bdsqueda, seleccién y tratamiento de informacién relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas histéricas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

5.1 Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefialando los
principales modelos de organizacion social, politica, econémica y religiosa que
se han gestado. (CCL1, CD1, CD3, CC1, CCEC1)

5.2 Sefialar y explicar aquellas experiencias histéricas mas destacables,
y anteriores a la época contemporanea, en las que se lograron establecer
sistemas politicos que favorecieron el ejercicio de derechos y libertades de los
individuos y de la colectividad, considerandolas como antecedentes de las
posteriores conquistas democraticas y referentes histéricos de las libertades
actuales. (CCL1, CCL5, CC1, CC2).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histéricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aquellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los mudltiples
significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).
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7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

ODS con el que se vincula ODS 4

EDUCACION
DECALIDAD

1]

Lema de la SA: La educacibn como
garantia de supervivencia del legado
clasico.

Situacién de aprendizaje n° 15: La Hispania romana: un mosaico cultural.

Temporalizacion | 15 — 27 may. | Competencias clave CCL, CC,
CCEC
Competencias especificas 1,2,6,7,9
Contenidos B6. Aspectos significativos de la Prehistoria en la

Peninsula Ibérica. Atapuerca. El arte prehistorico. Espafia en
el tiempo y su conexion con los grandes procesos de la
historia de la humanidad: Prehistoria y Edad Antigua. La
Peninsula Ibérica: los pueblos prerromanos y la Hispania
romana. El proceso de romanizacion. La huella humana y la
proteccion del patrimonio ambiental, historico, artistico y
cultural en Castilla 'y Leon.

C5. Convivencia civica y cultura democratica.
Incorporacién e implicacién en la sociedad civil en procesos
democraticos. Participacion en proyectos comunitarios.

Objetivos

e Conocer la realidad de la peninsula ibérica bajo el dominio romano.

e Descubrir el proceso de conquista y dominacion romana de los territorios
peninsulares.

e Comprender el proceso de romanizacion y la enorme huella dejada por
Roma en la peninsula ibérica.

e Valorar el legado romano, tanto material como inmaterial, presente en
Espafa en la actualidad.

Actividades

Introductorias:
e Brainstorming a partir de una pregunta: ¢Qué han hecho los romanos
por nosotros?

De desarrollo:
e Explicar qué era Hispania.
e Realizar un esquema-resumen del proceso de romanizacion.
e Dibujar sobre un mapa las provincias en que se dividia la Hispania
romana.

e Elaborar una linea del tiempo de la conquista romana de la peninsula.
e Elaborar una piramide de la sociedad hispanorromana.
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e Lectura de un breve texto sobre la extraccion de oro en las Médulas.
e Investigar (en grupos de 4) sobre los yacimientos romanos mas
cercanos.

De repaso:
e Elaborar un mapa conceptual de la Hispania romana (conquista,
sociedad y economia, factores de romanizacion, etc.)
e Kahoot de repaso.

De evaluacion:
Todas las actividades aqui dispuestas son evaluables con el objetivo de
desarrollar una evaluacion continua. Ademas, se realizara una prueba escrita.
La calificacion se cefird a los porcentajes expuestos en el cuerpo de la
programacion.

Contenidos de caracter | Recursos y materiales
transversal
CT1,CT2,CT11,CT13 Recursos comunes al resto de situaciones de

aprendizaje.

Para la investigacion se precisara de
disponibilidad de conexiébn a Internet por
parte de los alumnos.

Fotocopias de un mapa mudo de la
peninsula ibérica.

Metodologia

Metodologia de caracter activo y participativo, conjugando las explicaciones
magistrales con estrategias activas y dinamicas. Priman las estrategias
educativas activas, tales como la indagacion y la gamificacion.

Criterios de evaluacion

1.1 Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes
primarias y secundarias como pruebas historicas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CC1).

2.1 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través
de conocimientos geogréficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes
diversas. (CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histdricos, culturales,
institucionales y religiosos que las han conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas
y los mecanismos de dominacion y control que se han aplicado, identificando
aguellos grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la
presencia de mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos
discriminados. (CCL5, CC2).

7.1 Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo
largo de la historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han
ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples
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significados que adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CC1, CC2, CC3).

7.2 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, historico y
cultural como fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional,
europea Yy universal, considerandolo un bien para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

9.1 Identificar e interpretar la conexibn de Espafia con los grandes
procesos historicos de la época antigua, valorando lo que han supuesto para su
evolucion y sefalando las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la
historia. (CCL2, CC1, CC2, CCEC1).

ODS con el que se vincula ODS 8

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

o

Lema de la SA: El crecimiento econémico de
Hispania bajo el poder romano

ANEXO XXV. Metodologia de aula (sesiones tipo para una situacién de
aprendizaje).

Para el desarrollo de las sesiones tipo se emplea el modelo Blankman et
alii (2016).

Se ha escogido la situacién de aprendizaje 1: La Tierra en el sistema
solar, la cual se compone de 5 sesiones, cuyo planteamiento y desarrollo se
cefird al siguiente esquema:

Contenidos/saberes Actividades, preguntas y situaciones vertebradoras de
basicos la sesion

Proyeccion de imagenes del espacio exterior y
bausqueda de reacciones y apreciaciones entre el
alumnado. ¢Qué conocen de aquello que ven? ¢Qué
saben de la exploracion espacial?

0. La tecnologia y | ¢Qué es la Estacion Espacial Internacional?

el estudio | ; Cuanto hemos tardado en conocer el espacio?
geografico de la | Brainstorming sobre las posibilidades que ofrece el
Tierra espacio exterior.
¢Dbnde se encuentra el planeta Tierra dentro del
espacio?

¢,Cual es su posicion en el sistema solar?

1. Asi es el planeta | ; por qué el planeta Tierra es “un lugar especial™?
Tierra ¢ Por qué es posible la vida en la Tierra?

¢, Quién vive en él?

¢, COmo es la estructura interna de la Tierra?

Actividades:
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2. Los movimientos
de la Tierra

3. ¢Cémo
representamos la
Tierra?

4. La reduccion de
la realidad en los
mapas

Realizar un dibujo esquematico del sistema solar.
Realizar un mapa conceptual sobre los elementos del
planeta Tierra.

Realizar un dibujo de las capas internas de la Tierra.

Proyeccion de material audiovisual (video que
muestra los movimientos terrestres de rotacion y
traslacion). Se aceptan intervenciones del alumnado.

¢, Qué es la rotacion? ¢Qué es la traslacion?

¢Por qué la Tierra se mueve permanentemente?

¢,Cuales son los efectos de estos movimientos?

Actividades y tareas:

Escribir un texto explicando qué relacion existe entre
el universo, el sistema solar y la Tierra.

Buscar (en casa) informacion sobre las causas de los
anos bisiestos.

Escribir (en casa) un texto explicando qué relacion
existe entre el universo, el sistema solar y la Tierra.

Recapitulacion: ¢ Qué hemos aprendido hoy?

Mostrar un globo terrdqueo, permitiendo que los
alumnos lo manipulen.

¢ Como se pasa de la esfera al plano?

¢ Sabéis lo que es un mapamundi?

¢ Desde cuando se ha representado el planeta Tierra?

¢, Qué tipos de mapas existen actualmente segun su
proyeccion?

¢Qué elementos incluyen los mapas? (leyenda,
escala, etc.)

Recapitulacion: ¢ Qué hemos aprendido hoy?

Llevar un mapamundi al aula y permitir que los
alumnos lo observen y manipulen.

¢ Qué es la escala en un mapa?

¢,Como pueden ser las escalas? (pequefas vy
grandes)

Lectura de un ejemplo practico de cémo calcular
distancias reales en los mapas a partir de las escalas

¢SAlguien se atreve a calcular una distancia real a
partir de la escala?

Recapitulacion: ¢Qué hemos aprendido hoy?

Proyecciéon de imagenes de la Tierra dividida en
meridianos y paralelos.

¢, Qué son los meridianos y los paralelos?

¢Para qué sirven? ¢ Para qué sirven las coordenadas
geograficas?
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5. Las coordenadas
geograficas: la
posiciobn  exacta
en un punto

Visualizacion de un ejemplo practico de como localizar
puntos en el mapa a partir de las coordenadas
geogréficas.

Actividades:

Elaborar un esquema de los contenidos de la situacion
de aprendizaje.

Juego sobre el sistema solar y las capas internas de la
tierra a través de tarjetas rotuladas. Los alumnos

deberan asociar las tarjetas
correspondientes.

con

rotulos

aprendizaje?

Recapitulacion: ¢Qué es lo mas importante que
hemos aprendido a lo largo de esta situacion de

ANEXO XXVI. Encuesta/cuestionario para que el alumnado valore (de

forma andnima) la practica docente.

Cuestionario de satisfaccion del alumno
Evaluacion trimestral de la practica docente
VALORA DEL 1 AL 10
1. ¢En general, como valoras la labor de tu profesor?
X 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 00 D e OO e
2. El profesor domina la materia
¥ 2 3 4 5 6 7 8 9 10
PO OO e
3. Claridad de las explicaciones
X 2 3 4 5 6 7 8 9 10
PO OO
4. Preparacion de las clases
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 0 MO Eeo 0o e
5. He adquirido competencias y aprendido contenidos
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1 2 3

POPOOOOCOO®

6. El profesor ha sabido mantener mi interés por el aprendizaje

1 2 3 4 5 6 9 10

POPOOOOOO®

7. El profesor muestra interés por la materia

9 10

1 2 3 4 5 6

POPOOOOOO®

8. ¢Como valoras la metodologia (“forma de dar clase”) empleada por el
profesor?

9 10

1 9 10

POPOOOOOO®

9. Las presentaciones Power Point me han ayudado a la hora de estudiar

1 2 3 4 5 6 9 10

PORNOCOOOOOO

10.Las clases estan bien organizadas en cuanto al tiempo

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

POPOOOOOO®

11.Las actividades propuestas por el profesor me han resultado interesantes
¥ 2 3 4 5 6 7 8 9 10

POPOOOOOO®

12.Las rubricas, fichas o indicaciones (de haberlas) me han servido de
apoyo tanto para realizar los comentarios como para estudiar

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

POPOOOOOO®
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a) ¢Qué es lo que mas te ha gustado de este trimestre? Justifica tu
respuesta.

b) ¢Qué actividades te han gustado mas y por qué? ¢ Cuales menos?

c) Si tienes sugerencias, observaciones o0 comentarios sobre cualquier

OTRAS CUESTIONES

aspecto escribelo.

ANEXO XXVII. Rubrica de autoevaluacién docente.

DOCENTE

Preparacion
de la clase

Hay

correspondencia
entre la preparacion de la
clase y lo programado.

a
previsto

RUBRICA DE AUTOEVALUACION [EIIEts:

lo

Segun
previsto

lo

Inferior a
lo
previsto

El tiempo de preparacion
se ajusta a lo previsto.

La busqueda y empleo
de materiales y recursos
se ajusta a lo previsto.

Desarrollo
de laclase

Hay correspondencia y
coherencia  entre lo
programado y el
desarrollo de la clase.

Fluidez en el desarrollo
de la clase.

El tiempo de desarrollo
de la clase se ajusta a lo
previsto.

Clima de

aula

El clima de aula permite
el desarrollo de la clase.

El clima de aula se ajusta
a lo previsto en Ila
programacion.
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La programacion
favorece el clima de aula.

Metodologia

La metodologia fomenta

el aprendizaje
significativo, la
motivacion y el
desarrollo.

La metodologia se
amolda bien al ritmo del
grupo-clase.

La metodologia se esta
siguiendo estrictamente.

Evaluacion

y
calificacion

Las situaciones de

aprendizaje abarcan
correctamente los
contenidos, las
competencias, los

objetivos y los criterios
de evaluacion.

Los alumnos estan
conformes con los
procesos de evaluacion y
calificacion.

Alumnos y  familias
conocen los criterios de
calificacion.

Atencién a
la
diversidad

Las medidas de atencion
a la diversidad se
cumplen.

Las medidas de atencién
a la diversidad tienen
buenos resultados.

Las familias de los

alumnos con
necesidades educativas
especificas estan

satisfechas con los
resultados.
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1. Titulo, introduccion y justificacion
1.1. Titulo

El Imperio romano: un imperio sin limites.
1.2. Introduccion y justificacién

La presente situacion de aprendizaje forma parte de la programacion
didactica de la asignatura de Geografia e Historia realizada para 1° de ESO en
el curso 2023-2024.

La materia de Geografia e Historia, rama integrante del gran arbol de las
Ciencias Sociales, tiene como objeto de estudio el conocimiento y la
comprension de la organizacion y el funcionamiento de las sociedades en el
pasado y en el presente, asi como el espacio que ocuparon y ocupan y las
interrelaciones existentes entre ambos. Sociedad y espacio son, pues, los
elementos distintivos de esta asignatura obligatoria durante la educacion
secundaria.

La Geografia y la Historia contribuyen a la percepcion y el analisis de
unas realidades sociales, temporales y espaciales cada vez mas volubles. La
comprension de la evolucion humana a lo largo y ancho del tiempo y el
espacio, asi como la identificacion y entendimiento de las transformaciones
acaecidas en dichas dimensiones temporal y espacial, impulsan al alumnado a
la introspeccion, para conocerse a si mismo, y a la reflexion, para conocer el
mundo que le rodea. En suma, la Geografia y la Historia aspiran a infundir en
los alumnos un verdadero aprendizaje significativo y una auténtica formacion
integral como ciudadanos activos, conscientes, criticos, responsables y
comprometidos.

Dichas cualidades se antojan necesarias para entender y desenvolverse
en el mundo actual, el cual arrostra infinidad de desafios. La Geografia y la
Historia abren ventanas de oportunidad para conocer aquellos retos, asi como
para construir y mantener una postura resiliente ante los mismos. Entre otros
aspectos, esta asignatura conecta muy estrechamente con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), definidos por la ONU en la célebre Agenda 2030.
Este proyecto internacional, nacido en 2015, fija un plan de accién global para
alcanzar propésitos conjuntos o, lo que es lo mismo, sobreponerse a retos
compartidos.

La secundaria es una etapa educativa idonea para asimilar la
trascendencia de los ODS. Entre sus propositos medulares los que mas
apremiante y profundamente han de ser tratados son la sostenibilidad del
planeta, el bienestar de las personas y su prosperidad, el fortalecimiento y
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salvaguarda de la paz mundial o el acceso a la justicia. En definitiva, el cambio
que se produce de la educacion primaria a la secundaria implica comprender,
desde un punto de vista critico y con perspectiva historica, realidades actuales
cada vez mas complejas.

Como se apunta en la introduccién de la programacion didactica, las
Ciencias Sociales afrontan su propio reto: el de transformar sus tradicionales
dinamicas de ensefianza para lograr convertirse en disciplinas mas
participativas y aplicadas a la realidad y a la vida cotidiana de los alumnos. La
ensefianza de la Geografia y la Historia, asi como la educacion en su conjunto,
han de transformarse al ritmo que se transforma el mundo actual, lo que
supone abrir la puerta a realidades tales como las nuevas metodologias, el
empleo de las TIC o las nuevas diversidades, entre otros aspectos. En suma,
el desafio particular de la Geografia y la Historia es el de lograr que los
alumnos desarrollen el pensamiento critico, la capacidad interpretativa de la
realidad y que se armen de resiliencia y preparacion para su vida y desempefio
personal y profesional en el futuro.

La presente situacién de aprendizaje, entendida en si misma como un
proyecto educativo, se enmarca dentro de un proyecto mayor: la programacion
didactica de todo un curso. Ante todo, programar a pequefia o gran escala sirve
para construir una guia didactica en la que queden pormenorizados todos los
aspectos imaginables de la practica docente, siendo por ello un referente
objetivo y fiable de como se desarrollara el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Su objetividad y fiabilidad dimanan de su naturaleza como compromiso, un
compromiso adquirido por el docente para con los alumnos, las familias, la
comunidad educativa y la sociedad en su conjunto.

El conocimiento y estudio de las sociedades y culturas del pasado, y en
el caso de la presente situacion de aprendizaje las de la antigua Roma, permite
a los alumnos advertir muchas de las coordenadas politicas, econdémicas,
sociales, comunicativas, artisticas y, en conjunto, culturales que perviven y
ordenan nuestro mundo actual. La organizacioén institucional y la canalizacion
de los poderes, las redes de comercio y comunicacion, las diferencias sociales,
los codigos artisticos clasicos o incluso el ordenamiento de nuestro calendario
y el nombre de los dias de la semana son, todas ellas, herencias del pasado
romano. Conocer y comprender estas realidades ayuda de forma significativa a
valorarlas, ya que su adecuacion a los modos humanos de vida ha sido la
garantia de su perduracion.

La antigua Roma guarda, ciertamente, muchas de las claves necesarias
para entender nuestro mundo moderno. En primer lugar, resulta ineludible
conocer el legado histérico y cultural del mundo romano, el cual extiende sus
ecos y se manifiesta en multiples dimensiones de la vida moderna: el derecho,
el gobierno, el arte, la literatura, la arquitectura, etc. Paralelamente, el estudio



del pasado romano no deja de ser una aproximacion historica a otro tiempo, de
forma que explorar la historia romana ayuda a desarrollar destrezas y
habilidades criticas y de andlisis, escudrifiando causas y consecuencias y
comprendiendo los hechos.

Conocer la historia de la civilizacién romana invita, en dltimo término, a
reflexionar. La primera de todas las reflexiones puede versar sobre aquel
legado romano manifiesto en extremos tan diversos como la vida politica, el
gobierno, el urbanismo, el lenguaje, la geografia, los valores y la moralidad.
Pero, sobre todo ello, es posible reflexionar sobre las aplicaciones del
conocimiento del mundo romano en la vida diaria de los alumnos. Muchos
individuos del mundo actual viven en ciudades de impronta y organizacion al
modo romano, forman parte de sociedades y Estados de derecho de
fundamentaciéon romana, hablan en una lengua heredada de los romanos y
consumen productos culturales de trasfondo clésico. En suma, el alumno podra
descubrir la proximidad entre un ciudadano romano del siglo | y un ciudadano
de la actual aldea global, siendo asi consciente de la trascendencia de aquel
pasado tan remoto pero tan tacitamente presente en su dia a dia.

2. Contextualizacion: centro, curso y alumnado

Esta situacion de aprendizaje se dirige a alumnos de 1° de la ESO.
Ceiiirse a un contexto particular y preciso, y definirlo con detalle, se antoja
necesario a la hora de emprender cualquier reflexion sobre el acto educativo.

El centro educativo para el cual se idea esta situacién de aprendizaje es
el IES Isabel de Castilla. El IES Isabel de Castilla se encuentra en la ciudad de
Avila, capital de la provincia espafiola homénima. Avila, ciudad pequefia que no
supera los 57.700 habitantes segun el INE, alberga una poblacién envejecida.
La media de edad de la poblacion es de 44,17 afios, segun la misma fuente.

Reconocido como centro histdrico, el IES Isabel de Castilla nacié hace
60 afios, siendo en aquel momento el Gnico centro de bachillerato de Avila.
Desde entonces, el aumento de la demanda educativa lo ha hecho crecer de
forma incesante. Hoy dia cuenta con alrededor de 650 alumnos matriculados
en todos los estudios ofertados: ESO, bachillerato diurno, bachillerato nocturno
y ciclos formativos de grado medio y superior de sanidad.

El centro se halla muy préximo al casco histérico de la ciudad. Ahora
bien, a él acuden alumnos de muy diversa procedencia espacial. La mayor
parte del alumnado proviene de los CEIP Santa Teresa, CEIP Santa Ana y
CEIP Claudio Sanchez Albornoz, en las zonas norte y centro de Avila (zona de
poblacion envejecida con elevado numero de inmigrantes), aunque hay un
pequefio porcentaje que se desplaza desde pueblos vecinos (Tornadizos, El
Barraco, San Juan de la Nava y otros anejos) en transporte escolar o por
cuenta propia.



La diversidad del alumnado es bastante elevada. En general, el
alumnado proviene tanto de familias acomodadas como mas humildes, y es
significativo el nimero de alumnos extranjeros matriculados (18%) con cuyas
familias llega en ocasiones a ser dificil la coordinacion debido al
desconocimiento del sistema, de la lengua u otras razones, como la
despreocupacion o la situacion laboral de los padres. Es importante centrarse
en este problema, ya que, a pesar de que mayoritariamente las familias
asumen su corresponsabilidad en la educaciéon del alumnado y mantienen una
relacion fluida y participativa, lo cierto es que aun hay familias que no
colaboran.

El alumnado de 1° de la ESO presenta unos rasgos psicoevolutivos
bastante precisos. Los preadolescentes de 12 y 13 afios, a nivel cognitivo,
alcanzan ya un grado de inteligencia formal aceptable, pero ain no equiparable
al de los adultos. Si poseen pensamiento abstracto, y van desarrollando la
capacidad de memorizacion, analisis y sintesis. A nivel del lenguaje, los
preadolescentes pueden comprender discursos orales, mientras que la
dificultad para comprender textos escritos es algo mayor. También pueden
expresarse oralmente y por escrito, pero todavia con ciertas limitaciones. A
nivel oral son frecuentes los recursos expresivos, lingtisticos o no linguisticos,
en los intercambios comunicativos. Por ultimo, en el ambito socioafectivo, los
alumnos de 12 y 13 afos experimentan una necesidad de integracién social
muy fuerte, de modo que la relacién con el resto de compafieros cobra gran
importancia, al tiempo que empieza un alejamiento progresivo del circulo
familiar.

Teniendo en cuenta todos estos rasgos psicoevolutivos es posible ya
inferir que las metodologias activas son especialmente importantes vy
determinantes para este rango de edad, en el que la oralidad, la participacion y
la interaccion pueden resultar mas apropiadas y ajustadas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Concretamente, las principales estrategias que se
emplearan, el aprendizaje basado en cémics y la gamificacion, resultan idoneos
por su naturaleza oral, distendida y presumiblemente atractiva para alumnos
gue, aun, estan en una fase de abandono del periodo infantil.

La presente situacion de aprendizaje esta dirigida a una clase de 24
alumnos de 1° de ESO (C). Se trata de alumnos recién llegados de la
Educacion Primaria y, por tanto, aun en adaptacion a las dinamicas del
instituto. De esos 24, dos presentan necesidades educativas especificas. Mas
concretamente, el grupo-clase incluye a un alumno de altas capacidades y a
una alumna repetidora.

En cuanto a los planes y proyectos de centro, el IES Isabel de Castilla
cuenta con todos los exigidos por la ley y otros complementarios. Entre ellos
cabe resefiar el Proyecto Educativo de Centro (PEC, que recoge todos los
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demas), el Plan de Accion Tutorial, el Plan de Convivencia, el Plan de Lectura,
el Plan TIC, o el Plan de Adaptacion linglistica y social. Gracias a la voluntad y
vocacion de su equipo directivo, asi como de su cuerpo docente, el instituto
desarrolla e implementa varios planes y proyectos significativos de caracter
transversal. EI que mayor interés reviste de cara a esta situacion de
aprendizaje se denomina Plan de Igualdad efectiva entre Hombres y Mujeres, y
ha sido asumido, adaptado y desplegado por todos los departamentos, desde
los de las éareas sociolingtistica y cientifica, hasta los de las areas de
tecnologia y deporte.

3. Fundamentacion curricular

La LOMLOE, en su articulo 6 punto 1, define el curriculo como “el
conjunto de objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos y
criterios de evaluacion de cada una de las ensefianzas reguladas en la
presente Ley”. Todos estos elementos integradores del curriculo han de estar
presentes en cualquier situacion de aprendizaje, asi como en la programacion
de la misma.

3.1. Competencias clave y competencias especificas a las que se
contribuye desde la situacion de aprendizaje

En primer lugar, las competencias son definidas en la Recomendacion
del Parlamento Europeo y del Consejo de 2018 como “conjuntos de
conocimientos, destrezas y actitudes que todos los individuos necesitan para
su realizacion personal, inclusion social, ciudadania activa y empleabilidad en
una sociedad basada en el conocimiento”. La legislacion educativa espafiola
distingue dos tipos de competencias: las competencias clave y las
competencias especificas.

El articulo 2 del Real Decreto 217/2022 define las competencias clave
como “desempeiios que se consideran imprescindibles para que el alumno
pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales”.

Estas competencias clave son ocho segun el articulo 7 de dicho Real
Decreto: competencia en comunicacion linguistica (CCL), competencia
plurilinglie (CP), competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM), competencia digital (CD), competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA), competencia ciudadana (CC), competencia
emprendedora (CE), y competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEQ).

La presente situacion de aprendizaje, en cumplimiento de la ley,
contribuye a la consecucion de dichas competencias clave, y de forma especial
a las siguientes:



A)

B)

C)

D)

E)

F)

Competencia en comunicacion linguistica (CCL). Esta situacion de
aprendizaje interviene en el desarrollo de la competencia linguistica a
través del conocimiento y el uso correcto del vocabulario especifico, asi
como mediante el manejo de distintos tipos de texto, para construir un
discurso preciso y expresarlo de manera oral o escrita. También lo hace
a través de la utilizacion de diferentes variantes del discurso, asociado
siempre a los contenidos, como son la descripcion, la narracion y la
argumentacion.

Competencia plurilingiie (CP). La competencia plurilingiie integra
dimensiones historicas e interculturales, abordadas en esta situacion de
aprendizaje y orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
cultural de la sociedad —pasada y actual- con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica. El empleo de palabras en latin sera frecuente,
lo que precisara de la correspondiente explicacion léxica y/o etimolégica
si procediese.

Competencia digital (CD). La competencia digital es fundamental para
que el alumnado comprenda los fendmenos geogréficos, sociales y
culturales. En este caso, la expansion geogréfica y las interconexiones
comunicativas y econdmicas del Imperio romano seran trabajadas
mediante  diversas webs y programas interactivos, como
https://orbis.stanford.edu/

Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA). En
relacion a esta competencia clave, la presente situacion de aprendizaje
impulsa varios de sus componentes. El estudio del pasado, de la antigua
Roma en este caso, contribuye a fomentar la curiosidad y el deseo de
indagacion por parte del alumnado, al tiempo que lo sumerge en
fendbmenos histéricos y culturales que estimulan la capacidad de
aprender a aprender.

Competencia ciudadana (CC). La importancia de la ciudadania y los
valores civicos en el marco del mundo romano, contenido en esta
situacion de aprendizaje, ayudara a los alumnos a comprender y valorar
la posesion de derechos y libertades de los no siempre toda la poblacion
ha gozado.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC). En relacién a
esta Ultima competencia clave, la presente situacion de aprendizaje
aspira a que el alumno observe, valore y se sensibilice de forma especial
hacia el patrimonio de la Antigliedad Clasica.

Junto a las competencias clave, la legislacién actual (LOMLOE) identifica

un subnivel de competencias: las competencias especificas, las cuales son
definidas como “los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes de cada
materia”. El nexo de unidn entre competencias clave y competencias
especificas lo constituyen los descriptores operativos (recogidos en el perfil de
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salida). Los descriptores operativos son indicadores que reflejan el grado de
adquisiciébn de cada competencia que se espera por parte del alumnado al
finalizar una etapa.

El Decreto 39/2022 establece las 9 competencias especificas para la
asignatura de Geografia e Historia y, junto a ellas, los descriptores operativos
que las vinculan con las competencias clave. Son los siguientes:

1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas
relevantes del presente y del pasado, usando criticamente fuentes histéricas y
geograficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expresar contenidos en
varios formatos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CC1, CCECA.

2. Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas
geograficos, historicos y sociales que resulten relevantes en la actualidad,
desde lo local a lo global, para desarrollar un pensamiento critico, respetuoso
con las diferencias, que contribuya a la construccion de la propia identidad y a
enriquecer el acervo comun.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CE3, CCEC2, CCECas.

3. Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas
sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y consecuencias de
los cambios producidos y los problemas a los que se enfrentan en la
actualidad, mediante el desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de
fuentes fiables, para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo
sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2,
CD3, CPSAA3, CC3, CC4, CE1, CCEC1.

4. Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacion en
sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucién en el
tiempo, interpretando las causas de las transformaciones y valorando el grado
de desequilibrio existente en los distintos ecosistemas, para promover su
conservacion, mejora y uso sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM5, CD1, CPSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL1.



5. Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geogréaficos
explicando la construccion de los sistemas democraticos y los principios
constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asumiendo los
deberes y derechos propios de nuestro marco de convivencia, para promover la
participacion ciudadana y la cohesion social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CD1, CD3, CPSAA3, CC1, CC2, CCECL1.

6. Comprender los procesos geograficos, historicos y culturales que han
conformado la realidad multicultural en la que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro
pais y valorando la aportacion de los movimientos en defensa de la igualdad y
la inclusién, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de discriminaciéon y
violencia, y reconocer la riqueza de la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, CCL5, CP3, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCs3,
CCEC1, CCEC2.

7. Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades
propias y las ajenas, a través del conocimiento y puesta en valor del patrimonio
material e inmaterial que compartimos para conservarlo y respetar los
sentimientos de pertenencia, asi como para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesién y solidaridad territorial en orden a los valores del
europeismo y de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL4, CP3, STEM4, CD2, CPSAA1, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCECs.

8. Tomar conciencia del papel de los ciclos demogréficos, el ciclo vital,
las formas de vida y las relaciones intergeneracionales y de dependencia en la
sociedad actual y su evolucién a lo largo del tiempo, analizdndolas de forma
critica, para promover alternativas saludables, sostenibles, enriquecedoras y
respetuosas con la dignidad humana y el compromiso con la sociedad y el
entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM4, STEM5, CD4, CPSAA2, CPSAAS5,
CC1, CC2, CC3, CE2.

9. Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana
en la cultura de convivencia nacional e internacional, reconociendo la
contribucion del Estado, sus instituciones y otras entidades sociales a la
ciudadania global, a la paz, a la cooperacion internacional y al desarrollo



sostenible, para promover la consecucion de un mundo mas seguro, solidario,
sostenible y justo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2, STEM3, CD3, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1, CCEC1.

La presente situacion de aprendizaje contribuye de forma especial a la
consecucion de las competencias especificas 1, 2, 5,6y 7.

En cuanto a la competencia especifica 1, esta situacion de aprendizaje
incluye la busqueda, seleccion y tratamiento de informacién en fuentes diversas
para la construccion de conocimientos. Por lo que respecta a la competencia
especifica 2, desde la situacion de aprendizaje se busca el desarrollo del
pensamiento critico y la argumentacion fundamentada. Para la consecucion de
la competencia especifica 5, centrada en la asimilacion de los fundamentos
histéricos de los sistemas democréticos, esta situacién de aprendizaje aborda
con especial énfasis la organizacién politica de Estado romano, haciendo
hincapié en sus aspectos mas perdurables, pero también en sus debilidades y
problemas. Por otro lado, en aras de la consecucion de la competencia
especifica 6, esta situacién de aprendizaje busca ofrecer un punto de vista de
la sociedad de la antigua Roma lo mas amplio y diverso posible, tratando de
hacer ver y comprender la riqueza que dimana de la multiculturalidad inclusiva
e igualitaria. Por dltimo, para el conocimiento y valoracion de las identidades y
el patrimonio, esta situacién de aprendizaje hace especial énfasis en el legado
cultural y material que la antigua Roma dej6 en buena parte de los paises
europeos.

3.2. Objetivos de etapa a los que se contribuye desde la situacion
de aprendizaje

Los objetivos en la ESO son definidos en la legislacion (articulo 7 del
Real Decreto 217/2022 y articulo 6 del Decreto 39/2022) como “capacidades a
conseguir al término de una etapa”.

La materia de Geografia e Historia permite desarrollar en el alumnado
las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de
la etapa de educacion secundaria obligatoria.

En el caso concreto de esta situacion de aprendizaje, de entre todos los
objetivos de etapa citados, a los que se contribuye en mayor medida son los
siguientes:

a) Impulsar el desarrollo de capacidades que posibiliten al alumnado
vivir en una sociedad plural, diversa y democratica a la que ellos
mismos contribuyan, lo cual tan solo es posible mediante la
transmision y asimilacion de los derechos, deberes, libertades y
obligaciones. De hecho, esta situacion de aprendizaje acoge una
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b)

d)

importante carga de valores morales, civicos y éticos al trabajar un
pasado histérico en que estos elementos ya recibieron una muy
especial consideracion.

Incentivar el trabajo en equipo y cooperativo, educar en igualdad, y
rechazar cualquier tipo violencia y discriminacion. La presente
situacion de aprendizaje incluye actividades de trabajo cooperativo, a
través de los cuales, entre otros aspectos, se fomentara la
cooperacion, la solidaridad, la integracion y la igualdad.

Instruir en el manejo de fuentes de informacion, pulir la expresion oral
y escrita mediante el manejo del lenguaje histérico, desarrollar la
capacidad de interpretacion historica, asi como la comprension de la
causalidad de los fendémenos. En efecto, esta situacion de
aprendizaje trata de promover todos estos items mediante la
inclusion y lectura de fragmentos textuales, el empleo de terminologia
especifica del mundo romano y su campo de investigacion, asi como
mediante la explicacion exhaustiva de algunos fendmenos complejos
en su causalidad, tales como la propia caida del Imperio romano.

Comprender textos de diferente naturaleza desde una O&ptica
multidisciplinar que contribuya a la competencia linguistica, asi como
a las habilidades cognitivas y sociales del alumnado. Por supuesto,
desde esta situacion de aprendizaje se busca la interdisciplinariedad,
tratando de conectar con los contenidos de otras materias (por
ejemplo, Cultura Clasica). Al mismo tiempo, se desea mejorar las
destrezas cognitivas, procedimentales, actitudinales y sociales en
general del alumnado.

3.3. Contenidos de la situacion de aprendizaje

Para 1° de la ESO, que es el curso al que se dirige esta situacion de

aprendizaje, el Decreto 39/2022 fija una serie de contenidos/saberes basicos
divididos en tres grandes bloques: A. Retos del mundo actual; B. Sociedades y
territorios; C. Compromiso civico. Estos, a su vez, se desglosan en
subobjetivos (Al, A2, A3, etc.), incluidos en la programacion didactica.

Como se indica en su ficha-resumen, esta situacion de aprendizaje

alberga y trabaja los contenidos B4, B5, C2, C4y C5

A nivel interno, la estructura de dichos contenidos en el desarrollo de la

situacion de aprendizaje sera la siguiente:

1. Los origenes de la civilizacion romana
2. De la Monarquia a la Republica
3. Laexpansiony la crisis de la Republica
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El Imperio y la pax romana

Las actividades econdémicas y la trasnformacion del medio
La vida cotidiana en la antigua Roma

La pasion por el urbanismo

Arte: escultura, pintura y mosaicos

La caida del Imperio romano

© o N OA

4. Metodologia
4.1. Métodos: estilos, estrategias y técnicas

Para la consecucion de los objetivos y el desarrollo de las competencias
de la presente situacion de aprendizaje se emplearan metodologias activas. Se
catalogan como metodologias educativas activas aquellas que enfatizan la
participacion activa del estudiante en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Las metodologias activas tratan de involucrar plenamente al alumnado,
fomentando el dinamismo, la interaccion, la reflexion y el pensamiento critico.
Por ello, son propias del modelo pedagdgico humanista o paidocéntrico, en el
que el alumno, a diferencia de otros modelos mas tradicionales, es el
verdadero centro de gravitacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por su
parte, el profesor, aunque no es el protagonista, desempefia un papel
importante, pues debe actuar como guia del aprendizaje, motivando y
estimulando la actividad mental del alumnado y corrigiendo en él posibles
percepciones erréneas, lo cual si es mas propio de los métodos tradicionales.
Asi pues, la metodologia imperante en esta situacion de aprendizaje es un
hibrido de los modelos didacticos humanista y positivista.

El aprendizaje, pues, debe ser activo (de ahi la consigna de metodologia
activa) pero, ante todo, el aprendizaje ha de ser significativo. El concepto de
aprendizaje significativo (profusamente empleado en didactica desde que fuera
acufiado en los aflos 60" por David Ausubel) supone una verdadera
reestructuracion del conocimiento en los alumnos. Reestructurar supone
asimilar y comprender lo nuevo de forma profunda y efectiva, lograndose asi un
conocimiento soélido y perdurable.

Las metodologias educativas activas conciben el conocimiento como
una construccion personal y, por tanto, subjetiva (Silva y Maturana, 2017). Asi
pues, siempre han de primar la flexibilidad y la optatividad. Igualmente, los
contenidos deben disponerse con arreglo a las capacidades del alumno (esto
es, el nivel de desarrollo de sus estructuras cognitivas y su madurez mental).
Con todo, se pretende activar su mente de forma continua mediante conflictos
cognitivos que le empujen hacia la reflexion para que, finalmente, descubra por
Si mismo y construya su conocimiento.
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Algunos de los tipos mas comunes de estrategias metodoldgicas activas
son explicados en el cuerpo de la programacion didactica. Aunque se incluyen
elementos de otras, en esta situacion de aprendizaje priman dos tipos: el
aprendizaje basado en cémics y el aprendizaje basado en juegos.

El aprendizaje basado en juegos. Habitualmente denominada como
gamificacién o ludificacién, esta metodologia activa integra dinamicas de juego
en las aulas. Ya los antiguos romanos, coloquialmente, denominaban ludus a la
escuela, étimo proveniente de la misma raiz que el verbo ludere, que significa
“‘jugar”. Se ha tardado casi dos mil ainos en recuperar ese caracter ludico de la
ensefianza. Los juegos en las aulas reportan multiples beneficios, tales como la
motivacion, el estimulo de la competitividad, la superaciéon o, en los dias
actuales, el mayor aprovechamiento de las TIC (Navarro, Pérez y Marzo,
2021).

En este ultimo sentido resulta casi obligatorio, por la sencillez de su uso,
el empleo de plataformas ludico-educativas, tales como Nearpod o, muy
especialmente, Kahoot. Ahora bien, la gamificacion también puede
desenvolverse a través de otros medios, como los juegos de tarjetas, de rol,
grupales, de mesa, al aire libre u otros. En efecto, esta situacion de aprendizaje
incluye actividades basadas en la gamificacién. Mas concretamente, incluye el
juego de rol/simulacion y el cuestionario interactivo Kahoot.

Una variante menos conocida es el aprendizaje basado en cémics. El
valor educativo del comic en las aulas radica en su potencial para favorecer e
impulsar la curiosidad, la indagacion y la motivacién, propiciando con ello un
aprendizaje significativo (Guzméan Lépez, 2011). Los cémics, efectivamente,
pueden servir como herramienta educativa eficaz a la hora de tratar y transmitir
distintos contenidos y habilidades. De ellos resulta especialmente valioso su
caracter visual, claro, directo y narrativo (Barrero, 2002), lo cual puede hacer
del aprendizaje algo més atractivo, accesible y ameno.

Ademas, en el caso de la Historia y la Geografia, los comics presentan
una ventaja afiadida, y es que pueden facilitar enormemente la comprensién de
la secuencia temporal y la dimensién espacial. EI empleo del cémic con fines
didacticos cristaliza en la presente situacion de aprendizaje n°® 13, ya que
buena parte de sus actividades se construyen a partir de un comic de
elaboracion propia.

4.2. Cronogramay organizacion del tiempo

La situacion de aprendizaje abarca un total 8 sesiones (del 3 al 19 de
abril), con una duracion estimada de 50 minutos cada una. La prueba escrita se
realizara el 24 de abril. El cronograma es el siguiente:
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SESION 1 | 10 | Presentacion de la situacion de aprendizaje: titulo, tema,
-3 abr.- min. | objetivos y vinculacion con los ODS.
(50 10 | Brainstorming a partir de una imagen del acueducto de
minutos) min. | Segovia.
20 | Explicacion tedrica: 1. Los origenes de la civilizacion
min. | romana.
10 | Realizacion de ejercicios en el cuaderno: a) Identificar
min. | donde y cuando surgio la civilizacion romana; b) Realizar un
eje cronoldgico de la Historia de Roma.
SESION 2 | 30 | Explicacion teérica: 2. De la monarquia a la Republica y 3.
-5 abr.- min. | La expansion y la crisis de la Republica.
(50 20 | Realizacion de ejercicios en el cuaderno: a) Realizar una
minutos) min. | tabla comparativa de las instituciones de la Monarquia y la
Republica; b) Dibujar una pirdmide social de la antigua
Roma.
SESION 3 | 15 | Presentacion y lectura, primero individual y luego colectiva,
-8 abr.- min. | del comic. Para esa lectura comun se hara un reparto de
(50 papeles/personajes entre el alumnado. Al hilo de la lectura
minutos) se irdn aclarando todos aquellos conceptos historicos que
puedan resultar desconocidos.
35 | Presentaciéon de las dos primeras actividades vinculadas al
min. | comic: 1) Carta al consul y 2) El engafioso sistema electoral
de la antigua Roma. La realizacion de esta Ultima ocupara,
al menos, los ultimos 30 minutos de la sesion.
SESION 4 | 25 | Explicacion teorica: 4. El Imperio y la pax romana 5. Las
-10 abr.- min. | actividades econdémicas y la transformacion del medio.
(50 5 Realizacion de ejercicios en el cuaderno: a) Dibujar sobre
minutos) min. | un mapa la extension que alcanzé el Imperio romano.
20 | Lectura y correccién grupal de la actividad 1) vinculada al
min. | comic: Carta al cénsul. Ademas, el profesor recogera las
producciones de cada alumno para una segunda lectura y
valoracion.
SESION 5 | 10 | Relectura del comic.
-12 abr.- min.
(50 10 | Presentacion de las dos siguientes actividades del comic: 3)
minutos) min. | Mujeres notables de la antigua Roma y 4) ¢Republica o
Imperio? Ambas actividades, tras el trabajo autonomo de los
alumnos, seran realizadas y corregidas en las siguientes
sesiones.
30 | Explicacién tedrica: 6. La vida cotidiana en la antigua Roma.
min.
SESION 6 | 20 | Explicacion teorica: 7. La pasion por el urbanismo.
-15 abr.- min.
(50 30 | Puesta en publico y desarrollo de la actividad 3) del comic:
minutos) min. | Mujeres notables de la antigua Roma.
SESION 7 | 30 | Explicacion tedrica: 8. Arte: escultura, pintura y mosaicos y
-17 abr.- min. | 9. La caida del Imperio romano.
(50 20 | Realizacion de ejercicios en el cuaderno: a) Hacer un
minutos) min. | esquema sobre los factores que condujeron al fin del

Imperio romano de Occidente.
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SESION 8 | 25 | Puesta en publico y desarrollo de la actividad 4) del comic:
-19 abr.- min. | ¢Republica o Imperio?

(50 10 | Actividad de repaso: Elaborar un organigrama que muestre
minutos) min. | las instituciones del mundo romano en la etapa republicana
y en la imperial.

15 | Kahoot de repaso.
min.

4.3. Organizacion del alumnado y agrupamientos

Como ya se ha comentado, el aula se compone de 24 alumnos. Para la
realizacion de algunas actividades se llevaran a cabo diferentes
agrupamientos.

Concretamente en la actividad 2) vinculada al cémic se realizar4 una
clasificacion de los alumnos para desempefiar los diferentes roles en el juego
de simulacién/experimentacion. Como se explicara mas adelante, se crearan
tres grupos, dos minoritarios y otro mayoritario. Los dos grupos menores seran
de 2 y 4 miembros, y el mayor de los 18 restantes.

Para las actividades 3) y 4) del comic también se agrupara a los alumnos
en células de trabajo de 6 miembros. Ahora bien, se intentard que las
agrupaciones sean diferentes y heterogéneas para ambas tareas, buscando
fomentar la diversidad de caracteres y puntos de vista, asi como el intercambio
de opiniones.

4.4. Organizacion del espacio

La situacion de aprendizaje tan solo requiere del espacio del aula. Ahora
bien, la distribucion interna de sus elementos variara puntualmente.

Durante las exposiciones teéricas, asi como en la presentacion del
comic, se mantendra la disposicion habitual de las mesas en columnas
emparejadas dispuesta en la programacion, al igual que para la realizacion de
la actividad 1). En cambio, el desarrollo de las actividades 2), 3) y 4) del comic
requerird de la configuracion de un espacio abierto para la realizacion de las
presentaciones grupales, asi como del juego de rol/simulacion.

4.5. Materiales y recursos.
Para el desarrollo de la situacion de aprendizaje se requerira de:

e Cafion proyector del aula y pantalla.
e Presentacion Power Point del profesor. Aqui disponible:
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e Material de escritura de los alumnos (boligrafos y cuaderno).

e Disponibilidad de Internet en la vivienda de los alumnos o bien
la biblioteca del centro.

e Libro de texto: Geografia e Historia. 1° ESO. Proyecto
Construyendo Mundos, de la editorial Santillana, con ISBN
978-84-680-5867-2.

e CoOmic de elaboracion propia. Disponible aqui:

e Mapa politico de Europa en papel.
e Kahoot. Aqui disponible:

5. Planificacion de actividades

Como se ha dicho, la situacion de aprendizaje comprendera un total de 8
sesiones de 50 minutos de duracién cada una. Las distintas actividades y
tareas, como también se ha especificado en el cronograma, se distribuyen en
esas 8 sesiones. Para organizar y plasmar por escrito la planificacion de todas
las actividades recurro a su clasificacion en las tres categorias ya citadas en el
cuerpo de la programacion didactica (introductorias, de desarrollo y de
consolidacion/repaso) y aflado a ellas un cuarto tipo susceptible de ser
individualizado por su importancia en esta situacion de aprendizaje: las
actividades vinculadas al cémic.

Actividad introductoria. Esta consiste, al igual que en otras situaciones
de aprendizaje de la programacion, en un brainstorming a partir de una imagen
especialmente iconica: el acueducto de Segovia. Con ello se pretende activar
conocimientos previos del alumnado sobre el mundo romano, al tiempo que se
cumple con el propésito de conectar los contenidos con el entorno mas
cercano: el patrimonio histérico de la comunidad de Castilla y Leén en este
caso.
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Actividades de desarrollo. Estas se diseminan por 7 de las 8 sesiones
con la voluntad de propiciar la construccion y consolidacion de aprendizajes
significativos. En gran medida estas actividades/ejercicios (realizados
individualmente por el alumno en el cuaderno) persiguen refrescar y asentar los
contenidos/saberes basicos recién tratados. Asi pues, su inclusion y desarrollo
se antoja necesario.

Actividades vinculadas al comic. El comic, piedra angular de esta
situacién de aprendizaje por su naturaleza omniabarcante y por ser portador
del ODS principal que se pretende fomentar, sirve como base para la
planificacion de actividades. Estas actividades buscan, igualmente, inducir
aprendizajes significativos sobre los contenidos de la materia pero, también y
muy especialmente, aprendizajes en valores y actitudes. EI ODS que
fundamenta el comic es el n°5: Igualdad de género, por lo que el objetivo Ultimo
es la concienciacion del alumnado respecto a los derechos de las mujeres y los
deberes de la sociedad para con ellas. Pero ademés, el comic se muestra
como un recurso versatil que permite trabajar multiples tematicas de tipo
histdrico. Asi pues y para todo ello, se han ideado las siguientes actividades:

e Actividad 1. Nombre: Carta al consul.

Se presentara en la sesion 2 y, tras su realizacion por los alumnos en
casa, se expondran los resultados en la sesion 4. La actividad consistira en la
redaccion individual de una carta. Las pautas para realizar la carta:

a) Ha de estar dirigida a un cénsul de Roma, adoptandose, pues, el
registro de escritura mas apropiado para ello.

b) La carta ha de manifestar una queja formal respecto a la Lex Oppia.
Se pide un texto medianamente extenso, bien argumentado. Con ello
se pretende que los alumnos extraigan el mayor nimero de ideas
posibles a partir de la reflexién. Reflexionar sobre una ley que, en el
pasado, coartaba a las mujeres derechos y libertades hoy no
cuestionados, puede resultar enriquecedor, al menos para que
consoliden algunas nociones basicas sobre las relaciones de género
en el pasado y en el presente.

c) Extension minima: una cara de folio

e Actividad 2. Nombre: El engafioso sistema electoral de la antigua Roma.

Se haréa en la sesion 2. Se trata de un juego de rol con experimentacion.
Esta sera una actividad interactiva y grupal. El objetivo es que los alumnos, por
si mismos (aprendizaje por descubrimiento), se percaten del caracter
engafiosamente democratico de las elecciones en la antigua Roma.

Antes de nada, una vez mas, sera necesaria una pequefa
contextualizacion, consistente en refrescar los contenidos recién trabajados (las
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principales instituciones del Estado romano y como funcionaban). ElI cémic
ayuda enormemente a ello, ya que en él se mencionan algunos cargos
(cénsules, tribunos de la plebe) y organismos (senado, asambleas).

El punto central de la explicacion y del juego es el de los procesos de
eleccion. El Estado romano se presentaba a si mismo como popular y
democratico, sin embargo, en la practica, no lo era. La clave radicaba en su
sistema electoral, completamente viciado, pues pese a que los grupos
populares (la plebe) eran mas numerosos, su fuerza de voto era menor que la
de los grupos acomodados (la aristocracia), de modo que la voluntad de esta
altima siempre o casi siempre se imponia sobre la de aquellos en las
decisiones politicas comunes.

Ademas de desigual entre clases, el sistema electoral romano era
desigual entre sexos: las mujeres no tenian derecho a votar. Se recordara
varias veces este aspecto a los alumnos, no dejando de relacionar todo ello
con los ODS que se trabajan en esta situacién de aprendizaje (n° 5: Igualdad
de género y, por extension, n° 16: Paz, justicia e instituciones solidas)

El objetivo de esta actividad es reproducir ese cuerpo y ese sistema
electoral dentro del aula, para que los propios alumnos se percaten de las
desigualdades y de la farsa electoral.

Asi pues, se clasificara a los 24 alumnos en distintos “estamentos”
(ordines en latin), siguiendo de manera aproximada los porcentajes que cada
uno de ellos representaba en la sociedad romana. Asi, se definira un grupo de
senadores (minoria), otro de équites (minoria) y una plebe (mayoria). A
continuacion se les agrupara en grupos electorales (llamadas tribus en Roma).
Habra 2 tribus de senadores (1 miembro cada una), 2 de équites (2 miembros
cada una) y 3 de plebeyos (6 miembros cada una).

La dinamica de votacién era aparentemente sencilla: una tribu un voto.
La trampa residia en el hecho de que los senadores y los équites, pese a ser
minoria social, conformaban mayor niamero de tribus que la plebe, aun siendo
esta mayoritaria. De esta suerte, los alumnos comenzaran a ver coGmo una
minoria de la clase controla las decisiones adoptadas por todos.
Probablemente su indignacion (y con ello su aprendizaje) crezca cuando se les
explique que el orden de votacion también era sibilino pues, de todas aquellas
tribus, comenzaban votando las aristocraticas (senadores y équites), quienes
ya sumaban mayoria, de modo que en muchas ocasiones las tribus de la plebe
ni siquiera llegaban a ejercer el derecho a voto, ya que al alcanzarse una
mayoria suficiente la votacidon se detenia inmediatamente.

Con todo ello se busca, en ultima instancia, estimular el pensamiento
critico y democratico del alumnado, haciéndole comprender que la verdadera
democracia es aquella en la que todos (hombres y mujeres, ricos y pobres)
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participan sin distincion. Estas ideas conectan directamente con los ODS
seleccionados.

e Actividad 3. Nombre: Mujeres notables de la antigua Roma

Se presentara en la sesion 5 y se desarrollara en la sesién 6. Como
tarea para realizar en casa se pedira a los alumnos una pequefa busqueda de
informacion sobre mujeres relevantes de la antigua Roma. Se pretende con ello
que descubran algunas de las figuras mas olvidadas de este periodo. Se pedira
a cada alumno la presentacion, por escrito, de una breve biografia sobre, al
menos, tres mujeres de la antigua Roma.

Ya en el aula, en grupos de 6, deberan debatir sobre cuales son las mas
relevantes de aquellas que los miembros del grupo seleccionaron. Hecho esto,
dos portavoces por grupo presentaran al resto del aula esas dos biografias
femeninas durante unos minutos.

Con esta actividad se trabaja la cooperacion y el intercambio de
opiniones, asi como la capacidad de busqueda y seleccion de informacion; todo
ello sin desatender, por supuesto, uno de los ODS que vertebran esta situacion
de aprendizaje, el n° 5: Igualdad de género.

e Actividad 4. Nombre: ¢ Republica o Imperio?

Se presentara en la sesion 5 y se desarrollara en la 8. Esta tarea se
compone de dos partes: trabajo individual del alumno en casa, asi como de su
puesta en comudn en el aula.

Del mismo modo, se pide a los alumnos que, de manera individual,
investiguen en casa sobre las dos grandes formas de gobierno del mundo
romano: la Republica y el Imperio. Sobre todo, se les pide identificar el papel de
las instituciones y cargos en ambos periodos. El producto de ello podria ser
una tabla comparativa en la que se expongan las distintas atribuciones de los
organismos Y figuras del Estado (cénsules, emperador, senado, etc.).

Una vez realizado el trabajo particular, se pasa a la puesta en comun en
el aula. Nuevamente en grupos de 6 (pero no los mismos que en la tarea
anterior), se pondran en comun los resultados obtenidos. Ante todo, se pedira a
cada grupo que fije una postura: o bien partidaria de la forma de gobierno
republicana o bien partidaria de la forma de gobierno imperial.

Hecho esto, se organizard un pequefio debate entre los grupos, en el
que el profesor participardA como moderador y guia, planteando diferentes
cuestiones que animen a debatir. Algunas de estas cuestiones seran:

-¢,Qué forma de gobierno resulté mas representativa?
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-¢ Es preferible que el poder esté en manos de 6rganos colegiados o en
manos de cargos personales de gran poder?
-¢, Podriais citar algunos ejemplos equiparables de la actualidad?

Con todo ello se pretende que debatan y, del mismo modo que en la
actividad anterior, contribuir a su pensamiento como ciudadanos democraticos,
criticos y activos.

Actividades de consolidacion/repaso. Con ellas se cierra la situacion
de aprendizaje, pretendiéndose refrescar y reforzar los conocimientos y valores
adquiridos. Son dos y se realizan en la sesion 8: la realizacion de un cuadro-
resumen comparativo entre Republica e Imperio, y un Kahoot de repaso.

6. Atencién a la diversidad

Atender las necesidades educativas particulares no solo es una
obligaciéon moral, ética y profesional, sino también un imperativo legal.

En el caso del aula de 1° de ESO al que se dirige esta situacion de
aprendizaje hay dos alumnos con necesidades educativas especificas: un
alumno de altas capacidades, Adrian, y una alumna repetidora, Sofia.

Como se indica en la programacion, se adoptaran medidas para tratar
ambos casos, que pasan principalmente por la disposicion y realizacion de
actividades de ampliacion y refuerzo, ya que ninguno de los alumnos precisa
de adaptaciones curriculares significativas 0 no significativas. En el caso de la
situacién de aprendizaje n° 13 seran las siguientes:

Actividades de ampliacion para Adrian. Los contenidos, habilidades y
actitudes presentes y trabajados en esta situacion de aprendizaje se integran
dentro de la actividad de ampliacién comun a las situaciones de aprendizaje 9,
10, 11, 12, 13, 14 y 15, titulada: Travesia temporal: los primeros pasos de la
Historia de la Humanidad, explicada en el anexo XIX.

Por otro lado, esta situacion de aprendizaje también incluye actividades
de refuerzo para Sofia, asi como para otros alumnos que pudieran precisarlo.
La alumna debera realizar las fichas de trabajo 56, 57 y 60 (tomadas del
depodsito de Wordpress: 13.-tema-13.pdf (wordpress.com)) correspondientes a
los contenidos/saberes basicos de esta parte de la asignatura.

7. Evaluacion
7.1. Nuevo paradigma normativo para la evaluaciéon (LOMLOE)

El cambio de paradigma en el que estad inmerso el modelo educativo
desde las ultimas dos décadas, que pasa de estar centrado en los contenidos a
basarse en el desarrollo y adquisicion de competencias, obliga a replantear el
enfoque de la evaluacion.
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Una vision competencial del aprendizaje conlleva que la evaluacion se
encamine a comprobar la capacidad del alumnado para movilizar de forma
eficaz los saberes basicos, en la medida en que ser competente supone
seleccionar y utilizar la combinaciéon de conocimientos, destrezas, actitudes y
valores para dar respuesta a las situaciones de aprendizaje, y dotar de
funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento
integrador, en la resolucién de situaciones que se asemejen o imiten la realidad
de la vida cotidiana.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion
secundaria obligatoria se distingue, frente a otras etapas, en que ha de ser
continua, formativa e integradora. Evaluacion continua supone que esta sea
permanente, lo que posibilita atisbar el progreso (o retroceso) del alumno.
Evaluacion formativa es aquella que posibilita un feedback o retroalimentacion
atil y bidireccional, que ayuda a analizar y comprender las causas del error,
haciendo de este un elemento que permitira aprender, mejorar y superar
dificultades para ambas partes. Por ultimo, la evaluacién integradora es aquella
que valora de forma global la consecucion y desarrollo de objetivos y
competencias, algo posible en el nuevo paradigma evaluador gracias a los
descriptores del perfil de salida.

En cuanto a su finalidad, la evaluacidbn debe adoptar un enfoque
constructivista, en cuanto que debe servir para la mejora de los aprendizajes
del alumnado. En ese sentido resulta necesario hacer una distincion entre
evaluacion y calificacién. El objetivo de la evaluacion competencial no es
Unicamente calificar (medir numéricamente los resultados y rendimientos), pues
se puede y se debe evaluar sin recurrir en exclusiva a poner calificaciones. La
evaluacion sumativa, final o calificativa debe ir siempre acompafiada de una
evaluacion formativa y continua con la que se busque la mejora del
aprendizaje, la mejora de los métodos y técnicas docentes y la mejora de todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este es el paradigma evaluador que impera en todos los cursos de la
ESO; asi pues, es perfectamente posible y necesario aplicarlo para el caso de
la situacion de aprendizaje que nos ocupa.

7.2. Criterios de evaluacion e indicadores de logro

Los criterios de evaluacion son, segun el articulo 2 de Real Decreto
2017/2022, “los referentes ultimos para la evaluacion del grado de desarrollo y
adquisicion de las competencias especificas”. Esta situacion de aprendizaje,
como se ha especificado, contribuye al desarrollo de determinadas
competencias especificas, por ello estas seran evaluadas mediante los criterios
también fijados ad hoc por la ley.
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Al igual que las competencias se seccionan en criterios de evaluacion,
estos ultimos pueden descomponerse en indicadores logro, esto es, conductas
o resultados observables y medibles prefijados por el profesor, a través de las
cuales es posible valorar y medir el grado de desempefio de los distintos
criterios.

Asi pues, se presentan en la siguiente tabla (para facilitar su consulta)
los criterios de evaluacion, con los correspondientes indicadores de logro, para
esta situacion de aprendizaje.

Indicadores de logro

1.1. |1.1.1. Comprende la informacion geografica e histérica general, y
asimila y entiende las nociones de espacio geogréafico, diacronia y
causalidad.

1.1.2. Elabora cuadros-resumen, tablas, mapas conceptuales y otros
materiales de sintesis y correlacion

1.1.3. Valora el legado del pasado histérico y geografico en el
presente.

1.2. |1.2.1. Conoce y comprende la sucesion de periodos, épocas Yy
civilizaciones desde el origen de la especie humana hasta la caida del
Imperio romano de Occidente.

1.2.2. Comprende y maneja la cronologia prehistorica y antigua (afios,
siglos y milenios “antes de Cristo”), siendo capaz que realizar el calculo
mental para ubicar acontecimientos en siglos previos y posteriores a la
era comun.

1.2.3. Aprecia y valora la trascendencia de las transformaciones
experimentadas por las sociedades humanas desde sus mismos
origenes.

2.1. | 2.1.1. Conoce y comprende los grandes retos y desafios que arrostran
el mundo y las sociedades actuales (cambio climatico, envejecimiento,
polarizacion politica y social, amenazas a las democracia,
desinformacion, etc.)

2.1.2. Contrasta informaciones, datos y noticias procedentes de
diversas fuentes (periddicos en papel, noticias digitales, noticieros,
redes sociales, etc.)

2.1.3. Valora la convivencia, la democracia, el civismo, el respeto y la
tolerancia y se compromete y responsabiliza con su defensa y
preservacion.

5.1. | 5.1.1. Conoce los sucesivos sistemas de organizacion politica, social,
econdémica y religiosa que se han dado a lo largo de la historia, siendo
capaz de identificar sus elementos mas caracteristicos.

5.1.2. Aplica el conocimiento de los sistemas a la realidad actual,
siendo capaz de percibir en ella elementos heredados de aquellos
modelos organizativos.
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5.1.3. Valora los elementos vertebradores de la convivencia y la vida
en comun de los que las sociedades se han dotado a lo largo de la
historia.

5.2.

5.2.1. Conoce los fen6menos, procesos y acontecimientos historicos
gue abrieron ventanas de oportunidad para la conquista o construccion
de derechos y libertades, tales como la democracia de la Grecia
Clasica.

5.2.2. Aplica dichos conocimientos a la vida diaria, comprendiendo y
siendo capaz de explicar como aquellas conquistas del pasado
fundamentan nuestro actual sistema de derechos y libertades.

5.2.3. Valora y aprecia todas aquellas conquistas, como herencia
inmaterial que durante tan largo tiempo fue construida y en la que
tantas manos intervinieron.

6.1.

6.1.1. Conoce las civilizaciones de la Protohistoria y la Antigtiedad, las
sitla en el espacio y el tiempo y comprende sus rasgos definitorios a
nivel politico, econémico, social y religioso.

6.1.2. Es capaz de desentraiar y percibir el aporte de las civilizaciones
egipcia, mesopotamica, griega y romana a la cultura universal.

6.1.3. Valora el legado de aquellas civilizaciones, considerandolas
como un pasado digno de perdurar en la memoria asi como perdura en
el acervo cultural de la Humanidad.

6.2.

6.2.1. Comprende los sistemas de desigualdad social imperantes en
épocas pasadas, asi como los sistemas de dominacion y control sobre
los mas desfavorecidos, débiles o sobre las mujeres. Conoce los
fundamentos de las desigualdades sociales y de género presentes
desde las primeras civilizaciones (Egipto y Mesopotamia), asi como
todas estas se afianzaron en la Antigiiedad Clasica de Grecia y Roma.

6.2.2. Conoce la situaciéon de los colectivos oprimidos y silenciados a lo
largo de la Historia, y cédmo adn prevalecen elementos de
discriminacion u opresion. Compara situaciones de servidumbre,
esclavitud o sometimiento y es capaz de interpretar a través ellas
algunas situaciones penosas que aun se dan en nuestro mundo actual.

6.2.3. Valora la lucha por el fin de la opresién y la desigualdad social,
la conquista de libertades y la equiparacién de hombres y mujeres,
fendmenos, todos ellos, en marcha desde el pasado.

7.1.

7.1.1. Comprende las relaciones e interconexiones existentes entre las
grandes civilizaciones de la Edad Antigua (Mesopotamia, Egipto,
Grecia y Roma), asi como las identidades construidas por estas.

7.1.2. Percibe dicho legado identitario y cultural en el mundo actual, y
reflexiona sobre los significados y la aportacion de cada civilizacién al
acervo universal.

7.1.3. Valora dicho acervo diverso, fruto de multiples contribuciones.

7.2.

7.2.1. Conoce el patrimonio artistico, histérico y cultural
correspondiente a la Prehistoria y la Edad Antigua. Desde el arte
paleolitico y neolitico hasta la produccion artistica del Imperio romano,
pasando por las manifestaciones egipcias, mesopotamicas, cretenses

y griegas.

7.2.2. Comprende las interconexiones existentes entre todas estas
manifestaciones, percibiendo la evolucion artistica en esos momentos
como un crisol cultural con infinitud de aportaciones de gran vigencia
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posterior.

7.2.3. Aprecia el legado artistico y se compromete con su conservacion
y proteccion.

7.3. Técnicas, instrumentos y herramientas de evaluacion

Sorprende la frecuencia con que la frontera entre técnicas, instrumentos
y herramientas de evaluacion resulta difusa y confusa para los propios autores
y profesionales de la educacion. Ahora bien, el reconocimiento, distincion y
correcta aplicacion de los elementos de esta triada es imprescindible para
cumplir con la ley. Por ello, se ha antojado necesario incluir una definicion de
los mismos en la programacion didactica.

La presente situacion de aprendizaje incluye los siguientes
instrumentos de evaluacion:

Cuaderno del alumno. Este instrumento se empleara en la evaluacion de
la mayor parte de ejercicios realizados por el alumnado durante las sesiones.
La revisidon del cuaderno sera trimestral, de modo que la parte correspondiente
a cada situacion de aprendizaje tendrd un peso proporcional. Su gran ventaja
radica en su gran utilidad para la evaluacién continua.

Carta manuscrita. Este instrumento de evaluacion es el empleado en la
Actividad 1) del comic (Carta al consul). La confeccion individual de una carta
implica multiples competencias y, por ende, reporta grandes ventajas
educativas y pedagdgicas. Entre otros aspectos, la creaciéon de una carta
contribuye al desarrollo de las habilidades de escritura y comunicacion en
distintos registros, al tiempo que canaliza la expresién ordenada de ideas.
Ademas, la redaccion puede abrirse a la creatividad, las emociones y la
expresion personal. Con todo, esta actividad contribuye a potenciar habilidades
linglisticas, comunicativas y sociales, al tiempo que brinda, en este caso
concreto, la oportunidad de conectar con el pasado en el que ya existian
problemas similares a los del presente.

Juego de rol/simulacion. La actividad 2) del comic (El engafioso sistema
electoral de la antigua Roma) consiste en un juego de rol/simulacién por el cual
el grupo-clase se convertira por unos minutos en un cuerpo ciudadano con
derecho a voto. Mediante esta actividad se trabajan, igualmente, multiples
dimensiones. Por un lado, permite la inmersién del alumnado en el aprendizaje
de la Historia, al tiempo que pone en practica sus habilidades sociales y
cognitivas. Del mismo modo, educa para la ciudadania, pues posibilita que los
alumnos sean conscientes de las responsabilidades, obligaciones, deberes,
derechos vy libertades propios de la conciencia civica. Se trata, realmente, de
una actividad muy completa que resulta motivadora, permite poner en practica
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los conocimientos, asi como conocer distintas perspectivas y roles. Pero, ante
todo, este ejercicio potencia el pensamiento critico, tan necesario hoy dia.

Dossier/informe de investigacién. La actividad 3) del comic (Mujeres
notables de la antigua Roma) incluye tanto este instrumento como el siguiente
(debate). Al igual que las anteriores, contribuye a muchas de las competencias
clave y especificas de la asignatura de Geografia e Historia. Un trabajo/informe
de investigacion impulsa el desarrollo de las habilidades de organizacion y
sintesis, fomenta la autonomia y la responsabilidad, y permite explorar y
ampliar los intereses personales. Igualmente, y ante todo, ayuda a expandir la
mente del alumnado e impulsa en el pensamiento historico, critico y analitico;
sin olvidar en este caso la perspectiva de género.

Debate. Las actividades 3) y 4) del comic implican la realizacion de
pequefios debates (siempre guiados) en el aula. La inclusién de un debate,
siempre y cuando este sea asumible y realizable dentro del aula, resulta
enormemente enriquecedora. Debatiendo, los alumnos desarrollan sus
habilidades de argumentacién y mejoran sus dotes de escucha activa. De igual
forma, los debates mejoran el trabajo en equipo, permiten poner a prueba la
expresion oral, asi como cultivar el respeto y la tolerancia a los demas y sus
opiniones.

Prueba escrita. Estas, como instrumento evaluador, han de ser siempre
competenciales. Su empleo se antoja ineludible, ya que siguen reportando
multiples ventajas para evaluar y calificar al alumnado. Ofrecen
estandarizacion, facilitando la comparacion justa y objetiva; permiten evaluar el
conocimiento y las habilidades en diferentes areas, siendo principal la
comunicacién escrita; pueden ser flexibles, adaptandose a los diferentes estilos
de aprendizaje y niveles de actividad, esto es, incluir preguntas o ejercicios
variados (desarrollo, preguntas breves, comentario de imagenes, etc.); y, por
altimo, constituyen un registro permanente, de modo que facilitan la revision, la
mejora y la retroalimentacién tanto para los alumnos como para el profesor.

Cuestionario interactivo. (Kahoot). Los cuestionarios interactivos son un
instrumento de evaluacion eficaz y dinamico, cualidades amplificadas alin mas
en el caso de Kahoot por su alto grado de precision.

Las técnicas de evaluacion. La presente situacion de aprendizaje
combina las tres técnicas evaluadoras, aunque es preciso matizar que la
heteroevaluacion es la predominante.

Actividades de desarrollo (ejercicios): heteroevaluacion. El profesor sera
quien evalte el desempeiio individual de cada alumno en su cuaderno a través
de distintas herramientas, como se especificara mas abajo.
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Actividad 1) del comic: heteroevaluacion y coevaluacion. Efectivamente,
esta primera actividad consistente en la redaccion individual de una carta por
parte de los alumnos, que sera objeto de heteroevaluacion y coevaluacion.
Ambas se regiran por una rubrica que se incluye en el apartado de
herramientas. El profesor evaluara las producciones finales, pero los propios
alumnos, en el aula, evaluaran el trabajo de otro compairiero.

Actividad 2) del cémic: heteroevaluacion y autoevaluacion. Del mismo
modo, se contemplan dos técnicas evaluadoras. El juego de rol sera
supervisado en todo momento por el profesor, quien no solo dara las
indicaciones pertinentes, sino que también hara anotaciones sobre la
participacion y contribucion de los alumnos. La herramienta con la que lo hara
se especifica en el apartado de herramientas. A su vez, al término de la
actividad, los propios alumnos se autoevaluaran, rellenando para ello una
ficha/rdbrica que les sera entregada por el profesor y que se incluye en el
apartado de herramientas.

Actividad 3) del cémic: heteroevaluacién. El profesor evaluara tanto el
dossier de investigaciébn de cada alumno como su puesta en comun con el
resto de companeros. La evaluacion se canalizara mediante una rubrica para el
dossier y mediante el registro anecdotico para la puesta en coman y el debate.

Actividad 4) del comic: Heteroevaluacion y coevaluacion. El profesor
valorara especialmente las intervenciones en el debate de esta actividad,
sirviéndose para ello de una rubrica que, al igual que las anteriores, se incluye
mas abajo. Del mismo modo, al finalizar la sesion, se pasara a los alumnos una
ficha para que evallen el rendimiento de su propio grupo dentro del debate.

Prueba escrita y Kahoot: heteroevaluacién. El docente corregira la
prueba escrita sirviéndose de un modelo de prueba resuelta. Por otro lado, los
resultados del Kahoot seran evaluados, ya que la aplicacion almacena los
resultados obtenidos por los alumnos en cada cuestionario interactivo.

Herramientas de evaluacion. La presente situacion de aprendizaje se
sirve de varias herramientas (rabricas, diario de clase, registro anecdaético) para
cada actividad. Seran las siguientes:

Actividades de desarrollo (ejercicios): Diario de clase vy registro
anecdoético a partir de la observacién puntual y/o final del cuaderno.

Actividad 1) del cémic: rdbricas para hetero y coevaluacion de la carta

SUIC] ol (07NN =YV VN WA INSUFICIENTE | BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE

HETEROEVALUACION

DE LA CARTA

ORTOGRAFIA Mas de 15| Entre 10 y | Menos de 10 |1 o ninguna falta
faltas 15 faltas faltas
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ortograficas

ortograficas

COHERENCIA Y | El texto resulta | Presenta Se lee con | Perfectamente
COHESION ilegible por la | algunas facilidad, pero | legible
falta de | dificultades | con algunas | comprensible
coherencia vy | de lectura | incoherencias
cohesion de
las ideas
CONTEXTUALIZACION | No se adecta | Incluye tan | Bien Contextualizacién
HISTORICA al contexto | solo contextualizado | excelente
histérico pequefias
exigido referencias
al contexto
histérico
USRIV N SN2V W INSUFICIENTE | BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
COEVALUACION DE
LA CARTA
ORTOGRAFIA Mas de 15 |Entre 10 y | Menos de 10 |1 o ninguna falta
faltas 15 faltas faltas
ortogréaficas ortograficas
COHERENCIA Y | El texto resulta | Presenta Se lee con | Perfectamente
COHESION ilegible por la | algunas facilidad, pero | legible
falta de | dificultades | con algunas | comprensible
coherencia y | delectura |incoherencias
cohesion de
las ideas
CONTEXTUALIZACION | No se adecta | Incluye tan | Bien Contextualizacion
HISTORICA al contexto | solo contextualizado | excelente
historico pequefias
exigido referencias
al contexto
histérico

Actividad 2) del comic: diario de clase, reqgistro anecddtico y rubrica de

autoevaluacion.

RUBRICA

PARA

AUTOEVALUACION

JUEGO DE ROL
HE
ACTIVAMENTE

PARTICIPADO

NADA

POCO

BASTANTE

MUCHO

HE ENTENDIDO EL JUEGO

HE DISFRUTADO

HE APRENDIDO

Actividad 3) del cémic: diario de clase, registro anecdético v rubrica para

la heteroevaluacion del dossier
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U= { (o7 N =Y~V W' INSUFICIENTE | BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
HETEROEVALUACION
DEL DOSSIER DE
INVESTIGACION
INFORMACION Informacion Informacion | Informacion | Informacion de
CORRECTA, incorrecta, adecuada correcta y | calidad, variada y
COMPLETA Y DE | insuficiente o | pero limitada | completa completa
CALIDAD pobre
FUENTES DE | Solo una | Mas de 2 Mas de 3 Mas de 4
INFORMACION (primera

busqueda de

Google 0

Wikipedia)
EXTENSION Muy breve e | Aceptable Ampliado Informacién rica y

incompleto abundante
CORRECION Faltas Algunas Pocas faltas | Una o0 ninguna
ORTOGRAFICA Y | ortograficas, faltas yly buena | falta y
GRAMATICAL, BUENA | gramaticales y | presentacion | presentacion | presentacion
PRESENTACION mala aceptable excelente

presentacion

Actividad 4) del

coOmic:

rubrica para la heteroevaluacion del

debate vy

ficha/rabrica para la coevaluacion grupal.

NI [o7 N =Y.V W (NSUFICIENTE | BIEN NOTABLE | SOBRESALIENTE
HETEROEVALUACION
DEL DEBATE (SE
EVALUA POR GRUPOS)
INFORMACION Informacién Informacién | Informacioén | Informacion de
CORRECTA, incorrecta, adecuada correcta vy | calidad, variada y
COMPLETA Y DE | insuficiente o | pero limitada | completa completa
CALIDAD pobre
FUENTES DE | Solo una | Mas de 2 Mas de 3 Mas de 4
INFORMACION (primera
basqueda de
Google 0
Wikipedia)
PUESTA EN PUBLICO | Puesta en | Puesta en | Puesta en | Puesta en publico
DE LA INFORMACION, | ptblico pobre, | publico publico atrayente, clara y
CALIDAD DE LAS | escasa calidad | aceptable corrceta y | cautivadora
INTERVENCIONES en las | pero apropiada
intervenciones | mejorable
CALIDAD DE LA | Mala. Buena. Notable. Excelente.
ARGUMNETACION Y LA | Inconexion Algunos Correccion | Argumentos
DISCUSION entre argumentos | en los | buenos, bien
argumentos, estan bien, | argumentos | hilados,
argumentos pero otros | y su hilazon | interrelacionados y
invalidos no e expuestos.

interrelacion
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ACTITUD Faltas Algunas Pocas faltas | Una o0 ninguna
ortogréficas, faltas yly buena | falta y
gramaticales y | presentacion | presentacion | presentacion
mala aceptable excelente
presentacion

FICHA PARA WA INSUFICIENTE | BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE

COEVALUACION

GRUPAL DEL DEBATE

COLABORACION Falta de | Colaboracion | Colaboracion | Estrecha

ENTRE LOS | colaboracion justa frecuente colaboracion

MIEMBROS DEL

GRUPO

DIALOGO ENTRE LOS [Ausencia de | Dialogo Dialogo Dialogo constante

MIEMBROS DEL | dialogo puntual frecuente

GRUPO

TOLERANCIA A LAS | Falta de | Tolerancia Tolerancia Tolerancia

IDEAS DE LOS DEMAS |respeto a las | habitual pero | aceptable absoluta, con
opiniones de | con intercambio de
los demas excepciones ideas

MI GRUPO SE MERECE

UN...

7.4. Criterios de calificacién

Esta situacion de aprendizaje, al igual que el resto, sera calificada sobre
una puntuacion de 10. El resultado en ella servira para calcular la nota media
del trimestre junto con las notas del resto de situaciones de aprendizaje.

La situacion de aprendizaje se subdivide en sus propios porcentajes de
calificacion:

- Actividades de desarrollo (ejercicios del cuaderno): 10%

- Actividad 1): 10% (dividida a partes iguales entre heteroevaluacion y
coevaluacion)

- Actividad 2): 5% (la heteroevaluacion aporta el 3% y la autoevaluacion el
2%)

- Actividad 3): 10%

- Actividad 4): 10% (la heteroevaluacion aporta el 6% mientras la
coevaluacion el 4% restante)

- Prueba escrita: 50%

- Kahoot: 5%

8. Valoracién de la situacién de aprendizaje.
La presente situacion de aprendizaje, como ha quedado probado, se

ciie a las disposiciones normativas vigentes, tanto estatales como
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autonomicas. Pero, mas alla de ponderar o valorar su apropiacion en términos
legales, corresponde ahora hacer una valoracion educativa, didactica y
pedagodgica de la misma.

En primer lugar, esta situacibn combina los modelos humanista y
positivista, ya que incorpora cierta dosis de tradicion educativa (libro de texto,
prueba escrita, ejercicios de cuaderno), pero conjugandola de forma dindmica y
equilibrada con las metodologias activas de la gamificacién y el aprendizaje
basado en comics.

Es preciso recalcar el atractivo visual de la situacion de aprendizaje en
Su conjunto. Su eje central, el comic, asi como sus actividades, suponen un
acto educativo alejado de los canones tradicionales. Como se ha dicho, el
aprendizaje basado en comics hace del conocimiento historico algo mas
accesible y asequible para el alumnado adolescente. EI modelo narrativo, mas
atractivo, puede, potencialmente, captar la atencion de los estudiantes y
mantener su atencién, facilitando asi el aprendizaje significativo.

Por otro lado, la tematica abordada permite a los alumnos explorar
diferentes perspectivas, como las relaciones sociales y de género en el marco
concreto de la antigua Roma o las instituciones romanas y su funcionamiento; y
es que la contextualizacion historica, facilitada por el lenguaje visual y textual
del cémic, les ayuda a comprender como dichas relaciones y realidades
estaban influenciadas por las variables sociales, politicas, culturales y
religiosas del periodo.

Los comics estimulan la creatividad y brindan la oportunidad de imaginar
y expresar ideas de manera innovadora. Pero, ante todo y una vez mas, este
tipo de metodologias activas potencian el pensamiento critico y analitico, esto
es, el pensamiento y la perspectiva histérica. ElI cémic, con sus
representaciones estereotipadas, sesgadas o exageradas al servicio de la
narratividad, facilita la comprension del sistema de normas y valores del
pasado, de la sociedad romana en este caso, tendiéndose necesaria y
provechosamente un puente con la actualidad.

En conclusion, la aplicacion de metodologias activas en el aula, como el
aprendizaje basado en comics aderezado con la gamificacion, reviste un gran
valor educativo al promover la participacion activa e implicacion del alumnado,
fomentar el pensamiento critico, impulsar la cooperacion, la colaboracion y la
comunicacion en el aula y, por supuesto, lograr un aprendizaje significativo de
gran prevalencia.
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