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1. OBJETIVO DEL PROYECTO 
 

El objetivo principal (OP) era favorecer el compromiso social de los estudiantes del 

Grado en Información y Documentación a través de la inclusión del Aprendizaje-

Servicio (ApS) en las asignaturas de Edición Digital Multimedia, consiguiendo así el 

cumplimiento de la tercera misión de la Universidad.  

 

Esto se dividía en los siguientes objetivos secundarios: 

O1. Introducir el ApS en la labor docente (práctica) en el laboratorio, de manera que los 

estudiantes practiquen y aprendan el contenido curricular a la vez que aumenta su 

conocimiento acerca de problemas de tipo social. 

O2. Fomentar la responsabilidad cívica y el pensamiento crítico en la educación superior 

incentivando a los estudiantes a emplear contenido social en sus trabajos con el 

objetivo de crear conciencia y aumentar el conocimiento sobre distintas 

problemáticas sociales. 

O3. Incrementar el impacto de las acciones de Aprendizaje-Servicio en la comunidad 

universitaria mediante la generación de contenido digital multimedia de tipo social 

que será difundido posteriormente a la comunidad. 

 

Para alcanzar estos objetivos, se contó con un equipo interdisciplinar de investigadores, 

que participaron en las distintas acciones del proyecto: 

• Javier Prieto Tejedor (Investigador Principal) 

• José Luis Alonso Berrocal 

• Fernando De la Prieta Pintado 

• Yeray Mezquita Martín 

• Marta Plaza Hernández 

 

Además, se llevaron a cabo distintas acciones directamente con alumnos de la asignatura 

Edición Digital Multimedia del Grado en Información y Documentación de la 

Universidad de Salamanca, asignatura que imparte el investigador principal junto a otro 

de los integrantes del equipo. 

 

Las siguientes secciones resumen las acciones realizadas por el equipo de trabajo para 

alcanzar los objetivos anteriores, así como su grado de cumplimiento. 



 

ID2022/101 

 4 

2. ACTIVIDADES REALIZADAS 
 

La metodología seguida fue la propuesta en la memoria inicial, y que muestra la siguiente 

figura:  

 

 
Figura 1. Diagrama PERT de actividades realizadas. 

 

A1. COORDINACIÓN DEL PROYECTO Y MONITORIZACIÓN DE LA 

CALIDAD 
 

En esta actividad se realizó reparto de tareas entre los distintos miembros del equipo, así 

como un seguimiento del grado de cumplimiento los objetivos del proyecto, 

estableciendo medidas correctoras cuando fue necesario. Así mismo, se establecieron 

revisores de calidad para asegurar la adecuada consecución de los hitos establecidos. 

 

A2. DEFINICIÓN DEL CONTENIDO SOCIAL CON ACTORES 

RELEVANTES 
 

El objetivo de esta actividad era realizar entrevistas a actores relevantes (por ejemplo, 

ONGs con las que se ha colaborado anteriormente como Fundación Intras, Alzheimer 

León, ASPRODES, Grupo Lince…) para definir problemáticas a tratar por parte de los 

estudiantes. Se contó con el clúster de Soluciones Innovadoras para la Vida Independiente 

(SIVI), y se decidió enfocar el desarrollo de la asignatura a los objetivos de desarrollo 

sostenible: 
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Figura 2. Objetivos de desarrollo sostenible. 

 

Se decidió que, en cada semana de la asignatura, se trabajara durante la sesión de prácticas 

uno de los objetivos de desarrollo sostenible, escogiendo imágenes, audios, o vídeos, 

relacionados con el objetivo en cuestión. Así mismo, el trabajo final solicitado a los 

alumnos también debería estar enfocado a estos objetivos. 

 

A3. BÚSQUEDA DE CONTENIDO DIGITAL (IMAGEN, AUDIO, VÍDEO) 
 

El objetivo de esta actividad era que el equipo de trabajo del proyecto buscara contenido 

multimedia (imágenes, audios, vídeos) en distintos bancos que tratase la problemática 

seleccionada, y seleccionara los más adecuados para la asignatura. Por ejemplo, se 

buscaron imágenes relacionadas con estos objetivos: 

 

   
Figura 3. Imágenes empleadas en las sesiones de edición de imagen con GIMP. 
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A4. GENERACIÓN DE CONTENIDO DIGITAL DE TIPO SOCIAL EN 

LOS EJERCICIOS PLANTEADOS POR EL PROFESOR 
 

El objetivo de esta actividad era el equipo del proyecto planteara ejercicios de prácticas 

(laboratorio con ordenador) donde los alumnos adquiriesen las competencias de edición 

de imagen, audio y vídeo a la vez que tratan los problemas de tipo social sugeridos por 

los actores relevantes.  

 

La siguiente figura muestra el resultado de una de las prácticas, en las que se trabajaba el 

objetivo 4, Educación de calidad. Además, la siguiente página muestra el enunciado de 

esta práctica. 

 

 

 
Figura 4. Imagen generada en una de las sesiones de edición de imagen con GIMP. 
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Finalmente, se hizo un acercamiento a flipped learning requiriendo a los alumnos que 

planteasen una problemática a tratar y generasen un documental sobre esta temática, 

dentro del marco de los objetivos de desarrollo sostenible. Para ello, debían empelar las 
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técnicas de edición aprendidas en la asignatura. Esta problemática debía estar relacionada 

con los conocimientos tratados en las asignaturas, de manera que se desarrolle el 

compromiso activo del estudiante con su entorno/comunidad a la vez que afianza los 

conocimientos. 

 

 

 

A5. DIFUSIÓN DE LOS RESULTADOS DEL PROYECTO 
 

La elección de la asignatura Edición Digital Multimedia para la aplicación del ApS, donde 

se genera distinto contenido audiovisual, permitió realizar una difusión del contenido 

generado a toda la comunidad. Para ello, tras solicitar el debido consentimiento, se 

difundió el trabajo realizado por una alumna. 
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3. OBJETIVOS Y RESULTADOS ALCANZADOS 
 

La siguiente figura muestra la planificación temporal seguida en el proyecto, el cual se 

ha cumplido según el calendario previsto a pesar del cambio a docencia online: 

 

 
Figura 5. Diagrama de GANTT del proyecto. 

 

En la siguiente tabla, se muestran los objetivos planteados al inicio, junto con el indicador 

objetivo, y el alcanzado en el proyecto, donde se puede comprobar que se han alcanzado 

todos los indicadores sobradamente, a excepción del número de alumnos, puesto que en 

el curso objeto del proyecto se redujo el número de alumnos matriculados: 

 
Objetivo Descripción KPI objetivo KPI alcanzado 

O1 Número de actores relevantes encuestados >= 2 actores 2 actores 

O2 Número de nuevas prácticas de contenido social 
propuestas a los alumnos 

>= 5 prácticas 5 prácticas 

O3 Número de alumnos resolviendo los problemas 
planteados 

>= 5 alumnos 2 alumnos (no 
hubo más 
alumnos 

matriculados) 

O4 Número de documentales de tipo social generados  >= 5 
documentales 

1 documental + 
4 vídeos 

O5 Número de sitios web en los que se publica el 
contenido generado 

>= 2 sitios 2 sitios 

 



 

ID2022/101 

 10 

4. CONCLUSIONES 
 

El proyecto ha permitido demostrar que la labor docente, mediante el Aprendizaje-

Servicio, puede ser una herramienta muy útil a la hora cumplir la misión social de la 

Universidad. Además, la asignatura de Edición Digital Multimedia, en la que se trabaja y 

genera contenido audiovisual, es muy propicia para abordar distintas problemáticas 

sociales, por lo que recomendamos enfocarla a esta temática de manera regular. 

 

En definitiva, el proyecto ha cumplido los objetivos planteados al inicio, y ha servido 

tanto a alumnos como al profesorado para orientar la actividad docente al compromiso 

social. 
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ANEXO A. PRÁCTICAS REALIZADAS 
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