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1. PRESENTACION, OBJETIVOS E INNOVACION

El Proyecto de Innovacién Docente 1D2023/004 “La Realidad Virtual (RV) y la
narrativa interactiva para visibilizar y concienciar sobre temdticas prosociales” ha
cumplido con su objetivo principal de disefiar y crear contenidos audiovisuales e
inmersivos enmarcados en los Objetivos de Desarrollo Sostenible (OD) contemplados
para su consecucion en la Agenda 2030. Del citado objetivo general se han derivado los
siguientes objetivos especificos que también han sido ejecutados dptimamente, tal y como
se detallaré en la presente memoria:

I. Crear objetos de aprendizaje en formato audiovisual e inmersivo con la
finalidad de visibilizar y concienciar sobre tematicas prosociales.

2. Establecer sinergias entre las 2 asignaturas implicadas en torno a la
elaboracion de contenidos audiovisuales e inmersivos sobre tematicas
prosociales.

3. Potenciar dentro del citado contexto educativo la filosofia metodoldgica del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y del Aprendizaje Colaborativo
(AC), mediante la implicacion directa del alumnado y el profesorado en todas

las fases de ejecucion del PID.

4. Motivar y estimular la participacion del alumnado como beneficiarios
directos del PID.
5. Fomentar la reflexion del alumnado sobre su aprendizaje mediante

estrategias de autoevaluacion y de coevaluacion entre sus pares (elaboracion

de rubricas).

Para la consecucion de estos objetivos se ha implicado activamente al profesorado y
alumnado de la asignatura obligatoria “Géneros Audiovisuales” y de la optativa
“Direccion de Intérpretes y expresion corporal”, dentro de la titulacion del Grado en

Comunicacion y Creacion Audiovisual.

2. FASES DE TRABAJO Y CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS
El PID desarrollado ha planteado una innovacién en dos direcciones:
1) Innovacion educativa al plantear un proyecto novedoso desde el punto de vista
de la metodologia docente ya que, transforma las practicas docentes que hasta

ahora se venian desarrollando de forma individual en cada asignatura. Es decir, se



pretende trabajar en un mismo proyecto (ABP) cuyo proceso serd abordado
mediante el establecimiento de sinergias entre las 2 asignaturas, y por lo tanto
también entre los estudiantes y profesoras (AC).

2) Innovacion social que se ha materializado en el abordaje de teméticas prosociales
utilizando formatos y soportes novedosos, como la Realidad Virtual (RV), que
pueden ser mas atractivos de cara a ser consumidos por un publico joven
(estudiantes universitarios). Este aspecto se vincula directamente con la

consecucion de los citados ODS de la Agenda 2030.

A la hora de abordar los objetivos anteriormente descritos, este proyecto ha combinado
diferentes metodologias docentes innovadoras como ya se ha indicado anteriormente: el
Aprendizaje Colaborativo (AC) y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Esto
se ha materializado en la consecucion de las siguientes acciones que guardan relacién con
el objetivo general del proyecto y que, como se ha indicado anteriormente, sitGan al

alumnado en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje:

2.1. Accion 1. Taller de formacion sobre creacion de contenidos inmersivos

La primera accion dentro del PID consistid en la realizacion de un taller formativo sobre
la creaciéon de contenidos inmersivos impartido por las profesoras responsables del
proyecto. Concretamente, la actividad se desarrollo el 18 de octubre de 2023 en la
Facultad de Ciencias Sociales.

Este taller se integré como actividad obligatoria para el estudiantado de las
materias implicadas, de manera que asistieron los estudiantes de “Direccion de intérpretes
y expresion corporal” y “Géneros Audiovisuales”. Asimismo, el taller se integrd dentro
del Programa +Facultad de la Facultad de Ciencias Sociales (programa de actividades
educativas complementarias), de manera que podian participar en ¢l otros estudiantes del
Centro. De este modo, con la finalidad de atraer al mayor nimero de estudiantes posible

se le dio difusion a través del correo interno y también mediante carteleria en el Centro:



18 de octubre
Taller de creacion de
contenidos inmersivos

Hora: 19.00h
Aula: 106

Cartel del taller formativo de creacidn de contenidos inmersivos.

En el taller se impartieron diferentes contenidos que tenian como finalidad realizar una
introduccion al uso de la realidad virtual y el video en 360°. Concretamente, se abordo6 el
concepto de periodismo inmersivo y su evolucion e implantacién en los medios de
comunicacion del panorama nacional e internacional. También se abordaron los procesos
de grabacion, edicion y posproduccion, incidiendo en férmulas y consejos de “buenas
practicas” para la creacion de contenidos inmersivos. Asimismo, se introdujo a los
estudiantes en los primeros pasos en la grabacion de video en 360°, produccion y creacion
de un guion inmersivo. Finalizado el taller, los materiales proporcionados por la
asociacion fueron compartidos con los estudiantes implicados en el proyecto a través de
Studium, de manera que pudieran servirles de consulta para la elaboracion de los guiones

de sus cortometrajes.
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Taller de creacién de contenidos inmersivos (18 de octubre de 2023)

Contenidos del taller

Eficacia de los modelos inmersivos de comunicacién y estructura de la informacién vinculados al compromiso social.
Propuesta de “géneros periodisticos inmersivos” basados en la realidad virtual y el video en 360°

Proposal for a new communicative model in immersive journalism

Progress or regression in the practice of immersive journalism?

Indicaciones para la elaboracién de la propuesta de reportaje inmersivo

Plantilla de guion técnico inmersivo

VOTACIONES REPORTAJES INMERSIVOS

GoeeaaBaan

ENTREGAS REPORTAJES GENEROS AUDIOVISUALES

Modulo creado en Studium con los contenidos del taller de creacion de contenidos

INMersivos.

2.2. Accion 2. Elaboracion de contenidos en formato audiovisual e inmersivo

Los contenidos elaborados debian abordar una tematica prosocial vinculada a alguno de
los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) contemplados para su consecucion en
la Agenda 2030. Con este proposito se llevaron a cabo varias fases de trabajo, para las
cuales fue necesario el trabajo coordinado de estudiantes y docentes de las dos

asignaturas.

a. Creacion de los contenidos en formato audiovisual y seleccion de propuestas de
guiones inmersivos

Los contenidos en formato audiovisual se realizaron en el marco de la asignatura
“Géneros Audiovisuales” donde los estudiantes se organizaron en 8 grupos de trabajo de
entre 5 y 6 alumnos/as. Cada uno de ellos debia crear un reportaje informativo que
siguiera las indicaciones facilitadas por la profesora, asi como una propuesta de guion
inmersivo en el que se adapte la misma tematica a un formato en video en 360°. Para ello

se facilit6 una plantilla de guion inmersivo que debia seguir cada uno de los grupos.
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Modelo de plantilla de guion inmersivo facilitado a los estudiantes.

En total se realizaron 8 reportajes y 8 propuestas de guion inmersivo (uno por cada

grupo) que abordaban alguno de los 17 ODS. Concretamente se titularon: Reduccion

de desigualdades: insercion laboral de personas con discapacidad, Aprovechar para

alimentar, Mas alla del Alzheimer, Una agricultura mas sostenible: el otro camino,

Berretes: mas que un dulce, Construyendo en verde, La no concienciacion sobre el VIH

e Instituto de Neurociencia: audicion.

UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

i.]:;l;\ﬁ' el {’

X

{

L |




APROVECHAR
PARA B
ALIMENTAR OV e e T e A sondcons

a, si Qe pueda

Mas gue un dulce

Reportajes lineales realizados por los estudiantes de “Géneros audiovisuales”.

A continuacion, el material entregado por los alumnos fue compartido a través de Studium
con los estudiantes de “Géneros audiovisuales” y de “Direccion de intérpretes y expresion
corporal” se organiz6 una proyeccion publica de los mismos el 16 de noviembre de 2023,
de manera que pudiesen asistir todos los alumnos. Posteriormente, se elaboré una
encuesta andonima a través de Google Forms para elegir las propuestas de reportaje

inmersivo finalmente se llevarian a cabo.



Seleccion de propuestas de creacion de reportajes
inmersivos

Cada estudiante, de manera individual, debera puntuar con 3 (puntuacién maxima), 2 y 1 punto a las tres
propuestas de reportaje inmersivo que més le hayan gustado de las que se han compartido en clase. Las 2
propuestas que acumulen la mayor puntuacién serdn las que se llevaran a cabo finalmente en "Direccién de
intérpretes y expresion corporal”.

Nombre y apellidos *

Texto de respuesta larga

Propuesta a la que concede 3 puntos *

Grupo 1. Reduccién de desigualdades: insercion laboral de personas con discapacidad
Grupo 2. Aprovechar para alimentar

Grupo 3. Mas alla del Alzheimer

Grupo 4. Una agricultura méas sostenible / El otro camino

Grupo 5. Berretes: mas que un dulce

Grupo 6. Construyendo en verde

Grupo 7. La no concienciacién sobre el VIH

Grupo 8. Instituto de Neurociencia / audicién

Formulario para las votaciones.

Esta encuesta permiti6 seleccionar las 2 propuestas mas votadas por los propios

estudiantes: Aprovechar para alimentar ¢ Instituto de Neurociencia: audicion.



Delia Caycho
Beneficiaria

Dr. Enrique A. Lépez Poveda
Fisico y Doctor en Ciencias de la Audiciéon

Imagenes extraidas de los dos reportajes audiovisuales seleccionados.

b. Creacion de los contenidos en formato inmersivo

Una vez seleccionados los reportajes audiovisuales més votados, los estudiantes de
“Direccion de intérpretes y expresion corporal” se organizaron en dos grupos de 7
alumnos para llevar a cabo los dos reportajes inmersivos. Se establecieron 3 semanas de
plazo para la grabacion, edicion y posproduccion de los reportajes inmersivos. Para ello
se facilitd a los grupos 2 camaras de grabacion en 360°: una Nikon KeyMission 360 y una
Insta360. Los reportajes inmersivos debian durar un maximo de 5 minutos y abordar la
misma temadtica que los reportajes lineales, lo que implicaba volver a contactar

nuevamente con las mismas fuentes que habian sido entrevistadas en primer lugar.
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Imégenes del proceso de grabacion realizadas por los estudiantes de “Direccion de

intérpretes y expresion corporal”.
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Capturas de los contenidos en 360° realizados por los estudiantes.

3. TRANSFERENCIA DE RESULTADOS

La transferencia de resultados se ha llevado a cabo dentro del &mbito académico a través
de la participacion en un congreso internacional dedicado a la innovacion docente.
Concretamente, se ha presentado una comunicacion titulada El Aprendizaje Colaborativo
y el Aprendizaje Basado en Proyectos para abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible bajo una perspectiva docente innovadora en Comunicacion Audiovisual en
el III Congreso Internacional de Innovaciéon Docente, Educacion y Transferencia del
Conocimiento, que ha tenido lugar los dias 23 y 24 de abril de 2024. Esta participacion
se ha realizado dentro del simposio “Innovacion docente y educativa en Comunicacion

Audiovisual y Publicidad y RR.PP”".

Adriana Paino Ambrosio (adriana.paino@usal.es)
M2 Isabel Rodriguez Fidalgo (mrfidalgo@usal.es)

#8855 VNIVERSIDAD
S8 P SALAMANCA

11



Captura de la ponencia realizada en el III Congreso CIINECO.

Asimismo, entre los dias 20 y 24 de mayo de 2024 se han desarrollado dos talleres
formativos impartidos por las responsables del PID, Adriana Paino Ambrosio y M?
Isabel Rodriguez Fidalgo en el Instituto Superior Miguel Torga de Coimbra
(Portugal). Estas actividades tenian como finalidad explicar al alumnado del Grado en
Periodismo y del Grado Multimedia las “narrativas inmersivas”, en el marco del Proyecto
de Innovacion Docente desarrollado en la USAL y de los trabajos desarrollados por los

estudiantes.

Fotografias realizadas en los talleres formativos impartidos en el Instituto Superior

Miguel Torga de Coimbra.
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4. VALORACION FINAL DEL PROYECTO

El resultado en las dos asignaturas implicadas en este Proyecto de Innovacion Docente

ha sido muy positivo tanto desde el punto de vista de resultados académicos como de

satisfaccion del alumnado. A este respecto, para poder evaluar el proyecto por parte de

los estudiantes implicados se les solicitd que entregasen una memoria con una valoracion

personal sobre el trabajo realizado y el aprendizaje obtenido. Se extraen, a continuacion,

algunas de las opiniones recibidas:

“(...) sentimos que hemos aprendido sobre la produccion detrds de un reportaje y
la exhaustiva investigacion que se debe hacer para poder realizarlo. Asi como, a
nivel mas narrativo y técnico, hemos podido descubrir de primera mano, la forma
y los procesos de hacer un reportaje tradicional y sus diferencias con el
inmersivo”.

“Hemos aprendido gracias a este reportaje la importancia de una buena
organizacion, lo que aplicaremos para el resto de practicas a realizar”.

“(...) nos hemos podido poner en la piel de los desfavorecidos y nutrirnos de un
tema que no habiamos investigado antes”.

“El reportaje ha sido muy gratificante, hemos aprendido acerca de la labor que
hacen centros como CRE Alzheimer y AFA, la importancia de la continua
investigacion y el proposito e ilusion de trabajadores que aman su trabajo. Ha sido
muy emocionante emocionarnos tomando los totales a las diferentes personas”.
“(...) podemos decir que este trabajo en equipo fue un éxito y servira como
ejemplo para futuras experiencias en donde sea necesaria la organizacion y

eficiencia”.

Como puede observarse, el resultado del PID y su valoracion por parte del alumnado ha

sido muy positivo en cuanto a aprovechamiento y rendimiento académico; y a raiz del

mismo se ha podido adquirir un mayor conocimiento sobre la metodologia docente de

Aprendizaje Servicio que sera tenido en cuenta a la hora de llevar a cabo nuevos proyectos

académicos de innovacion docente.
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