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1. Introduccion

Esta memoria recoge el proceso de desarrollo y los resultados obtenidos en el marco
del proyecto de innovacion: MAESTR-IA. Aplicaciones de las IA en la formacion de

estudiantes de magisterio como recurso de ensefanza-aprendizaje

El proyecto parte de un analisis previo de necesidades y de experiencias previas del

equipo docente que disefa e implementa este proyecto.

La docencia universitaria se encuentra ante el reto de responder a unas demandas de
un contexto social que cambia de forma rapida, profunda y constante. La irrupcion con
fuerza de la Inteligencia Artificial y la vertiginosa extension de herramientas como
ChatGPT requiere de una actualizacion y respuesta de los docentes para la gestion de
tareas, competencias y recursos. Esta necesidad se intensifica en el caso de la
formacion universitaria de futuros docentes que son los estudiantes del presente de

las facultades de educacion.

Con la implementacion del proyecto se espera que cada alumno/a conozca sus
potencialidades y limitaciones en relacion con las numerosas competencias y

habilidades que desarrollan las IA.

Se ha considerado importante implicar a un equipo interdisciplinar que imparte
docencia en dos de los centros de la Universidad de Salamanca que ofrecen titulaciones
universitarias en el marco de la Educacion: Facultad de Educacion de Salamanca y
Escuela de Magisterio de Zamora. De este modo, se facilita también la coordinacion
intercentros. En total son 7 docentes, 2 centros de trabajo y 16 materias implicadas.
La experiencia previa del equipo que conforma el proyecto orienta a la consideracion
de la importancia del aprendizaje cooperativo en el alumnado de titulaciones
vinculadas al ambito educativo, asi como a las importantes carencias que, en este

sentido, presenta el alumnado universitario de primeros cursos.

Las asignaturas y titulaciones implicadas en el proyecto de innovacion se listan a

continuacion:

=  Procesos e Instituciones Educativas. Grado en Maestro de Educacion Primaria

Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

= Procesos Educativos. Grado de Maestro en Educacion Infantil. Facultad de

Ciencias de la Educacion de Zamora



Sociologia. Grado en Maestro de Educacidon Primaria (grupo de manana).

Facultad de Educacion de Salamanca

Sociologia. Grado de Maestro en Educacion Infantil (grupo de manana). Facultad

de Educacion Salamanca

Didactica General. Doble grado de Maestro en Educacion Infantil y Primaria.

Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Formacion Literaria. Grado en Maestro de Educacion Primaria. Facultad de

Ciencias de la Educacion de Zamora

La ensenanza de la lengua espaiola en la Educacion Primaria. Grado en Maestro

de Educacioén Primaria. Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Desarrollo de habilidades linglisticas. Grado en Maestro de Educacion Primaria.

Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en educacion. Grado de

Maestro en Educacion Infantil. Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en educacion. Doble Grado
de Maestro en Educacién Infantil y Primaria. Facultad de Ciencias de la

Educacion de Zamora

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en educacién. Grado en

Maestro de Educacion Primaria. Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Organizacion del centro escolar. Grado de Maestro en Educacion Primaria.

Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Aprendizaje de las Ciencias Sociales en Educacion Infantil. Grado de Maestro

en Educacion Infantil. Facultad de Educacion Salamanca

Didactica General. Grado de Maestro en Educacion Primaria. Facultad de

Ciencias de la Educacion de Zamora

Didactica de la Educacion Infantil. Doble Grado de Maestro en Educacion

Infantil y Primaria. Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora

Organizacion del centro escolar. Grado de Maestro en Educacién Infantil.

Facultad de Ciencias de la Educacion de Zamora



La estructura de cada debate se desarrolla con la siguiente distribucion: Introduccion,
Intercambio de argumentos, Intervencién del publico y Conclusiones. Por tanto, cada

debate se desarrolla dentro de una hora lectiva de clase.

Los debates académicos pueden tener como base el visionado de una pelicula, el
analisis de una serie de datos, un articulo académico o una tematica sobre la que los
estudiantes deben investigar previamente para documentarse para el debate

académico. Para ello se trabaja con la metodologia del flipped learning.



2.0bjetivos

La evaluacion llevada a cabo, asi como las reuniones de seguimiento del equipo de
trabajo del proyecto orientan hacia una alta satisfaccion con el cumplimiento de los

objetivos previstos inicialmente.

Mas concretamente, se considera que el alumnado de las distintas materias de
titulaciones de educacion participantes en el proyecto ha desarrollado competencias

vinculadas a la Inteligencia Artificial y al uso adecuado del Chat GPT en las aulas.

Objetivo general

El objetivo general que ha guiado este proyecto de innovacion ha sido profundizar en
los usos de la Inteligencia Artificial para estudiantes de magisterio de forma critica y

responsable

Entre los objetivos especificos cumplidos se encuentran:

1. Investigar el potencial de las herramientas de Inteligencia Artificial aplicadas a la
educacion.

2. Ensenar a los estudiantes de magisterio el uso de las IAs como recurso de aprendizaje
(aplicado a distintas actividades y trabajos de investigacion).
3. Generar una comunidad de aprendizaje entre docentes y estudiantes donde se

compartan usos y recursos de IA.

4. Desarrollar usos formativos que permitan a los estudiantes de magisterio aplicar las

IAs en su futuro profesional como docentes.



3. Desarrollo del proyecto

Fase inicial.

Se presento el proyecto por parte de cada profesor/a responsable a cada uno de los
cursos y asignaturas en los que se ha desarrollado haciendo hincapié en sus objetivos,
actividades, temporalizacion y evaluacion. Se introdujo a los estudiantes en el
conocimiento basico de la IA en educacidén, para asegurar un nivel base de

conocimientos similar en todos los participantes.

Fase de desarrollo.

Se establecid6 el equipo docente contando con el profesorado de distintos
departamentos que imparten docencia en los primeros cursos de magisterio y en el

practicum.

Se realizd una reunién de coordinacion y se decidié reforzar la formacion del equipo
de profesorado en primer lugar. Para ello, se buscaron recursos de IA vinculados a la

docencia.

Tras la busqueda y seleccion de los materiales se disend una comunidad online de
aprendizaje abierta a todos los docentes del proyecto, aportando tanto posibles usos
de las IA, como recursos existentes para el aprendizaje (a aplicar durante formacion
universitaria) y para la ensefianza (con propuestas para aplicar como futuros docentes
con alumnos de Educacion Primaria e Infantil). La comunidad se llama MAESTR-IA y se

generé como herramienta virtual integrada en un Studium comun para el PID.

Tras el proceso de seleccion, revision y analisis, el resultado final de documento que

integraron MAESTR-IA fue de 16 documentos repartidos de la siguiente forma:

- 8 articulos cientificos y libros

- 3 recursos de videos y podcast

- 2 recursos de entrevistas y paginas web. Se incluye la web del Ministerio de
Educacion con una amplia red de enlaces a otros recursos.

- Se afadieron otros tres recursos: taller de Chat GPT, una aportacion de un

congreso, asi como un articulo periodistico.



En definitiva, se tratdo de ofrecer una amplia gama de tipologia de recursos que

resultaran de interés y utilidad para las distintas materias de aplicacion de este

proyecto.

A continuacidn, se recoge la estructura y contenidos de la comunidad MAESTR-IA en

Studium.
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Tras este proceso formativo y analitico, cada docente decidid las aplicaciones practicas
a realizar en cada una de sus materias para desarrollar con los estudiantes de

magisterio de Salamanca y Zamora.

Fase de evaluacion.

La evaluacion del proyecto ha contado con varios métodos de recogida de informacion.
A modo de evaluacion inicial, puesto que no todos los estudiantes podrian tener
conocimientos basicos sobre las herramientas de |A, cada docente realizo una sesion
para comprobar los conocimientos previos y actitudes hacia el uso de la IA por parte

de los estudiantes.

Se contdé también con una evaluacion continua, materializada a través de tres
reuniones de seguimiento de todos los miembros del equipo, en las que se valoro el
desarrollo de cada una de las fases, la consecucion de objetivos en cada materia
implicada y posibles adaptaciones que fuera preciso realizar por situaciones

sobrevenidas.

Inicialmente se pens6 en crear una rlbrica consensuada entre el profesorado del
proyecto para que los estudiantes valoraran distintos aspectos vinculados a la
consecucion de objetivos, incluyendo la valoracion sobre los recursos de IA que han
conocido y compartido, asi como su aplicacion. En una de las sesiones de coordinacion
se decidié que la gran variabilidad de actividades y materias implicadas no hacia
recomendable un sistema de evaluacion homogéneo. Por tanto, cada docente realizd
una evaluacion de las actividades vinculadas al proyecto dentro de su sistema de

evaluacion y recogio una serie de comentarios y recomendaciones entre su alumnado.

Fase de difusion.

Esta memoria final es uno de los mecanismos para la difusion de los resultados del

proyecto.

Se prevé asistir al XIl Congreso Internacional Multidisciplinar de Innovacion Educativa

para difundir este proyecto de innovacion docente.

PARTICIPACION DEL EQUIPO DE TRABAJO Todos los profesores integrantes del equipo
han participado de forma equitativa y paralela en el mismo, aplicando la formacion a

través de distintas actividades a cada una de las materias implicadas en el proyecto.



4. Resultados

La amplia variedad de actividades, materias y grupos hace complejo realizar una

sintesis. Ademas, la heterogeneidad de propuestas de implementacion ha sido variada.

Para ofrecer una ejemplificacion de los resultados del proyecto se especifican tres de
las materias con propuestas muy diferentes entre si. Se pretende asi dar cuenta de las
multiples posibilidades de la IA correctamente aplicada a los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

ACTIVIDAD A. Una pagina web de un centro educativo desarrollada a través de IA

En la asignatura de Organizacion del Centro Escolar, materia obligatoria del Grado de
Educacién Primaria, implementada en el segundo cuatrimestre del afio académico, se
presento al alumnado una propuesta de trabajo en equipo. Esta consistia en desarrollar
la pagina web de un centro educativo ficticio utilizando un desarrollador web abierto
y gratuito. Cada equipo debia estar compuesto por 4 o 5 personas. Los objetivos de

esta situacion de aprendizaje colaborativa eran los siguientes:

o Disenar y elaborar una pagina web de un centro educativo ficticio, ya sea
publico o privado, que incluya todos los aspectos organizativos, la oferta
educativa del centro, los documentos institucionales necesarios, la propuesta
de actividades complementarias, servicios complementarios y actividades
extraescolares.

e Presentar en el aula a sus companeros el centro educativo utilizando como
apoyo la pagina web disenada, simulando una presentacion a las familias
matriculadas o una jornada de puertas abiertas.

o Utilizar herramientas de Inteligencia Artificial para la elaboracion de los
documentos institucionales y los textos de la pagina web.

Logros y resultados

A lo largo del trimestre se conformaron los equipos y se presentaron 10 trabajos en
clase, de los cuales el 80% alcanzo los objetivos de forma satisfactoria. La mayoria
utilizo la plataforma wix.com, recomendada por el profesor de la asignatura. Entre los

recursos implementados a través de Inteligencia Artificial destacan:

1. Elaboracion de documentos preceptivos: Proyecto Educativo de Centro (PEC),
Reglamento de Régimen Interior (RRI), Proyectos de Innovacion y Plan de Accion
Tutorial (PAT). Estos documentos incluian portada, indice y contenidos,
indicando siempre que los textos fueron desarrollados mediante aplicaciones
de Inteligencia Artificial.

2. Implementacion de fotografias, dibujos y graficos.



Los resultados mostraron una mayor calidad en la redaccion de los textos, ideas
creativas que aportaron mayor impacto a las paginas web disefadas, y recursos
educativos proporcionados por la IA. Los documentos y apartados de la pagina web
presentaron una estructura adecuada y clara. Al final de cada exposicion, se pidid a
cada equipo que explicara como habia utilizado las herramientas digitales para la
confeccion del proyecto de pagina web y sus contenidos. Todos coincidieron en que la
ayuda de la Inteligencia Artificial fue fundamental, ahorrando tiempo y facilitando la

elaboracion de los contenidos.

Se detectd que la mayoria de los equipos utilizé la Inteligencia Artificial como base
para el desarrollo, realizando posteriormente correcciones y adaptaciones. Solo dos
equipos se limitaron a realizar un "cortar y pegar” de lo producido por la IA. Se ha de
indicar que este trabajo tenia un valor total del 5% de la asignatura, es decir, sobre 10

puntos, solo podia sumar un maximo de 0,5 puntos.

ACTIVIDAD B:

En la asignatura de Desarrollo de habilidades lingliisticas, materia obligatoria impartida
en los grados en Maestro de Educacion Infantil y Doble titulacion Gr. en Maestro Ed.
Primaria y Gr. en Maestro Ed. Infantil se ha tratado la Inteligencia Artificial (IA) como
herramienta de apoyo dentro del campo de la ensefianza para hacer ver al alumnado
las ventajas que se pueden hallar a la hora de preparar o disefar materiales para la

practica docente.

La metodologia de las clases de la asignatura se establecia en una parte tedrica y otra
practica. Ha sido en la parte practica donde el alumnado ha experimentado con
diversas aplicaciones de la Inteligencia Artificial: Bing, ChatGPT, Gemini, Image
creator o Copilot. Aunque, una vez tratado el tema se utilizaron en otras sesiones, fue
en el apartado del programa dedicado a la adquisicion del lenguaje donde mas en

profundidad se hizo uso de estas aplicaciones.

Divididos en grupos de entre seis y nueve estudiantes, se trabajé la adquisicion del
léxico y del discurso para un aula de infantil. Cada grupo debia disefar actividades de
contextualizacion, para introducir el tema; de desarrollo, para adquirir el contenido;
y de consolidacion, para asegurar la asimilacion. Una vez realizado el trabajo, cada

grupo mostro y explico los resultados al resto y compartio sus impresiones.



A continuacion, se ofrecen algunas capturas de la utilizacion de estas aplicaciones en

el aula y de los ejercicios planteados para el desempefio de la labor encomendada.

Muestra 1

Muestra 2

IA: Microsoft Copilot en Bing.

destinad

Las actividades estan al al do de 3° de Edv Infantil. Contara con 3
seslones, una por cada actividad, cada actividad tendra una duracién de una hora.

En cuanto a las actividades, para introducir el léxico de la playa, se llevara a cabo una sopa de
letras en la que los educandes buscardn palabras comeo: arena, sombrilla, toalla, estrella,
delfin. olas, espuma, chanclas, castillo o barco

A continuacién, se le presentard otra actividad para afianzar y ampliar los conocimientos,
aumentando la dificultad del léxico: un memory. En esta actividad, los nifios recordarin la
secuencia de las diferentes palabras en relacion con la imagen correspondiente.

Para cerrar esta sesion, la actividad final consistitd en una asamblea general con los nifios
para debatir sobre cémo cuidar la playa, es decir. cada nifio pondri en valor qué haria en la
playa para mantenerla impia: recoger la merienda, no dejar ningin plastico. recoger la ropa y
los jugmetes... Ademds. se hablaria de qué acciones se pueden tomar en ese espacio para
preservar su estado: colocar mds cubos de basura o recordar por medio de carteles la
necesidad de recoger los residues generados. Con esta actividad se tiene por fin la
adguisicidn de nuevos métodos de cuidado y proteccién del medio ambiente que, en este
caso. esta onentado a la playa, incluyendo tanto los elementos fisicos como la fauna y flora
que habitan en ellos.

Copilot: (https:/www.bing.com/chat)

Las siguientes actividades iran dirigidas a 3° de Educacion Infantil y se desarrollaran en 5

sesiones de una hora cada una.

Actividades sobre adquisicién del 1éxic
1°y 2° Sesién
Actividad 1. Creacion de un diccionario teatral ilustrado:

Para la primera actividad. crearemos un diccionario teatral ilustrado. Proporcionaremos al
alumnado todo tipo de materiales de dibujo. como ceras. hojas de papel. pegamento. etc.
Posteriormente les explicaremos que realizaremos un diccionario conjunto con vocabulario
del teatro y con dibujos que lo representen. A cada alumno se le asignara un numero de
palabras que tendra que escribir y dibujar. Cuando todos hayan terminado. presentaran sus
dibujos al grupo y explicaran qué representa cada imagen. De esta manera. crearemos un
diccionario que se colocard en el aula y estard a disposicién de todos los nifios y nifias. Para

realizar el diccionario utilizaremos dos sesiones.
3° Sesion
Actividad 2. Cancién temdtica.

Hemos realizado. con ayuda de la Inteligencia Artificial. una cancion infantil con vocabulario
relacionado con el teatro. ademas hemos buscado una en la plataforma “Youtube”. Los nifios
podran representar la cancion todos juntos haciendo gestos. Todo ello les ayudaré a asociar
palabras gracias a la melodia pegadiza y a recordarlas més facilmente. Como alternativa a
esto, podremos usar también otra IA que crea canciones. llamada sino.com, para damos la

posibilidad de que la cancion sea creativa y unica.



Muestra 3

LA GRANJA DE MI TiO

Grupo al gue va dirigido:

Se va arealizar en el aula de 3° de E. Infantil (5-6 afios)

N° de sesiones:

se realizaran a lo largo de 3 sesiones, cada dia se realizara una actividad, exceptuando la
primera sesién que se trabajara la cancién vy la primera actividad. Para asi conseguir una
mayor involucracién del alumnado y que no les resulte mucha dificultad a la hora de realizar

Muestra 4

1. Imagen creada con Inteligencia Artificial (IA)

Imagen a través de IA:
https://designer.microsoft.com/image-creator

las actividades.

erramienta utilizada:
Chat GPT.

Le pedimos una cancion a la IA para trabajar con el alumnado de Educacian Infantil acerca

de los animales de la granja y nos la proporciond.

1. Actividad 1: La Granja De Mi Tio
Les pondremos la cancién al all d

para que se iliaricen con los animales de la

granja y aprendan vocabulario relacionado con el tema.

En la granja de mi tio, ia-ia-oh

Hay tres vacas que hacen "mu’", ia-ia-oh
Una vaca aqui, una vaca alla

Un "mu" aqui, un "mu" alla

Mu, mu, mu, mu

En la granja de mi tio, ia-ia-oh

Hay tres gatos que hacen "miau’”, ia-ia-oh
Con un gato aqui, con un gato alla

Una vaca aqui, una vaca alla

Miau, miau, mu, mu

Oye, es que es la granja de mi tio

En la granja de mi tio, ia-ia-oh

Hay tres patos que hacen "cua”, ia-ia-oh
Con un pato, con un pato alla

Con un gato aqui, con un gato alla

Muestra 5

Con la vaca aqui, una vaca alla

Cua, cua, miau, mu

En la granja de mi tio, ia-ia-oh

Hay tres cabras que hacen "mee”, ia-ia-oh
Una cabra aqui, una cabra alla

Con un pato aqui, con un pato alla

Con un gato aqui, con un gato alla

Una vaca aqui, una vaca alla

En la granja de mi tio, ia-ia-oh

Hay tres perros que hacen "guau”, ia-ia-oh
Con un perro aqui, con un perro alla

Una cabra aqui, una cabra alla

Con un pato aqui, con un pato alla

Con un gato aqui, con un gato alla

Con una vaca aqui, con una vaca alla

Imagen obtenida de la IA Copilot.

A QUIEN VA DIRIGIDO: al alumnado del tercer curso del 2° ciclo de Educacién Infantil.

TEMPORALIZACION: se realizaran las tres actividades en tres dias distintos durante la

primera semana de mayo.

ACTIVIDAD 1.

La primera actividad consiste en un cesto lleno de diferentes elementos de la imagen
de la fruteria, como: diversas frutas, hortalizas, verduras, bascula, calculadora, ticket, etc.

Ademas, habra diferentes tarjetas con el dibujo de dichos elementos y asi, tener un apoyo
para que adquieran las palabras. Se ira sacando objeto a objeto con la imagen correspondiente

¥ se nombrara lo que es en voz alta.

2. Actividades

Nivel al que va dirigido: Todas estas actividades seran planteadas para 14 alumnos del 3°
curso del 2° ciclo de Educacién Infantil (5-6 afios). Hemos seleccionado este nivel dado que
el alumnado tendra mayores conocimientos previos y puede ser mas sencillo de llevarlo a
cabo.

Temporalizacion: Estas actividades se repartiran en 3 sesiones diferentes de 1h cada una.

e Primera actividad: Cancion
En esta actividad crearemos todos juntos una cancién en la que apareceran todos los

elementos que vemos reflejados en la imagen.

Ejemplo:

En el bosque al amanecer.

Un hombre con su café al despertar.
Entre arboles se siente en paz.

En este lugar su alma se hallara.

Muestra 6

Imagen creada con 12 1A de canva

CONTEXTUALIZACION Y JUSTIFICACT!

Dividiremos las actividades en dos sesiones. Trabajaremos en la primera sesion las
actividades 1 y 2 y en la segunda sesion, dando lugar al desarrollo léxico, la actividad 3 que
prop a i 10, bajando de esta manera el desarrollo discursivo. Se llevara a
cabo en el segundo ciclo de Educacion Infantil, desde los 3 hasta los 6 afios de edad.

SESIONES Y ACTIVIDADES:

Sesién 1: “Con las manos en las palabras”
ACTIVIDADES 1Y 2:
e ACTIVIDAD 1 (Desarrollo léxico): [Manos a la obra! Una actividad gastronomica
para detectives en ciernes



ACTIVIDAD C:

Ha tenido lugar en la asignatura de Organizacion del Centro Escolar, que se imparte

en el Grado de Magisterio en Educacién Primaria.

La actividad se ha incorporado dentro de la organizacion de la asignatura en los

Seminarios realizados en clase, participando los asistentes a la sesion.

Se ha realizado en la segunda quincena del mes de mayo.

Como material para introducir el Seminario se ha utilizado el video:

Vifas, M. (13 de marzo de 2023). ChatGPT en educacion: ;Prohibir o

beneficiarse de esta Inteligencia artificial? [Video] YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=erkouOF9FW4

Se realiza un visionado en clase del video con una escucha activa, el alumnado toma

apuntes sobre los aspectos que considera mas relevantes del video en su portatil,

Tablet o folios de papel, a preferencia de los usuarios, avisando que tienen que

entregar las notas sobre el video al finalizar el Seminario de clase, conjuntamente con

otras tareas.

Posteriormente se desarrolla una sesion abierta en clase sobre diversas lineas de
debate:

Conocimiento de la Inteligencia Artificial, en qué consiste esta tecnologia
Explicacion y debate sobre la utilizacion de distintas herramientas de
Inteligencia Artificial para la creacion de textos, imagenes, o infografias
Explicacion de la creatividad de estas herramientas y el término
“alucinaciones” que aparece en el video, sobre las “alucinaciones” que tienen
herramientas como ChatGTP en basar algunas de sus afirmaciones sobre
articulos, capitulos de libro... que nunca se han escrito ni publicado...
planteando un problema académico de fuentes bibliograficas en los trabajos,
al ser falsas.

Se aborda la prospectiva a unos 5 - 10 afos de la integracion de la Inteligencia
Artificial en la Educacion, en las distintas etapas: se observa que mientras en
los centros de Educacion Primaria y Secundaria son poco utilizadas por el
alumnado, si es un tema que preocupa y algunas de las herramientas de
inteligencia artificial son utilizadas por el alumnado universitario. Se plantean
las ventajas, inconvenientes que pueden tener y la prospectiva que podria darse

en un periodo de unos 5 anos, e igualmente a unos 10 anos.


https://www.youtube.com/watch?v=erkou0F9FW4

- Se aborda la utilizacion de la inteligencia artificial en la sociedad, vy
consecuentemente en nuestros hogares, con la incorporacion de distintos
dispositivos: diferentes tipos de altavoces inteligentes, herramientas para el
control de luz en hogares, herramientas asociadas a la traduccion de textos a
diferentes idiomas. El empleo de Inteligencia Artificial en los coches, desde los
asistentes a la conduccion hasta la conduccion autonoma de los coches, iniciada
ya en Estados Unidos y con desarrollos parciales en Europa.

- Se debate sobre las repercusiones que la inteligencia artificial puede tener en
la educacion en general y particularmente en el periodo de formacion
universitaria, o en el desarrollo de la futura labor docente del profesorado de
Educacién Primaria.

Finalmente, se plantea el responder por escrito, de forma individual, a las siguientes
cuestiones que hay que entregar al finalizar la sesion de clase, en la plataforma
Studium:

1.- Explica algunas de las posibilidades que ofrece la Inteligencia Artificial a un futuro
profesor o profesora de Educacion Primaria en su formacion universitaria, e indica
herramientas distintas a ChatGPT o Copilot, que utilices, describiendo brevemente.
2.- Reflexiona sobre la utilizacion de la Inteligencia Artificial en la Gestion de Centros
Educativos: potencialidades y debilidades de integracion de esta tecnologia en los
centros para cuando puedas ejercer como docente dentro de 5 anos, suponiendo que
apruebas las oposiciones en tu primera convocatoria.

Como aspectos a destacar, de la lectura de los trabajos, las siguientes ideas:

- La mayor parte del alumnado ha utilizado durante el curso herramientas para
la creacion de imagenes de Inteligencia artificial, para incorporar a otros
trabajos académicos

- Como herramientas de creacion de textos, mayoritariamente el alumnado
utiliza ChatGPT

- La utilizacion de la Inteligencia Artificial, en un futuro se percibe su uso por el
profesorado en la creacion y elaboracion de materiales educativos para el aula,
para el alumnado en general y par el alumnado con atencion a la diversidad en
particular.

- Los usos a nivel de gestion, estan orientados a la automatizacion de procesos,
por ejemplo, la asistencia a clase y comunicacion inmediata a los padres o

tutores legales de las ausencias.



- Usos en los centros educativos vinculados a la domotica, empleo de sistemas
de inteligencia artificial para el apagado de las luces, o la reduccion del
consumo de agua en los aseos y bafnos.

- Ayuda para la creacion de las programaciones didacticas de aula, atendiendo a
las normativas vigentes y los criterios de ensefianza y aprendizaje, vinculados
al curriculo.

- Como peligro se observa el temor a la gestion de los datos personales del
alumnado y del profesorado en los centros educativos; es importante que se
establezcan medidas por las instituciones educativas, para que estos datos no
sean incorporados en las fuentes de recursos que se utilizan en la Inteligencia
Artificial, y puedan ser difundidos o utilizados por empresas, o usuarios
particulares, sin el permiso de las instituciones educativas, o de los propios
estudiantes o profesores

Es un tema que requiere un desarrollo en mayor profundidad para futuros anos, dado
por un lado los avances que sobre Inteligencia Artificial estan sucediéndose en los
Ultimos dos anos, el desarrollo de la normativa europea, que considero se deberia
también conocer y difundir entre los estudiantes universitarios y abordar con mayor
rigurosidad académica la potencialidad de la Inteligencia Artificial como herramienta
educativa, las limitaciones e inconvenientes que tiene, asi como la informacion
asociada que aparece en las noticias en los medios de comunicacion o en redes

sociales; desde la docencia en la Universidad.



Como puede apreciarse, las diferentes aplicaciones que ofrece la Inteligencia Artificial
generan materiales que sirven para inspirar el desarrollo de actividades sobre diversos
temas, en este caso, para la adquisicion del léxico y del discurso. El alumnado de la
asignatura se mostré motivado a la hora de trabajar en el aula con estos recursos, ya
que las posibilidades que ofrece la herramienta son multiples para crear materiales
innovadores, visuales y adecuados para trabajar los contenidos. Se hablé en el aula de
la importancia de ser concretos y claros a la hora de hacer alguna peticion a la
Inteligencia Artificial, debido a que esto garantiza una bisqueda exitosa conforme a
la idea de la que se parta. Se entendio6 la versatilidad de los recursos utilizados y su
idoneidad para disefiar materiales: la elaboracion de una imagen, una cancién, un
dialogo, una descripcion pueden facilitar la practica docente. Los contenidos tedricos
se ven de esta manera apoyados en estos recursos creados por Inteligencia Artificial.
Materiales originales que suponen también un ahorro de tiempo, pues la rapidez con
la que se crean permite acelerar el proceso de la preparacion de cualquier tema que

se deba impartir en el aula.



5. Conclusiones

Las evaluaciones obtenidas por parte del profesorado han sido muy positivas segun las

reuniones del equipo de trabajo.

Los resultados han permitido identificar una serie de competencias y habilidades
adquiridas por los estudiantes. Las distintas aplicaciones en varias materias y grupos
por parte del profesorado dan cuenta de las enormes posibilidades que la inteligencia
artificial ofrece a la educacién, en paralelo a los retos de formacion y autoria que

plantean.

Ejercicios, debates, comentarios en foros a partir de materiales, diseno de actividades
a partir de herramientas de IA, creacion de una pagina web, busqueda de aplicaciones
para distintos niveles educativos, etc., son algunas de las aplicaciones que se han

realizado dentro de este proyecto dejando constancia de la amplitud de posibilidades.

Paralelamente, se considera que su desarrollo exige un esfuerzo de formacion, disefo

y seguimiento importante.

Se considera que este proyecto puede ser replicado en diferentes contextos,
tematicas, niveles de escolarizacion y organizaciones con las adaptaciones derivadas
de cada contexto, objetivos, competencias y resultados de aprendizaje previsto
contribuyendo de forma activa y especifica al reto que la inteligencia artificial plantea

en distintos contextos, entre ellos el educativo.



6. Difusion de resultados

Los resultados de este proyecto de innovacion han sido y estan siendo difundidos a

través de distintos medios.

v" Comunidad MAESTR-IA

v' Presentacion de comunicaciones a Congresos:

- Xl Congreso Internacional Multidisciplinar de Innovacion Educativa. Granada. 4
y 5 de julio de 2024.

- Proximamente se comunicaran otro/otros congresos a los que asistiremos para
difundir resultados.



7. Evidencias

GALERIA FOTOGRAFICA DE ALGUNAS ACTIVIDADES EN EL AULA
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EVIDENCIA: Foros de debate sobre 1A

EJERCICIOS Y DEBATE
Foro Video formacién doce...
~ Tema 5. Igualdad de opo...
Presentacion Tema 5.
EJERCICIOS Y DEBATE
Foro Noticia Acoso. Tema 5
v Tema 6. Sociedad de lan...
Presentacion Tema 6.
EJERCICIOS Y DEBATE
Foro Entrevista. Tema 6.
La Nueva Era del Entorno D...
~ Tema 7. Nuevas formas d...
Presentacion tema 7.
EJERCICIOS Y DEBATE
~ Tema 8. Agentes educati...
Presentacion Tema 8.
EJERCICIOS Y DEBATE

Foro pelicula La Clase. Tem...

na Principal

Area personal Acercadev My Media Crear curso A8 @ ‘ Modo de ed

Re: La revolucig tecnologias en la educacién

de &- martes, 7 de mayo de 2024, 18:59

Estoy totalmente de acuerdo contigo en que la introduccién de la Inteligencia Artificial {I1A) en la
educacion representa una evolucion significativa en la estructura y funcion de las instituciones
educativas. La capacidad de |z |A para personalizar el aprendizaje segun las necesidades
individuales de los estudiantes y generar experiencias de aprendizaje més atractivas y efectivas,
siendo sinceros, es un privilegio.

Sin embargo, como bien acabo de decir, es un privilegio del cual no todo el mundo goza. Existe el
riesgo de que la IA pueda amplificar las desigualdades existentes si no se implementa de manera
equitativa. Es fundamental garantizar un acceso igualitario a estas tecnologias para evitar
profundizar las brechas digitales y socioecondmicas en el &mbito educativo.

Las transformaciones tecnologicas afectan las estructuras sociales y a las relaciones de poder;
estamos en un momento crucial en el que debemos considerar cuidadosamente como queremos
que estas tecnologias influyan en la equidad y la justicia en nuestra sociedad.

Es interesante también tu punto sobre la importancia de los docentes en este proceso de
incorporacién de las nuevas tecnologias en el aula. Como futuros educadores, es nuestra
responsabilidad aprender a utilizar y aplicar estas herramientas de manera efectiva, pero también
es crucial no perder de vista las metodologias tradicionales que siguen siendo relevantes en el
proceso educativo. La clave esta en encontrar un equilibrio entre lo nuevo y lo tradicional para
ofrecer una educacion completa y enriquecedora a nuestros alumnos.

Las tecnologias ya forman parte de nuestro entorno y es esencial comprender su funcionamiento
y como pueden ser integradas de manera significativa en el aula para mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes.

Comparto tu vision de que la IA tiene un gran potencial en la educacion, pero también reconozco
la importancia de abordar los desafios y riesgas que plantea, especialmente en términos de
equidad y justicia. Como futuros docentes, debemos estar preparados para utilizar estas
herramientas de manera responsable y reflexiva, manteniendo siempre el bienestar y el desarrollo
integral de nuestros alumnos como nuestra principal prioridad.

Enlace permanente  Mostrar mensaje anterior  Editar  Dividir  Borrar  Responder

Re: La revolucion de Igs tecnologias en la educacion
deé miércoles, 8 de mayo de 2024, 21:48

Muestra sociedad va cambiando y esto provoca que cada vez se demanden mas competencias
relacionadas con el dominio de idiomas, el desarrollo de las soft skills o la alfabetizacion



1w La revollwidn de Las tecnologias en la educacion
5 o COMARRLEM S ok a - mibrcoles, 17 de abnil de 2024, 2015

EJERCICIOS Y DEBATE
Desdde &tanto e vista sociokgico, 18 introduccion de 1 IA &n 1 educacion represents und evolucion en |8 estructura y furcién de las instituciones educativas, Las tecnaloglas tienen el poder de personsizar of
Foro Video formacion doce... Iprendizaje segun las mecesidades el Aumng, a5/ COMO Gentrar epenendias Gue hace que os alumnos distruten mientras aprencen. Es por ello que estas s6 Valoran de Manerd posava deldo a su adaptabricad y

diferencidtion. Sin embargo, 12 (A puede incrementar s desiguakias existentes §i no se implementa c& manerd equitativa, 1o que me levd 3 refleionar sobire 13 nacesicad de Qarantizar un ceso IGUAINANG 3 estas
v Tema 5, lgualdad de opo... teenokogs.

Presentacidn fema 5 a5 transtormacionss teenchgicas reflejan y a1ectan  1as estructuras S0aes y 15 reIAciones 02 poder en Nutsira SOce0ad, ks cuales Construiran un Mundo mas justo y equitato
EIERCICIOS Y DEBATE ES un hecho que 1 (A estd muy presente on noestio dia 3 64, hasta nosotios como futuros docentes hacemos 1so casi a diano de CHATGPT, Puesto que nosotros comvivienos con elko, debemas aprender a utilzardo y
manera de aplicario con nuestros alumnos, Somos ko docentes los que debemos incorporar kas nuevas tecnologlas y tendencias pero sin dejar atrds lzs metodalogias tradicionales, sino que de manery simulténed
utikcemas amdas para ersefar

Foro Notwcla Acoso, Tema §

¥ Tema 6. Socledad de la In...

Enface permanente  Editar  Borar  Responder
Presentacion Tems b

Re: Lo revolucion de las tegnologias en la educacion

BIERCICIOS ¥ DEBATE e NRINIA BILLAR ELPREA - viernes, 19 6 abel de 2024, 1132

Foro Entrevista, Tema 6
Estoy de acuerdo Conboo cudndo dices que 3 did de hoy convivimos con s IA taato dentro como fuera de 1S aulis y en que 5omos K05 docentes 105 que debemos KOOl estas tendencias en Las aulas,

La Nueva fra éel Entormo Quisiera fesaltar un dSecto iMporante que s mencions en |4 entrevista y que mis me ha llamado la atencidr 1o Gistriminacion de Génera en Las careras de ciencias y tecnologla. Aungue se han logtado
IVanKes, todima persisten estereonpos y barreras que ciuitan que Las mujeres ehjan este PO de Carreras.
¥ Tema 7. Nuevas formas d... Congidero que 1a idea que tene Sikia Leal de hacer un (OQrama para visibiizar 18 ciencia y 1 tecnologia & través de 1a television, redes... puede Tegar a Funciondr, ya que ¢1eo que 2 dia de hoy tenen un gran
poder ¢ influencia sobre s personas. Sin embargo, también considero fundamental abordar de manera integral este problema desde diferentes dmbitos, inchyyendo fa educacion y b sockedad en general
Presentacion tema 7 Debemas sequir trabajando Para Crear un ntorno inclusivo que motive  los ks n 105 estudios y que Invite 3 las museres 3 explorar 100as Jas dreas 0a conOCMIeNnto, Sin limaacanes IMpuestas por
BIERCICIOS Y DEBATE SAThn G oo

Consiceras que poctamas tomar para fomentar un mayor Iguakdad de oportuniciades en el Jmbeo de la educacidn centifica y tecnciogical

m tnlace pernanente  Mostrae mensye amenor  Editar  Dwide  Borear  Respondder

¥ Tema 8, Agentes educatl.. P Re; |aspyeh 66 e 1ot 1vgbn 0180 1o educacion

L ] artes, 14 de miyo dé 2024, 1240
Presentacitn Yema & [LRU TR 7 S PR PR ) o

EIERCICIOS Y DERATE ES10y 08 Aueedo cutmpo en ef hecha Gue comentas o Integrar 1as muevas tecnologias en 1 educaciin y W necesidad de Crear un entommd mOoshvacr @ incusho para que 105 nifos puedan exploear sin
limites (en este caso por el género  que pamenezcas). €5 muy Impoaants que los medios de comunicacion (coma 1a television o 1as redes sociabes) con & potencial que tienen den visibilidad 3 1 cienci y
Foro peliculs La Clase. Tem tencnofogia para nifas tambidn. Pero por nuestra parte, respanciendo  tu pregunta, pOcemos Cambiar 1as percepoanes culturales mplantadas n nuestra sociedad, yo que [ gran mayora de vexes somos
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