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RESUMEN

Los juegos de rol de mesa son juegos que se basan en la narracion colectiva y Dragones
y Mazmorras (D&D) lleva siendo su principal referente desde hace décadas. A pesar de
ello, las traducciones oficiales en espanol de D&D, redactadas originalmente en inglés,
sufren retrasos significativos en su publicacion. Ademas, parecen fallar en su funcion
comunicativa porque no conectan con el publico del juego en espafiol de la misma manera
que lo hacen en inglés, ya que las traducciones son mas largas y usan un lenguaje mas
formal que el contenido original. Esta investigacion planteo la hipotesis de que tanto los
retrasos como la falta de funcionalismo incitaban el uso de anglicismos entre jugadores
hispanohablantes de D&D y se pudo comprobar que, efectivamente, ambos factores
alientan su uso. Ademas, la encuesta realizada para esta investigacion puso en evidencia
que los jugadores no solo usan anglicismos sino también hibridaciones entre el espafiol y

el inglés.
PALABRAS CLAVE

Traduccidn, juegos de rol, Dragones y Mazmorras, anglicismos, espafiolizacion,

funcionalismo
ABSTRACT

Table-top role-playing games (TTRPG) thrive on collective storytelling, and Dungeons
and Dragons (D&D) has held the title of best-known TTRPG for decades. However, the
official Spanish translations of D&D, originally published in English, have been known
to suffer significant delays and to fail in their communicative function, as they do not
connect with the audience in the same way as they do in English, because they are notably
longer and use more formal language than the source material. This research hypothesized
that these factors contributed to the widespread use of Anglicisms among Spanish-
speaking D&D players, and it found evidence that both the delays and the lack of
functionalism indeed significantly influence their use. The survey made for this
investigation confirmed that players frequently employ not only Anglicisms but also

hybridizations between Spanish and English.
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1. Introduccion

Tras siete afios jugando a juegos de rol, en especial a Dragones y Mazmorras, y
cuatro implicada en comunidades de rol de forma activa (como parte de la junta directiva
de la asociacion de rol Draconis Helmantica en Salamanca, ademas de ayudar a introducir
«novatos» al juego), he podido experimentar de primera mano un elevado uso de
anglicismos al jugar Dragones y Mazmorras. Asimismo, como estudiante de Traduccién
e Interpretacion con inglés como primera lengua, me interesaba profundizar en esta

cuestion y saber por qué ocurre.

Si bien hay una creciente investigacion sobre las traducciones de juegos de mesa y,
en menor medida, de juegos de rol, los estudios disponibles hasta la fecha se han centrado
mayoritariamente en el andlisis lingiiistico de las traducciones y la comparativa de Texto
Original y Texto Meta. Este trabajo se distingue por su enfoque innovador, ya que
profundiza en las implicaciones practicas y las percepciones de los receptores respecto a
ciertos fendmenos traductolédgicos, ofreciendo una perspectiva singular sobre un aspecto

crucial para la comunidad de los juegos de rol y en concreto de Dragones y Mazmorras.

El juego Dragones y Mazmorras, cuyo nombre original es «Dungeons and
Dragons» y sus abreviaturas son D&D o DnD, es un juego de mesa de rol —también
conocido como «tabletop role-playing game» (TTRPG)— con ambientacion medieval
fantastica cuya popularidad ha aumentado sobre todo en los tltimos 10 afios, desde que
se publico su quinta edicion (llamada muchas veces «5e»). Fue creado en Estados Unidos
por Gary Gygax y Dave Arneson y publicado por primera vez en el afio 1974 por la
editorial TSR (Tactical Studies Rules). La lengua original del juego es el inglés, aunque
posteriormente se ha traducido a varios idiomas. Es un juego que requiere un cierto nivel
de conocimiento de las normas y de su mundo de fantasia medieval, con un extenso y
detallado «lore» o trasfondo. En este universo se puede encontrar magia y criaturas
impresionantes, desde hadas hasta dragones, y se aleja mucho de la realidad. Desde su
primera publicacion han salido nuevos libros y manuales en inglés que expanden el «lore»

y la informacion para los jugadores, pero no todos se han traducido al espafiol.

Esta investigacion tiene como objetivo exponer y analizar qué factores de las
traducciones causan insatisfaccion entre jugadores y estimulan el uso de anglicismos en

el juego de rol Dragones y Mazmorras. Por ende, con el presente trabajo se pretende



estudiar la importancia de una traduccion funcionalista adecuada a su publico, asi como
las consecuencias de que las traducciones oficiales tarden en ser publicadas. Se analizara
el uso real y practico de los términos empleados a la hora de jugar a Dragones y
Mazmorras, comparando la amplitud de uso de términos en inglés y en espafol en los

jugadores espafioles.

A partir de aqui, esta investigacion se estructura de forma deductiva. Abordaremos
nuestras hipdtesis y objetivos seguidos de un marco tedrico de explicacion acerca de los
anglicismos y sobre los juegos de rol para dar pie a centrarnos especificamente en
Dragones y Mazmorras. Esto nos permitira introducir la teoria traductologica acerca de
las técnicas aplicables a los juegos de rol, seguido de los problemas que enfrentan las
traducciones de Dragones y Mazmorras. Finalmente, presentaremos las respuestas
analizadas basadas en una encuesta realizada a 336 participantes, culminando con

nuestras conclusiones.
2. Hipotesis y objetivos

A pesar de que los manuales basicos de Dragones y Mazmorras (el Manual del
Jugador (2017), el Manual de Monstruos (2017) y la Guia del Dungeon Master (2018))
estén traducidos al espafiol, hemos detectado un uso generalizado de anglicismos entre
los jugadores, lo cual motivo esta investigacion. A partir de aqui, este trabajo se estructura

en torno a dos hipotesis fundamentales:

1. Los jugadores utilizan muchos anglicismos como consecuencia de que las
traducciones tardan demasiado tiempo en ser publicadas. La quinta edicion
oficial de los tres manuales basicos de Dragones y Mazmorras (Player’s Handbook
(2014) o Manual del Jugador (2017), Monster Manual (2014) o Manual de
Monstruos (2017) y Dungeon Master’s Guide (2014) o Guia del Dungeon Master
(2018)) fue publicada en 2014 y es la més usada desde entonces, seglin los informes
trimestrales de la mayor plataforma de juego en linea de TTRPG, Roll20, asi como
varias paginas especializadas en rol. A pesar de ello, su traduccion oficial al espafiol
no se publico hasta 2017. Otros manuales de expansion de normas, contenido
jugable e historia que complementan la quinta edicion del juego son, por ejemplo,

Xanathar's Guide to Everything (2017) (La Guia de Xanathar para Todo



(2019/2022Y)) y Tasha's Cauldron of Everything (2020) (El Caldero de Tasha para
Todo (2022)), cuyas traducciones oficiales al espafiol sufrieron un retraso de cinco
y dos afios, respectivamente. Esta demora en las traducciones oficiales puede
impedir la consolidacion de un término en espafiol, lo que resulta en la adopcion
del vocablo inglés como referencia comun y puede favorecer la aparicion de

traducciones no oficiales de aficionados o no profesionales.

2. Las traducciones no cumplen con su funcion en espaiiol. Aunque se puedan
considerar «literales» en algunos casos, creemos que las traducciones no conectan
con el publico del juego en espaiiol de la misma manera que lo hacen en la lengua
original porque fallan en su funciéon comunicativa. Las traducciones no trasladan la
informalidad y la sencillez del inglés original, sino que presentan una formalidad y
un tono arcaizante o medieval en espanol, probablemente dada su ambientacion.
Esto resulta en una omision del caracter ludico del juego, pues puede ralentizar la
comprension o dinamismo del mismo. De esta manera, los jugadores acuden al uso
de los términos anglosajones dada su mayor sencillez, rapidez de enunciacion y

familiaridad.

Es posible que estos dos factores afecten a la préctica del juego y a su practicidad.
Primero, si los jugadores pasan tanto tiempo usando un término en inglés, se acostumbran
a usarlo. Y después, cuando finalmente tienen una traduccion y esta no resulta ser
satisfactoria, siguen usando el término con el que ya estan familiarizados y que suele estar

en inglés.
3. Metodologia

Para la elaboracion del marco tedrico de este trabajo de investigacion, primero se
ha realizado un largo proceso de revision bibliografica y recopilacion de informacion.

Para ello, se han analizado otros trabajos acerca de la traduccion de juegos de mesa,

! Discrepancia sobre su fecha de publicacion. En un primer momento, fue publicada en 2019 en espafiol,
como todavia se puede apreciar en algunas especificaciones de producto en tiendas en linea
(https://www.generacionx.es/dd-guia-del-xanathar-para-todo-id-
0700015557srsltid=AfmBOopl9KzeQDodOeSmmfFOL,_6bELNn8ghhAlb-HHnVN4CwSiBdECN), pero
esa informacion fue borrada de muchas bases de datos tras su nueva publicacién en 2022. Esta segunda
publicacion aparece como fecha de publicacion en fuentes oficiales como la pagina oficial de Dragones y
Mazmorras, DND Beyond (https://dnd.wizards.com/es/products/xanathars-guide-everything). La razén de
la segunda publicacién es apenas especulativa y no se ha podido comprobar con certeza por parte de la
autora.



https://www.generacionx.es/dd-guia-del-xanathar-para-todo-id-070001555?srsltid=AfmBOopl9KzeQDodOeSmmfF0L_6bELNn8ghhAIb-HHnVN4CwSiBdECfN
https://www.generacionx.es/dd-guia-del-xanathar-para-todo-id-070001555?srsltid=AfmBOopl9KzeQDodOeSmmfF0L_6bELNn8ghhAIb-HHnVN4CwSiBdECfN
https://dnd.wizards.com/es/products/xanathars-guide-everything

juegos de rol y de sus respectivas instrucciones; luego se analiz6 el mercado de Dragones
y Mazmorras, incluyendo las fechas de las publicaciones originales y de las traducciones,
ademas de sus ventas; y, finalmente, recurrimos a las teorias traductologicas enfocadas

en la funcionalidad de las traducciones.

Con el fin de investigar nuestras hipotesis de trabajo sobre el uso de anglicismos en
D&D, elaboramos una encuesta a través de Formularios de Google con 37 preguntas, que
se puede ver en el Anexo 3. Configuramos preguntas de respuesta simple y multiple para
obtener datos cuantitativos, asi como otras preguntas de desarrollo para obtener datos
cualitativos. Por ultimo, el requisito para responder a la encuesta era el de haber jugado

al menos a 3 partidas de D&D.

Las preguntas han sido categorizadas de tal forma que nos permitan obtener cuatro

tipos de datos diferenciados:
1. Perfil de la persona encuestada: preguntas 1 a 6.

Las preguntas de esta categoria nos van a servir para obtener datos demograficos
(género y edad) y conocer la experiencia jugando a D&D de las personas encuestadas. En

definitiva, nos servirdn para perfilar a los participantes y realizar un anélisis de cltsteres?.
2. Preguntas sobre el uso de anglicismos en el juego en general: preguntas 7 a 18.

Esta seccion se enfoca directamente en el uso y la percepcion general de los
anglicismos en el contexto del juego. Con estas respuestas podremos identificar
cuestiones tales como su conciencia de uso de términos anglosajones, qué términos que
no hemos incluido explicitamente en la encuesta utiliza el piblico de D&D, si realmente
existe una preferencia por los anglicismos y razones por detras de la presunta preferencia

por el inglés.
3. Preguntas especificas sobre algunos términos concretos: preguntas 19 a 34.

Este grupo de preguntas también se centra en el uso de anglicismos, pero de una

manera mucho mas detallada y especifica. Estas preguntas tienen el proposito de recopilar

2 «Grupo de elementos similares o cercanos, o agrupados en funcion de alguna caracteristica o variabley,
segun la definicion de la 2.* edicion (version provisional) del Diccionario panhispanico de dudas (DPD)
en linea.



datos acerca del uso de algunos términos en concreto. Con las respuestas de estas
cuestiones se podran sacar tipicidades entre los jugadores y motivos concretos de

preferencias a ciertos términos (ya bien sea en espanol o en inglés) y por qué.
4. Ultimas cuestiones: preguntas 35 a 37.

Esta seccion tiene un caracter conclusivo y de reflexion. La motivacion principal
de estas preguntas es la de recopilar la percepcion y reflexion de los encuestados sobre su
uso de anglicismos después de haber respondido la encuesta, asi como las razones

generales de su uso y preferencias finales sobre las traducciones.

La encuesta fue publicada en redes sociales especializadas en la comunidad de
Dragones y Mazmorras con la intencién de captar a participantes con conocimientos
especificos del juego. Asi, se publicoé en la red social BlueSky® con etiquetas, o
«hashtags», usadas en la comunidad como «#DragonesYMazmorras», «#DnDy,
«#DnD5e». Ademas, en los comentarios de la publicacion terceras personas afiadieron
«#LoDelRol», «#RolEnTuldioma» y «#RolEnEspafiol» para ayudar con la difusion.
También se publico en foros especificos (SubReddits) de la plataforma Reddit de D&D

en espafiol (r/DnDespanol)* y de rol en espaiiol (r/RolEnEspanol)’.

En principio, no se puso un plazo concreto para cerrar la encuesta, sino que se tomo
la decision de cerrarla una vez pasadas las 330 respuestas. Se abri6 el dia 21 de febrero y
se cerro el dia 26 del mismo mes, estando apenas 5 dias abierta y llegando en tan poco

tiempo a un total de 336 respuestas.

Para el analisis estadistico de correlaciones y de los clusteres de la encuesta se han
pasado algunas de las respuestas a formato binario o numérico con el fin de crear una

escala medible y analizarlo con el programa de Microsoft Excel.

Para poder comparar el uso de las palabras en inglés y en espaiol, hemos utilizado

la herramienta en linea de Google NGram Viewer, que permite visualizar la frecuencia

3 https://bsky.app/profile/vavalennaleah.bsky.social/post/3lip3lheqsc25
4

https://www.reddit.com/r/DnDespanol/comments/liv2qlk/encuesta_sobre el uso_de t%C3%A9rminos
en_ingl%C3%A9s_al/
5

https://www.reddit.com/r/RolEnEspanol/comments/liuwemn/encuesta_sobre el uso_de_ t%C3%A9rmin
os_en_ingl%C3%A9s _al/



https://bsky.app/profile/vavalennaleah.bsky.social/post/3lip3lheqsc25
https://www.reddit.com/r/DnDespanol/comments/1iv2q1k/encuesta_sobre_el_uso_de_t%C3%A9rminos_en_ingl%C3%A9s_al/
https://www.reddit.com/r/DnDespanol/comments/1iv2q1k/encuesta_sobre_el_uso_de_t%C3%A9rminos_en_ingl%C3%A9s_al/
https://www.reddit.com/r/RolEnEspanol/comments/1iuwemn/encuesta_sobre_el_uso_de_t%C3%A9rminos_en_ingl%C3%A9s_al/
https://www.reddit.com/r/RolEnEspanol/comments/1iuwemn/encuesta_sobre_el_uso_de_t%C3%A9rminos_en_ingl%C3%A9s_al/

con la que una palabra, varias palabras o secuencias de palabras llamadas «n-gramasy
aparecen en un corpus de libros digitalizados por Google Books entre el afio 1500 y 2012°

(aunque la aplicacion permite seleccionar hasta el afio 2022).

4. Marco teodrico

a. Los juegos de rol

Los juegos de rol son juegos cooperativos en los que los jugadores interpretan a
personajes y se embarcan en diferentes aventuras tematizadas en ambientaciones
variadas. Una partida de un juego de rol de mesa, o «tabletop role-playing game»
(TTRPG), se desarrolla alrededor de una mesa (fisica o virtual) y se fundamenta en la
improvisacion oral. La Real Academia Espafiola, en su 23% edicion en linea, lo define
como un «juego en que los participantes interpretan el papel de un personaje de ficcion,
en una historia de caracter misterioso o fantastico», mientras que la editorial Nosolorol,
que ha realizado mas de 20 publicaciones originales y varias traducciones de juegos de

rol, lo define asi:

Un juego de rol es un juego interactivo basado en la narracion e interpretacion en el que ta
eres el protagonista, junto con tu grupo de amigos o familia. (...). En él, interpretaras a un
personaje, creado al inicio de la partida, que vivira las acciones que se desarrollen durante
toda la historia. Podras ser pirata, aventurera, cultista, guerrero o cualquier cosa que quieras
ser. Para jugar a un juego de rol unicamente necesitas un grupo de entre 3 y 5 personas,
lapices, dados, algin folio 'y tu  imaginacion. (Nosolorol, 2024

(https://www.nosolorol.com/es/))

Otra definicion que cabe mencionar es la de la plataforma Roll20, que funciona
como un tablero virtual (o «virtual tabletop») para jugar a TTRPG. Roll20 lleva activa
desde 2012, pero gan6 mas popularidad en 2020, presuntamente a causa de la pandemia
del Covid, ya que las ventas de Dragones y Mazmorras aumentaron un 33% mas ese afio,
segtin un articulo del periddico estadounidense CNBC’ de 2021. Actualmente, cuenta con
mas de 15 millones de jugadores activos y se publicita como la principal eleccion para

jugar a D&D en linea. La definicion de rol que ofrece es la siguiente:

¢ Google, «Google Ngram Viewer», modificado en julio de 2024, https://books.google.com/ngrams/info
7 Sarah Whitten, «Dungeons & Dragons had its biggest year ever as Covid forced the game off tables and
onto the web», CNBC, modificado el 13 de marzo 2021, https://www.cnbc.com/2021/03/13/dungeons-
dragons-had-its-biggest-year-despite-the-coronavirus.html
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The barebones essence of a Tabletop RPG is collaborative storytelling. It’s a story co-authored by
everyone sitting at the table while playing the game. You and your friends fit themselves into the
shoes of a character in the story. The decisions made and the plot twists that occur reflect the
characters everyone is pretending to be. There’s no invisible walls to block exploration, no limits to
what your character looks like and there’s no programmed restrictions on your character's behavior.®

(Roll20, modificado el 22 de octubre de 2021 (https://wiki.roll20.net/Introduction_to TTRPGs))

Por regla general, hay un Director de Juego (DJ) o «Game Master» (GM) que es el
narrador y, al menos, tres jugadores que representan el papel de personajes ficticios en un
mundo imaginario, de la misma manera que un actor recrea a sus personajes (Sevillano
Pareja, 2008). El DJ no juega igual que los demds jugadores, sino que «proporciona el
argumento en esta especie de obra de teatro que es la partida de rol», como explica
Sevillano Pareja (2008, p. 154). Tiene la labor de contar una historia, ya bien sea suya
propia, una no oficial que haya encontrado en linea (llamada muchas veces «homebrew»),
o una oficial de la empresa que realiza el juego de rol en cuestion. Sevillano Pareja
también explica que «la historia de la partida habra sido creada de antemano, pero apenas
sera un esbozo de los posibles acontecimientos, y no una descripcion de lo que pasa
segundo a segundo como sucederia en una obra de teatro o una pelicula» (2008, p. 155).
Es decir, el DJ tampoco sabe como se desarrollara la historia, pero sabe los trasfondos de
los personajes y las motivaciones del villano de la historia (al que se suele conocer como
«Big Bad Evil Guy» -BBEG—, que no tiene una traduccién acufiada mas alla de «villano»
o «el malo»). El DJ debe adaptar la historia a partir de las acciones de sus jugadores, ya
que la esencia del juego recae en ver como estas decisiones afectan a la historia. Por
ejemplo, en el caso de un juego de rol con ambientacion medieval, si los jugadores
deciden matar al rey, el DJ adaptard la historia para que ellos intenten escapar a otro
pueblo, logren ser coronados como la nueva realeza o que, simplemente, termine la

historia tras su ejecucion por traicion a la corona.

Los jugadores interpretan a sus personajes y actian como personas o criaturas
ficticias, siendo este el «alter-ego (...) que habita en ese mundo imaginario», como explica
Sevillano Pareja (2008, p. 154), que también deja claro que ellos deben seguir el hilo

argumental que les da el DJ, pero son libres de actuar como quieran. Normalmente, gran

8 La esencia bésica de un juego de rol es la narracion colaborativa. Es una historia cocreada por todos los
que juegan en la mesa. Tu y tus amigos os ponéis en la piel de un personaje de la historia y las decisiones
que tomais y los giros de guion que pasan son un reflejo de los personajes que todos fingis ser. No hay
muros invisibles que bloqueen la exploracion, ni limites en el aspecto de tu personaje, ni tampoco hay
restricciones programadas en su comportamiento. Traduccion propia.
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parte de la informacion mas objetiva de los personajes como sus capacidades fisicas y
mentales y sus habilidades concretas estan recopiladas en sus fichas con escalas
numéricas que, dependiendo del sistema de juego, pueden variar del 1 al 5, del 1 al 20,
del 1 al 100, etc. Estos numeros sirven para ajustar la aleatoriedad del sistema, ya que el
resultado de la accidn (realizar un ataque exitoso, abrir una cerradura o lograr que un
tendero les haga un descuento) dependera de si alcanzan o superan un valor objetivo
sumando ese modificador (al que los jugadores suelen referirse como «bonificadory) al
resultado de un dado. En el caso de D&D, un ejemplo de escena podria ser el siguiente:
un grupo de aventureros esta explorando una mazmorra y se encuentra con una enorme
puerta de madera maciza cerrada con un candado de oro del tamafo de un pufio. Uno de
los personajes, un picaro que se caracteriza por su destreza y sutileza, intenta abrir el
candado con sus ganzias. El DJ establece una dificultad de 16. El jugador del picaro lanza
un dado de veinte caras, o «1d20», y obtiene un 12. A ese resultado se le suman los
modificadores del personaje, como su competencia en «juego de manos» y el uso de
«herramientas de ladrén». Supongamos que esos modificadores suman al menos 5 puntos:
el total seria 17, superando asi la dificultad establecida y logrando abrir el candado con

éxito.

Normalmente, se juega a rol en torno a una mesa sin apenas escenario O
decoraciones mas alla de un tablero dibujado y las voces de los jugadores. Como explica
Sevillano Pareja (2008, p. 155), esto da pie a la imaginacion y la creatividad, pues permite
utilizar la expresion de la cara, los gestos y la entonacion para darle vida a los personajes
de los jugadores y de los NPC («non-playable character») o PNJ (personaje no jugable)
que rellenan la historia, recreando las conversaciones sobre la marcha como si el jugador

o el DJ fuese el propio personaje.

Hay varias formas de jugar a rol dependiendo de la duracion de las historias. Lo
mas comun es jugar a campaiias, que son series cronoldgicas y lineales en las que cada
episodio sigue donde el ultimo termind. También se pueden jugar las denominadas «one-
shots», que son partidas disefiadas para empezar y terminar en una misma sesion y que
podriamos comparar con el visionado de una pelicula. El tercer tipo de juego es lo que se
denomina «adventurers league» o liga de aventureros, que es una especie de campafia
colectiva mezclada con el sistema de «one-shotsy». Esto se puede comparar a una serie de

dibujos animados como Los Simpson, en la que cada episodio es independiente y no tiene



una cronologia especifica, pero se mantienen en gran medida los personajes y el

escenario.

Es importante remarcar que en los juegos de rol no suele haber un ganador como
ocurre en los videojuegos. En cualquier caso, ganar no es el objetivo final. Se trata de
contar una historia colectiva y hacer que los participantes se diviertan. Esa diversion si
puede verse plasmada en una batalla en la que venzan al BBEG, pero la historia va mucho
mas alla de eso, sobre todo en casos de campafias o «adventurers league», donde hay una

trama mas detallada por detras.
b. Dragones y Mazmorras

Dragones y Mazmorras es un juego de rol con ambientacion medieval fantéstica,
donde la magia es comun y hay criaturas peligrosas acechando en la cercania. En
Dragones y Mazmorras, el «lore» oficial, definido por el Oxford Learner's Dictionaries
en linea como «knowledge and information related to a particular subject, especially when
this is not written down; the stories and traditions of a particular group of people»’ se
sitia normalmente en el universo de los Reinos Olvidados («Forgotten Realmsy), en el
planeta de Toril. Este planeta tiene un tamafio comparable al de la Tierra (con una
circunferencia ecuatorial de 40,000 km) y varios continentes e islas. El universo de los
Reinos Olvidados es increiblemente detallado y se puede encontrar informacion acerca
de ¢l, de las divinidades, de las culturas de todas las razas o especies, de ciudades o
poblados, y de practicamente cualquier detalle con mucha facilidad en linea, como se
puede ver en las iméagenes 1, 2, y 3. Es donde se ambientan 31 de las 41 de las campaiias
oficiales publicadas que se pueden encontrar en la pagina web de D&D Beyond'® (a fecha
de enero de 2025), como se puede ver en la Imagen 4. De cualquier manera, no es el inico

universo que existe de forma oficial, aunque si parece ser el mas desarrollado y detallado.

% Conocimiento y la informacion relacionados con un tema concreto, especialmente cuando no estin
escritos; las historias y tradiciones de un determinado grupo de personas.

19 P4gina oficial de Dragones y Mazmorras de la empresa Wizards of The Coast. Disponible en:
https://www.dndbeyond.com/sources#Adventures
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Imagen 1. Forgotten Realms Wiki, s. f.

English

) VIEW SOURCE | 3 Py
)
Working for good and maintaining balance are often matters of small degrees. If you wish to [ Welcome ‘
shape a bush you must prune it gently, not take a scythe to it.
- Danilo Thann to Master Harper Bran Skorlsun on receiving a Harper pin, Year of Maidens, 1361 DR Well met, traveler! This wiki covers
A guide to the Forgotten Realms that anyone can edit, covering all editions and media. the rich and popular Forgotten
- Realms campaign setting for

| Adventurers' Tales | Dungeons & Dragons from TSR, Inc
and Wizards of the Coast, including
Realmslore from the Oriental
Adventures, Al-Qadim, Maztica, The
Horde, Planescape, and Spelljammer
settings, covering sourcebooks,
novels, video games, comics, and
Explore the bestsellers of the Forgotten Realms! Dive into the popular genres, from more across all editions. See the
bodice-rippers to memoirs, family sagas to how-to guides, and discover the aims and scope of this wiki here.
captivating stories that residents of Suzail and beyond devour. Learn about
notorious titles, the writers behind them, and the evolving literary trends in the far
reaches of Faer(in. Whether you're a Dungeon Master looking for inspiration or a

After browsing his extensive library, Ed Greenwood has explained the literature of the
Forgotten Realms, with the common genres and notable works within them, in Bestsellers in
the Realms®. And you can support more writings by signing up for Ed's Patreon”

Bestsellers of the Realms: A Deep Dive into Forgotten Realms Literature

Follow us on Blueskyr, Mastodonr‘
and Twitter" to have lore come to

lore enthusiast, this video provides a fascinating glimpse into the written word of the you:
Realms Al

[ Helping Hand ‘
REALMS FOREVER! #

Nota. Principal wiki de D&D en inglés hecha por aficionados. Cuenta con més de 58.300 entradas.
Disponible en: https://forgottenrealms.fandom.com/wiki/Main_Page

Imagen 2.Wiki Reinos Olvidados, s. f.

Wiki Reinos Olvidados PhoSE2
A EXPLORA v WIKI * -
1 espafiol ¥
e
= | n |C|O (> INICIASESION PARAEDITAR | §
-

\0 Portales: Historia - Linea de Tiempo - Geografia - Magia + Deidades « Razas de Toril - Dramatis Personae - Facciones en Faerdn - Novelas - Libros Oficiales «
Sagas por Temporada « Videojuegos + Juego Organizado « Ultimos Eventos « Enlaces Utiles —eemienta de Bisqueda

Bienvenidos a Wiki Reinos Olvidados

El wiki sobre los Reinos Olvidados que todos pueden editar. 322 articulos desde el afio MMXIV

Nota. Principal wiki de D&D en espaiiol hecha por aficionados. Cuenta con cerca de 320 entradas,
que es cerca de 180 veces menos entradas que Forgotten Realms Wiki. Disponible en:
https://reinosolvidados.fandom.com/wiki/Wiki Reinos_Olvidados

10


https://forgottenrealms.fandom.com/wiki/Main_Page
https://reinosolvidados.fandom.com/wiki/Wiki_Reinos_Olvidados

Imagen 3. Sword Coast Interactive Map, s. f.

Neverwinter x
Ruler: Lord Protector Dagult Neverember.
Member of the Lords’ Alllance.

M MAP OF NEVERWINTER

ruins.

A few vyears later, Llord Dagult
daiming himself to be a
rwinter’s former rulers
Lord Protector’ of

Nota. Mapa interactivo (en inglés) de una parte del mundo de Faer(in conocido como Costa de la
Espada («Sword Coast») hecho por aficionados. A la izquierda se puede apreciar una gran
cantidad de informacion acerca de una ciudad, Neverwinter. Este tipo de informacion detallada
esta disponible para muchas de las ciudades. Disponible en:
https://www.aidedd.org/atlas/index.php?map=R&I=1

Imagen 4. DND Beyond, s. f.

QOEORD X ead

BEYOND

~ Sources v Tools Subs:

Featured Sources

& Unearthed Arcana

Looking for more sourcebooks and adventures?

VIEW ALL SOURCES

Nota. Contenido oficial ofrecido por la pagina oficial de Dragones y Mazmorras, D&D Beyond.
Disponible en:
https://www.dndbeyond.com/?srsltid=AfmBOor2jNPImy4DsheDPqiglsdHVNHSkmkE41uQZv
6w3VSEgK5VJr5u

En el mundo de D&D el jugador que ejerce de Director de Juego (DJ) o «Game
Master» (GM) recibe el titulo especial de «Dungeon Master» o DM. Ademas, con el
contenido basico de la quinta edicion, Player’s Handbook (2014) (Manual del Jugador

(2017)), los jugadores pueden elegir entre 12 tipos de clases y 10 razas diferentes para
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sus personajes. Actualmente, gracias a libros de expansion como Xanathar's Guide to
Everything (2017) (La Guia de Xanathar para Todo (2019/2022)), Tasha's Cauldron of
Everything (2020) (El Caldero de Tasha para Todo (2022)) y Mordenkainen Presents:

Monsters of the Multiverse (2022) (Mordenkainen presenta Monstruos del multiverso

(2022)), los jugadores disponen de una clase de personaje extra (13 en total) y mas de 40

razas jugables.

D&D ha ganado popularidad entre la comunidad de los TTRPG por haber sido el

«padre» de los RPG («role-playing games»), pero también, como ya se ha mencionado

anteriormente en el apartado «Los juegos de rol», gand mucha popularidad entre los afios

2020 y 2021 tras la pandemia del Covid. Ademas, segin un articulo de BBC News'!, un

informe filtrado revel6 que Critical Role, el mayor canal de Dragones y Mazmorras, fue

el canal de Twitch con mayores ganancias entre agosto de 2019 y septiembre de 2021. En

la Tabla 1 se puede ver que D&D tuvo las campafias de juego mas usadas en Roll20 entre

2020 y 2021.
Tabla 1. Porcentaje de uso de sistemas de rol
% del primer sistema mas % del segundo sistema % del tercer sistema mas
Trimestre | Afio | utilizado para campaias mas utilizado para utilizado para campaiias
en Roll20 campafias en Roll20 en Roll20
12,15 (Cualquier edicion
50,40 (Dragones y . . de la Llamada de Cthulhu
! Mazmorras, «D&D») 13,58 (Sin categorizar) o Call of Cthulhu,
«CoC»)
2020 . .
2 53,00 (D&D) 16,52 (Sin categorizar) 8,46 (CoC)
3 53,26 (D&D) 14,03 (Sin categorizar) 11,30 (CoC)
4 52,90 (D&D) 14,96 (Sin categorizar) 10,30 (CoC)
1 52,94 (D&D) 14,96 (Sin categorizar) 10,95 (CoC)
2 53,70 (D&D) 19,80 (Sin categorizar) 16,30 (CoC)
2021
3 53,70 (D&D) 19,80 (Sin categorizar) 11,90 (CoC)
4 55,00 (D&D) 15,30 (Sin categorizar) 9,23 (CoC)

Nota. Elaboracion propia a partir de los datos obtenidos segun los informes cuatrimestrales de

2020 y 2021 de la plataforma Roll20.

IBBC News, «Twitch confirms massive data breachy, https://www.bbc.com/news/technology-58817658
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Posteriormente, en el afio 2023, gand especial atencion porque recibid dos
adaptaciones: una cinematografica con la pelicula Dungeons & Dragons: Honor entre
ladrones (Dungeons & Dragons: Honor Among Thieves) en marzo y otra con el
videojuego Baldur’s Gate Il en agosto. La pelicula no tuvo el éxito esperado, recaudando
apenas 208 millones de ddlares tras una inversion de 150 millones. Sin embargo, el
videojuego Baldur’s Gate IlI recibi6 el premio de mejor juego del ano, o Game of the
Year (GOTY) en los Game Awards, ademas de otros cuatro premios a mejor actuacion
por parte de Neil Newbon (actor que pone voz al personaje de Astarion), mejor
multijugador, mejor apoyo de la comunidad y mejor RPG. A pesar de ello, 2023 no fue
un buen afio para las ventas de los juegos de rol de D&D. Segun un informe de ICv2'?,
las ventas de D&D bajaron un 30% en 2023, pero aun asi fue el juego de rol mas vendido

ese afio’.

De esta forma, D&D lleva siendo coronado el juego de rol mas popular desde hace
muchos afios y en 2024 el videojuego Baldur’s Gate Il volvid a ganar el premio a mejor
apoyo de la comunidad, poniendo de manifiesto que sigue siendo un juego exitoso y

aclamado por sus jugadores.
c. La traduccion de juegos de rol al espaiol

Acerca de las dificultades de traduccién que surgen de la ambientacion, Pérez
figuez (2013), explica que los juegos de rol se pueden agrupar dentro de 4 clasificaciones
distintas, siendo estas fantasticas, historicas, modernas o futuristas, y también menciona
algunas de las dificultades de traduccion de cada ambientacion y las estrategias que
recomienda seguir para ellas. Nos enfocaremos apenas en las que estan relacionadas con
los juegos de rol de fantasia, ya que es donde se puede clasificar a Dragones y Mazmorras.
Pérez Iniguez (2013) hace hincapié en que el traductor debe investigar sobre las armas,
el aspecto politico e historico en el que se inspira la ambientacion, los neologismos que
quiza puedan haber existido de forma anéaloga en esa época y las traducciones previas que

hayan marcado el estandar con tal de no ofender a los aficionados.

12 Principal fuente de noticias empresariales e inteligencia de mercado sobre el mundo de la cultura
«friki» (cémics y novelas graficas, juegos de hobbies, manga y merchandising).
13 jcv2, «PRO: 'D&D' DECLINES; OTHER BRANDS GROW», https://icv2.com/articles/icv2-

pro/view/56694/d-d-declines-other-brands-grow.
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Una de las dificultades de la traduccion de los juegos de rol, como explica Vernet
Diaz, es que suele haber «[listas] muy [largas] de términos (...) que adaptar, ya sean
nombres de personajes o lugares, conceptos de la trama, armas, armaduras o cualquier
tipo de objeto, hechizos, técnicas o habilidades...» (2015, p. 42). Este autor también
explica la necesidad de homogeneizar la terminologia empleada, ya que «el juego gira en
torno a una historia, [por lo que es] especialmente importante ser consistente con la
traduccion de términos que se vayan repitiendo y ser muy fiel para no cambiar la historia

sin querer» (2015, p. 42).

En cuanto a las dificultades de traduccién provenientes de las reglas de juego,
Verhoeven establece que las traducciones de normas de juego deben utilizar un registro
mas informal (2018, p. 35) y Liauw-A-Joe, aplicando la teoria a Dragones y Mazmorras,
afirma que la traduccion de sus manuales requiere un enfoque funcionalista con tal de
cumplir con su proposito (2020, p. 24). Esta autora también hace hincapié en que el
lenguaje de estos manuales no debe tener «florituras» (Liaw-A-Joe, 2020, p.24) y en que
«the ultimate goal for the translator of The Player's Handbook is to produce a translation
that enables the players to play D&D the same way they would with the English text»'*
(2020, p. 35), ya que, al final, la traduccion de las reglas deberd funcionar igual que las
reglas originales (2020, p.22). Segun varios autores (Mangiron y O'Hagan, 2004; Liaw-
A-Joe, 2020), lo ideal para las traducciones de manuales de RPG es mantener la sensacion
que experimentan los usuarios del texto original en el texto de destino, por lo que

recomiendan el uso de la transcreacion.

Paralelamente a los juegos de rol, Evans, al hablar de juegos de mesa, explica que
las traducciones de los juegos de mesa deben ser «jugables» y seguir funcionando como
juegos (2013, p.16) y lo repite en las conclusiones de su investigacion al afirmar que
«translators need to maintain the function of the rulebook as a guide to playing the game
and so allow the same game to be played in the same way in different languages»'> (2013,
p.27). Aunque su investigacion fuera acerca de los juegos de mesa o de tablero («board
games») y no especificamente de los juegos de rol, Evans menciona a Dragones y

Mazmorras y explica que ambos tipos de juego comparten algunas similitudes, pues los

El objetivo ultimo del traductor del Manual del Jugador es producir una traduccién que permita a los
jugadores jugar D&D de la misma manera que lo harian en inglés.

5Los traductores deben mantener la funcion del manual de reglas como guia para jugar al juego y, por
ende, permitir que el mismo juego se juegue de la misma manera en distintos idiomas.
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juegos de rol «are [tabletop] games and require a physical meeting of players, but do not

use a board» (2013, p.17)"°.

Como podemos comprobar, un niamero considerable de autores recomienda una
técnica funcionalista de la traduccion, es decir, un enfoque que hace hincapié en la
finalidad o funcidn de la traduccién en su contexto especifico con el objetivo de satisfacer
las necesidades comunicativas de la situacion de destino (Nord, 1997). Nord cit6 a
Vermeer en 1987 al afirmar que «Every translation is directed at an intended audience,
since to translate means ‘to produce a text in a target setting for a target purpose and target

[addresses] in target circumstances’» (Nord, 1997, p. 12).!7

c.1. ;{Qué pasa con las traducciones de Dragones y Mazmorras?

Tras analizar las dificultades inherentes a la traduccion de los juegos de rol, nos
adentraremos en el estudio de caso concreto del juego Dragones y Mazmorras.

Trataremos de arrojar mas luz sobre nuestras hipotesis de trabajo.

c.1.1. Demora en la publicacion de las traducciones oficiales

Desde la publicacion en 2014 de la quinta edicion (o «5e») de Dragones y
Mazmorras, las traducciones de los contenidos basicos y de expansion de D&D han sido
mas o menos demoradas. Desde su primera traduccion en 2017, ya con un retraso de 3
afios con respecto al original, todas las traducciones se retrasaron entre dos y cuatro afios
hasta 2022, cuando una traduccion fue publicada en apenas cuatro meses. Aun asi, la
siguiente publicacion original en inglés, en 2023, volvid a esperar un afio para contar con
una traduccion. La ultima publicacion de la quinta edicion se lanzd en enero de 2024 y

todavia no hay fecha programada para su traduccion.

Hemos condensado en la siguiente tabla las fechas de publicacion de los libros
originales y las de las traducciones en espafiol basandonos en las referencias que se

pueden consultar en la bibliografia:

18Son juegos de mesa y requieren una reunion fisica de los jugadores, pero no utilizan un tablero.
"Toda traduccion esta dirigida a un publico objetivo, ya que traducir significa «producir un texto en un
entorno objetivo para un proposito objetivo y unos destinatarios objetivo en unas circunstancias
objetivoy.
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Tabla 2. Titulos de la quinta edicion de Dragones y Mazmorras, sus fechas de publicacion

y su comparativa con la fecha de lanzamiento de las traducciones

. Fecha de publicacion Eecha e Diferencia
Titulo original . Titulo en espafiol publicacion de la
del original . temporal
traduccion
Player’s Manual del <
Handbook Agosto 2014 Jugador 2017 3 afios
Dungeon Master’s . Manual del -
Guide Noviembre 2014 Dungeon Master 2018 4 afios
Monster Manual Septiembre 2014 Manual de 2017 3 afios
Monstruos
Volo’s Guide to Noviembre 2016 Guia de Volo de 2020 4 afios
Monsters los Monstruos
, . La Guia de
Xanathar's Quzde Noviembre 2017 Xanathar para 2019 / junio 2022* 2 aflos
to Everything
Todo
Mordenkainen’s . .,
Tome of Foes Mayo 2018 No tiene traduccion
Tasha's Cauldron . El Caldero de - 5
of Everything Noviembre 2020 Tasha para Todo julio 2022 2 afios
Fizban’s Treasu El tesoro de los
"y Octubre 2021 dragones de Mayo 2023 3 afios
of Dragons .
Fizban
Mordenkainen Monstruos del
Presents: Monsters Mayo 2022 . Septiembre 2022 4 meses
; Multiverso
of the Multiverse
. ) Bighby Presenta:
Bigby Presents: Agosto 2023 La Gloria de los Junio 2024 1 afio
Glory of the Giants )
Gigantes
The Boqk Of,éﬁ”“”y Enero 2024 No tiene traduccion
Things

Nota. Elaboracion propia a partir de informacion extraida de Arte 9, DnD.Wizards.com/es,

Dungeons & Dragons Fanatics, Generacion X y Rol de los 90.

De los 43 libros disponibles en la pagina oficial de D&D Beyond, 15 incluyen los

manuales de reglas de la tabla (ademés de las versiones de la nueva edicion de 2024),

mientras que los otros 28 tratan de escenarios especificos de campaias o de expansion de

ciertas ambientaciones en concreto. Entre los libros en esa categoria, solo 2 de ellos tienen

18 Es un libro que se vende como parte de un paquete llamado «The Deck of Many Things» y no se vende

individualmente.
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una traduccion: Sword Coast Adventurer's Guide (2015) o Guia del Aventurero de la
Costa de la Espada (2020), cuya traduccion salié 5 afos mas tarde (noviembre de 2015
y septiembre de 2020); y Van Richten's Guide to Ravenloft (2028) o Guia de Van Richten
para Ravenloft (2022), cuya traduccion se demord6 2 afios (mayo de 2018 y junio de 2022).

Pérez Ifiguez también ya mencionaba que este retraso en la publicacién de las
traducciones desemboca en el recurso a traducciones de aficionados, de terceros o de no
profesionales. Esta autora afirma que «muchas veces, las traducciones del manual de
juego se realizan demasiado tarde y los aficionados ya han acufiado términos parecidos
que han encontrado en libros o peliculas de tematica similar o incluso términos inventados

por ellos mismosy» (2013, p.17).

Ya sea por el retraso en las traducciones oficiales o por su ausencia, los jugadores
se ven obligados a utilizar el contenido original en inglés o el de traducciones de terceros,
de no oficiales o no profesionales. La mayoria de la informacién en linea sobre Dragones
y Mazmorras esta disponible en inglés y es escaso el contenido que se encuentra en
espanol. Incluso para realizar la presente investigacion se ha notado una gran diferencia
de disponibilidad de informaciéon en ambos idiomas. Este hecho se puede observar al
comparar las imagenes 1 y 2 (pagina 14 del presente trabajo), donde figuran las wikis
«Forgotten Realms» (en inglés) y «Reinos Olvidados» (en espafiol). Se observa una
disparidad significativa en el contenido, ya que la version en inglés cuenta con mas de

53.300 entradas mas que su contraparte en espafiol, la cual no alcanza las 330.

c.1.2. Falta de funcionalidad de las traducciones

El contenido escrito que viene recopilado en los manuales de Dragones y
Mazmorras se compone mayoritariamente de reglas e instrucciones. Por supuesto,
también incluye algo de informacion sobre el «lore» de su mundo, pero lo importante de

estos manuales es su finalidad instructiva.

Las traducciones en el caso de los manuales de Dragones y Mazmorras tienden a
utilizar un lenguaje excesivamente formal, con florituras y que no resulta funcional de la
misma manera que el original. A continuacidn, presentamos algunos ejemplos concretos
con los nombres de ciertas habilidades del juego:

- Habilidad de la clase Barbaro: «Reckless Attack», traducido oficialmente como

«Ataque Temerario».
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- Habilidad de la clase Picaro: «Sneak Attack», traducido oficialmente como «Ataque
Furtivoy.

- Habilidad de las clases Bardo, Picaro, y Artifice: «Expertise», traducido
oficialmente como «Periciay.

- Habilidad genérica: «Insight», traducido oficialmente como «Perspicaciay.

- Conjuro: «Misty Step», traducido oficialmente como «Paso Brumoso».

Para poder comparar el uso de las palabras en inglés y en espaiiol, hemos utilizado
la herramienta de Google NGram Viewer. Hemos seleccionado un intervalo de tiempo
entre 1900 y 2014 para los términos en inglés, dado que este ultimo es el afio en el que se
publicaron los manuales originales de la quinta edicion (Player’s Handbook (2014),
Dungeon Master’s Guide (2014) y Monster Manual (2014)), y entre 1900 y 2017 en
espafiol ya que este ultimo es el afio donde se publicaron dos de las tres traducciones
(Manual del Jugador (2017), Guia del Dungeon Master (2018), Manual de Monstruos
(2017)). Como se puede observar en las imagenes 5 a 14 asi como en la Tabla 3 que las
acompaiia, las palabras usadas en los manuales originales en inglés no solo son palabras
de uso més cotidiano, sino que ademas se puede observar que todos los términos en inglés
(izquierda) tienden a aumentar en uso y su trayectoria es mas estable, mientras que en
espanol (derecha) siguen una trayectoria generalmente descendente que sufre muchas
irregularidades. En la Tabla 3 se puede ver una comparativa del porcentaje de uso de las
palabras analizadas.

Imagen 5. Uso de la palabra «reckless» en | Imagen 6. Uso de la palabra «temerario»
Ngram Viewer de Google entre 1900 y | en Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2014 2017
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Imagen 7. Uso de la palabra «sneak» en
Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2014

Imagen 8. Uso de la palabra «furtivo» en
Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2017

A Viurie

Imagen 9. Uso de la palabra «expertise»
en Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2014

Imagen 10. Uso de la palabra «pericia» en
Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2017

;;;;;;

Imagen 11. Uso de la palabra «misty» en
Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2014

Imagen 12. Uso de la palabra «brumoso»
en Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2017

Imagen 13. Uso de la palabra «insight» en
Ngram Viewer de Google entre 1900 y
2014

Imagen 14. Uso de la palabra
«perspicacia» en Ngram Viewer de

Google entre 1900 y 2017
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Tabla 3. Comparativa del porcentaje de uso de algunas palabras destacadas entre el inglés

y el espanol

Término en % de uso en Término en % de uso en Diferencia en
inolés inglés en espafiol espafiol en los puntos

g 2014* p 2017* porcentuales

Reckless 3,2 Temerario 1,4 1,8 (EN>ES)

Sneak 4,3 Furtivo 0,9 3,4 (EN>ES)

Expertise 17,2 Pericia 3.3 13,9 (EN>ES)

Insight 18,1 Perspicacia 1,4 16,7 (EN>ES)

Misty (Step) 1,6 Bgf;ggo 0,5 1,1 (EN>ES)

Nota. Elaboracién propia. *Resultado multiplicados por 107%.

Ya vimos que autores como Nord (1997), Mangiron y O'Hagan (2004), Evans
(2013), Pérez figuez (2013), Vernet Diaz (2015), Verhoeven (2018) y Liaw-A-Joe (2020)
abogan por que los receptores de la traduccion prefieren traducciones funcionales y
sencillas. De este modo, para que una traduccion pueda permitir a los jugadores
hispanohablantes jugar a D&D de la misma manera que lo harian en inglés, deberian
acceder a un mismo registro y naturalidad de lectura. El hecho de que en espafiol las
palabras elegidas sean menos usadas y mds largas podria hacer que el jugador promedio

de Dragones y Mazmorras recurriese al anglicismo o a su «espafiolizaciony.

Por supuesto que traducir manuales de juegos de rol no es tarea facil y que los
términos anglicanos pueden dar pie a traducciones rebuscadas, como también mencionaba

Sevillano Pareja:

«Los problemas suelen venir cuando hay que traducir términos estrictamente anglosajones que
resultan ridiculos en espafiol o que no tienen traduccion posible. A esto hay que unirle la
terminologia propia de cada juego (que puede no existir todavia en castellano y hay que inventarla)
y por ultimo sumarle los términos de la ambientacion (partes de armaduras, armas, componentes de
naves espaciales, etc.) lo que puede requerir del uso de diccionarios técnicos». (Sevillano Pareja,

2008, p. 694)

En otros casos, ya que «las oraciones del espafol son, de media, mas largas que las
del inglés» (Cantos Gomez y Sanchez Pérez, 2011, p.29), las personas tienden al uso de

los anglicismos por «la tendencia a la economia o a la brevedad (...) del propio lenguaje,
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que (...) busca la comodidad y el menor esfuerzo en la emision y descodificacion del

mensaje» (Paredes Duarte, 2008, p.167).

Es por estas razones que la transcreacion se erige como una opcion preferente en
la traduccion de los juegos de rol. Se recomienda que el traductor tenga en cuenta de que
se trata de un juego oral y ludico para todas las edades, por lo que parece 6ptimo recurrir
a términos mas cotidianos e informales. Si el traductor de los manuales de Dragones y
Mazmorras necesita crear o buscar términos nuevos, lo recomendable seria hacerlo de
forma que su texto de destino sea igual de informal, corto y sencillo que el original.
Coincidimos con Nord cuando afirma que «functionality simply means translators should
be aware of these aspects and take them into consideration in their decisions».!® (1997, p.

45).

c.1.3. Las traducciones no oficiales de aficionados

Como se ha mencionado a lo largo de este trabajo, el publico de D&D a menudo
recurre a material traducido por aficionados o terceros. Esto podria deberse, en parte, a la
demora en las traducciones oficiales, a la poca satisfaccion con las mismas y a la falta de
disponibilidad de muchos suplementos en espafiol. Ademads, el coste elevado de los
manuales oficiales, que rondan los 40 €% incluso afios después de su lanzamiento, es un

factor determinante que empuja a los jugadores a buscar alternativas.

Las traducciones de aficionados, de terceros o de no profesionales (TNP) no son
una novedad ni algo exclusivo de D&D. Por el contrario, se trata de una practica habitual
en la escena del comic, el manga, los videojuegos, etc. que cobro popularidad a finales de
los afios 90 (Diaz Monton, 2011). Estas traducciones suelen ser proyectos personales,
aunque en ocasiones se publican en foros sin animo de lucro. Actualmente, no es facil
encontrar TNP de la quinta edicion de 2014 fuera de foros de nicho o especializados en
D&D. Esto se debe a que, tras la publicacion de la traducciéon oficial, se difunden
documentos escaneados o en PDF de los manuales oficiales, lo que hace que las TNP

pierdan su razon de ser. Valero Porras y Cassany (2016), en su trabajo «Traduccion por

19 Funcionalismo simplemente significa que los traductores deben ser conscientes de estos aspectos y
tenerlos en cuenta para tomar decisiones.
2Ohttps://www.generacionx.es/dd-guia-de-volo-de-los-monstruos-id-070001840,
https://dnd.wizards.com/es/products/xanathars-guide-everything, https://arte9.com/producto/bigby-
presenta-la-gloria-de-los-gigantes-dd/, https://dnd.wizards.com/es/products/tashas-cauldron-everything
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fans para fans: organizacidon y practicas en una comunidad hispana de scanlationy,
explican que muchos de los traductores no profesionales tienen algunos «cddigos» éticos.
Entre ellos, la norma de «no traducir mangas publicados oficialmente en la lengua meta
y eliminar de su web los que se publiquen con posterioridad». Entendemos que, por

extrapolacion, muchos traductores aficionados de D&D adoptan una conducta similar.

Existen diferentes tipos de proyectos de TNP, que bien pueden ser traducciones de
manuales enteros (traducidos por una o varias personas), glosarios de términos,
traducciones de los nombres de los hechizos, alguna clase o subclase en concreto, recursos
como la hoja de personaje o incluso la creacion de contenido «homebrew» basado en las
reglas oficiales. Uno de los principales problemas de estas traducciones es la falta de
coherencia y de cohesion intertextual, tanto en el contenido como en el formato. Ademas,
se trata de una practica cuanto menos irregular en Espafia si atendemos a los articulos 11,
17 y 21 del Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto
refundido de la Ley de Propiedad Intelectual (LPI).

En cambio, en el caso de D&D si que es legal, ya que la empresa Wizards of the
Coast tiene una serie de normas a las que llama «System Reference Document» o SRD,
que especifica qué contenido se puede usar de forma legal. En su ultima edicion, Wizards
of the Coast ha publicado el SRD 5.2 bajo la licencia «Creative Commons Attribution
4.0» (CC-BY-4.0), aunque no implica que la marca sea de dominio publico. Segiin un
articulo de abril de 2025 de El Desmarque?!, «[e]sto significa que cualquier persona puede
utilizar, modificar y comercializar contenido derivado del SRD, siempre que se cite
adecuadamente la fuente»??. El articulo comenta que, en comparacion con su version
anterior, el SRD 5.2 ha «eliminado asi uno de los principales obstaculos legales para la

publicacion de contenido de tercerosy.

Como es logico, al facilitar la difusion de las TNP, aumenta la cantidad de material
a la que pueden acceder los jugadores. Sin embargo, este hecho puede desembocar en
diferencias terminoldgicas, de maquetacion y de contenido, creando una falta de cohesion
entre las diferentes traducciones, como se ha mencionado previamente. Llega un punto

en el que, al buscar un manual en formato PDF, se hace dificil distinguir cudl es el original

2L Revista especializada en deportes pero que también ofrece noticias sobre videojuegos.

22 Gustavo Maeso, 23/04/2025, Dungeons & Dragons lanza el documento de referencia de sistema SRD
5.2, https://www.eldesmarque.com/videojuegos/20250423/dungeons-dragons-lanza-el-documento-de-
referencia-de-sistema-srd-5-2_300647553 html
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pirateado, cudl utiliza (total o parcialmente) las traducciones oficiales y cudles son
enteramente TNP. Algunos ejemplos de esta disonancia entre traducciones son los que se

pueden ver en las imagenes 15 a 18.

Imagen 15. Fragmento 1 de wuna de una

traduccidon no oficial de «Archiroleros»

Imagen 16. Fragmento 1
traduccion an6nima no oficial

dr: nwel 1. Tambien escribe en ta hoja de personaje tus

ntos de experiencia. A nivel 1, ua personaje tiene 0
BE Un personate ton aiveles mias stns normalmente
comienza con la cantidad meima requerida para alcan-
zarlos (consulta mas adelante “Mas alla de ler nivel - en
este capituk),

Punros pe cowre ¥ Dapos DE coLPe

Los puntos de golpe del persanaje definen 1o curo que
es tu personaje en e combate y olras situaciones peligro-
sas_ Tus puntos de gobpe estn determinados por tus Da-
dos de golpe (abreviatira de Dados de Puntos de golpe)

a el primer nivel, i persoaaje tiene 1 Dada de golpe
¥ s tigo de dado es determinao gor by clase. Comien
zas con un namero de puatos de golpe ggual a la teads
mas alta del dado, com esta indicads en la doscripeion
de ty clase. (tambien anades t modificador de CON,
el cual determinaras en el paso 3.) Esto tambsen es
Méximo de puntos de golpe.

Anota tus puntos de golpe en tu hoja de persanage.
Tambien apunts el tipo de Dado de Golpe que tu perso-
naje usa y €l numera de ellos que tiene. Despues de des-
cansar, tu puedes gastar un Dado de Golpe para restau-
rar puntos de viia (ver “Descansando” en el capitulo Sl
BONO DE COMPETENCIA

La tabla que aparece en la descripcida de tu clase
muestea tu bano de competencia, el cual es de +2 para
un personaje de aivel 1. Tu bono de competencia se apl-
cara en algunns de los nemeros anotados en tis hoja de
personaje:

Tirada de ataque usando armas con las que tenes
petencis con ellas

Tiradas de atague con hechizos que conjuras.

Una prucha de caracteristica usando habilidades en
Ias cuales eres competente.

Una prueha de caractenistica ssando herramientas en
Ias cuales eres competente

Tiradas de salvacidn ea las cuales eres compelente.

La CD de Is tirada de salvacion para kos hechizos que
conjuras. (explicado en cada clase lanzadora de conju-
ros)

Tu clase determina tu habilidad en armas, en tiradas

Creanpo Bruenor, Paso 2

Bob imagina a Bruenor cargando hacia 1a batalla con un

hacha y con un cuerno mto on su casca. Crea a Braenor

enmo guerrero y anots sus habilidades y 1as caracterst.
dte clase e nivel | en su boja de personaje.

Como guerrero de mivel 1, Bruenor tiene | Dado de
goipe —1D10— y comienza con un numero de Puntos
de golpe de 10 + modsficador de Constitacion. Bob anota
es0y el numero final despues que el haya determinak la
puntuacion de Constitucion te Braenc (ver paso 3). Bob
también ancla e Bono de competencia de un personaje
de nivel ol cual esde +2.

3. DETERMINA LA PUNTUACION DE
CARACTER[STICA

Gran parte de ko que hace tu personaje en el juego de-
pande de sus sois atributos: Fuerza, Destrera, Constl-
tucion, Inteligencia, Sabiduria v Carisma. Cadla carac-
1eIStica iene una puntuacion, |s cusl es un namero que
anotas en tu hoja de personage.

Estas seis caractensticas ¥ su uso en el juego estan

descritos en el capitulo 7. La tabla resumen de las pun
MACIONES de CRracterfSica proves e una rapida re-

consideran cada atribato particularmente importante.

T generas las 6 puntuaciones de atsibutos del per-

sanaje de forma aleatoria. Lanza 4 dados de 6 caras y

apunta en una hoja de papel 1a suma total de los ndme-

ros de Jos 3 dados con la puntuacicn mas alta. Realiza

esta accion cinco veces, por lo que en total teadras seis

numeros. Si quieres ahorear tiempo o a0 e gusts la idea
de

Tu personaje recibe una cantidad definida da beneficios
por s clase elegida. Algunos de e50s beneficlos son
e —

conjuros) que la diferenclan del resto de clases. Tamblen
ganas una serle de competencias: armadura, armas,
habllidades, tiradas de salvaclon y algunas veces
nerramientas, Tu competencia define algunas de las cosas
que tu personaje puede Nacer especlalmente blen, desde
T xpiicar una mentira

Anota en tu noja de personaje, todas las caractersticas de
nivel 1 que te da tu clase.

NIveL

Normaimente, un parsonaje comienza en nivel 1y va
SuDlendo da nivel sallando ge aventuras y ganando Puntos
@a Expariencia (PX). Un personaje e nivel 1 6s Inexperto
&N el MUNAo de aventura, aUNGU PUAIeS. Naber Sido LN
soldado o pirata on ol pasado y haber sorteado pallgros con
antarioridad.

Comenzando an nivel 1 se marca la entrada de tu
Ppersonaje en la nueva vida de aventurero. Si ya estds
familiarizado con e Juego, 0 estas COMENZaNda Una
campana ya en curso ge D&D, tu DM pueae deciair que

Resumen de Puntos de Caracteristica
Fuerza

Mide:eapacigad atiética natural. potencial fisico
birb: Jadir

pisedes stilizar |35 SIQUIENTES PUNMBACONES en Su lugar:
15.14,13,12, 10, 5.

Ahara coge los seis nimeros y escribe cada namera al
lado de uno de s seis caracterticas de personae para
asignar puntuaciones a Fuerzs, Destreza, Constitucion,
Inteligencia, Sabidira y Carisma. Despues, realza ks
cambios en las puntuaciones de caractoristica come re-
sultado de tu eleceion de ka raza del personaje.

Despaes de asignarlas puntuaciones de caracteristics,

Incrementos Racisles:
Enano de las Montanas (+2), Dracdnido (+2),
P R

v agicadfica, e, compostura
TR B

Gromo dz! Imsqna{ﬂ] Humans (+1)
stituci

e e ssteni, ez it
: Todos

determina tus usando
sus puntuaciones y Ia Tabla de modificadores. Para de-

incrementos Raciales:

comlances en un mivel mas alto, GaNAG por hacho qua tu
personae ya ha sabrevivido algunas terrbles aventuras.
Apunta el nivel an tu haja de personafe. Sl estas
‘comenzando en un nivel superlor, anota los elementos
adiclonales que concede tu clase por cada nivel superlor al
1. Tamblén escribe en tu hoja de personale tus Puntos de
Expertencia. En nivel 1, un personaje tiene 0 PE. Un
Ppersonaje con niveles mas altos normalmente comienza
O 12 canticad minima re-querioa para acanzarios
(consuita mas agelante Mas atia e Ter nivel en este.
Capituto).

PunTO: DE GOLPE ¥ DADOS DE GOLPE

Los Puntos ae Goipe del personaje Gefinen 10 resistente y
duro que es tu persanale durante el combate y otras
situaciones penigrosas. Tus Puntos oe Golpe estan
‘aeterminaaos por tus Daaos e Golpe (abrevianao Dados
e Puntos ae Golpe).

Ennivel 1, tu personaje iena 1 Dado te Golpe y el tipo oe
‘300 o3 saterminano por su ciase. Comienzas con un
numero e Puntos e Golpe Igual a 14 rada mas aita da
dicho dado, tal y como est Indicado on la descripcion do tu
clase. (Tambien anades tu modificador de CON, el cual
determinaras durante el Paso 3). Esto tamblen seran tus
Puntos de Golpe maximos.

Anota tus Puntos ae Golpe en tu hoja de personaje.
Tampien apunta el tipo ge Dado de Golpe que tu personaje
Usa y el numero de ellos que aispone. Despues ae
descansar, puedes gastar Daos de Golpe para restaurar
puntes e viga (ver Descansando en el Capituio 8).

BONIFICADOR DE COMPETENCIA.

L2 tabia que aparece en 1 deSCAPCION 8 tu c1ase MUestra
tU DONIMcator de compatencia, ol Cual &5 de +2 para un
personaje ae nivel 1. Tu bonincador de competencia so
aplicara en aIgUNOS 42 105 NUMEroS aNOLAC0S &N U Noja e,

de salvacian ¥ tambien ea algunas de tus habilidades y terminar un modificador de atributo sin consultar la ta- Enano (+2). Mediana Fomido (+1). Gromo de las Rocas (+1). P“"MJ“
hesramientas, (148 habiliiades estan dEscritas en el ca- bla, resta 10 de la pentuacidn del atributo y luego divide Semiarco (+). Humano (+1) Tiradas de alaque usando armas en las que tenes
pitulo 7, las herramientas en el capitulo 5.) Tu trasfondo el resultado por 2 {redondeando hacia abajo). Escribe el Inteligencia ‘competencla.

te concede habilidades ¥ capacidad con herramgentas
adscsonales v alpunas razas den todavia mas. Asegarate
de tomar nota de 0das estas competencias, asf como el
boao de habilidad en tu hoja de persoaae.

bontficador de compelencia solo s2 puede afladic
103 anica tirada de dados o cualquier otro ntmero mds

modificador junto & cada una de tus pentuaciones.

Crencion mipioa

capieulo 3
e e chese, nchiyenda & farrea de agrar s punsscionss
sl e (=

Mide-agilidad mental, memoria, capacidad analifica

Ao 8o [+1). Gromo [+2).
Tifin (1), Humano (+3)
Swbidura

de una vez O tu bono de

pueds ser modifcado (dobludk o reducklo s a mitad por
de aplicarlo. Si una

que el bono de competencia se aplica mas de una vez a la

misma tirada de dado o que se debe multiplicar mas de

una vez, sdlo se agrega una vez. Se maltiplica solo una

vez y se reduce a la mtad solo una vez

hechirs mactsles

CrEanpo A Bruenok, Paso 3
Bob decsde usar e de

Importante parz: iérigo, csida
Incrementos Raciales:
Enano de las Colinas 1), Elfo dsl bosque (+1),
Humano )

risma

slocuenci, liderazgo
bar

(15. 14, 13, 12, 10, §) para las de Brue-
nor. Dada que €5 un guerrero, maxma pintus-
cion, 15, en Fuerza. Su sigusente puntuacion mas alta,
14, va para Constitucion. Brisenor podria ser un lucha-
dor temesario, pero Bob decide que quiere que e enano

hechicero, brujo
Incremento Rcial

Semisifo (+2), Drow {+1), Mediano Piesiigeros f=1)
Dracénice (+1), Humane (+1), Tiin (+2)

Tiradas de ataque con hechlzes que conjures.
Pruebas de caracteristica en habllidades on las cuales
eres competente.

Pruenas ae caracteristica con nerramientas en ias
cuales eras competente.

Tiragas ge salvacion en Ias cuales eres competente.
La traca de sawvacion CD para los necnizos que
‘conJuras (sxplicado en 135 135S con hablIdages de
conjuros)

Tu 1358 atermina tu COMPatencia en armas, iraas o8
salvacion y tamblan algunas de tus habllidades y uso de
herramientas. (Las habllidades estan descritas en el
Capituio 7, 1as nerramientas en el Capruio 5). Tu trasfonao.

Imagen 17. Fragmento 2 de
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traduccidén andénima no oficial

CariTtuLO 3. CLASES CAMTULO 9. Crasts s
L son gent - . les baj
por una snsia de emociones a llevar una vida que otros. CLERIGO i % o A
N0 se atreverian a escoger. Son heroes, motivados & ex- Brazos y ojos alzados hacia el sol y una plegaria en L
plorar los lugares mas oscuros del mundo y a enfrentar- los labios, wn clio emgieza a resplandecer con una luz nose Son ¥
52 & desafios que mujeres y hombres de menor talante  inferna que se extiende para curar a sus aguerridos com- (AL L R posaes. Cada entrada de clase en esta capitul incluye una
na podrian confrontar pafieros. 2 2
oscuros del y ujeres. adqu adk
La clase es o que define principalmente lo que tu Entonando un cantico acerca de la glora, un enano 5 3 5
personaje puede hacer Es mas que una profesion: es blande s hacha en amplios barridos para cortar a traves s S i
wocacion de tu persongje. La clase moldea la mane-  delas formaciones de orcos siiuadas freate a oL, grilando : a
ra en la piensas acerca del mundo ¥ Mteraccionas con alabanzas a los dioses por carda enemigo abatido. E; la Un pic ¥y el
€l 351 como tu relacion con OLras fersonas y paderes personaje. La Un su
en el multiverso. Una guerrera, por ejemplo, puede ver Comjurad una millicion sobeo Iorias e o muer i - NN
el mundo e termincs pragmaticos de estrategin y ma- (= 0 Bmaao slas e sunboln sagradn mioatrms esie i : i S
niobrabilidad, viendose 3 51 MISM3 COMO 4N MerD peon Coprends fus ar wacer ropreren @ los zombles que G S
en un juego mucho mayor. Un clerigo, por el contrario, 50 2401pan conlra sus compafieros Una guerrera,por gjomplo, puedeve(e! mundo en combinar
puede VErse 2 s MisMO COMO un sirviente voluntanio en Los clérigos son iatermediarios entre el mundo mortal y y y mag
el desarrolio del plan de un dios 0 en el conflicto en cier- v los distantes planos divinos. Tan diferentes entre ellos A
nes entre vanas desdades. Mientras que |a guerrera tie- ‘como son los dioses a los que sirven, los clérigos se es. N il o
1€ CONACIOS &N A CoMmpaia meru:nlﬂl a qcmnc el fuerzan para personificar las obras de sus deidades. No Un clerigo, i lases de esta manera,
conozca s al s0n sacerdotes onnanios, w0 clergo se encuentra m- enel Capitulo 6.
pi
devotos que compartan su fe busido de magia devina A s oo
“Tu clase te otorga uaa cantidad de rasgos especiales. deidade: quer 1 praci ier mundo de
tales coma el dominks de arMAs y Armaduras de un gue- SANADORES ¥ COMBATIENTES : S o
frero o los conjuros de un mago. A niveles bajos, b clase La magia divins, como su aombre sugiere, s el po- g
te otorga dnicamente dos o tres rasgos, pero a medida der de los dioses, fuyendo de ellos hacia el mundo. Los
que avances de nivel conseguirds mds y 8 menudo me- clorigos son el condueto de dicho poder, manifestindose sufe.
Joraran los que ya posees. La entrada de cada clase en coma efectos milagrosos. Los dioses 0o conceden este
estecaptiulo incluye una tabla resumiendo los beneficios  poder a cualquiera que lo busca sino aaque-
que adquieres a cada nivel, y una explicacion detallada Tios esoogidos para cumplic una vocacitn superior = —q
de cada uno de ellos. 9 p
Captar magia divina no requiere de estudio o entrena- Crases
Los aventurerns a menudo progresan en mas de una mmento. Un clérigo quizds aprenda plegarias ensayadas y [ Ouo  Cwmcerits Competonoas Competenon
clase. Un piearo quizds qulera cimbiar de s @ ile itos ancesirales, gern s habililad de conpuras hechizes Gope  Pimwia TodShuitn v
resarse poe |a clase clérigo mientras sigue progresarn-  clericales se basa en ka devocion y un seatido intuitiv de ‘ o
o como pecaro. Los elfos son conoctdos pos combinar Jos deseos de una deidad ’ Birbaio Ungiemo krorde ondo primtoquepuede.  dha Fosuza ey AR R e
dominso marcial con entrenamiento mAgico y avanzar Pl ppivireioricd (Gonabicia S o s Sevplcy
come guerreros ¥ magos al mismo temps. Reglas op- Los clérigos combinan tanto la 4t magla de sanacion . a marcales
el parn combir clasen s oata manara. como inspiran o sus aliades con hechizos que dafian ¥ Bardo Uninspirante mago o poder repalamisca 8 Cansma Desveray  Armadura igera, amas simples,
muluclasear, pueden encontrarse en el Manual del Juge- entorpecen  los enemigos. Puecden provocar scbrecogi e s skl el o
mientn y terror, imponer maldiciones de plagas y vene- cstogques, cspadas corta
05, e mcluso svocar llamas celestiales para consumis L D e A W G R S B R S
Cuatro clases hasicas - Histadas en la tabla de €lases 3 sus enemigos. Para aquelis mabvades que o que re- conuna entidad risma
pueden ser snconteadas en pracicaments cuslguier  guleran es an mazaze on 5 cabers, 168 clénigos confian Gitrigo Uncampen o e g @ Sbius Sbdy  Amadva ey medar,
mundo de D&D y definen a los aventurercs mas comu- an su entrenamiento de combate para combatir cuerpoa bk arisma 5dos, armas simp)
tes. Busca en ol Manual del Jugador sl quieres Informa.  cucrpe con el poder de Ioe diosee. de st lado, Drida s P e s @ Sbduia  Imelgenday  Armadur geray mediana (rode
e narn e otras clases. pods poderes de 3 aturaleza ki iz de aluray Sabidurta metal), escudos {no de metal),
AGENTES DIVINOS erecimiertn d a5 lants, el fugoy el yo-— y dwdg}.hdwspbdms
que adoptaformas rimeles e Mo s
0 todos los actlitos « oficiantes de un templo o san- e T — —— gt m =
Jusarn " o ) them 1 U rador walipocza marcalylamaga o i verzay v bgeray medians,
ario son clérgos. Alienos = s rreiben i i g s otk it Sibiduta Destreza escudos,armas sim ples y
Cuases sl def ol marciles
[ —— Dadode Coactsristias  Sabaciines  Anmasy Armadums Guereo e copate  do Famo  fwrmy Todas s smdures, escios,
Galpe rimmaeta Compatanins  Compessntes =i ran ariedad de armas y armaduras. Destieza  Consttucén  armas simgles y mrciales
" Hechiaero Unlanzador deconforos querocureala maga  d6 Cansma  Combiuoény  Dagas, dardos, hondas, bastones,
Clirga  Uncampein sscerdomal qus exgnme 4 Sabuduria Sabsdurisy  Armadu tgera y mediana sscidos, e D e i
= e = inherente de un don  ura e de sangre arsma 35 geras
gl e poce Carten Mago Un usuario de magia educado capaz. d6  Imelgencia  Inteligenciay s, dardos, hondas, bastores,
e manpulra structura dea resbdad Sabiduria as
Guerer  Unmassi del combate marcil, cory 410 Fuenza o Desreza fuemay  Todas s armadurs, scudos, armas Monje Unmaestio e lasartes marcales, quedomna 8 Desveray  Fueay Armas simples  espads cortas
perenue cnn umavvariedad de armas Cormmobn  simpls y marciales. ol poder éelcrpo en usca de s parfeccién Sibdurts  Desteza
p— fscayespirtual
Piam  Unnfien queussigloy sucapars dB Desoera Destrerae  Armadurs bgera, armas smples, Paladin Un guerreo santoatado s e jusmento sagrade. 10 Fueay  Sbiduay  Todaslasamadirss, escudos,
uperar obrascskeny ntmigen Inzigencla ballestas de mara, cxpadas g Grsma  Ginsma armas smpls y mrciles
estoquesy expadz: cora Paro Un ufdn que usa sigloy astuca par superar & Desteza  Destezae  Amadur byera, amas simpls,
Mage  Un ssario de magls educada capar de 46 Imeligencis Inscligenciay  Dagas, dardos, hondss, basnnes, cbsticulos y enemigos. Inteigencia ballestas de mano, espadas largas.
eanspuler ks estnscrura de b reikdad. Sabicria . ballestas geras 4 estoques yespadas conas.
S 7

23



Las imagenes 15 y 17, de la izquierda, han sido extraidas de la traduccion de un
manual recuperado de un foro llamado Archiroleros?®. En este caso, queda claro que ha
sido traducido por terceros, autodenominados «Archiroleros» en los créditos, bajo los
pseudonimos MarioMshinu, Blackhand, Thruik, Nexo, Humuusa, ProSyh, IM74, Nadie,
AdoptaUnAlien, sito34 y Tel Arin (imagen 19). Las imagenes 16 y 18, de la derecha,
estan sacadas de un mismo manual encontrado en un foro llamado La Biblioteca de
Immadon®*, que no reconoce la autoria de quién o quiénes han realizado la traduccion

(imagen 20).

Imagen 19. Créditos de autoria de la traduccion de Archiroleros

CreDITS
D&D Lead Designers: Mike Mearls, Jeremy Crawford

Design Team: Christopher Perkins, James Wyatt, Rodney
Thompson, Robert ). Schwalb, Peter Lee, Steve Townshend,
Bruce R. Cordell

Editing Team: Chris Sims, Michele Carter, Scott Fizgerald Gray
Producer: Greg Bilsland

Art Directors: Kate Irwin, Dan Gelon, Jon Schindehette, Mari
Kolkowsky, Melissa Rapier, Shauna Narciso

Graphic Designers: Bree Heiss, Emi Tanji

Interior lllustrator: Jaime Jones

Additional Contributors: Kim Mohan, Matt Sernett, Chris
Dupuis, Tom LaPille, Richard Baker, Chris Tulach, Miranda
Homer, Jennifer Clarke Wilkes, Steve Winter, Nina Hess

Project Management: Neil Shinkle, Kim Graham, John Hay
Production Services: Cynda Callaway, Brian Dumas, Jefferson

Dunlap, Anita Williams

Brand and Marketing: Nathan Stewart, Liz Schuh, Chris
Lindsay, Shelly Mazzanoble, Hilary Ross, Laura Tommervik,
Kim Lundstrom

Based on the original D&D game created by

E. Gary Gygax and Dave Arneson, with Brian Blume, Rob
Kuntz, James Ward, and Don Kaye

Drawing from further development by

J. Eric Holmes, Tom Moldvay, Frank Mentzer, Aaron Allston,
Harold Johnson, David “Zeb” Cook, Ed Greenwood, Keith
Baker, Tracy Hickman, Margaret Weis, Douglas Niles, Jeff
Grubb, Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Williams, Richard
Baker, Peter Adkison, Bill Slavicsek, Andy Collins, and Rob
Heinsoo

Playtesting provided by
over 175,000 fans of D&D. Thank you!

Additional consultation provided by
Jeff Grubb, Kenneth Hite, Kevin Kulp, Robin Laws,
S.John Ross, the RPGPundit, Vincent Venturella, and Zak S.

Traduccién al Castellano realizada por Archiroleros
MarioMshinu, Blackhand, Thruik, Nexo, Humuusa, ProSyh, JM7 4,
Nadie, AdoptaUnAlien, sito34, Tel Arin.

Coordinacion de traduccion: Tel Arin,

Maquetacion: Joan Sogo

Imagen 20. Créditos de autoria de la traduccion no oficial anénima

Créditos

D&D Lead Designers: Mike Mearls, Jeremy Crawford

Piayer's Handbook Lead: Jeremy Crawford

Rutes Davalopment: Roaney Thompson, Peter Lea

Writing: James Wyatt. Robert |. Schwalb, Bruce R. Cordell

Eaiting: Micnele Carter, Cnris Sims, Scott Fitzgerala Gray, Cnristopher Parkins
Producer: Greg Blisland

Art Directors: Kate Irwin, Dan Gelan, Jon Schindehette, Marl Kolkowsky, Mellssa Rapler,
Snauna Narciso

Graphic Designers: Bree Hetss, Emi Tanyl, Barry Cralg

Cover lilustrator: Tyler Jacobson

Intertor llustrators: Steve Argyle, Tom Babbey, Daren Bader, Drew Baker, Mark Benm,
Eric Balisle, Christopher Bradiey, Noah Bradiey, Sam Burley, Ciint Cearlay, Milival Ceran,
Sigharth Chaturved!, Jedd Chewrier, D, Allen Douglas, Jesper Ejsing, Cralg Enliott, Wayne
Englang, Scaott M. Fischer, Randy Gallegos, Justin Gerard, Florian De Gesincourt, Lars
Grant-West, Jon Hoogson, Raipn Horsiey, Lake Hurwitz, Tyier Jaconson, Kekal Kotaki,
Ony Lawsan, Rapnael Lobke, Titus Lunter, Stawomir Maniak, Brynn Metheney, Aaron
Weller, Christopher Moeller, Mark Motar, Seott Murphy, William OConnor, Hector Ortiz,
Davia Palumbo, Alessandra Pisano, Claudio Pozas, Rob Rey, Wayne Reynolds, Aaron 1.
Ruley, Chris Seaman, Cynthla Sheppard, Cralg ] Spearing, John Stanko, Matt Stawickl,
Aiex Stone, Thom Tenery, Cory Trego-Eraner, Betn Trott, Autumn Rain Turker, Jose Vaga,
Tyler Walpole, Jullan Kok Jaon Wen, Richara Whitters, Eva Widermann, Ben Wootten,
Kieran Yannar

Aaational Contributors: Kim Monan, Matt Sernett, Cnris Dupuis, Tom LaPiie, Ricnara
Baker, Miranda Horner, Jennifer Clarke Wilkes, Steve Winter, Nina Hess, Steve
Townsnena, Cnris Youngs, Ben Petrisor, Tom Oisen

PrajJect Management: Nell Sninkie, Kim Graham, John Hay
Production Services: Cynda Callaway, Brian Dumas, Jefferson Dunlap, David Garshman,
Anita Wiiiams

Brana ana Marketing: Natnan Stewart, Liz Scnun, Cnris Linasay, Sneiy Mazzanobie,
Huary Ross, Laura Tommervik, Kim Lundstrom, Trevor Kiga

Based on the original game created by

E. Gary Gygax and Dave Arnesan,

witn Brian Biume, Roo Kuntz, james Wara, ana Don Kaye

Drawing from further development by

J. Eric Hoimes, Tom Moiavay, Frank Mentzer, Aaron Anston, Haroia Jonnson, Roger E.
Moore, Davia "Zen” Cook, Ed Greenwood, Tracy Hickman, Margaret Weis, Douglas Niles,
Jaft Grub, Jonathan Tweet, Monte Cook, Skip Willlams, Richard Baker, Petar Adkison,
Keitn Baker, Bin Siavicse, Anay Coliins, ana Rob Heinsoo

Playtasting provided by

over 175,000 rans of D&D. Tnank you!

Additional consultation provided by

JaftGrubb, Kenneth Hite, Kevin Kuip, Robin Laws, S. John Ross, the RPGPundit, Vincant
Venturella, and Zak S.

23 https://archiroleros.com/resources/reglas-basicas.38/
24 https://immadon.mforos.com/1384897/11413833-d-d-5/
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En la comparacion entre las imagenes 15 y 16 se puede ver que el mismo apartado
es extremadamente diferente. La traduccion de Archiroleros no contiene una tabla de
«resumen de puntos de caracteristicas» y hay una diferencia terminoldgica notable entre
el «bono de competencia» de Archiroleros y el «bonificador de competencia» de la
traduccion anonima. Ademas, como se puede ver comparando las imagenes 17 y 18, a
pesar de que en la traduccion anonima ofrece 12 opciones de clase, la traduccion de

Archiroleros apenas incluye 4.
5. (Qué nos dicen los jugadores de D&D sobre el uso de anglicismos?

Para tratar de dar un mayor seguimiento a nuestras hipdtesis de trabajo, vimos
conveniente conocer el punto de vista del propio jugador de Dragones y Mazmorras. Para
ello, disefiamos una encuesta con el objetivo de recabar sus opiniones directas sobre las
traducciones, explorar sus preferencias de uso de los términos y las razones que las

motivan.

Tras analizar las 336 respuestas recopiladas, se pudo extraer de las 6 primeras
preguntas del grupo de «Perfil de persona encuestada» que 92 (27,4%) mujeres y 200
(59,5%) hombres han respondido a la encuesta. La franja de edad més representada fue
la de personas mayores de 35 afios con 129 respuestas (38,4%) y el nivel de estudio con
mas respuestas, con 170, fue grado universitario (50,6%). En cuanto al nivel de inglés, la
mayoria de encuestados se autoevalia con un nivel de inglés avanzado (marcando un 4
en una escala del 1 al 5), llegando a un total de 163 respuestas (48,5%), y de forma
voluntaria 274 personas respondieron acerca de su nivel de inglés en el Marco Comun
Europeo de Referencia para las lenguas (MCER), habiendo una mayoria de 91 respuestas
con un nivel de C1 (34,4%). Por ultimo, la mayoria de las personas encuestadas
respondieron que llevan més de 5 afios jugando a Dragones y Mazmorras, con 211
respuestas (62,8%). Tras analizar los clusteres se ha podido ver que el grupo que mas
recurre a los anglicismos fue el de mujeres menores de 25 afios que juegan a Dragones y

Mazmorras desde hace entre 3 y 5 afios cuyo nivel de inglés es basico.
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a. Andlisis practico de las respuestas

1. A la pregunta «;Cémo consultas la informacion necesaria del juego?», que era

de respuesta multiple y obligatoria, los resultados han sido los siguientes:

Imagen 21. Respuestas a la pregunta 12 de la encuesta, «;Como consultas la informacion
necesaria del juego?»

12. ;Coémo consultas la informacién necesaria del juego?
336 respuestas

Manuales oficiales en espafi... 235 (69,9 %)
Manuales oficiales en inglés 212 (63,1 %)
Paginas de terceros en espa... 122 (36,3 %)
Paginas de terceros en inglés 204 (60,7 %)

no solia consultar informacio... —1 (0,3 %)
Mi propio compendio de pro...}—1 (0,3 %)
archivos de ayuda hechos p...}—1 (0,3 %)
Youtube—1 (0,3 %)

Depende si es mesa u onlinef—1 (0,3 %)

Paginas de terceros con trad...|—1 (0,3 %)
En la primera fuente oficial q...}—1 (0,3 %)
Manuales en inglés si no se...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)

Ahora estoy en una politica...}—1 (0,3 %)
Un poco de todo y puede qu...}—1 (0,3 %)
Una mezcla, hay manuales.. 1(0,3 %)

Zines|—1 (0,3 %)

Material pirata en pdf}—1 (0,3 %)
Manuales oficiales en castell...}—1 (0,3 %)
Oficiales, inglés y espafiol}—1 (0,3 %)

Lo que proporciona el DM}—1 (0,3 %)

La consulto tanto en manual...}—1 (0,3 %)
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Claramente, el publico demuestra una preferencia por las versiones en espaiol,
eligiéndolas siempre que estén disponibles. El problema radica en la escasa disponibilidad
de este tipo de contenido en espafiol, como ya se ha mencionado anteriormente, situacion
que parece impulsar el consumo de recursos en inglés. Un dato revelador es que el uso de
materiales en inglés ha acumulado 416 respuestas positivas, mientras que los equivalentes

en espaiol suman un total de 357.

2. A la pregunta «Si los manuales en inglés y en espaiiol salieran a la vez ;cual
usarias?», de una unica respuesta y obligatoria, el espafiol tuvo una preferencia en
253 respuestas, mientras que el inglés solo fue elegido 56 veces. En cambio, 27

respuestas indicaron dependencia de otros factores, indiferencia y otras respuestas.
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Imagen 22. Respuestas a la pregunta 18 de la encuesta, «Si los manuales en inglés y en
espanol salieran a la vez ;cual usarias?»

18. Silos manuales en inglés y en espanol salieran a la vez ;cudl usarias?
336 respuestas

@ En espaiiol
@ Eninglés

Probablemente los manuales fisicos e...
@ Dependiendo con quien grupo estuvie...
@ El mas barato, la verdad
@ El que encuentre primero en mi tienda...
@ Depende si son basico en inglés
® Depende

14 W

Estos resultados parecen corroborar nuestra idea de que, si tuvieran la opcidn, los
jugadores optarian por los manuales traducidos. También se puede entender que los
jugadores elegirian las traducciones en espafiol asumiendo que estas son funcionales y

emanan lo mismo en espafiol.

3. A la pregunta «Si consultas mayoritariamente las fuentes en inglés ;podrias
explicar brevemente por qué?», que era de respuesta abierta y no obligatoria, han
respondido 216 personas. Los resultados se agruparon manualmente a partir de las
respuestas de la siguiente manera:

- Mayor cantidad y disponibilidad: 87

- Familiaridad y comodidad: 31

- Problemas con las traducciones: 19

- Combinaciones de dos o mas categorias: 71 respuestas

- Otros motivos: 8

Analizando estas respuestas, se puede ver que hay una tendencia a usar anglicismos
tanto porque el contenido es mas accesible en inglés que en espafiol, por la familiaridad
de los términos anglosajones (ambas tendencias se pueden atribuir a la demora de las
traducciones) como porque las traducciones en espafiol no resultan satisfactorias para su
publico objetivo (que, a su vez, se puede achacar a que no cumple con su funcion de texto
meta). Entre las 216 respuestas, caben destacar 5 en concreto, que son las siguientes:

e «Ademas los manuales en castellano pueden tardar meses en traducirse, algunos

llevan afios perdidos, asi que no es comodo». (Participante 10)
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e «Se publican antes, son mas baratas, suelen tener menos erratas y no me supone una
dificultad». (Participante 59)

e «Las traducciones tardan mucho en estar disponibles». (Participante 110)

e «Salen antes que en castellano». (Participante 111)

e «Primero, a veces salen antes que la traducciony. (Participante 159)

4. A la pregunta «Si has consultado algiin manual en espafiol, ;has notado alguna
diferencia con respecto a los originales en inglés?», que era de respuesta Gnica y
no obligatoria, han respondido 321 personas. 125 de las respuestas indican un grado
pequefio de molestia con las traducciones y otras 37 un grado elevado, llegando a
un total de 162 respuestas que presentan inconformidad con las traducciones. En
cambio, 118 respuestas indican conformidad con las traducciones. 41 respuestas se

han englobado en «otros».

Imagen 23. Respuestas a la pregunta 17 de la encuesta, «Si has consultado algun manual
en espafiol, ;has notado alguna diferencia con respecto a los originales en inglés?»

17. Si has consultado algiin manual en espafiol, ;has notado alguna diferencia con respecto a los
originales en inglés?

321 respuestas

® No, los uso asumiendo que son perfe...

@ No mucho, pero me chirria alguna cosa
Si, creo que pierden el sentido, los m...

® si, pero me chirria alguna cosa

@ No he usado manuales

@ Los oficiales van hasta con faltas de o...

@ Si, son irregulares con las terminologi...

® NSINC

16V

Tras analizar estas respuestas, se puede ver que hay una cierta tendencia de opinion
de que las traducciones de D&D en espaiiol no resultan del todo satisfactorias, como se
refleja en las 162 respuestas que indican inconformidad con las traducciones en
comparacion con las 118 que presentan satisfaccion. Ademas, cabe destacar algunas
respuestas abiertas como las siguientes:

e «No hay mucha diferencia y siempre se agradece leer en lengua materna (espafiol)
pero en ciertas ocasiones [ante] dudas muy concretas es necesario revisar los textos

originalesy». (Participante 26)
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e «[Si,] pero no respecto a lenguaje sino a mecénicas del juego. Hay hechizos que
cambian su funcionamiento (...)». (Participante 36)

o «La traduccion es fiel, pero algunos términos no me convencen. Por ejemplo, en el
libro de Xanathar, hay un truco llamado "Toll the Dead" que se tradujo como "Tocar
a los Muertos". Nos parecid una traduccion insulsa y demasiado literal, asi que la
rebautizamos como "Tafnido Funebre"». (Participante 71)

e «Lonoto especialmente en la conversion del sistema imperial al métrico. Las reglas
de D&D usan el sistema imperial y al traducirlo al espafiol cambian de un sistema
a otro pero mantienen las reglas del juego. Esto provoca un choque mecénico a la
hora de jugar». (Participante 83)

e «Si, son irregulares con las [terminologias], o incluso usando pies y metros en

diferentes ediciones, creando problemas de jugabilidad». (Participante 162)

Con estas respuestas se puede observar que las traducciones no parecen cumplir con
su funcion, ya que, como ocurre al cambiar del sistema imperial al métrico sin adaptar el
resto de mecénicas, mina la credibilidad del producto traducido y dificulta la inmersion
en el juego. Ademas, la tercera respuesta mencionada hace alusion a la una traduccion
«fiel», aunque probablemente quiera decir que es una traduccion literal, ya que una
traduccion fiel en este caso seria una que cumpla su funcidn en espanol. Estas respuestas
también reflejan cierta incertidumbre o falta de confianza en las traducciones, ya que en

ocasiones es necesario recurrir al texto original para obtener aclaraciones.

5. Alapregunta «Si recurrieras a una traduccion de Dragones y Mazmorras, ;qué
preferirias?», que era de respuesta Unica y obligatoria, los resultados recopilaron
una mayoria con 201 respuestas que prefiere un estilo simplificado, mientras que la
minoria, de 84, prefiere un estilo medieval y mas arcaico. 51 respuestas se han

englobado en «otros».
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Imagen 24. Respuestas a la pregunta 37 de la encuesta, «Si recurrieras a una traduccion
de Dragones y Mazmorras, ;qué preferirias?»

37. Sirecurrieras a una traduccion de Dragones y Mazmorras, ;qué preferirias?
336 respuestas

@ Un estilo simplificado para entender m...
@ Un estilo medieval y mas arcaico que...
Que se mantenga la coherencia de un...
@ Realmente, siempre he jugado D&D c...
@ No considero que el juego original ten...
@ Una traduccion normal y correcta.
@ Me gustaria en catalan, ya que mi gru...
® Una traduccion clara del manual que...

59,8%

A 4

Entre las respuestas de «otros», caben destacar algunas respuestas abiertas como las

siguientes:

«Un estilo que busque una [similitud] sonora entre ambos idiomas. El ejemplo de
ataque furtivo es perfecto; Como yo comencé aprendiendo Sneak Attack al leer
"Ataque Furtivo" me desagrada pero leer "Ataque Sigiloso" se me haria mucho mas
natural ya que la [similitud] sonora es mucho mas semejante». (Participante 26)
«Un estilo que mantenga mas la intencion de los textos aunque sea una traduccion
menos correctay (Participante 40)

«Usar la traduccion mas cercana y natural del texto original» (Participante 57. Hay
11 respuestas similares a esta)

«Sencillo para reglas, inmersivo para trasfondo» (Participante 58. Hay 8 respuestas
similares a esta)

«La terminologia y nombre de las mecanicas deberian ser fieles y sencillas para
entender facilmente el juego, pero quizas podrian ser algo mas creativos con las
traducciones de habilidades de clase, habilidades o conjuros» (Participante 71)
«Dos requerimientos, que las traducciones salgan al mismo tiempo que las
versiones en idioma original, y que no sea una simple traduccion, que tenga una
localizacion bien hecha, usando los mismos registros que el material [original]»

(Participante 324)
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Estas respuestas nos remiten a la recomendacion de autores como Verhoeven
(2018) de emplear un lenguaje sencillo e informal para las instrucciones. De estas
respuestas, nos parece interesante resaltar que el publico general, que podemos asumir
que no son traductores o no han estudiado Traduccion, desea una traduccion que cause el
mismo efecto que el original, aunque sea menos «correctay, o literal, y que dé mas espacio

a la transcreacion.

También, como mencionamos en varias ocasiones, hay una tendencia lingiiistica a
recurrir a la economia de la lengua o a lo més corto. Esto se ve reflejado, por ejemplo, en
estas respuestas extraidas de las preguntas 30 («;Por qué prefieres esa opcion?»), 33
(«Por qué prefieres esa opcion?») y 36 («Si estas usando palabras en inglés, ;sabes a qué

se debe?»):

e Pregunta 30: «(...) Es méas corto» (Participante 13)

e Pregunta 30: «(...) suena mejor y es [mas] rapido de decir» (Participante 313)
e Pregunta 33: «Es mas corto» (Participante 71)

e Pregunta 33: «Es mas corto» (Participante 298)

e Pregunta 36: «(...) El [inglés] es mas corto» (Participante 271)

Tras ver estos resultados, es interesante reflexionar acerca de las impresiones de los
jugadores antes y después de responder a la encuesta. En la Imagen 25 se pueden ver los
resultados de la pregunta 7, con una ligera mayoria de personas afirmando que no usan
muchos anglicismos, aunque realmente estan casi empatados con los que dicen que si,

con apenas 11 respuestas de diferencia.
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Imagen 25. Respuestas a la pregunta 7 de la encuesta, «Antes de responder al resto de
preguntas, ;consideras que usas muchos términos en inglés al jugar Dragones y
Mazmorras?»

7. Antes de responder al resto de preguntas, ;consideras que usas muchos términos en inglés al
jugar Dragones y Mazmorras?

336 respuestas

®si
® No

Bastantes, pero pocos en comparacio...
@ Solo cuando no esta el médulo en cas...
@ mas o menos
@ Segln que cosas
@ A veces, depende del grupo con el qu...
@ Uso término 'espanglizados’, por ejem...

113 %

Esto contrasta con las respuestas de la pregunta 35, «Tras responder a esta encuesta,
(crees que usas muchas palabras en inglés?» (Imagen 26), ya que algunos participantes
cambiaron su percepcion tras realizar la encuesta. Esta autorreflexion se ve reflejada en
que 68 personas afirmaron usar mas anglicismos de lo que pensaban, mientras que 66
indicaron usar menos. Ademads, quienes mantuvieron su opinion inicial de la pregunta 7
mostraron una clara mayoria a favor del uso de anglicismos, con 117 respuestas que
afirmaron usarlos, frente a solo 78 que no. Como resultado, el nimero total de respuestas
que afirman el uso de anglicismos ahora es mayoritario, con una diferencia de 41
respuestas (39 que mantuvieron su opinidon y 2 de diferencia entre los que cambiaron), a
diferencia de las escasas 11 de la pregunta 7.

Imagen 26. Respuestas a la pregunta 35 de la encuesta, «Tras responder a esta encuesta,
[crees que usas muchas palabras en inglés?»

35. Tras responder a esta encuesta, ;crees que usas muchas palabras en inglés?
336 respuestas

@ Si, uso tantas como pensaba

@ Si, uso mas de lo que pensaba

) No, uso menos de lo que pensaba

@ No, uso tan pocas como pensaba

@ Mantengo mi opinién inicial.

@ Mas que usar mas de lo que pensaba,...
@ No, aunque uso alguna mas de lo que...
@ Mas o menos como pensaba original...

12V
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b. Analisis de regresion multivariable

Ademés del analisis individual de las preguntas, se llevo a cabo un andlisis de
regresion multivariable con el objetivo de determinar en qué medida las variables
independientes («;Como te identificas?», «;En qué franja de edad te encuentras?»,
«;Cudl es tu nivel de estudios?», «Competencia en inglés (ajustada)» y «;Cuénto tiempo
llevas jugando a Dragones y Mazmorras?») explican la oscilacion en la variable

dependiente «Grado de anglicismo.

Segun los resultados del modelo estadistico utilizado, el 13,9 % de la variabilidad
en el «Grado de anglicismo» (R? = 0,139) se debe a los factores incluidos en el andlisis.
Aunque este valor puede parecer modesto, en el ambito de las ciencias sociales se
considera aceptable, dado que el comportamiento humano estd influido por multiples
factores no observables, segiin algunos especialistas como la empresa Minitab (2019),
conocida por su experiencia en analisis estadistico, y la cientifica de datos Kosourova

(2025).

Entre las variables analizadas, la edad destaca como un predictor significativo: su
coeficiente es de -0,8167, lo que indica que, en promedio, por cada salto al siguiente
grupo de edad el grado de anglicismo disminuye en 0,82 unidades, manteniendo
constantes las demas variables. Es decir, cuanto mayor es la edad, menos se usan los

anglicismos.

Este efecto es estadisticamente significativo, ya que el valor «p» asociado, que
ayuda a diferenciar resultados que son producto del azar del muestreo de aquellos que son
estadisticamente significativos, es = 0,0000000000115, que es muy inferior a 0,05. En
otras palabras, existe evidencia solida de que la edad influye negativamente en el uso del

inglés, y es poco probable que este resultado se deba al azar.

c. Analisis de clusteres

Se realiz6 también un andlisis del «Grado de anglicismo» en funcion de distintos
grupos de participantes, agrupados segun las variables independientes «;Coémo te
identificas?», «;Cuanto tiempo llevas jugando a Dragones y Mazmorras?»,

«Competencia en inglés (ajustada)» y «;En qué franja de edad te encuentras?». Esta
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ultima variable fue categorizada en tres niveles: «menor de 25 afios», «entre 25 y 35 afios»

y «mayor de 35 afios».

Aunque los resultados no alcanzan significacion estadistica debido al tamafio
reducido de algunos subgrupos, se identificaron las siguientes tendencias relevantes:

- En términos generales, el grupo que presenté el mayor grado de anglicismo
(promedio de 7 sobre 10) estuvo compuesto por personas que se identifican como
no binarias, que poseen una competencia basica en inglés y que llevan mas de cinco
afios jugando a Dragones y Mazmorras.

- Enel andlisis desagregado por franja etaria el grupo con el grado de anglicismo mas
alto (promedio de 9.5 sobre 10) fue el conformado por mujeres menores de 25 anos,
con competencia bésica en inglés y con una experiencia de juego de entre 3 y 5
afnos.

Imagen 27. Andlisis de clusteres. Tabla de elaboracidon propia a partir de los resultados
de la encuesta realizada.

Iédia de Grado de anglicismo | Rétulos de Coluna [a] 1
Rétulos de Linha 1] - Wenor de 25 afios b - Entre 25 y 35 aiios c - Wayor de 35 afios Total Geral
= Hombre 5,68 I 4,45 I—— 2,25 I 354
=la- <& meses 8,00 ] 2,00 | 4,00
b - Intermedio 6,00 6,00
c- Avanzado ] 2,00 I 2,00
=lb-De€meses a1 afio 8,00 I 480 I 517
b - Intermedio 8,00 I 275 I 450
c- Avanzado I 583 | 5,83
Elc-De3a5afios I 5,04 I— 4,43 I 3,60 I 453,
a- Basico (I 6,25 I 2,50 I 4,50 I— 4,80,
b - Intermedio (I 5,20 I 4,81 I— 4,50 I— 4,88,
c- Avanzado (I 4,40 I 431 0,00 I 411
Sld- > S afios 1 5,14 441 I 2,12 317
a- Basico I 6,00 I 4,20 —— 2,00 I 3,25
b - Intermedio I 4,70 I— 4,34 I— 2,31 —— 3,08
c- Avanzado I 7 60— 4,52 I 2,07 | 3,24
= Mujer I 4,14 I——— 4,04 IE—— 2,91 — 377
Sla- <& meses I 3,50 I 3,50 I 3,00 3,42
a- Basico N 450 | 4,50/
b - Intermedio | 5,00 I 2,00 4,33
- Avanzado I 250 0,50 (I 1,50/
b-De6mesesa i afio — 2,10 — 2,10
a- Basico ] 0,50 - 0,50,
b - Intermedio | 283 | 2,83
- Avanzado | 1,50 (I 1,50
Slc-De3a5afios I 3,75 I 4,06 I 1,91 [ 346
a- Basico ST ——— 3,00 | 625
b - Intermedio [} 0,50 I 4,32 1,51 | 3,28
c- Avanzado (I 2,50 I 3,33 I 2,17 | 3,38
Eld- > 5 afios | 4,70 I— 4,52 I 3,91 I 437
a - Basico I 2,75 I 4,00 I 317
b - Intermedio I 2,33 I 3,32 I 313
c- Avanzado I 4,70 I— 5,51 I 6,00 I 5,55)
=INo binario I 5,81 I— 4,22 I——— 3,36 I—— 461
Sb-De6mesesataic |GG 4,25 I 4,50 | 238,
b - Intermedio (] 0,50 I 3,50 I 2,00
©- Avanzado 8,00 I 5,50 | 6,75,
Elc-De3a5afios I 5,90 I 421 —— 2,50 I 457
b - Intermedio (I 6,17 I 3,63 I 2,50 I 422
©- Avanzado I 5,50 I 5,00 | 5,20/
E1d- > 5 afios (I 6,25 I 4,17 I— 3,70 — 458
a-Basico I L
b - Intermedio I
- Avanzado I
Total Geral ]

d. Otros resultados relevantes

A continuacidn, destacaremos brevemente algunos hallazgos interesantes que no

habiamos previsto inicialmente.

En primer lugar, aunque no habiamos planteado la adopcion de la mezcla entre el
inglés y el espafiol, o «spanglish» o «espafiolizacion» en la encuesta, se ve que es un

fendmeno de contacto recurrente. Muchos participantes han mostrado ser conscientes de
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la adopcion de esa «espafolizacién» de los términos, como se puede ver en estas
respuestas extraidas de las preguntas 7 («Antes de responder al resto de preguntas,
[consideras que usas muchos términos en inglés al jugar Dragones y Mazmorras?») y 8
(«;Se te ocurre algiin ejemplo de una palabra que siempre uses en inglés? Puedes poner

mas de unay):

e Pregunta 7: «Uso [términos] ‘espanglizados’, por ejemplo uso ‘Rage’ pero lo
pronuncio como suena. O ‘este objeto requiere atunamiento’ en lugar de sintonizar
o [attunement]». (Participante 10)

e Pregunta 8: «Spanglish: Dungeoneo, Master, boss, minion, firebolazo»
(Participante 101)

e Pregunta 8: «El propio nombre del juego o la castellanizacién de “masterear’»
(Participante 118)

e Pregunta 8: «Uso palabras del inglés “espanolizadas”, como: lootear, campear,
farmear. Y luego otras en inglés como: boss, guild, quest, master,» (Participante
139)

e Pregunta 8: «“Cast”, o en espanglish, “castear”, TPK o Total party Kill, “bonding”
o en espanglish “bondear”. Intento usar el méximo de palabras en castellano con
mis jugadores (del ejemplo anterior, usar conjurar en vez de castear), pero muchas

veces elles mismes usan los términos en espanglish o en inglés» (Participante 227)

En la pregunta 8 también ha habido respuestas que afiaden palabras

«espanolizadas», pero que no aparecian como opcidn en la encuesta:

1. Rolear (del inglés «to rol»): Verbo que se refiere a la accidon de jugar a rol o de
interpretar a un personaje de rol

2. Pot/Poti (del inglés «potion»): Siendo una abreviatura de «potion», se refiere a
pociones

3. Tankear (del inglés «to tank»): Adjetivo utilizado para describir personajes que,
igual a un tanque de guerra, aguantan mucho en combate

4. Levear (del inglés «to level up»): Verbo que se refiere a la accion de subir de nivel

5. Craftear (del inglés «to craft»): Verbo que se refiere a la accion de crear algo,
normalmente a mano

6. Grapeado (del inglés «grappled»): Adjetivo que se refiere al estado de agarrado en

el juego
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Ademds, como ultimo apunte acerca de las respuestas de la encuesta, es
interesante mencionar que 37 participantes hacian alusion al uso de nombres de hechizos
en inglés y 14 a condiciones de estado como «proney, «grappled», «restrained», etc. Esto
puede deberse a que los hechizos en inglés tienen construcciones simples de [adjetivo +
sustantivo] (por ejemplo, «fire bolt», «chill touch» o «eldrich blast») que no suelen
superar a las 3 silabas, mientras que sus traducciones se alargan mucho en comparacion
(«descarga de fuego», «toque heladoy», «descarga sobrenatural»). Esto es notable sobre
todo porque se suelen usar los hechizos en combate, donde lo ideal son escenas dindmicas
y rapidas, por lo que puede valer mucho una enunciacion veloz. En cuanto a las
traducciones de los estados, estas muchas veces pueden resultar confusas porque hay
varias que se solapan y que son casi sinonimos. El ejemplo mds representativo son las
condiciones «grappled» y «restrained» cuyas traducciones son «agarrado» y «apresado»
y ambas tienen un efecto de quitarle movimiento al personaje, aunque «restrained» o
«apresado» ademas impone otras desventajas. Esto puede resultar confuso y poco
distinguido en espafiol, por lo que, con tal de diferenciarlas, los jugadores pueden optar

por su nombre en inglés.
6. Conclusiones

Este estudio ha tratado de analizar las razones detrds del uso generalizado de
anglicismos en el juego de rol Dragones y Mazmorras entre los jugadores
hispanohablantes. A partir de los andlisis realizados, parecen confirmarse las dos hipotesis
planteadas inicialmente. Se puede afirmar, por un lado, que la demora de las traducciones
de los manuales de rol de Dragones y Mazmorras tiene un impacto significativo en el
aumento de anglicismos entre jugadores. Se puede decir, también, que el hecho de que
las traducciones no hayan empleado de forma efectiva las técnicas de funcionalidad ha
desembocado en un mayor uso de anglicismos entre el publico meta. Ademads, esta
situacion ha fomentado la proliferacion no solo de anglicismos, sino de hibridaciones
como los términos «espafiolizados» y de traducciones de aficionados, las cuales, aunque
utiles, no siempre logran estandarizar la terminologia en espafiol, reforzando la tendencia

al uso de anglicismos.

Puede concluirse, a partir del recorrido que hemos hecho, que quizéds las
traducciones de los manuales de Dragones y Mazmorras no aportan la suficiente

funcionalidad al texto meta y que deberia potenciarse la transcreacion, con especial
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énfasis en intentar recrear el contenido de forma breve y sencilla, ya que en muchos casos
se trata de normas del juego. En este sentido, parece importante que tanto las editoriales
como sus traductores tengan en cuenta la agilidad, el tono y la adaptabilidad cultural de
los términos para garantizar la mejor experiencia de juego en el idioma meta. Al mismo
tiempo, parece recomendable reducir significativamente los tiempos de publicacion de
las traducciones oficiales y adoptar un enfoque mas cercano al lenguaje coloquial y ludico
del juego para poder disminuir la dependencia de los anglicismos y establecer un lenguaje
mas organico y adaptado al espafiol en la comunidad de Dragones y Mazmorras

hispanohablante.

Las conclusiones del presente trabajo se ven respaldadas por el estudio practico,
donde la encuesta reveld que la mayoria de los participantes emplea anglicismos en sus
mesas de juego y consume mayoritariamente contenido en inglés. Esto se debe a que es
lo que estd mas accesible, a pesar de que estos mismos participantes expresan su
preferencia por consumir contenido en espafiol y afirman que lo harian si estuviera igual
de disponible. Ademas, mas de la mitad de los encuestados ha mostrado cierto grado de
descontento o insatisfaccion con las traducciones existentes: prefieren traducciones mas
sencillas de las reglas y un tono medieval para las partes de ambientacion. Por altimo,
cabe destacar que los jugadores encuestados no parecian ser muy conscientes de usar
tantos anglicismos antes de completar encuesta, puesto que las respuestas de la primera
pregunta acerca de su uso indicaron un empate entre el grupo que consideraba que usaba
muchos anglicismos y el que no. En contraste, tras responder la encuesta, la mayoria

admiti6 haberse dado cuenta de su elevado uso de anglicismos en el juego.

Ademas, tras la realizacion de los resultados de la encuesta de forma independiente,
se explor6 la influencia de diversas variables en el «Grado de anglicismo» mediante
analisis de regresion multivariable y de clusteres. El analisis de regresion mostrd que un
13.9% de la variabilidad en el anglicismo se explica por los factores analizados y que la
edad fue un predictor clave, indicando que, a mayor edad, menor es el uso de anglicismos.
Aunque el andlisis de clusteres no fue estadisticamente significativo, revel6 tendencias:
el mayor grado de anglicismo se asocié con personas no binarias con competencia basica
en inglés y mas de cinco afos jugando Dragones y Mazmorras. También se observo un
alto grado de anglicismo en mujeres menores de 25 afios con competencia basica en inglés

y entre tres y cinco afios de experiencia en el juego.
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Creemos que nuestra investigacion resulta novedosa. Al menos, no hemos
encontrado ningin trabajo previo que incida en la falta de funcionalidad de las
traducciones en el publico objetivo de las traducciones y sus consecuencias desde la
perspectiva de los usuarios. Ademas, a pesar de que haya muchos trabajos sobre las
traducciones de D&D, ninguno investiga el uso de los anglicismos o hibridaciones en este

juego ni se acerca a las traducciones realizadas por aficionados.

Para terminar, somos conscientes de las numerosas limitaciones del estudio,
determinadas en parte por la extension del trabajo, la propia encuesta realizada y la
version «5.5» de Dragones y Mazmorras, que salid publicada oficialmente en inglés en
septiembre de 2024 y cuya traduccion se publicé en mayo de 2025, muy cerca de la fecha
de depdsito de este trabajo. En lo que respecta a la encuesta, se abren nuevas vias de
investigacion, ya que no se han planteado preguntas explicitamente relacionadas con la
economia del lenguaje y hubiera sido interesante analizar este factor de forma mas

detallada en los encuestados.
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Anexo 2: Glosario de siglas y términos relacionados con los juegos de rol y con Dragones

y Mazmorras

Siglas.
Siglas Desglose Significado
Su traduccién podria ser algo como «Gran Malo
BBEG Big Bad Evil Guy Maloso» y se refiere normalmente al gran villano
final de una campana de rol
Persona encargada de narrar la partida de un juego
. de rol y que interpreta un papel reactivo del
DJ Director de J .
Hrector de Juego mundo y de los PNJ a las acciones de los
jugadores
Nombre propio que recibe el DJ en el juego
DM Dungeon Master de Dragones y Mazmorras que podria traducirse
por «Director de la Mazmorra» o «del Calabozo»
DnD/D& Dungeons & Nom‘t?re del juego de rol de.l que se trata este
trabajo, su traduccion oficial es Dragones y
D Dragons
Mazmorras
GM Game Master Forma de're.ferirse al DJ en inglés en juegos de rol
distintos a Dragones y Mazmorras
Significa «Personaje No Jugable». Es un término
NPC Non-Playable que proviene de los videojuegos y suele referirse a
Character personajes que existen en el entorno y con los que
los jugadores pueden interaccionar
P je N . ..
PNJ wrsonaje o Misma definicion que NPC
Jugable
Juego de rol. Estilo de juego de narracion
colaborativa en el que los jugadores adoptan alter-
RPG Role-Playing Game egos o «roles». Hay varios tipos, como los
videojuegos de estilo narrativo, los juegos de rol
de mesa o el rol en vivo
Table-Top Role-
TTRPG “ e‘ op rote Juego de rol de mesa
Playing Game
., Se ha utilizado de forma ambivalente para
Traduccion no : . .
TNP ) referirse a traducciones realizadas por no
profesional ) .
profesionales, por terceros o por aficionados.

Nota: Elaboracién propia.
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Términos.

Término

Significado

Adventurers League

Estilo de juego organizado que se basa en mantener un mismo
personaje a través de varios one-shots que pueden estar mas o
menos interligados entre ellos. Permite que los jugadores
participen sin tener tanto compromiso en cuanto a horarios
como en una campana

Homebrew

Su traduccion seria algo como «hecho en casa», ya que suele
referirse a material de expansion no oficial realizado por
aficionados

Lore

Se refiere a todo el trasfondo, cultura e historia por detras de
algo, ya sea de un lugar o de un personaje

One Shot

Partidas de un juego de rol que son autoconclusivas

Setting

Ambientacion especifica de una campafia, one-shot o
adventurers league. Suele referirse al universo o zona concreta

en la que se juega

Nota: Elaboracion propia

Anexo 3: Preguntas y respuestas de la encuesta
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

¢Qué términos usas cuando juegas a
Dragones y Mazmorras?

336 respuestas
Publicar datos de analisis
Perfil de la persona encuestada

1. ¢Como te identificas? IO copiar

336 respuestas

@ Mujer

@ Hombre

@ No-binari@

@ Prefiero no responder
@ Género fluido

2. ¢(En qué franja de edad te encuentras? |_D Copiar

336 respuestas

@ Menor de 18 afios

@ Entre 18 y 25 afios
@ Entre 26 y 29 afios
@ Entre 30 y 35 afios
@ Mayor de 35 afios

@ Entre 26 y 30 afios
@ Entre 25y 30 afios

3. ;Cual es tu nivel de estudios? |_|:| Copiar

336 respuestas

@ ESO (Educacién Secundaria. ..

@ Bachillerato

@ Ciclo Formativo de Grado Me...
@ Ciclo Formativo de Grado Su...
@ Grado Universitario completa...
@ Master completado o en proc...
@ Doctorado

@ Master Universitario completa...

174V

|_|:| Copiar

4. ;Cémo calificarias tus conocimientos de inglés?
336 respuestas
200
150

100

75 (22,3 %) 76 (22,6 %)

50
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

|_D Copiar
5. Si puedes precisarlo, ;qué nivel tienes en el Marco Comun Europeo
de Referencia para las lenguas (MCER)?
274 respuestas
o A1
oA
® B1
oB
@®ci
oc2
29,9%
6. ;Cuanto tiempo llevas jugando a Dragones y Mazmorras? IO copiar
336 respuestas
@ Mas de 5 afios
18,2% @ Entre 3y 5 afios
@ Entre 1y 3 afios
@ Entre 6 meses y 1 afio
@ Menos de 6 meses
62,8%
Preguntas sobre el uso de anglicismos en el juego en general
7. Antes de responder al resto de preguntas, ;consideras que usas LD Copiar

muchos términos en inglés al jugar Dragones y Mazmorras?

336 respuestas

® si

® No

@ Bastantes, pero pocos en co...
@ Solo cuando no esta el modul...
@ mas o menos

@ Segun que cosas

@ A veces, depende del grupo c...
@ Uso término 'espanglizados',...

45,8%

13V

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics

2/20



13/5/25, 17:00

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics

¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

8. ;Se te ocurre algun ejemplo de una palabra que siempre uses en inglés? Puedes

poner mas de una.

257 respuestas

Master

Dungeon

Dungeon Master

Dungeon

DM

Proficiency

Smite

Master

Insight check

Skills

Roll

Cantrip

Loot

Master

Party

spell turning

Rogue, master

master, sorcerer, warlock

Puede que slots de magia en vez de espacio de conjuros (?)
Insight. Check. Hit dice. Todos los nombres de los hechizos
Master en vez de director de juego

Gamer, team leader, project manager, uffff, muchas...
Fireball, Smite, Eldricht Blast

Skill, check

Dps, tankear,

"Like"

Dungeon, artifacts, perks, skills

counterspell

Cap, Master (DM)

DM, nat 20, dash... la mitad de las habilidades y de los hechizos (para qué vamos a mentir)

Stat, melee, dash, willing, prone, silvery barbs

Sneak Attack, Lay on Hands, varios conjuros

Sneak, sneakear

3/20



13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

target, dungeon master
Algtn nombre de hechizo y alguna clase
Master, npc, mending

Spell, hit points, spell slots, short rest, long rest, los nombres de los hechizos, ability score
improvement, feat, charmed

"Master"

Insight

Wolrdbuilding, master

skill

Localizaciones como Waterdeep o Shadowfell

Siempre me sale antes 'vicious mockery" que el equivalente en espafiol (seran los memes?).
Rogue antes que picaro, también & "Beholder" (solo ese monstruo!).

Creo que solo uso Master, Eldritch Blast y nombres o apellidos de personajes y
organizaciones.

Bonus action

Mdster

Counterspell, Sneak Attack, Warforged, Insight, Herbalism kit

Spanglish: Dungeoneo, Méster, boss, minion, firebolazo

Dungeons and Dragons, Rerolear (Re-Roll)

“Castear”

bonus action, feat, spells

Los nombres de habilidades de la hoja de PJ, por culpa de roll20: deception, stealth, athletics...
No siempre, pero en muchas ocasiones uso "hits" en lugar de dafio o puntos de dafio.
Charm

Smite, Eldritch Blast

DM, Master, rolear, underdark, proficency...

Tpk

Insight, dash.

Dungeons and dragons

Hechizos, objetos magicos, terminos como tpk etc

Dungeons and Dragons y Dungeon Master, el resto de términos los traduzco el 100%

Creo que todo el bestiario y una gran mayoria de hechizos los digo en ingles, aunque me sale
mucho mas facil decir Sneak Attack que Ataque Furtivo.

Tankear

Creo que casi ninguna

Healing

AC, pero porque es més sencillo que "Clase de Armadura"

Spell Slot, Armor Class, Hit Points.

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics 4/20



13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

Cringe, DM (dangeon master), sorted, buff/nerf, KO, wildtype, dungeon, mimic, rogue
Guild, targuet, focus, tpk, dungeon, dm,
Caster, ranger, challenge rating, beholder, proficiency

Ability Check (o check, en general), ademéds de practicamente todos los nombres de hechizos
y habilidades de clase.

Sorcery points, Sneak attack, Feats, varios nombres de hechizos...

NPC, DM, Silvery Barbs, Nat 20...

Rolear, Master

Focus

Master, build, TPK, strike, Nerf, trigger

La que mas, méster porque no me gusta director/a

THACO

Cantrip, spell, los nombres de las clases a veces

Practicamente todas, dice, sabe, roll etc

Cantrip, spell slots, bonus action, nombres de hechizos y de habilidades

Muchos hechizos porque son més faciles de buscar en inglés. También algunas palabras
como proficiency en vez de competencia

Bonus action,

Acid Splash (la mayoria de nombres de hechizos)
Fireball, Cantrip, Beholder, Rogue, Sorcerer

No me viene ninguna a la cabeza, uso muy pocas
Master, y "CR’, leido como ceerre, para referirme al Challenge Rating.
Dungeon Master

rogue, smite, rapier, slot, cast, sending stone...
Todos los hechizos

Lore

D&D, Master

Px, master, dungeon

Grapeado

loot, raid

Challenge rating, proficient y party

Aggro

disengage, grapple, prone

Attunement, eldritch blast, divine smite

Dungeon Master, Hexblade,

126 respuestas mds estan ocultas
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¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

9. Cuando te refieres al juego de Dragones y Mazmorras en si, ;cémo lo IO copiar
llamas?

336 respuestas
Dragones y Mazmorras
Dungeons and Drago...

DnD, dicho oralment...
DyD, dicho oralment...

—62 (18,5 %)

134 (39,9 %)
161 (47,9 %)
138 (41,1 %)

Dungeons [lll—12 (3,6 %)
al principio solo drag...}—1 (0,3 %)
ocasionalmente, den...}—1 (0,3 %)

DyD, Diandi}—1 (0,3 %)
Dungeon|—1 (0,3 %)
Depende del context...}—1 (0,3 %)
ADyD, por "Advance...}—1 (0,3 %)
Dungeons "danyeons"}—1 (0,3 %)
Depende con quien h...}—1 (0,3 %)
Dungeons, dicho "da...}—1 (0,3 %)
D&D.|—1(0,3 %)
Dunjeons}—1 (0,3 %)
Los rolos|—1 (0,3 %)
D&M|—1 (0,3 %)
Quintal—1 (0,3 %)
DeDé|—1 (0,3 %)
Diandi (xD)}—1 (0,3 %)
D&D dichho oralment...}—1 (0,3 %)
Rolos|—1 (0,3 %)
"Mazmorreo"|—1 (0,3 %)
Tales of the Valiant (...}—1 (0,3 %)
Sonara raro, pero no...|—1 (0,3 %)
DanD, 5a, 3.5}—1 (0,3 %)
Adyd, aunque no sea...|—1 (0,3 %)
Rol}—1 (0,3 %)
“Rol”}—1 (0,3 %)
Dungeons, a secas}|—1 (0,3 %)
5e (tanto "faiv i" com...}—1 (0,3 %)
Todos. Como me salga.}—1 (0,3 %)
"DnD" pero solo al es...}—1 (0,3 %)
Uso tanto "Dragones...}—1 (0,3 %)
0 50 100 150 200
10. Si has jugado a Dragones y Mazmorras, alguien tiene que haber I_D Copiar

narrado la partida. ; C6mo llamas a esa persona?

336 respuestas

141 (42 %)
166 (49,4 %)
36 (10,7 %)

14 (4,2 %)
81 (24,1 %)
48 (14,3 %)
(1,2 %)

(0,9 %)

(0,6 %)

(0,6 %)

2(0,6 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

1(0,3 %)

0 50 100 150 200

NN A

Master pero, ya con I...
Méaster para abreviar
Master, sin el "Dunge...
Pronunciado Diem
Master (sin el "dunge...
GM, que es el mas g...
Lo puto brick

Anfitrién

"Master"

Master, a secas

Master a secas

La voz de nuestra/vu...
El puto master
Direct@r de Partida
Game Master, GM
Simplemente master

El Master

Master (a secas igual)
Master a secas.
Pronuncio las siglas "...
DM pero pronunciad...
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

11.Y cuando te refieres al acto de "narrar" una partida... ;Cémo lo O copiar
llamas?

336 respuestas

Dirigir una partida
Mastear una partida
Masterear una partida
Hacer de DM en una p... 52 (15,5 %)
Hacer una partida —19 (5,7 %)
Narrar una partida i3 (0,9 %)
Narrar|—2 (0,6 %)
Hacer de master|—2 (0,6 %)
Demedear una partidal—1 (0,3 %)
Masterizar|—1 (0,3 %)
Ser DM o ser Master|—1 (0,3 %)
Llevar una partida / Lle...|—1 (0,3 %)
Dmear una partida (pro...}—1 (0,3 %)
Arbitrar|—1 (0,3 %)
Llevar una partida FZ (0,6 %)
Jugar al juego del rol}—1 (0,3 %)
Ser DM (deeme) de un...}—1 (0,3 %)
Masterizar #& |—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
—1(0,3 %)

222 (66,1 %)
39 (11,6 %)
142 (42,3 %)

Master (a secas también)|—
llevar una partida, ser..

12. ;Cémo consultas la informacién necesaria del juego? IO copiar

336 respuestas

Manuales oficiales en...
Manuales oficiales en i...
Paginas de terceros en...
Paginas de terceros en...
no solia consultar infor...}—1 (0,3 %
Mi propio compendio d...}—1 (0,3 %
archivos de ayuda hec...}—1 (0,3 %

Youtube |1 (0,3 %

Depende si es mesa u...|—1 (0,3 %
Paginas de terceros co...}—1(0,3 %
En la primera fuente ofi...|—1 (0,3 %
Manuales en inglés si...|—1 (0,3 %

235 (69,9 %)
212 (63,1 %)

122 (36,3 %)
204 (60,7 %)

(
Un poco de todo y pue...|—1 (0,3 %
Una mezcla, hay manu...|—1(0,3 %
Zines|—1 (0,3 %
Material pirata en pdf|—1 (0,3 %
Manuales oficiales en...}|—1 (0,3 %
Oficiales, inglés y espa...|—1 (0,3 %
Lo que proporciona el...|—1 (0,3 %
La consulto tanto en m...}—1 (0,

)
)
)
)
)
)
)
)
)
Ahora estoy en una pol...}—1 (0,3 %)
)
)
)
)
)
)
)
%)
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

13. Si consultas mayoritariamente las fuentes en inglés ¢podrias explicar brevemente
por qué?

215 respuestas

Hay mas

Suele haber més info

Porque son las que tengo

Suele ser mas completa que las paginas en espaiiol, se pierde menos informacién

Porque tengo poca confianza en que los traductores hayan mantenido el sentido de los
manuales originales. No es una desconfianza injustificada, he tenido multiples malas
experiencias con malas traducciones al castellano.

No sélo no lo hago, me da una pereza increible el contenido en inglés porque las traducciones
de habilidades no siempre son sencillas.

Te aseguras que entiendes las cosas "correctas"’, o al menos como el creador de las reglas
queria. Y asi el hechizo "Contact other plane" lo entiendes, en vez de plantearte porque
"Contacte otro avion" es un hechizo de D&D.

Y muchas veces "tecnicismos" de hechizos respecto a si afecta a una criatura, un ser vivo, un
objeto, una criatura aliada exclusivamente, si el cubo es de 10 pies de lado, diez pies desde el
punto central (20 de lado)... ect

Mi grupo usa la pagina web D&D Beyond en inglés, asi que por unificar uso la misma en
bastantes ocasiones.

No siempre me gustan del todo las traducciones, a veces traducen de forma demasiado literal,
hay traductores que no entienden términos especificos, incluso en buenas traducciones a
veces se pierden dobles sentidos.

Hay mads y familiarizarse con los términos y nombres exactos en inglés ayuda a buscary
encontrar informacién mas eficientemente.

Considero que hay mas informacién en inglés y es mas facilmente accesible.

A veces por tema de que no me guste la traduccion en espafiol o por simple comodidad
Mucho mas contenido, hay manuales que solo estan disponibles en inglés

Cuando la traduccién no es clara o lleva a confusién o si no existe traduccién del mismo

Las fuentes primarias porque la versién que tengo en drive me permite hacer click en ciertos
conceptos y me lleva a la pagina, mientras que mi manual en espafiol es mas basicote en ese
sentido, asi que para una consulta rapida uso el que esta en inglés.

Las secundarias es porque hay mucha més imformacioén, y me saltan tiktoks,
recomendaciones en youtube etc

No todo el contenido lo tengo en espafiol

Por cuestién de pura costumbre tengo las normas de los juegos (de cualquier tipo) asociados
con el inglés. Solo si las fuentes en ingles no me quedan claras las busco en espafiol.

M4s rapido de encontrar y, a menudo, mas actualizado o preciso
porque hay mas, mas actualizadas, y es la fuente original

Por facilidad de acceso

No lo consulto

Las traducciones no siempre tienen toda la informacion y las fuentes en inglés suelen ser mas
cantidad y calidad

En ocasiones hay mds informacién o son las paginas que salen antes al hacer busquedas

A veces las traducciones varian entre si'y es mas facil mirarlo en la fuente original para no /
confundir términos

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics 8/20



13/5/25, 17:00

¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

Me gusta leerlo originalmente, a veces esta raro traducido
Hay disponibles muchisimo mas material y fuentes.

Tienen la informacién con el vocabulario correcto, las espafiolas muchas veces no usan el
vocabulario oficial y traducen mal o diferente muchos nombres, creando confusiones y
errores.

Muchas veces porque el contenido en internet relacionado con rol esta en inglés y es la
comunidad mds grande.

Prefiero el original
Hay mds informacién y guias en inglés, y te acostumbras a utilizar esos términos.
Me es indiferente, recurro al primer resultado que encuentre independientemente del idioma.

El catalogo oficial es mas amplio y tengo experiencia en encontrarme conflictos de reglas por
malas traducciones.

Me siento mas segura de que la informacién es correcta y exacta si consulto el original frente
a una traduccién. Ademds, como las paginas en espafiol no utilizan todas la terminologia de
los manuales traducidos oficiales, no siempre se corresponden y es més dificil contrastar
ciertos datos

Porque ese manual en concreto no existe en espafiol

Por falta de traduccioén. En inglés hay mucha informacién de homebrews, y tambien hay més
aclaracién de las normas.

1. Por leer las Ultimas novedades antes de la traduccion.
2. Por la facilidad de encontrar (piratear) los PDFs de manuales en inglés en internet. Si me
gustan suelo comprar después la traduccion al espafiol.

Dificultad de encontrar versiones en castellano de algunas de ellas.
Si consulto una fuente en inglés es por encontrarla mas accesible.

Primero, a veces salen antes que la traduccion. Segundo, muchas veces son mas faciles de
encontrar con una busqueda rapida en google

Hay mas variedad
Los manuales tardaron en ser traducidos
A veces las traducciones estan anticuadas o no tienen mucha calidad (tristemente)

Porque tengo los libros en fisico y, por tanto, mas a mano, y porque la pagina wikidot es la mas
completa que he encontrado.

Hay mads variedad de opciones de consulta, y costumbre.
Suele ser el idioma mas comun entre los recursos online

Soy quien las traduce para mis jugadores, y pongo mucho empefio en que los términos y
estilos sean correctos. Hay muchas mas opciones en inglés, pero me desagrada que se usen
términos ingleses o mal traducidos.

Nuestro Master del grupo ingles tiene casi todos los libros disponibles en DnDBeyond y los
comparte con nosotros, asi que es mucho mas comodo siemplemente buscar ahi.

Hay muchas mas abundancia de fuentes
Accesibilidad y cantidad

Encuentro mas material en ese idioma

Porque apenas hay fuentes en castellano para DnD 3.5

Algunos efectos o hechizos no son claros y cuando lo traducen al espafiol no confio en la
interpretacion

Suelen estar mas completas y actualizadas, ademas de que hay mas foros donde cotillear.

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

Conozco el idioma y la mayoria de la comunidad usa el idioma, asi que es més fécil encontrar
contenido y resolver dudas. Ademas los manuales en castellano pueden tardar meses en
traducirse, algunos llevan afios perdidos, asi que no es cémodo.

Reviso mas seguido en espafiol, pero inglés es lo original, es mds seguro, y a veces hay que
comparar y verificar que no haya errores al traducir.

Porque el DM que nos ha pasado los manuales en inglés y jugamos mezclando inglés y
espafiol

Las adaptaciones en espafiol a menudo contienen errores de traduccion
Material que no estd en espafiol o por jugar en foundry sin traduccion
Se encuentran antes y mas facilmente. A menudo no se traducen.

Veo mas videos, foros, posts en redes sociales y demas en inglés, y ademéas me acerqué al
juego con materiales en inglés. Ya estoy acostumbrado, tengo acceso a muchos mas
recursos, y tengo manuales en inglés.

Por costumbre

La informacion suele ser més facil de comprender, precisa y con mejor orden. Ademas el
inglés tiende a dar mas informacién en menos palabras.

Cuando busco contenido fuera de lo basico, como por ejemplo la raza Strig, no suelen estar en
espafiol

En formato fisico son méas econémicas. Algunos manuales los he comprado de salida
digitales en inglés.

Es lo que estd mas accesible y los demas jugadores lo consultan también en inglés por lo que
siempre se refieren a ello en inglés

En mi mesa tenemos dos en espafiol y uno en inglés y el de inglés lo uso exclusivamente para
comprobar las ambigliedades o errores de traduccién (que no son pocas)

por costumbre. comencé a jugar en ingles y hay terminos que los tengo interiorizados en esta
lengua, como son los nombres de los hechizos

Suele ser lo que estd més al dia y suele haber més contenido donde contrastar

Muchas de las opciones de las mesas virtuales tienen esas fuentes en ingles, también por
familiaridad con hechizos y habilidades que aprendi en ingles

Son més y generalmente mds accesibles o conocidos

Si no hay opcién en espaiiol prefiero fuentes originales en inglés pq hay menos errores de
traduccion, ya que lamentablemente hay muchos

Estan mucho mas accesibles

Suele haber muchas erratas o traducciones ambiguas, con las reglas originales en inglés no
hay problema.

Falta de informacién en espafol. Mds completo, mds discusiones y foros en inglés
Salen antes que en castellano

Tienen mas material.

No esperar a su publicacion en espafiol

En internet es la mds accesible y por otro lado, no sé traducen al tiempo de su publicacién en
inglés muchos manuales, algunos nunca se traducen

Para comprobar que la traduccién de los objetos es correcta y ver si estan todas las
estaristicas y caracteristicas bien. Suelo hacer esto cuando tengo dudas con algo muy
particular.

A veces son mas féciles de acceder

Estoy jugando pathfinder y juego con material en ingles obtenido de humdel bundle /

https://docs.google.com/forms/d/1sFkevVfF1HILiZXOxJuKS08QSuasLYTaF 1GYdk94Fqg/viewanalytics 10/20



13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

En general prefiero leer la version original para saber lo que pone, en ocasiones comparo la
traduccion para asegurarme de que lo he entendido correctamente.

Los recursos online son mas accesibles

Por lo general es mas facil encontrar esa informacién en inglés antes que en espafiol, aunque
existen paginas como Nivel 20, estas no suelen contar con informacién de otros manuales
mas alla del bésico.

Generalmente existe mucho més contenido. Ocasionalmente, si la traduccién es confusa
consultar la fuente original suele ayudar a entenderlo.

Suelen ser mas completas y en caso de ser oficiales suelen salir mas pronto los documentos,
ademds de que nuestro master le gusta mas en inglés

Fuente original, mayor acceso a materiales, evitar malas traducciones
Son més amplias y variadas.
Porque me sé los términos en inglés

Revisién de erratas, reglas adicionales, recursos adicionales a los manuales, reglas
personalizadas

M4s rdpido acceso y fécil de encontrar online

Me resulta mas facil el acceso a la redaccion oficial de las reglas.

La magquinaria capitalista se engrasa con la sangre de los trabajadores
Suelen encontrarse mas fécil y estar mas actualizadas

Por ser material sin traducir o mejor indexado que el material en espafiol
Porque no estan en espafiol

N/A

Estoy mas acostumbrado al uso de la terminologia inglesa asi que soy capaz de resolver
vacios o dudas en las reglas mas facilmente

Muchos errores de traduccién. Legendario el error de la 2a Edicién (Advanced Dungeons and
Dragons), donde. Tradujeron X-Bow por ArcoX en lugar de. Ballesta

A veces quiero comprobar que la traduccién es correcta y la regla estd bien aplicada

113 respuestas mas estan ocultas

LD Copiar

14. Si usas los manuales o paginas de terceros en inglés, ;crees que
eso te lleva a usar mas palabras en inglés cuando juegas?

336 respuestas

® si
® No
No los uso
@ no uso
@ No uso en ingles
@ Puede darse el caso pero no...
@ No uso paginas en inglés
@ No leo este tipo de manuales

113V
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

|_D Copiar

15. ¢ Crees que dejarias de usar esas palabras en inglés si hubiera
equivalentes en espaiiol?

336 respuestas

® si

® No

@ Nolo sé

@ Depende. Dejar de decir insig...
@ La mayoria, pero segurament...
@ Se reduciria el uso, pero esta...
@® no uso

@ tal vez al final me acostumbra...

1M1 ¥
|_|:| Copiar
16. Cuando salen manuales nuevos en inglés ;esperas a que salga la
traduccion al espafiol o recurres directamente a ellos?
336 respuestas
Consulto los manuales... —195 (58 %

Consulto paginas oficia... 167 (49,7 %)
Espero a que salga su...
Consulto paginas con t...
ya no juego y mi forma...
Primero en inglés y lue...
Intento traducirlo

No juego tanto todavia
Depende del interes qu...
En ocasiones he tradu...
No suelo mirar manual...
Prefiero esperar para c...
Prefiero en castellano,...
me da un poco igual

La version en la que ju...
Depende de el material...
Especifico, las aventur...
Los consulto en inglés,...
Para mi, me daigual....
Los nuevos no los utilizo
Consulto el que me pa...
Espero a que salga su...
Si mi grupo tiene interé...
De joven los usaba en...
Depende. Tengo manu...|—1 (0,3 %)

99 (29,5 %)

|_|:| Copiar

17. Si has consultado algin manual en espafiol, ;has notado alguna
diferencia con respecto a los originales en inglés?

321 respuestas

@ No, los uso asumiendo que s...
@ No mucho, pero me chirria al...
@ Si, creo que pierden el sentid...
38,9% - @ Si, pero me chirria alguna cosa
@ No he usado manuales

@ Los oficiales van hasta con fa...
@ Si, son irregulares con las ter...
@ NS/NC

16 W
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

LD Copiar

18. Silos manuales en inglés y en espafol salieran a la vez ¢cuadl
usarias?

336 respuestas

@ En espafiol

@ Eninglés

@ Probablemente los manuales...
@ Dependiendo con quien grup...
@ El mas barato, la verdad

@ El que encuentre primero en...

@ Depende si son basico en ing...
@ Depende

14V
Preguntas especificas sobre algunos términos concretos

LD Copiar

19. ;Coémo dirias que tu personaje tiene una habilidad muy
desarrollada?

336 respuestas

@ Tener proficiency

@ Tener proficiencia

@ Tener competencia

@ proficiency/competencia

@ las tres

@ Tiene la habilidad muy desarr...
18,2% @ Proficiency/Competencia

@ Esbuenoen...

113V
20. La traduccion oficial de "spell" es "conjuro”. {Usas ese término? |_|:| Copiar
336 respuestas
®si
@ No, uso "hechizo"
@ No, uso "spell"

@ Uso hechizo y conjuro

@ Uso tanto conjuro como hechizo
@ Pondria que uso Hechizo per...

@ Uso conjuro o hechizo indistin...
@ Conjuro o Hechizé indistintam...

117V

21. ;Cémo te refieres a las clases que pueden usar magia? O copiar

336 respuestas

@ Casters

@ Lanzador de conjuros / hechi...
38,1% 7 @ Clases magicas

94 @ Mago

@ Conjurador

@ Ambas

@ Usuarios de magia

@ ambas, pero mas a menudo "...

117V

|D Copiar

22. .Y céomo llamas a "hacer" un conjuro / hechizo?

336 respuestas

@ Castear

@® Lanzar

@ Ambos

@ Ambas

@ ambos

® Usar

@ Las dos indistintamente

@ antes lanzar ahora por influen...

14 ¥ N
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

|_D Copiar

23. ¢Qué palabras usar para referirte a los recursos limitados que tiene
un "lanzador de conjuros"?

336 respuestas

@ Spell Slot

@ Hueco de Conjuro / Hechizo
@ Slot de Conjuro / Hechizo
@ Espacio de conjuro

@ Espacio de Conjuro

@ Espacio de hechizo

@ Espacios de conjuro
@ espacio de conjuro

24. ;Como llamas al conjuro que intenta interrumpir el lanzamiento de
conjuro de una criatura?

117V

|_|:| Copiar

336 respuestas

@ Contrahechizo

@ Counterspell

@ No conozco el conjuro / hechizo
@ Counter

@ Contraconjuro

@ Counter o Counterspell, pori...
® Contra

@ Contrahechizo/Counterspell

14 'W

25. En cuanto a algunos de los conjuros / hechizos més usados, elige |D Copiar
qué opcidn sueles usar para el conjuro que termina un conjuro sobre
una criatura, un objeto o un efecto magico:

336 respuestas

@ Disipar Magia

@ Dispell Magic

@ No conozco el conjuro / hechizo
@ Un dispel

@ 50/50 entre las dos opciones

@ Dispelear Magia

@ Dispell

©® Ambos

13V

26. Los picaros, bardos y cualquiera con la dote "Skill Expert" (o O copiar
"Experto en habilidades") pueden recibir puntos extra en una habilidad
en la que tengan competencia. ;Como te refieres a ello?

336 respuestas

@ Tener pericia

@ Tener expertise

@ Tener competencia

@ Competente

@ Ser experto

@ "Ser experto en algo"

@ Ser Experto

@ Tener bono de competencia

15V
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

27. ¢ Por qué prefieres esa opcion? O copiar

333 respuestas

Me suena mas natural 142 (42,6 %)
No conocia la otra op... —19 (5,7 %)
Es con la que me ac... 229 (68,8 %)
2 (0,6 %)
Si se introducen muc...}—1 (0,3 %
Es el término con el...|—1 (0,3 %

)
)
Es la traduccién corr...|—1 (0,3 %)
Es la traduccién corr...}—1 (0,3 %)
A pesar de todo, jueg...}—1 (0,3 %)
Rompo idiomal—1 (0,3 %)

lo que pone en el libro}—1 (0,3 %)
También por coheren...}—1 (0,3 %)
Se utiliza expertise ta...}—1 (0,3 %)
Voy a la par con mi...}—1(0,3 %)
Juego en castellano....}—1 (0,3 %)
Juego desde tercera...|—1 (0,3 %)
Depende del grupo d...}—1 (0,3 %)
Slot de hechizo si qu...}—-1(0,3 %)
Pues, a veces es cos...|—1 (0,3 %)
)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

)

S

S

S

S

S

Uso pericia, pero cre...|—1 (0,3 %

S

siempre me acojo al...|—1 (0,3 %
Como digo, vamos u...|—1 (0,3 %
Termino adaptandom...}—1 (0,3 %

Las pericias son relat...}—1 (0,3 %
Me gusta como suena.}—1 (0,3 %
Es la correcta en cas...|—1 (0,3 %

Porque la ficha esta...}—1 (0,3 %

S

S

Nunca me aprendo I...}—1 (0,3 %
El término pericia ap...|—1 (0,3 %
Al conocer ambos idi...}|—1 (0,3 %

Quiero usar mi lengu...}—1(0,3 %
Es una palabra que n...}—1 (0,3 %
Creo que es costumb...}—-1 (0,3 %

0 100 200 300

28. ;Crees que si tuviera otro nombre en espafiol, como por ejemplo |_D Copiar
"Excelencia"’ o "Maestria", lo usarias?

@ Si, me gusta méas que "Pericia"
@ Quiza, si veo que los demés lo
9,8% usan
40,8% Y @ No, es un término mas que
9,8% aprender

@ No, porque no me gusta esa
opciodn, pero quiza usaria otro
término

336 respuestas

29. Si alguna vez has jugado junto a un Picaro o has tenido uno, ;cémo I_D Copiar
llamas a su ataque especial?

336 respuestas

@ Ataque Furtivo

@ Sneak Attack

@ Nunca he jugado con un Picaro
@ Ambos indistintamente

@ Ambos

@ Uso ambas indistintamente

@ Furtivo a secas.

@ Backstabbing/Ataque por lae...

14V
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¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

30. ;Por qué prefieres esa opciéon?

E%)
7(2.2 %)
208 (64,8 %)

321 respuestas

Me suena mas natural
No conocia la otra opcién
Es con la que me acos...
Suena chulo que te ca...
Es un término que ya u...
Y esporadicamente us...

Es mas corto

Es la traduccion correc...
Jugue afio y medio en...
A pesar de todo, juego...
De ver partidas online...
También por coherenci...
Juego en castellano. O...
me gusta como suena
He respondido ya en la...
Es la opcion que usan...
Me pasa lo mismo que...
siempre me acojo a la...
Me encanta el término...
me parece mas grafica
Estaba en un mesa do...
Somos muy tontos en |...
Es la mejor traduccion...
Es la correcta en caste...
Me hace gracia decir q...
Mola

Es una biena traduccion
Quiero usar mi lengua...
Lo prefiero en espafiol...
Suena mejor y es mas...

0

31. iCrees que si tuviera otro nombre en espafiol, como por ejemplo
"Ataque Sigiloso" o "Ataque Escondido’, lo usarias?

336 respuestas

32. Lo mismo pasa con los Barbaros. Normalmente, los jugadores si

100

|_D Copiar

200 300

LD Copiar

@ Si, me gusta mas que "Ataque
Furtivo"

@ Quiza, si veo que los demés lo
usan

@ No, es un término mas que
aprender

@ No, porque no me gusta esa
opcion, pero quiza usaria otro
término

|_|:| Copiar

que dicen "entrar en Furia" para la "Rage", pero al referirse a su ataque

especial usan el término en inglés. ;Cudl usas?

336 respuestas

@ Ataque Temerario

@ Reckless Attack

@ Ataque Reckless

@ Nunca he jugado con un Barb...
@ Berserker

@ nunca he jugado pero usaria...
@ Suelo decir "entro en furia"

@ Ataque de Furia

14 W
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

33. ¢ Por qué prefieres esa opcion? O copiar

288 respuestas

Me suena mas natural
No conocia la otra opcién

139 (48,3 %)

18 (6,3 %)

Es con la que me acos... — 147 (51 %
4 (1,4 %)
Es mas cortofi—2 (0,7 %)
No he jugado barbaro}—1 (0,3 %)
Ver arribaf—1 (0,3 %)
No he jugado}—1 (0,3 %)
Ns/ncf—1 (0,3 %)
Es la traduccion correc...—1 (0,3 %)
A pesar de todo, juego...|—1(0,3 %)
BG3 me lo ensefio asi...f—1 (0,3 %)
También por coherenci...|—1 (0,3 %)
Juego en castellano. O...|—1 (0,3 %)
No he jugado barbaros f—1 (0,3 %)
No suelo usar barbaros|—1 (0,3 %)
siempre me acojo a la...|—1 (0,3 %)
Es la traduccion mas c...|—1 (0,3 %)
Uso furiaf—1 (0,3 %)
no aplicable—1 (0,3 %)
No he jugado con barb...}—1 (0,3 %)
Sin opinion formada al...}—1 (0,3 %)
Quiero usar mi lengua...}—1 (0,3 %)
El termino de la traduc...}—1 (0,3 %)
0 50 100 150
34. ;Crees que si tuviera otro nombre en espafiol, como por ejemplo O copiar

"Ataque Arriesgado” o "Ataque Sin Miedo', lo usarias?

336 respuestas

@ Si, me gustan esas opciones
mas que "Ataque Temerario"

@ Quiza, si veo que los demés lo
usan

@ No, es un término mas que

aprender
‘ @ No, porque no me gustan esas
opciones, pero quiza usaria otro
término

Ultimas cuestiones

35. Tras responder a esta encuesta, ;crees que usas muchas palabras IO copiar
eninglés?

336 respuestas

@ Si, uso tantas como pensaba
@ Si, uso mas de lo que pensaba
@ No, uso menos de lo que pen...
@ No, uso tan pocas como pens...
@ Mantengo mi opinién inicial.

@ Mas que usar mas de lo que...
@ No, aunque uso alguna mas...
@ Mas o menos como pensaba...

34,8%

12V
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

LD Copiar

36. Si estas usando palabras en inglés, ;sabes a qué se debe?
336 respuestas

A que las paginas... —177 (52,7 %)

185 (55,1 9
A que empecé aj... —88 (26,2 %)
—56 (16,7 %)
No uso}—2 (0,6 %)
1(0,3 %)
Alainfluencia de I...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Uso de videojuegos}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que concretame...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Prefiero jugar con...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Ver real-life play e...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Alos canales de p...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Empecé a jugar u...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que son término...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Elingles es mas c...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
De nuevo, el TDA...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
ver partidas enin...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
No uso palabras e...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Influencia de vide...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Veo muchas parti...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
costumbre|—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
No las uso.}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Unas las uso porq...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que la mayoria...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Suelo mezclar var...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que es como co...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Exceso de meme...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Como he dicho en...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Vivir en el extranje...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que me resulta...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
a que son con las...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
No las uso apenas}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Los videos de inte...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Costumbre de esc...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Comodidad}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
Son palabras que...}-1 (0,3 %)
1(0,3 %)
A que escucho m...}—1 (0,3 %)
1(0,3 %)
0 50 100 150 200
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13/5/25, 17:00 ¢ Qué términos usas cuando juegas a Dragones y Mazmorras?

|_D Copiar

37. Sirecurrieras a una traduccion de Dragones y Mazmorras, ;qué
preferirias?

336 respuestas

@ Un estilo simplificado para en...
@ Un estilo medieval y mas arc...
@ Que se mantenga la coheren...
@ Realmente, siempre he jugad...
@ No considero que el juego ori...
@ Una traduccion normal y corr...
@ Me gustaria en catalan, ya qu...
@ Una traduccion clara del man...

59,8%

117V
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