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PONGALE USTED LOS CUEBRNOS A SU ENEMIGO

una cartulina. En una de las caras coloque la I
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Haga girar tal que asi la moneda de cartén y su enemigo sufrird una graclosa transformacion.
Siempre es mds comodo que lo otro y ademss no es pecado. ¢(No le parece? X
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