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IMAGINACION Y BELLEZA

E-le 11 Salén de Arte Dlgltal quese reahza
en Cubare(inelas obras delo:

ahorad Taller ArteDigital: poéticay
lenguajes, llarden e Centro del

jurado selecciond entrelos setentay cuaro
artistas que enviaron sus trabajos a concurso.
Nos sentimos doblemente setisfechos con los
resultados de este evento: por lacantidad de
participantesy por la caidad promedio de las
obrasenviadas

Si e | Salon redizado en 1999 apuntd y
apost6, desde e riesgo, alaimaginaciony la
belleza de estas nuevas formas artisticas
creaﬁ&apartirdel&lendogiswrﬂormé\cai

= Gicital nos

184 22de|un\ode| 2001

Alcance internacional

Nuestro [l Salén de Arte Digital abrid un
pequefio pero cdido espacio paraartistas
invitados. Este gesto, que nos degray nos
honra, adelanta un propsitoy cas revelaun
secreto: dar aeste evento —que ha probado su
calidad y su capacidad de convocatoria-un
dwncelmana:lonal s esposbleensu

deestos

medios, puestas en tension por e talentoy las
blisquedasimprescindibles.
Hasido nuevamente significativo en este

amigos cuyas ob
este Sal6n delnvitados.

Laexhibicion del | Salén de Arte Digital
en Puerto Rico nos dio la posibilidad de
ponernos en contacto con artistas de esaisla
hermanatambién empefiados en lasensible
tareade conjugar latecnologiay lacreacion
visual, en beneficio delaimaginacion, la
comunicaciony labelleza

A estamuestrase han unido las obras de
creadores cubanos de reconocido prestigio que
formaron parte del jurado o fueroninvitadosa

edicion del afio 2001 enriquecer con sus visiones este panorama del
Lahistoriad Salon de Invitados s anedlgn,al emrenmrus

mueve, como muchosdelosp o B esde

Cmtr% apartir delas afinicedes artist b b ytdenoueedurprms

valor delaamistad y/olas coincidencias

end 11 Salon de Arte Digital y su Salén de

sadl6n laparticipacion de jover junto
gay fructifera

Ima'tespiéﬁim ¢ disefio gréfico y otras
disciplinas afines. También en etaocasion e
jurado estuvo compuesto por personalidades de
distintasramas expresivasy profesiondespara
incentivar, desde dngulos diversos, e debatey
lareflexion sobre las obras presentadas.

Cone fin de extender ese debateatodos
Iospmlupmtsdd sdony aotros creadores

y do desd

Ir lentren nuevos caminos de

vitdes Creemosq adas
o desde sus potenciali i

difusiony confroma:lon Las obras ganadoras

pueden vencer much:
geogréficas, I&dlflwllaiesnﬂa\desy los
estereotipos estéticos.

Ladecision de organizarlo partio delas

y ¢ jurado se exhibiran
en Puerto Rico. Por otraparte, confirmaremos
¢l interés que han expresado dgunos centrose
ingtituciones paraque estasimégenes sean

s)haludeshedmporalwma

Y
=2 P
er entre nosotros, en un futuro

deotroinstrumento der d

correo electrénico. Aunque el evento no habia
sido convocado internacionalmente, lanoticia
drgjolaatenciony e interés delasamigasy

préximo, exposiciones persondles de algunos.
delosartistasinvitados. ¢

Victor Casaus
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Lacreacion, Claudio Sotolongo Menéndez

Adolescente, Déborah Nofret
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Rolando Morales Néstor Marti ¢

M

3



Andrew Machalski

MANI FIESTA

Los puntos que aparecen a continuacion forman parte de la Tesis de Diploma del
autor (argentino exiliado en Canada desde la década del 70) y fueron leidos durante

una de las sesiones del Il Taller de Arte Digital.

Después de especializarse en

linglistica y etnologia, y comenzar una carrera tradicional en pintura, casi a los
50 afios, Machalski sorprende a la academia con un trabajo digital de graduacién,
cuyo componente web puede verse en www.pathcom/~andmac

1. Arte neotec

arte neotec se mueve agusto dentro o
fueradel espacio virtual. Sulienzo es Internet,
suamazon loslengugjes de formato y
modelado, su soporte tridimensional. No se
restringe amedios o técnicas de creacion, pero
selimitaen tanto solo puede ser vividacomo
experienciavirtua einteractiva. Su tnica
limitacioén eslaamplitud de banday poder de
procesadora, ambas crecientes. Estafatadeun
objeto de arte concreto mdaaaa:pdlns

las definicior i
del arte que requieren laexistenciade un
objeto que pueda ser comprado y vendido, més
que de una experienciague no puede ser
remplazada,

2. Colectividad

Mientras qued arte posmoderno se
autossgmentaen identidades estrechasy
singulares, por su naturaleza cooperativa
colectiviza esasidentidades en redes. Larazén
por lacud Intemet esun avance paradl anes
que, & la

logrado crear un cidlo—quizésno el p'egmai)
por lareligion—, pero si un campo delo
virtual donde |os suefios se hacen redlidad, y
lacreacion obtiene unadireccion.

3. Creatividad

El arte neotec devuelve d artealos
artistas. Daprioridad a acto de creacion,
dondelo constante es el cambio del objeto
artigtico. Los artistas percibirdn susingresos
del piblico por e placer deinteractuar con
dlos Lapinturaseréd como Iadanza,
como el tegtro, un juegoir i

yé, delaserie"Losnuevosorishas’,
Andrew Macha]sk\ 2000

5. Democracia
Ademasdeladanoaaﬂza::ondd ato

transparente en su tecnologia.
Quizés esta sea la contribucion
mésimportante d juego de
herramientas dela creacion
artistica

8. Tecnologia

Ver un peligroenla
tecnol ogia equivale a condenar
la perspectiva renacentistacomo
obradel diablo. Lo inico
amenazado por latecnologiaes
¢ ditismoend arte. Los
artistas pueden incorporar todas
las técnicas y métodos artisticos
en su paletavirtual, y agregar
otros nuevos. La cuestion de que
s latecnologiamataa arte, ha
sido remplazada por |a pregunta.
devanguardia: ¢como puede el
arte usar latecnologia para
avanzar sus propios objetivos?

9. Influencias

El arte neotec tiene vertientes
denetaapropiacion e
iconoclastas. En esto se apartaun
poco de lasinfluencias cerebrales que reconoce
enDuchamp, Daday Iuswrredlsas paa

creativo, |
cadavamasposliemwlrnmruate
con los demés, sin galerfas reservadas parael
arte santificado por los criticos.

6. Originalidad

E malasherranlamasuealvas

laparticipacion detodos, bgo Iacourdnauon
del artista. La postura posmodernano es méas
queel (iltimo suspiro de un establecimiento
artistico que trata de dar valor capital a objeto
delacreacion artistica, mientras que
desvalorizen & acto de creacion.

4. Autoria

Lasherramientas se han hecho més
accesibles. Lanuevatecnologiahace de
cuaquieraun ator. El posmodernismo elitista
decretd lamuerte del autor. En redlidad, €
autor no hamuerto, sino que smplemente
perdi6 suidentidad de dlite.

un icono
venerable de laculturaoccidental auna

perseguir unapi
angustiada propuesta por e simbolismoy los
comix delosafios 60. Sus actitudes

i engran
trabgjos de Kurt “Asi es’ Vonnegut, Bertold
“Alienacion” Brecht, y Colin“ Sincrénico”
Wilson.

10. Juego

E incrético, sincrénico y smbdlico,

tautologia Ningunaobrapt

copiada Cada ser humano es tinico (¢y qué?).
Si todas|as obras de arte posibles fueran a
producirse, no serfan més que variaciones
sobre un tema colectivo. El autor esun ente
colectivo, un ente virtua con manosy voces
infinitas para expresarse.

7. Virtualidad

Uno de los objetivos de cudquier artistaes

esunjuego entreel artistay losotros. Un
juego conimplicaciones socides, psicolégicas
y politicas, que disuelve labarreraentrela
creacion artigticay su gpreciacion. Laprimera
actividad es un esfuerzo grupd, lasegundauna
interaccion. Laapropiacion no essino un
comentario sobrel trabajo de otros. Imégenes
hilvanadas dan profundidad auna pintura,
recreando su proceso mecénico o smbdlico. Al
i cada

crear mundosimaginarios por unadiversidad
demedios. Internet, con su promesade una
realided multiaccesible, interactivay virtud es
un nuevo territorio que desafiadl artista. Este
territorio es casi postecnol gico, 0 a menos

S
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i oy
espectador ve unaobradistinta. De ese modo
unaobra puede vivirse desde su punto
conceptud de partida hastasu formafinal, y de
vuelta, en formainteractiva. ¢



Luis Miguel Valdés
POSINFORMATICO

A Frémez, por nuestraperseverancia.

Nuncameweowpépa seber quéteniaun
pincel por dentro 0 mirar dentro de un tubo de
6leo o escudrifiar latramay laurdimbre del
lienzo montado en @ bastidor. Solo eran
materidesy herramientas parapintar los
cuadros que queria.

Cuando toqué por primeravez una
computadoralo hice con lamismaintencién:
s0lo erauna herramientamés para crear obras
plésticas. Con ese objetivo he estado
trabgjando yacasi trece afios en lautilizacion
delas herramientas de computacin como eso
mismo: solo herramientas.

Pero inevitablemente el desarrollo
tecnolégico y e dominio de los programas me
haido llevando aexigirlemésy mésalas
méquinas que uso y alos programas que
empleo. Cada diame tropiezo con limitaciones
deambos, porque: 0 no son tan répidas como
necesito o las posibilidades de los programas
me soninsuficientes. Seipondnamemmdo
un pintor deranciaté d campo

delagréficapor computadoraesperaencontrar,
segin dicen los cibernéticos, todo e arsenal
necesario para poder desarrollar unacbra
digital sinlimitaciones; sin embargo, me
descubro muchasvecsdlqudo untrazo con
18piz sobre papel parac earloy

mis colegas las terminan mésrépido ala
antiglitacon papel y gomade pegar. Claro,
las mias se pueden ver con latexturafinal,
las puedo animar para verlas desde todoslos
angulosy hasxapuedo tener losdibujos de
laspi redlizar los cortesen

poder resolver més rqxdo un elemento queen
Freehand, Photoshop, Corel o cualquier otro
que con todos sus splines, bends, paths, etc.,
me llevariamucho méstiempo.

d maai Pero... Y siempre hay un pero.

El olor adleo, aguarrés, los dedos
“empegotados’ deresistol, e riesgo

del cutter, e restirador lleno de quemaduras

Lavelocidad del ebir un

decigarro, | itogréficarota

boceto y plasmarlo en acuarelao14piz nolahe
Visto superada por 105450 Mhz, los 128 Mb
deram, losgigas de disco duro, mouse,
tablerosy no sé cuantos programas que, se
supone, son mi taller digital con lo ditimo de

enlosbordes, las gubias, laropamanchaday
mil etcéteras més, me etén Ilamando cada
dia.con mayor exigencia

Solo espero que llegue pronto
¢ diaen que, sin cargo de conciencia,

latecnologia, lo pued laméguinay todo lo que

computo y los més recientes plugins para huelaa cerosy unos, y tirarlos por

efectosespecidesde2dy 3d. laventanamés dtaque encuentre en
En laesculturahe empleado muiltiples mi taller de pintor.

prograrmdeé}d parahacer mis maguetasy

quedael sabor amargo de ver que

Enfin, puede haber sido unabuena
experiencia. ¢

Monumento a la habanera, LuisMiguel Valdés.




CREANDO
DIVERSIDAD EN LA RED

Por primeravez en Cuba se ha producido unaobrade arte digital enla
cua han trabgjado alavez cuatro artistas desde lugares tan distantes.
entresi como Zimbabwe, Holanda, Kazgjastén y nuestralda. Este
hecho, inusitado en cualquier region del planeta, tuvo col iod

por Holanda, Berry Bickle de Zimbabwey JuliaKabazkga
de Kazgjastén crearon unaobradigital enlineaatravésdelared.
Las cuatro imdgenes —en las que todos trabgjaron simulténeamente,

Centro Cultural Pablo de la Torriente Brau, en LaHabana, € pasado 24
denoviembre.

Todo comenzd por unainvitacion delaAgenciaHIVOS, de Holanda,
paracelebrar e quinto aniversario de su Fondo Cultural con el proyecto
“Creando diversided enlared”.

El disefiedor y pintor cubano Eduardo Moltd, ganador del Primer
Premio del Il Salén de Arte Digital junto d sudefricano MustafaMaluka
BerryBicke
Neaci6 en Bulawayo, Zimbabwe. Actudmente
viveen Harare. Estudi6 en Durban Technikon
and Rhodes University en Sudéfrica Ha
redlizado exposicionesregiondese
internacionales, desde diversos medios que
incluyen video, cerdmicas eingtalaciones.

Julia Kabazkaja

Nacié en 1975, en Kazajastan. Estudié gréfica
y disefio en laUniversidad y cursd una
Maestriaen Artes. Haredlizado diferentes
exposiciones.

Mustafa Maluka

Naci6 en 1976, en Ciudad del Cabo, Sudéfrica
Sus actividades abarcan: pintura, dibujo,
ingtalaciones, fotografiay arteinteractivo. Ha
participado en exposiciones colectivasen
Ciudad del Cabo, Nueva York, Parisy Berlin.
Describe su propio trabgjo diciendo quelo que
buscaese punto medio, aveceslaraza, a
veces el sexo, aveces nadade eso, aveces
clasessociaesy laidentidad cultural;
bésicamente lamultidimensionalided dela
experienciahumana

Eduardo Molté

Nacid en LaHabana, en 1965. Se gradud de
periodismo gréfico en laUniversidad de La
Habana. Hatrabgjado como disefiedor enla
Editorial José Marti, en Espaiiay Santiago de
Chile. Como pintor y disefiador haredlizado
cuatro muestras nacionalesy més deveinteen
Espaiia, Brasil, Colombia, India, China,
Alemania, Itdliay Panamé Merecid eseaiod
Primer Premio del 11 Saldn de Arte Digital
queorganizael Centro Cultura Pablodela
Torriente Brau.

asalladel tiempoy | iay graciasalamagiadela

computacion-, fueron proyectadas en una pantalla
gigante en laciudad de Amsterdam, Holanda, y podrén ser vistas
entodo el mundo en e siguiente sitio de Internet:
http://cultuur.hivos.nl/

Este hecho cultural sin precedentes en nuestro pais seinscribe
enlosesfuerzos queredlizael Centro Cultura Pablo dela Torriente
Brau por el desarrollo del arte digital entre nosotros.



Fue unaexperiencia enriquecedora—explica
Molt6~; enlamisma pagina, que estaba
divididaen cuatro, cadauno teniasu lugar y
iy - st Y
primaria. Como suele suceder endl arte,
surgieron las apropiaciones. A mi seme
ocurrid tomar lasiméagenes delaartistade:
Kazgjastan y trabajar sobre ellas. Se convirtio
en unaverdaderabataladigita que pudo ser
vista, envivo, através de una pantalla gigante
en Amsterdam.
Artedigital ¢frio?

Eso esun absurdo. He visto instalaciones,
lienzosy diibujos que son lo més frio del
mundo. El hecho artistico no estéenlamanera
de hacer |as cosas sino en reflejar buenos
conceptos, buenasidess. Dalo mismo quelo
hagas en una computadora gue con un creyén y
papel craff. Lahistoria hademostrado que los
soportes no son lo importante.
¢Quedaran atras|os mediostradicionales?

Enlo absoluto. Lo que sucede esqueen el
mundo de hoy existe més diversidad. EI hecho
de que haya surgido laimpresora laser no
quiere decir que sevan adejar de hacer
litografias o serigrafias. Es, sencillamente, un
medio nuevo para expresarse, pero lgos de
desplazar alos demés, los ha enriquecido.
d)lﬁ\ador gréafico por excelencia?

ha;edomamsmmematrd}qa
o disefio gréfico. Estudi
eqmdldaiyapaﬂrdel%wmma
trabgjar en laEditorial José Marti. Mis
primeros pasos los di delamano del maestro
Humberto Pefia. Ahorasoy artista
independiente.

El disefio gréfico me apasiona. Tiene sus
propios cédigosy se hece paralos demés.
Lleguéalapinturapor puranecesidad de decir
cosas, deexpresame. A través del disefio esque
llego alapintura, d dibujoy a experimentar
enotros campos delapléstica. El disefio
esmi gecentral, mi punto de partida.
Teméticas?

Lapintura sobre |os cuerpos, aunque
también he explorado en lamanipulacion
digital, en e campo delasiméagenes, o seaen
lafotografiadigitd y en el video.
¢No esun arte un poco efimero?

Depende. Todo es efimero. En sentido
generd creo que todos estamos de paso por la
viday lasbondades quetiene e arteesque s
eshueno, perdurard. Lo mao eslo queno
trasciende. Soy una personaquevive
momentos. No pienso en latrascendenciasino
enlo que me satisface hoy.
¢Noteinteresa trascender?

A todos nos satisface dejar una huella. No
solo alosartistas, sino atodos los seres
humanos. Ello esalgo intrinseco a hombre.
Me gustariatrascender, pero no es mi objetivo.
Lo quetrato es de ser sincero conmigoy
consecuente con lacbra. ¢

Estrella Diaz



PREMIOS

Primer Premio
Eduardo Molté

Segundo Premio

Tercer Premio
Abel Milanés

Mencién Especia
Fabian Mufioz
Alicia Gutiérrezy
Ricardo Garcés

Menciones

Déborah Nofret
Dennis Garcia
José Moreno y
Aurioles Pupo

Pedro Luis Gémez
Claudio Sotolongo

Angel y Adan, Eduardo Molt6.

En el insomnio, Abel Milanés.



JURADO

Eduardo Roca (“Choco”)

Jorge BermUdez

Victor Casaus

José Gémez Fresquet (“Fremez”)
Eduardo Rubén

Sintitulo, Juan W. Borrego.

Eyes 2, AliciaGutiérrez y Ricardo Garcés.

Optica para literatos, Fabian Mufioz Diaz.




Jorge R. Bermudez
EL FIN JUSTIFICA A LOSMEDIOS

EJ nuevo humanismo aque se abocael
profesional delacomunicacion por la
incidenciacreciente delaciencia, latécnicay
dateen Iosmed\usdecomunlcaum ysu

medios de comunicacion, permite, por primera
vez, @ esclarecimiento de lafuncion social del
disefio gréficoy del disefiador y, por

extension, € dela precedenciade su actuar en
lasociedad humana desde las primeras formas

disefiador gréfico, no. El primero puede crear
en cualquier parte, e segundo solo puede
hacerlo en relacién indisoluble con & mundo
quelerodea De ahi quesu grado de

protagonismo en lack ion
delaculturavisud presentey fulura, también
obligaaretomar lamemoria, lahistoriay, en
particular, lahistoriade los medios. El

paraiso que en nuestras blisquedas vocacionaes
dejuventud nos hizo ver lahistoriadel arte,
Jpor entonces omnipresente en ladocencia del
diseﬁo gréfico, no esotro —sa_;)m Enric Satué-,

de escritura hastael disefio digital.
Presenciamos aun grado mésadto de
desarrollo otro momento def Ilamado “eterno
retorno”. Umberto Eco planteaque no puede
prescindirse deleer libros para aprender a
utilizar el ordenador. Frutiger, por su parte,
hablade lostipos digitaizados delos

c on visual esté en un primer orden de
prioridades en su formacion. Lo que en buena
medida determinara en laadecuada deccion de
los elementos conformadores del mensgje,
etapaprimeray esencia detodaactividad de
proyecto. Todo lesirve, menos el desinterés.
Por otraparte, si e disefiador gréfico se
presenta.como uno delosintérpretes de la

formaq
histérico-cultura logré articular su propia
sistemética parainformar, persuadir o
convencer, deacuerdo con e dominio
tecnolégico correspondiente'y con las
dimensionesy complejidades de sus
respectivas masas receptoras. Solo ahora
podemos comprender que periodos tan ilustres
como el Renacimiento italiano, por citar un
caso, tenian por niicleo dimanador de su
resplandor artistico la cautela como racional
actividad cientifica, proyectua y comunicativa

ordenadores como deunar

cuneiforme. Enfin, que el hombre no puede
ecapar delamemoria A estanocion seaviene
lahistoriadelos medios. (A qué estudiante
noleinteresala historiadelafotogrefiaola
del cine? Tanto una.como laotra, desde
Niepce hasta Spielberg, bien puede permitimos
un nuevo acercamiento alahistoria. Todo
depende delaculturay proyeccién humanistica
del profesor llamado aimpartir laasignatura.
El programaes el profesor. Si lahistoriadel

i6n def futuro, es de comprender, que
debe deconocer tanto lanaturdezasocial,
mord y eﬁalcadesu wllurapasadacomo la
delaculturauniversdl. Su prec
como pintor de grutas, ilusirador de
manuscritos, impresor, disefiador y, por
tltimo, comunicador, constituyen hitos desde
los cudes atishar las claves delanueva
humanidad alaque se aboca cadavez més
como profesiond y creador.
Deahi iaen suformacion deuna

libro impreso nos retrotrae hasta el siglo XV,
Iadk ; p Fealos

Leonardo llegd alapinturapor la
experimentacion y laactividad de proyecto,
Durero fueantetodo gréfico, Mantegna disefio
naipesy carteles, Cranach concibié historietas
|Iusrai$ parapropagandizar afavor de L utero.

abores mismos de lahumanidad. Deigua
riquezael interés son lasrelacionesa
establecer internamente en un tema histérico
dado. En un primer nivel deandlisis, el disefio
grdlcodd siglo XIX europeo, por giemplo,

fued R loquela

nar, tanto por \amorfologla

rsahdai virtual anuestraépoca. Las especies,
lasdrogas... Y & primer dogan publicitario
delamodernidad: “ Edtaeslatieramés
hermosa que ojos humanos vieran”.

Todo lo que entonces se dedligd y
dalaulahzoalmperalvosdd daa'rol\o

como por su carécter expresivo, e eclecticismo
arquitectonico y el caostipogréfico delaépoca
'y, en un segundo nivel, e surgimiento de los
tipos de palo seco con € desarrollo de urbe
industrial y laimagen de identidad de los
nuevos productosindustriales. El mismo dia

socid y delanaciente econc

hoy dia, por razonesidénticas, aun mayor
nivel cientifico, técnico y comunicativo, se
ligay materializacomo actividad de creacion
afinacomunicadores, artistas, técnicosy
operarios. El trabgjo multidisciplinario, € ato
grado de especializacion de cadauno delos
profesionaes queintervienen en lacreacion de
un producto comunicativo dado y su posterior
masificacion por e medio elegido d efecto, no
desdicen su condicion de ser, aunavez, arte,
cienciay técnica, independientemente de que
sufuncién como mensgje se manifiesteenla
promocion directade los bienes de consumo y
produccion o enlainformaciony e
entretenimiento. Acaso, ¢Jo que Moles hadado
enllamar “opulenciacomunicaciond” esuna
nuevaAntigliedad, antesdlacomo laprimerade
otro humanismo, que nos llevariaasuperar e
concepto macluhaniano de “aldeaglobd” o el
més moderno de los ecologos de “lanave
espacid Tierra'? Seacua fueree resultado, o
cietoesque e esclarecimiento dela
naturaezade laculturade nuestraépoca,
marcadacomo esté por e desarollo delos

delaclase 0 unasemanadespués, é aumno
verauno o mésfilmesen los cudesyapodra
reconocer, con sentido histérico y desde una
perspectiva de contemporaneidad, algunas de
las familiastipogréficas, estilos

arquitecténicos'y disefi i Conla

vision propiade lahistoria, sobre todo,

& nuevo Renacimiento del que
hablabamos d inicio, parece cadavez més
perfilarse desde esa suerte de paganismo
posmoderno, latecnolatria.

Justamente, uno delos riesgos quetienela
Supuesta neutralidad tecnol gica, eshacernos
olvidar losrasgos que perfilan nuestra
identidad en términos expresivosy estéticos,
que escomo decir histéricos. ¢De qué sirven
Ic ras, S
¢ profesional llamado a seleccionar untipo de
letraacorde con el carécter del mensgequese
propone codificar, no tiene larequerida
formacion paradlu’Esle?‘»a:m sinduda, se
haoeam maspfeoupa‘ﬂe constatamos

fe profesionalismo g
ajumaaladoma\cauon tecnoldgica, lo que
atodaslucesimplica, entre otras cosas, quela
estéen relacion directacon la

television puede ocurrirle otro tanto, o a
hojear unarevistau observar un anuncio
publicitario. Ladindmicavisua de nuestra
época, porwadelosmed\osdewmmmm

fdtadeidentidad, o sea, con lacarenciade una
culturavisud tan personal como representativa
delosrasgos culturales que posee en comin
porlaha'aua S, por unapare, es

rmacion del disefiedor

demasas, sin dudas, eslamejor b
deladisciplina A lo que se sumael hecho
cierto dequee hombre esfundamentamente
visual. Lo nuevo de la historiade los medios
estdenlavigenciay actualidad de los medios
que historia.

En esta perspectivatambién obrasu interés
de hacer ver enlo posible el “todo” del
disefio. Entre otrasrazones, porque el
disefiador gréficoy, por consiguiente, todo
comunicador, sedesarollay perfeccionacomo
un hébil consumidor de cultura. El deviene
heredero primero detodo el legado visud dela
historiadel arte'y del disefio. El artista“puro”
eslafuente de sus propios mensgjes, el
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graflcod\bu]ar letras, sentir cémo & pulso
aprehende |os rasgos de sus estructuras
intimes, peraluego comprender f verdadero
caréeter deestas alahorade seleccionarlas en
lacomputadora, por otra, igualmentelo es,
que poseaunavision propiadelahistoriaen
generd y delos medios en particular, quele
dealaimaginacion su propio estado y
promuevasu desarrollo. De lo contrario, la
computadora seleimpondrd.

Hoy como ayer, parael verdadero
profesional del disefio gréfico, primero esel
conocimiento, e concepto, despuésla
tecnologia. Si alacomputadorano sellega



con unaverdederaculturahumanistica,
prevalecerdesta por sobre el disefiador y, por
consiguiente, sobre el disefio. Es decir,
prevalecerae tecnicismo 0@ uso

idea, € concepto, eslo que determinael
resultado final. A dominar lacomputadorase
llegapor e conocimiento instrumental —aun
cuando amuchos lesinteresacrear unaaureola

ir de

ck i0 en tormo asu manipulacion—, ala

tecnoldgicas, en ambos casos fermento de la
mediocridad. Asmismo, por ese camino,
haremosdel disefiador gréfico un temloo en

idea,cond verdadero conocimiento, conla
creacion. Con lacomputadorael acto de crear
Eha:em&targbiey mwo porque

computa:lonyal !ecmoom onlo

en conel depe!m'

sinoc tos. Solo deuna
culturizacion verdaderamente humanistica,
resultardun mejor disefio y un mayor
compromiso del disefiador con su culturay
sociedad. Interés (iitimo, a.cuyo favor debemos
resdltar dos aspectos de un mismo hecho
histéricoy culturd: lagréficaes
lamanifestacion bésicadel disefio de
conunlcnmwwd modar\oy e(preion

dlos

|au=u:n uu grdloo

a minimo cualquier )

delacul

o

lostiempos. También Latinoaméricaesla
primera sociedad de sociedades en formacion,
enllegar aun proceso demajuramunysmess

Hecho esteilti inconsciente derivadade!| jided de
lamayor corrupcion profaond dentro del plasmacion de laidea Enunapdabra la
ambito gréfico de cualquier nacion recién oomputadoralotlenetodo menosd ohpde\a
|nmrporadaalaGaiaxlaGae Ahora digua creacion. Sguem jorica
queen “El hy didade todas .

son méslos que juegan con el ratén quelos
que saben cuando un mensgje dado llevauna
determinada familiatipogréfica, o cuando esta
vacon sombra o efectos de volumen, y cuando
no. Disefio se hahecho siempre, buenoy
méalo, pormessnpre hahabido medios de
comunicacion. Lo queespnvalvo denuesra
modernidad, son los medios d

Y més, cuando estas m’mueadaspu

dest
unaldemldai superior. Como antafio, por Ia

"
f‘ ama

é. Quien sesientafrer

sinideas propias, jamés sacaranadade ella
verdaderamente original, propio. A lo sumo,
harauso y abuso de sus recursos tecnol dgicos,
mangjo indiscriminado de tipografias,
s)mbra texturas, transparencias,

demasas. Lacomputadoraes|aherramienta,
nolaidea Mangjarla, y mangjarlabien, es

reguerimiento de laépoca Como toda buena
herramienta, ahorratiempoyy trabgjo; mas, la

etoétera. Sin embargo, €
camino esotro, e deladestecnologizacion. Es
decir: humanizarmnos en funcién de un uso més
raciond y profesiona de lastecnologias, enel
que no prevalezcan las apologias de efectos,

integracion.
Nuestro disefio serd més nuestro, cuanto més
compartal

en comin por laherencia. Lahlstonadelos

f aser
fio enlo ref ladocenciay, por
consiguiente, contribuir no solo auna

formacion mésintegral delos disefiedores
graflms sino también acrear Iusfundamos

quede. jad
mundo COMo propia. ¢

INVITADOS AL SALON

Invernadero,
Francisco Masvidal Gémez,
2000.

Ola, acrilicoltela, 140 x 140 cm, Eduardo Rubén, 1998.
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Jorge Chinique (Cuba)

YYolanda Mufioz (Puerto Rico)
Nelson Ortiz (Puerto Rico)
Rafael Rivera Rosa (Puerto Rico)
Eduardo Rolén (Puerto Rico)
Eduardo Rubén (Cuba)

Luis Miguel Valdés (Cuba)
Ernesto Zambrana (Puerto Rico)

José“ Gigio" Esterés (Puerto Rico)

Teo Freyter (Puerto Rico)

José Gomez Fresquet “ Frémez” (Cuba)
Andrew Machalski (Argentina/Canadd)
Lionel Martinez (Puerto Rico)
Francisco Masvidal Gémez (Cuba)
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DARLE TALLER AL SALON

Resumir en unas pocas lineas el dialogo sostenido por los creadores que
participaron en el debate es casi imposible. Sirva esta sintesis como muestra del
analisis que abarc6 dos jornadas de trabajo y qued6 registrado en las grabaciones

que conservamos como parte del patrimonio del Centro.

Jorge Bermudez: Yoen mi condicion

hiceun

d comgno desmeslatecnologla Sinose

muyb\en y decia “el infinito fienela
extension delos suefios del hombre'.
Justamente ese es el verdadero espacio donde
e hombre tiene que desarrollarse en un futuro
yacas inmediato, y por supuesto, las

tecnologias tienen que estar en funcion detodo

este desarrollo, aescalano solo planetaria,
sino del mundo que nosrodea, no estoy
hablando parami generacion, estoy hablando
paraustedes y paralos hijos de ustedk

wlwral‘nmmlsucawewaleceraaapu sobre
¢l disefiador, y por consiguiente, sobre el
disefo. Prevaleceréel tecnicismo o €l uso
indiscriminedo de las posibilidades
tecnol6gicas, en ambos casos, fermento dela
mediocrided.

I_Eduar do Ruben Aunque deste los

artedefinitivo, pero ' meinteresamucho para.
 proceso intermedio que yo lellamo hacer
los bocetos.

Elvis Fuentes: Yotrabgo enla
Fundacién Ludwig de Cubay estoy
representando, no solo ala Fundacion sinoa
mi mismo por mi interés persondl enlo que
concierned arte digital. Nosotros hemos
empezado en laFundacion adar los primeros

dedligado de: fio,ya

én paragpoya e artediigital como
indamental

Pienso que este || Salon de Arte Digital

—enel caso particular de Cuba, y en e caso del

arteen sentido general— es unaevidenciade
que futuro delas nuevas manifestaciones
artisticas, empiezaaesbozar su caice por via
delaimagen digitalizada, y quelaimagen
digitalizada es también capaz de generar arte,
obrabella, obras con mensgjes, con mensgjes
imperecederos que sirvan para cambiar y hacer
mejor a ser humano.

Aqui, por supuesto, esdonde viene el
problema“el hombre”, 0 seadepende del
talento de cadacud alahorade utilizar esa

findes delos afios 80 me enfrento otravez a

mis primeras PC. Viéndolo ahora, aquello era

tan primario, queyo hastame desencanté. Con

¢l paso del tiempo, con las computadoras més
delosilt fis,

Yo tuve unarelacion con e salén
anterior, pues envié unas cuantas piezas, y de
verdad me avergienzo cuando comparo las
cusasqueyousepreﬁaﬁa en aguel momento

conlasq oy viendo ahora.

mmlanaqmeslauxnmah’apaam

unacbra Hoy como
ayer, parael verdadero prufaund del disefio
gréfico, primero esel conocimiento,

tener investigar en do sal6n tieneun
esecampo. n|ve| muy superior, no solo en cuanto ala
Yo estudié arquitectura, 0 sea, yo no cantided de participantes, alavariedad de
estudié pintura, no estudié fotografia, no he utilizacion delas didtintas herramientas de la
estudiado computacion, todo siempre hasido computacion, sino también en lacalidad de
un poco empirico, autodidacta, paraenriquecer  muchas de las piezas.
m trabejo como artistaen unaformaamplia, y Este segundo saldn rebasd con mucho las
|o mismo con lacomputadora: ‘expectativas que yo mismo tenia, puesto que
Iaveotxxmdauad profesor Bermidez, como  en el anterior lagran mayoriade las obras que
herramientaque no logro e presentaron estaban vinculadas
dominar, porqelavpocolededlmdnenpo alaptbhudadyallrabagu sobretodo de
onotengol \acer un disefiadc icos Enestesdon
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|anarticipacion d Al ot

computadoras fotdni X

del disefio es mucho mayor.

Me pareceimportante sefidar laexperiencia
que nosotrostuvimos en un taller de arte
digital, con unaartistaargentinaquevino a

completo lacomputacion, dmdoalagran
velocidad detrabgjo, parapoder trabgjar con
losfotonesy no con los electrones, ala
velocidad delaluz; el minimo de srade

Omar Godinez soy pintor, disefiador
gréfico, en estos momentos estoy viviendo en
Moscd, he redlizado unalabor profesiond y he
hecho varias exposicionesdelo queesla

pir ici pero pargjo aeso yo me he

Cubaen febrero, quien utilizal ttadora.
—como enel caso de Eduardo Rubén-como
unaherramienta elemental parala produccion
de objetostridimensionales, instalacionesy
todo estetipo de cosasa partir dela
impresién, no solo en papel, en cartuling, sino
también en telas, en telas que ella después
puede modificar y manipular asu antojo.
Sefidlo esto para hacer unarecomendacion a
los organizadores del salén: que estudienla
posibilidad de ampliar las mismas categorias
que estan dentro delaconvocatoriahaciala
participacion de artistas con obras
tridimensionales obtenidas a partir delas
impresiones digitales o de la utilizacion dela
a

Jorge Chinique: soy unferviente
emuaiodelaoompmadony detodolo
nuevo, pero en mi opmlon todavlaeiamosa\

10 mega d , Y esto, desde |0s 4 megas de
ram con que yo empecé en mi computadora,
me parece unasalvajada, sencillamente.

S, creo enlacomputadoraen e arte como
instrumento para el nuevo aﬂsam este sglo

vinculado en mi trabajo artistico con una

organizacion, apartir de larelacion conun

urtor muy bueno, muy | modeno. Yo me
izagiony p te

estoy ahoraen el CorsqodeDlrexxon y

No menosprecio lastécr
ateni mudnmenos.peroamdudademe
cadadialosi S 50N Mé

do cond, enel sentido de
que en Cubaa partir delos 80, también se
eferadel atedigita. Y

permiten unamayor diversidad, y por lo tanto,
¢ artista, e creador, puedelograr un mayor
provecho de esosinstrumentos. Al artista
tradicional le es de un gran provecho trabgjar
unaobra, pramxnmlete\a'la!ammaiam la

ahorame ha sorprendido de unamanera
bastante positivael hecho de que seesté
celebrando este sdlon de arte digital, porque
siempre hasido de mi interés establecer
contacto y dar aconocer lo que sehace en esta

computadora, ver di
colores, de composicion, etc. y después
definirse por unay coger € pincel y empezar a
trabgjar, 0 sea, que |as dosformas en mi
opinion tienen tantavalidez como e trabgo
terminado y felizmenteimpreso; ahi esdonde
tenemosel mayor pfoblam. porque

laeded de piedra, todavia

6n, delos

enl pronto a anlas

eferaaqiy al indlusve quenh
participacion conjunta. Hoy vi muy répidola
exposicion de los artistasinvitadosy 1o que
hay aqui rellmente me ha sorprendido de modo
muy favorable. Este sdlén es muy positivo.

WIliam Borrego: Yo conocia por
referencialos trabaos que se habian presentado
end sel6n anterior atravésdel cuademo
Mermoriay de agunos participantes que hebian
presentado obras en laprimera edicion, y por
lo que pude ver los trabajos o eran muy
grdloosodudlm oq)dd)m demasiado, alas
|||uua

Iosprogran;s ysea)dd)ﬂmud\oala
posibilidad del color, delasimpresoras. Yo
traté de escoger un camino aternativo, tratar
de poner lamenor cantidad de color posibley
buscar imégenes sugerentes que apelaran d
espiritu.

Claudio Sotolongo: El 1 salén
meimpacto. Fui delos mésjovenes que
asistieron d taller eseafio y creo que ahora
vuelo aserlo.

Laideasurgi6 en aquel taller, a
propdsito de saber como veian lacritica, la
teoria, lacibernética, laciencia, como
dlosapreciaban ete atey como ellos
enfrentaben o se sentian antelos
presupuestos que imponia esto como nueva
Version, como nuevatécnica, como nuevos
méateridles paralaexpresion artistica.

Yo segui pensando en laide, fui
elaborando un proyecto, y graciasaVictor
parece que en septiembre vamos atener
durante unasemanalacomparecenciade
personas vinculadas a mundo dela
computacion, algunos no tanto, pero con
visiones diferentes acercade o que puede
ser e artedigital, y no solo laimagen sino
también lamusica, e video, pero conla
premisade que todo esto sea redlizado
desde lacomputadoray con unavision
atistica Eseesé proyecto del taller que
pienso que puede ser muy favorable, muy
beneficioso, y etaria sentando un
precedente paral futuro desarrolloy la
teoriade etanuevaformade arte. ¢




LASVOCES QUE NOSRODEAN

EN LA CABEZA DE
LOSCUBANOS

personales de cada creador; generar atea
través de un soporte novedoso. Y paraeso hay
que ser un artista pues, obviamente, e chip de
lacreacion no es unacomputadora

Yo presenté ur lefueron
vistos antes en Canada por un piblico que no
los entendia por razones obvias, porque no
tenian que ver con su patrimonio cultural, su
patrimonio politico, ni con nada.

Por razones circungtanciales, en Cubahe
estado en contacto con gente del interior, que
me explicaba su vision dela Revolucion de
unamaneramito poética Tras mi intento,
desde afuera, por entender |os fendmenos del
sincretismo cubano, descubri, de ciertamanera,
que quienes me hablaban estaban articulando
nuevosoridm nuevos dioses que eran

Lacony
como puede ser paraun pintor, e pincel o para
un fotégrafo, unacémara; pero e que ponela
imagen, laconceptualizacion delaimagen a
expresar esel cerebro humano: € hombre. Y
esto eslo que se quiere hacer evidente cadavez
mésapartir del hecho cierto delo constatado
tanto en el | Salon como en este.

Jorge Bermiidez

CONTENTO POR

vos, anivel , de cosas
redles lavisitade Papa, e CheGue/ara la
circulacin del ddlar...

Yo soy un novato en estas lides. Mi
primeraetapade vidafue en lamilitancia
armadaen Argentina, después me i obligado a
refugiame en Canedd Al busqué en qué
trabgjar, ganarmelavida, y alos 45 afios me
volqué hacialaplética, ya con unaformacion
ideolégico intelectud clara En mi obratrato
méshien de recrear unatemdticasimbolista,
surrealista, dentro, incluso, delo que uno
podriallamar unatradicion pictdricacubanaya
bastante avanzada, pero através del medio
digital y con una reactualizacion, por lo menos
enmi caso, de aquellos elementos gue son
tradicionales cubanos. Por eso laserie se llama.
“Los nuevos orishas’. Intento buscar lo que
funciona dentro dela cabeza de los cubanos.

Andrew Machalsikd

RECURSOSMAS
CREATIVOS

En estaoportunidad, coincidi6 cantidad con
calidad. El 1 Salén no solo hasuperado a
primero, hadado preferenciaaaguellas obras
que utilizan recursos més creativos desde e
punto de vistaartistico y no se apoyan

tanto enlos mentis o las videotecas

de computadoras. Esto, por supuesto, va
acontribuir aque los futuros artistas vayan
comprendiendo mejor lo que significael arte
digital: no estratar deimitar estos disefios de
nintendo, de juegos, de cosas espectaculares,
ni tampoco € acercarsealapublicidad desde
¢ punto devistade lasimégenesa
conceptualizar, sino por € contrario, es hacer
arte desdelapropiaexperienciay talento

ESTEPREMIO

Presenté cinco obras, quemreendai

y referenciavisual delostrabgos que se
habian presentado en la ocasion pasada, la
tenfasolo atravésdel cuaderno Memoria.
Précticamente |o que hice fue probar suerte,
por decirlo de algin modo, puesto que eraun
trabgjo que yatenia hecho, lo que nuncalo
habiacanalizado, lo habiaenviado aningin
CONCUISD,

Mésquee premio, € significado quetiene
paratodas las personas que participan en este
sal6n esel hecho de confrontar, de ver lo que
hacen otros en el mismo campo.

Bueno, ni siquieratienen titulo porque fueron
surgiendo de unaidea primaria, bésica, que
luego fue desarrollandose. También existe
como el temor deasimilar unanueva
tecnologia con todos los requerimientos que
tienen las artes“mayores”, o sea, lapintura. Y
aveces existen lugares comunes dentro dela
pintura: poner titulo, autor. Apenassi firmé
ago, no 6. Todawaunc love como dgo

pertenecen ciones sobre el

cuento El insomnio de Virgilio Pifiera. Y creo

queel premio espor e conjuntoy no por una

obraespecifica

Lostrabajos que se estdn exponiendo son muy

buenos, por eso estoy contento por este

premio.

No participé en el | Salon, pero viendo este

me doy cuenta de que lacosaestd mucho més
deloquepensé Y

se debe seguir estimulando € arte digital

porque lo que he visto agui me ha

impresionado de verdad.

Abel Milanés

HAY BUENASPIEZAS

Aunque trabgjo como disefiador gréfico en una
\Gitaria, hacer unaobramés artist

soporte digital €sunacosanuevaparami.
Estoy satisfecho de haber conquistado esta
mencion.

Hay buenaspiezas, y en laparte delos
invitados se observa, sobre todo, muy buena
facturay muy buen soporte deimpresion. Eso
es, quizés, lo quelefdtaalos atistas
cubanos.

Fabian Mufioz

QUITANDO Y
PONIENDO

El primer sorprendido fui yo. Yo solo conocia
por referenciasel desarrollo del pasado sdon,

A5

14

lalabor deun
amiadlg\la tiende a ser un poco
“parasitaria’ en e sentido de que uno se
apropia, toma o hace citas de otras imégenes,
deotrostextos. A menos que lasimé
‘sean elaboradas por i, tomadas por ti, lo otro
esmerachracombinatoria, de combinary
hallar unaidea en laque uno pueda expresarse.
No creo que ninguno de los creadores que
participd en este sdl6n no haya concebido de
antemano o que pensaba dexir; pero que sobre
lamarchavan surgiendo imprevistos es obvio
también. Uno tiene |a posibilidad que no
tienen las otras artes de ir quitando o poniendo
aconveniencia

Juan W, Borrego

PREGUNTAS PARA
ELFUTURO

Creo que vaaser tan pujante lacomputaciony
vaaser tan pujante el acercamiento del artista
alacomputadoraque se pudierallegar a
desarrollar el arte ocho. Pero pudieraocurrir,
ccomo ha pasado con muchisimas cosas, que se
produzca un momento dee(pe\meﬁa]on *
llequea

agunas cosas atractivas, y como toda
experimentacion, transcurrael procesoy
termine. Entonces por eso creo quetodo este
movimiento puede guedar como un proceso
con muchas preguntas parael futuro. ¢

Claudio Sotolongo




Arte digital
A LA VISTA DEL CONSUMIDOR

Ca‘]aa”\o ETECSA haindluido en su Directorio
Telefonico obras de artistas plésticos cubanos:
cerdmica, pintura, escultura, han sido puestosala
vistadel consumidor en creaciones de Roberto
Fabelo, Zaidadel Rio, Nelson Dominguez, Pedro
Pablo Oliva, Cosme Proenza, Sosabravo, Rita
Longay e Grupo Terracota 4, entre otros. Este, d
crearseel Minigterio delalnforméticay las
Comunicaciones, se nos ocurrio que podiamos
presentar una pequeiia muestra de pléstica
computarizaday por ellole pedimosa Centro
Pablo dela Torriente Brau, iniciador delos
sdonesdeartedigital en nuestro pais, que nos
ofrecieraagunas de |as obras expuestas en sus
predios, de modo que quien consulte e Directorio
tengalaoportunidad también de conocer una parte
infimea, pero significativa, de estaproduccién enla
que laméquina es de gran ayuda, pero no suple el
telento.

Luis Miguel Valdés, Eduardo Rubén, José
Gomez Fresquet (“Frémez") y Eduardo Moltd
embellecen las paginas delaGuia Telefonicay
entran a hogar cubano desde sus paginas. ¢

Roche

Delaserie Las mil carasde Eva 5,
José Gomez Fresquet (Frémez), 1998.

Ritual, técnicamixta/ lienzo, 1,75 x 1 m, Eduardo Molto.
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