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1. Introduccién

El trabajo préctico de esta asignatura se orienta desde la perspectiva de enfrentar al alumno
a la problemética derivada de tener que afrontar el desarrollo de un producto software
basado en unos requisitos reales.

Dadas las limitaciones temporales impuestas por las caracteristicas de la asignatura en
concreto y del plan de estudios en general, el trabajo estara centrado en la obtencion y
especificacion de los requisitos (fase de analisis de requisitos), aunque se debera completar
con una primera iteracién propia de la fase de disefio.

Se entregard una memoria impresa y en formato digital (CD-ROM) con los puntos
concretos que se detallardn mas adelante, pero que en esencia incluird el catalogo de
requisitos que busca satisfacer (documentacién de requisitos) y su especificacion
(especificacion que se vera completada con algunos refinamientos propios de la fase de
disefio).

2. Dominio de la aplicacion a construir

El sistema software a construir podra estar encuadrado en el &mbito de la gestion o de los
sistemas, quedando al arbitrio de los alumnos escoger el dominio y el tipo de aplicacion.

Los requisitos deben ser obtenidos mediante entrevistas reales con representantes de estos
dominios.

Se permitira que se entreguen diferentes trabajos dentro de un mismo dominio, pero no con
los mismos requisitos.

Si la entidad de la practica no llega a los minimos considerados por el responsable, la
practica sera anulada anteriormente a su defensa. Por ejemplo, no se considerara valida una
practica que se limita al mantenimiento de las entidades que aparecen en una aplicacion de
gestion clasica.

3. Metodologia de trabajo

La realizacion de este trabajo se realizara en grupos formados por un maximo de tres
personas (se recomienda que sean los mismos que los formados para los talleres), donde
una de las personas tomaré el rol de jefe de equipo, y se encargara de coordinar las tareas
dentro de su grupo. El grupo completo sera responsable de las actividades de sus miembros,
esto es, aunque haya una division de tareas dentro del grupo, debe existir una comunicacion
dentro del grupo de forma que todos los implicados estén al tanto de las actividades del
resto, existiendo una coordinacion entre las actividades.

En cuanto a la metodologia de desarrollo se debe seguir una adaptacién del Proceso
Unificado.

4. Estructura de la memoria de practicas

En este apartado se van a detallar la estructura de la memoria. Todos los apartados seran
obligatorios salvo aquéllos que explicitamente se marquen como opcionales. El _no
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respetar esta estructura en su forma y contenido sera razon suficiente para suspender

la misma sin llevar a cabo la defensa.

Portada. Titulo del trabajo; Subtitulo (opcional) Versién; Fecha de la version
entregada; Nombre de los integrantes del grupo ordenados alfabéticamente por
apellidos y nombre (se incluird entre paréntesis el DNI de cada integrante a
continuacion del nombre).

Tabla de contenidos. Tabla de contenidos (generada autométicamente) de los
apartados de la memoria (hasta un nivel 3) incluyendo los nimeros de pagina.

1

4.1

4.2

4.3

Introduccidn. Se presentara el contexto del trabajo (con especial atencion a la
fuente de los requisitos), los principales objetivos buscados, las herramientas
utilizadas y se describira la estructura del resto de la memoria.

Descripcion del grupo de trabajo. Se incluira el rol jugado por cada uno de
los miembros del grupo.

Catalogo de requisitos. Se describiran los objetivos, requisitos de informacion
(cada campo de informacion debe explicarse y definirse su dominio),
funcionales y no funcionales. Para los funcionales se utilizar4 un modelo de
casos de uso, debiéndose especificar, por tanto, qué actores interaccionaran con
el sistema. El catalogo de requisitos debe concluir con una matriz que relacione
los objetivos con los requisitos y con otra que relacione los requisitos entre si.
Aunque no es obligatorio, se recomienda el uso del Método de Duran y
Bernardez para la documentacion de los requisitos. En esta ocasion NO SERA
NECESARIO imprimir toda la informacion textual asociada al catalogo de
requisitos excepto aquella que se considere trascendental para la
comprension del modelo de casos de uso. De igual forma, es imprescindible
que en el modelo de casos de uso, cada caso de uso, ademas del nombre,
disponga del identificador asignado en el catalogo de requisitos. De esta forma
se facilitara la comprension y seguimiento de la memoria.

Modelo de analisis. La practica se va a realizar siguiendo las pautas del
Proceso Unificado, por tanto se van a seleccionar los siguientes artefactos que
iran descritos en subapartados independientes.

Introduccidn. Se realizara una introduccion que sirva de nexo con el catalogo
de requisitos.

Modelo de dominio. Se define el modelo de dominio del sistema, es opcional
presentarlo organizado en paquetes. Ademas de los diagramas de clases que se
incluyan para su definicion (siempre planteados desde un punto de vista
conceptual), este modelo debera completarse con un glosario en el que por
cada clase se explique su significado, sus principales atributos y sus
principales servicios.

Vista de interaccion. Por cada caso de uso del catdlogo de requisitos se
especificaran todos sus escenarios significativos mediante diagramas de
interaccién. Se llama la atencion sobre el hecho de que este proceso es
iterativo y puede obligar a la inclusion de nuevas clases en el modelo de
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4.4

4.5

5.1

5.2

5.3

5.4

dominio, por més que en la documentacion de la practica sdlo se entregue la
version final de los modelos realizados.

Propuesta de arquitectura. Dentro de un nivel de abstraccion
correspondiente al dominio del problema, se presentard una vista
arquitecténica organizada en paquetes, que incluya las clases entidad, las
clases control y las clases interfaz que se hayan utilizado en la vista de
interaccion.

Glosario. Se realizara un glosario con los términos del dominio del problema
que resulten necesarios para la correcta comprension del sistema.

Modelo de disefio. La practica se centra sobretodo en el Modelo de analisis,
pero éste se va a completar con algunos modelos propios del Modelo de disefio.

Introduccidn. Se realizara una introduccién que sirva de nexo con el Modelo
de analisis.

Arquitectura software. Se presentaran la clases del sistema organizadas por
paquetes, de forma que los diagramas de clase (planteados desde un punto de
vista de especificacion) incluyan las clases semanticas que vienen del Modelo
de andlisis y las clases del dominio de la solucion que se hayan incorporado,
como minimo aquéllas necesarias para acceder a una base de datos relacional,
o0 cualquier otro sistema de persistencia, en caso de que éste se haya utilizado
en el sistema.

Vista de interaccion. Se seleccionaran un conjunto reducido de escenarios de
analisis y se desarrollaran desde el punto de vista de disefio. Estos han de
reflejar claramente cOmo se produce el acceso a la capa persistente (en caso de
existir ésta), ilustrando al menos un caso de alta, modificacion y baja.

Modelo de datos. Si se ha utilizado un sistema de persistencia, éste se debe
detallar en este subapartado. Lo mas tipico es utilizar un Modelo relacional,
en este caso se puede ilustrar el esquema de la base de datos con un diagrama
de clases y se debe detallar el modelo relacional en FNBC.

Anexo de entrevistas. Se debe dar toda la informacion sobre la fuente de los
requisitos (empresa, personas de contactos). Se debe presentar el plan de
entrevistas realizadas y todo ello se debe acompafiar de una carta firmada y
sellada por parte de la organizacion que servido como fuente autorizando a usar
este material en la practica de la asignatura.

Anexo de plan de proyecto (opcional). Se puede realizar un plan de proyecto
incluyendo un calendario de todas las actividades, un plan de viabilidad y un
analisis de riesgos.

Anexo de prototipo (opcional). Se puede llevar a cabo un prototipo para
facilitar todas las actividades de la préactica. Si se desarrollara éste se explicaria
en este anexo su alcance, utilidad, y manual de usuario.
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5. Estilos del documento

En este apartado se describen los estilos que se han de usar para el desarrollo de la practica.
El no hacerlo supondra la pérdida de 3 puntos sobre la nota obtenida en la defensa de

la practica.

Pagina de portada. No ird numerada. Al final de los contenidos se forzara un salto
de seccion a pagina impar.

Titulo del trabajo. Arial 24 puntos, negrita, centrado. Separacion de 120 y 12
puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente.

Subtitulo del trabajo. Arial 20 puntos, negrita, centrado. Separacion de 12 y 40
puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente.

Version. Arial 16 puntos, negrita, cursiva, centrado. Separacion de 20 puntos con
respecto a los parrafos anterior y siguiente.

Fecha. Arial 16 puntos, negrita, cursiva, centrado. Separacion de 20 y 90 puntos
con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente.

Autores. Arial 14 puntos, negrita, alineacion izquierda. Separacion de 0 y 6 puntos
con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente.

Pagina de tabla de contenidos. Irda numerada (y sera la pagina 1). Las paginas de
tabla de contenidos incluiran el namero de pagina en el pie de la misma encerrado
entre guiones (ejemplo, - 1 -), se le aplicara el estilo Times New Roman 11 puntos,
negrita, centrado. La etiqueta Tabla de contenidos ird al comienzo de la primera
pagina de las que compongan la tabla de contenidos. El estilo que se aplicara a esta
etiqueta sera Arial, 18 puntos, negrita, alineacion izquierda, y separacion de 20 y 50
puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente. La tabla de
contenidos terminara con un salto de seccion a pagina impar, donde se comenzara el
desarrollo de los apartados de la memoria.

Paginas de desarrollo de la memoria. Tendran encabezados diferentes las paginas
impares y las pares. Las impares tendran a la izquierda el titulo del trabajo y la
derecha el nimero de pagina, mientras que las pares tendran a la izquierda el
namero de pagina y a la derecha la lista de los autores (inicial y primer apellido de
cada uno, separados por comas). Estas paginas no tendran pie de pagina. Se le
aplicara el estilo Times New Roman 11 puntos, negrita. Cada apartado de primer
nivel comenzara en una nueva pagina impar (se debe forzar introduciendo saltos de
secciones a paginas impares).

Titulos de aparado. Arial 14 puntos, negrita, alineacion izquierda. Separacion de
12 y 6 puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente respectivamente.

Titulos de subapartado. Arial 12 puntos, negrita, cursiva alineacion izquierda.
Separacion de 12 y 6 puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente
respectivamente.

Titulos de subsubapartado. Arial 12 puntos, subrayado, alineacién izquierda.
Separacion de 12 y 6 puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente
respectivamente.
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e Estilo normal. Times New Roman 12 puntos, alineacion completa. Interlineado
sencillo. Separacién de 0 y 6 puntos con respecto a los parrafos anterior y siguiente
respectivamente.

6. Herramientas a utilizar

Para la documentacion se usara Open Office y para los diagramas las herramientas CASE
que se estimen oportunas.

7. Entrega y defensa de la practica

Cada grupo deberd entregar todos los ficheros de su trabajo (memoria, modelos,
ejecutables...), asi como una version de la documentacion impresa y encuadernada en
espiral. La parte légica de la practica (ficheros) debe acompafiar a la parte fisica (papel) de
la misma en soporte CD-ROM. Dada la importancia del soporte digital, se recomienda en la
medida de lo posible, utilizar un sobre de CD-ROM adhesivo a las pastas de la
encuadernacion.

El grupo debera quedarse con copia del material entregado, porque una vez entregado no le
sera devuelto (ni prestado). Tampoco se admitirdn modificaciones al trabajo entregado
después de la fecha limite.

Las fechas limites de entrega de la préactica seran:

e Al comienzo del examen para aquellos alumnos que hagan uso de la convocatoria
de final de de carrera.

e Al comienzo del examen para aquellos alumnos que tengan que defender la practica
en la convocatoria de enero.

e Al comienzo del examen para aquellos alumnos que tengan que defender la practica
en la convocatoria de septiembre.

Después de la entrega se publicara un calendario para la defensa por grupos de la practica.
Toda practica podra ser defendida un maximo de dos veces a lo largo de un curso
académico (siempre que la primera se haya hecho antes del mes de mayo).

La defensa de la practica se realizara en un examen oral, durante aproximadamente 20
minutos, en la que los integrantes del grupo contestaran a preguntas sobre las caracteristicas
técnicas de los modelos realizadas por el responsable de la asignatura.

Al ser un trabajo realizado en grupo, todos los integrantes del mismo recibiran la misma
nota. Esto significa que la actuacion individual de cada integrante repercutird en el global
del grupo, por tanto, aunque haya habido division de tareas, todos los miembros del grupo
tienen la obligacién de conocer el producto completo.

Con el fin de promover una mayor motivacién hacia el trabajo, y por transitividad hacia la
asignatura, la nota final del trabajo dependera de un baremo impuesto en funcién de la
calidad técnica y de la presentacion de los trabajos.

Si la practica se supera con una nota minima de un 6,5 quedara superada para futuros
cursos academicos.



