
 
 
 
 
 
 
 

 
 

DISEÑO DE UNA PRUEBA INFORMATIZADA 



SECUENCIA DE LA TAREA 
 
 

          
 
           
 
 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 
           Prueba: 2 items 
       
            
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EJEMPLO 
 

1. PASTIZAL 
 

A. Cesped      B. Prado     C. Hierba     D. Hortaliza     E. Naturaleza  

PRUEBA 

1. ESQUELA 

A. Sobre     B. Dinero     C. Pluma     D. Banca     E. Misiva 
 

2. INNATO 

A. Vivo     B. Pueril     C. Indígena     D. Natural     E. Caracterizado 

INSTRUCCIONES 

Su tarea consiste en señalar en el teclado del ordenador la letra que corresponde a 
la palabra que significa lo mismo que la palabra modelo. 

INSTRUCCIONES 

 

EJEMPLOS 

PRUEBA 



 
DOCUMENTO GUÍA PARA EL DISEÑO DE LA PRUEBA INFORMATIZADA. 

 
 
 

1. INSTRUCCIONES: TIEMPO LÍMITE LA PRESENTACIÓN DE LAS PANTALLAS. 

2. EJEMPLOS:       -   CON FEEDBACK . 

- SIN REGISTRAR LA RESPUESTA. 

- NO PASAR A LOS ITEMS DE LA PRUEBA HASTA QUE LA RESPUESTA ES CORRECTA. 

3. ITEMS: - SIN FEEDBACK 

                      -TIEMPO LÍMITE DE PRESENTACIÓN DE LA ESTIMULACIÓN. 

    - REGISTRO:  ACIERTO/ERROR U OMISIÓN, OPCIÓN DE RESPUESTA ELEGIDA Y TR. 

     
4. PRUEBA: ALEATORIZACIÓN DE LA SECUENCIA DE PRESENTACIÓN DE LOS ITEMS. 
 
5. SE VALORARÁ DE FORMA POSITIVA LAS PRESENTACIONES MÁS ELABORADAS Y ATRACTIVAS DE LA TAREA. 

 


