
 

 

 

 

 

TEMA 3 

 

FASE TÉCNICO-METODOLÓGICA:  

RECURSOS PARA LA RECOGIDA DE DATOS. 



 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

TÉCNICAS O INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE DATOS 

PRUEBAS PSICOMÉTRICAS 
 
 

Tests 
Escalas 

Cuestionarios 
Entrevistas 

. 

. 
    
     
    

 

INSTRUMENTOS 
DE LABORATORIO 

 
 INVESTIGACIÓN   INVESTIGACIÓN 
 CON HUMANOS        ANIMAL 
 
 Taquistoscopio   Laberinto en T 
 Equipos de medida   Caja de Skinner 
 de TR 
  .     . 
  .     . 
 

 
 

EL LABORATORIO COMPUTARIZADO 
APLICACIÓN 

PAPEL y LÁPIZ 
 
 

APLICACIÓN 
INFORMATIZADA 

 
 



 
 
 

FASES EN LA RECOGIDA DE DATOS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
DISEÑO DE LA PRUEBA 

 
APLICACIÓN DE LA PRUEBA A LOS 
PARTICIPANTES EN EL ESTUDIO 

 
REGISTRO Y ALMACENAMIENTO  

DE LOS DATOS 

 
TRANSFERENCIA DE LOS DATOS A  

UNA MATRIZ DE DATOS DE UN  
PAQUETE ESTADÍSTICO  



 
USO DEL ORDENADOR EN LA RECOGIDA DE DATOS 

 
 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
VENTAJAS 

 
ESTANDARIZACIÓN DE LA APLICACIÓN 

Control de tiempos de presentación  
y variables extrañas 

 

 
TAREAS CON ESTIMULACIÓN COMPLEJA 

Doble Tarea 
 
 

PRECISIÓN EN LAS MEDIDAS 
  Tiempos de Reacción      Falsas Alarmas 

 
 
 

PRUEBAS ADAPTADAS AL SUJETO 
Presentación de los items en función  

de las respuestas del sujeto. 
 

 
     

ALMACENAMIENTO Y TRANSFERENCIA 
DE LOS DATOS 

 
INCONVENIENTES 

 
 

TÉCNICOS 
Desconexiones Falta de corriente, … 

 
 
 
 

CONEXIONES CON 
DISPOSITIVOS PERIFÉRICOS 

Presentación estímulos Registro de R 
 

 

PRECISIÓN EN LA MEDIDA  
DE LOS TIEMPOS DE REACCIÓN 

 
 
 
 

DIFERENCIAS INTERSUJETOS  
UTILIZACIÓN DEL ORDENADOR 



DISEÑO DE UN EXPERIMENTO O PRUEBA INFORMATIZADA  
CON UN SISTEMA DE PROGRAMACIÓN 

 
 COMPONENTES DE UN ENSAYO O ITEM    SISTEMA DE PROGRAMACIÓN 
 
           
          
           
          
           
 
 
 
 
 
 
          
 
           
           
          
           
 
 
 
 
 
           

           

         
 
 
 

 

 
 

PRESENTACIÓN DE LA ESTIMULACIÓN 

 
 

REGISTRO DE LA RESPUESTA 

 
 

PRESENTACIÓN DE FEEDBACK 

 
DEFINIR EL TIPO DE ESTIMULACIÓN  

(Auditiva o Visual) 
 

DETERMINAR EL TIEMPO DE PRESENTACIÓN 
 

FIJAR LA SECUENCIA DE PRESENTACIÓN  
(Fija o Aleatoria) 

 
DEFINIR EL MÓDULO DE ENTRADA  

(Caja de Respuestas, Ratón o Teclado) 
 

ESPECIFICAR LA RESPUESTA CORRECTA 
 

REGISTRAR Y GRABAR LAS RESPUESTAS  

 

DEFINIR EL FEEDBACK:  
CONTENIDO Y PRESENTACIÓN 

 
FIJAR LOS ENSAYOS O ITEMS QUE VAN A 

INCLUIR FEEDBACK 



 
 
 
 

UTILIZACIÓN DEL SUPERLAB PARA EL DISEÑO  

DE EXPERIMENTOS Y PRUEBAS INFORMATIZADAS 



1. PRESENTACIÓN DE LOS ESTÍMULOS. 
 

A) DEFINIR EL TIPO DE ESTIMULACIÓN. 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 



 
 

- Material visual: texto. 
 

 
 
 
 

   
 
 
 

Permite incluir el texto que 
corresponde a una línea. 

Fijar el tipo, estilo y tamaño de letra del texto. Fijar la posición del texto en la pantalla 



 
- Material visual: gráficos. 

 

 
 

             

   

Importar un gráfico o un texto más largo de cualquier programa gráfico Fijar su tamaño y situación en la pantalla 



 
 

- Material auditivo: sonidos. 
 

 
 

 
 



 
B) DETERMINAR EL TIEMPO DE PRESENTACIÓN DE LA ESTIMULACIÓN. 
 

 
 

 
 
 

 



 
2. REGISTRO DE LAS RESPUESTAS. 

 
 

A) DEFINIR EL MODULO DE ENTRADA. 
 

    
 
 
 

- TECLADO: Especificar las teclas de respuesta. 
 

    
 
 
 



 
 

C) ESPECIFICAR LA RESPUESTA CORRECTA. 
 

 
 

 
 
 



 
 

D) REGISTRAR Y GRABAR LAS RESPUESTAS: 
 

 
 

 
 
 



 
3. PRESENTACIÓN DE FEEDBACK A LA RESPUESTA. 

 
 

A) DEFINIR EL FEEDBACK: CONTENIDO Y PRESENTACIÓN. 
 

 
 
 

   
 
 
 
 
 



 
B) IDENTIFICAR LOS EVENTOS FEEDBACK. 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

C) RELACIONAR LOS ITEMS EN LOS QUE SE RECIBE FEEDBACK CON LOS EVENTOS FEEDBACK. 
 

 
 

 
 

Eventos identificados como feedback 

Ejemplo1 recibirá feedback a su respuesta 



 
 

4. GENERACIÓN DE LA SECUENCIA DEL EXPERIMENTO. 
 
 

A)  DEFINICIÓN DE ENSAYOS: 
 

       

 
 
 
 



 
 
 

B)  DEFINICIÓN DE BLOQUES: 
 

   
 

 
 
 
 
 



 
 

C) ENLACE DE EVENTOS-ENSAYOS-BLOQUES: 
 

 
 

 

Enlace ensayos-bloques 

Enlace eventos-ensayos 



 
 

D) ALEATORIZACIÓN DE LA SECUENCIA DE ENSAYOS 
 
 
 

 
 

 
 
 
 



 
 

5. APLICACIÓN DEL EXPERIMENTO 
 
 

 
 

  
 
 
 



 
 

6. REGISTRO Y ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS 
 
 
 

   
 
                                     
 

 

 

Resultados registrados y almacenados de las respuestas de un participante a dos ítems. 


