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Datos del proyecto

Tabla 1. Datos personales de los miembros del proyecto

Nombre

Institucién

email

Elena Martinez Barahona

Universidad de Salamanca

embarahona@usal.es

Araceli Mateos Diaz

Universidad de Salamanca

amd@usal.es

Fatima Garcia Diez

Universidad de Salamanca

fatima@usal.es

Mar Martinez Roson

Universidad de Salamanca

roson@usal.es

Tabla 2. Datos académicos de la asignatura/curso donde se ha aplicado el proyecto
de innovacion

Asignatura Curso Titulacidn ECTS N2

estudiantes
Fundamentos de Ciencia Politica 1¢ Grado de Ciencia Politica 6 105
Sistemas Politicos 1¢ Grado en Sociologia 6 59
Politica y Gobierno de Espafia 30 Grado Ciencia Politica 6 90
Transitional Justice and Democratization 30 Grado Global Studies 4 45
Politica y Justicia Optativa Master Ciencia Politica 3 10
Estado de Derecho, Derechos Humanos y Optativa Master en Estudios 3 15
Sistema de Justicia Latinoamericanos

Objetivos docentes planteados

OB1- Laincorporacién de elementos innovadores en el aprendizaje de los estudiantes a través accionesy
herramientas que permitan un trabajo colaborativo, un aprendizaje cooperativo, y la implicacién activa
de los estudiantes.

OB2- El desarrollo y la mejora de las capacidades de busqueda y sintesis de la informacion, asi como
capacidad analitica.

OB3- El desarrollo de habilidades comunicativas, de difusion y debate critico, siendo éstas habilidades
profesionales propias de los analistas politicos.

OB4- Aprendizaje en torno al uso de (Twitter), la creacion de infografias, y la realizacion de debates.
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Metodologia docente utilizada
En este proyecto se combinaron diferentes metodologias docentes, dada la variedad de materias y de
objetivos a cumplir. Para ello usamos diferentes herramientas metodoldgicas como se indica en la siguiente

tabla (ver Tabla 3):

Tabla 3. Metodologia docente

, Herramientas metodoldgicas utilizadas Objetivos

Metodologia docente . -
en diferentes tareas y préacticas

Aprend|zajg basado en Videos, Infografias, Tweets, actividades OBL OB2, OB3, OB4
competencias grupales
Aprend|z§Je cooperativo y Act|V|d§des grupal.es cgn la :a§OC|aC|on de 0B OB2, OB3
colaborativo estudiantes de Ciencia Politica ASCIPO
Aula invertida Videos, Expresiones artisticas OB2, OB3
Pensamiento visual Infografias, Tweets, Expresiones artisticas OB1, OB2, OB3, OB4
Gamificacion Juegos con la asociacion de estudiantes de 0B OB2, OB3

Ciencia Politica ASCIPO

A continuacién se describen los objetivos de cada metodologia docente, y se explican las
herramientas metodoldgicas utilizadas.

Aprendizaje basado en competencias:

Las herramientas metodoldgicas utilizadas en las diferentes acciones y practicas buscaban desarrollar
diferentes competencias en los estudiantes de tipo general y transversal fundamentalmente, a
las competencias del Grado y Master en Ciencia Politica, entre ellas las siguientes:

- Capacidad para recabar informacién (tedrica y practica), para analizarla y ejercer una reflexién critica
sobre ella.

- Capacidad de expresarse correctamente, de elaborar sintesis y de comunicar los resultados de forma
comprensiva

- Capacidad de trabajo en equipo.

\ Aprendizaje cooperativo y colaborativo:\

Las herramientas desarrolladas para la implementacion de esta metodologia docente pretendian
fomentar una implicacién y trabajo en equipo. Para ello se conté con la colaboracién de la
Asociacién de Estudiantes ASCIPO. https://derecho.usal.es/tag/ascipo/

Esta colaboraciéon (a través de actividades de muy diferente estilo) pretendia conectar a los
estudiantes de edades y formacién académica diversa vinculados a las materias del proyecto de innovacion
docente. El aprendizaje y experiencias compartidas entre estudiantes de primer curso con
los de tercero o mdster resultaron especialmente enriquecedoras pues se produce una comunicacion
y colaboracién horizontal entre estudiantes. Las experiencias y confianza generada entre ellos facilitaron
el aprendizaje.
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Aula invertida:‘

En este caso las herramientas utilizadas no respondieron a un modelo total de aula invertida, sino un
modelo parcial de aula invertida, ya que los estudiantes tuvieron participacién o asesoria del
profesorado antes y después de la participacién activa de los estudiantes. Se facilitaron
algunas indicaciones para que las actividades a desarrollar y presentar posteriormente en el aula tuvieran
semejanzas entre los estudiantes.

Pensamiento visual:‘

Lo que se pretendia con esta metodologia era incrementar las habilidades y competencias
especificas de pensamiento visual de los estudiantes. Se pretendia que organizaran conocimientos
especificos en torno a temas de las materias de una forma visual, a través de los cuales se lograra transmitir
un punto de vista de ciencia politica, documentar o llamar la atencién sobre un problema publica, o identificar
expresiones civicas con contenido social y politico.

\ Gamificacidn:

Con las dos actividades desarrolladas con esta metodologia docente tratados de motivar el
aprendizaje de los estudiantes mediante la participacioén en juegos disefiados con
contenido politico. Para estas actividades se contd también con la colaboracién de la asociacion ASCIPO
gue dirigio los juegos.

Descripcion de las herramientas metodologicas empleadas:

v" Hilos de Twitter:

Creacién de hilos de twitter sobre temdticas especificas de diferentes materias o sobre
temdtica libre. Se facilité a los estudiantes un protocolo a seguir para su creacidon, asi como
herramientas Utiles a tener en cuenta. Estos hilos fueron analizados y valorados por las profesoras
del proyecto para seleccionar aquellos que tuvieran que se re-elaborados o editados pensando en su
publicacion.

La publicacién de los mejores tweets se hace en la cuenta del proyecto creada especificamente
para esta tarea y que puede ser consultada: @Cpalnnova

v" Videos:

Esta herramienta pretendia que los estudiantes desarrollaran habilidades expositivas, discursivas,
criticas y/o argumentativas vinculadas con alguno de los conceptos de los que se han tratado
hasta este momento en las materias en las que se implementd esta actividad.

Los estudiantes deberian buscar informacién, sintetizar y organizar la estructura de lo que querian exponer
sobre dicho concepto y conectarlo con algin debate critico o argumentativo personal y/o de actualidad
politica.

La duracidon de esos videos en un caso estuvo limitada a 5 minutos y en otro caso a 3
minutos, de manera que la estructura y contenidos de la presentaciéon requerian estar muy
bien elaborados para ajustarse al tiempo. En este caso, la capacidad de organizacion, expresion,
comunicacion resultaron muy interesantes sobre todo para aquellos estudiantes que son poco



B (%

VNIVERSIDAD :
B SALAMANCA Boo Arof

participativos en el aula.

v Infografias:

Esta herramienta estaba pensada para incrementar las habilidades y competencias especificas de
pensamiento visual de los estudiantes, que fueran capaces de organizar conocimientos especificos en
torno a temas de las materias de una forma visual (con plantillas y modelos de infografias).
Con estas infografias tener que ser capaces de transmitir, documentar o llamar la atencion sobre un problema
publica, o identificar expresiones civicas con contenido social y politico. En algin caso estuvo dirigido
tematicamente, y en otros caso el tema era de eleccién libre.

v Expresiones artisticas:

Esta actividad buscaba una conexidn del estudiante con su espacio. Motivar una mirada
analitica a las diferentes producciones artisticas (mural, grafiti, escultura, etc.) que existen en su
pueblo o ciudad y que reflejaran una reivindicacidén asociada a identidad, valores, derechos,
etc. de un grupo o movimiento social o vecinal.

Todo ello deberia quedar reflejado en una fotografia con referencias del lugar, tipo de reivindicacidn, si
se trata de: reclamacién, |llamar la atenciéon, movilizar a la accién, recuerdo-memoria, etc. asi
como si habia algin elemento discursivo o identitario que permita extraer algin comentario al
respecto.

v' Juegos:

Gracias a la colaboracién con ASCIPO se organizaron tres actividades de juegos con estudiantes
de los diferentes cursos implicados en el proyecto de innovacidn. Estos juegos estuvieron
vinculados a la Comisidn Internacional, Nacional y de Igualdad de la asociacién. Desde la
Comisidn Internacional se hizo una simulacién de un debate entre diferentes paises enelsenodela
COP26, la Cumbre Internacional del Clima. La Comision Nacional disefio algunos aspectos de una campafia
electoral ficticia. La actividad de la Comision de Igualdad consistio en un debate acerca de la reinsercién
social de loscondenados por delitos sexuales (hay modelos de organizacion de los tres juegos
realizados por ASCIPO).



PAAMANGA 00 AFSS
Ejemplo hilo de infografia Ejemplo hijo de tweet:
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< Hilo

cpalNNOVA
@Cpalnnova

1/13 Una de las provincias con mayor cantidad de
vestigios franquistas es Toledo, la capital manchega es
una de las cunas de vestigios de la dictadura
franquistas, con méas de 40 ayuntamientos con dichos
vestigios.

: e - PROVINCIA DE TOLEDO @
L3
" y
MEMORIAL IN COMMEMORATION OF THE PO e e
v 2
HOLODOMOR-GENOCIDE IN UKRAINE o AR AL SO
e~ e i
It was a famine that affected the major grain-producing .
regions of the Soviet Union. During 1932 and 1933 it killed
around 3.5 million of people just in the Ukranian SSR. It also
affected areas of the Russian SSR and the Kazakh SSR,
mounting up the total casualties to 8 million
<]
i CAUSES 5
2 Ruta por los pueblos franquistas de Toledo R

It was a famine caused by a
combination of a severe drought,
the chaotic execution of forced
collectivization of farms the Soviet
authorities' food requisition Q [l Q 1

scheme and the rapid

3:42p.m. - 21 ab Twitter for iPhone

2/13Ta
provincia. que pasa por los siguientes municipi
Fuensalida, Alberche del Caudillo, Marrupe y Cerv

te una ruta por los pueblos “franquistas” de la
umancia e la Sagra
 de los Montes.

The DeathTol

per 1,000 pe Algunos de ellos conocidos y con una gran cantidad de habitantes
D 0 &
cpalNNOVA @Cpalnnova - 21 abr.
A 3/13 Sin embargo, antes de centramos en estos peq S municipios, es
16 —100 N importante destacar que la capital Toledana, tiene de por sfuna gran

cantidad de historia franquista sobre sus hombros, gran parte de ella

100 — 200 i
descansa sobre las espaldas del Alcazar de Toledo donde tuvo lugar.

200 — 300 .
300 — 400 Q© T v i

400 —540.2
M\ cpaINNOVA &Cpainnova - 21 abr.

POLITICAL MOTIVES

Even though the famine is rooted in meteorological factors, the
Soviet response to the crisis was negligent or rooted in anti-
Ukrainian ideals. The priority was to industrialize and to keep
the exports of grain to the European Powers. The fact that the
famine was covert and the later settlement of ethnic Russians
in Ukraine suggests intentionality.

Ejemplo de juego:

Actividad de la Comisién de Politica Internacional

La actividad se basara en la simulacién de un debate entre diferentes paises en el
seno de la COP26, la Cumbre Internacional del Clima. Los paises debatientes serdn
cuatro, y poseerdn sus propias condiciones, que estardn basadas en su geografia,
sus intereses geopoliticos y econémicos, y sus caracteristicas sociales. La actividad
de los participantes serd la de organizar un pequefio debate en el que
Ej emp lo ex pres iédn artistica: defiendan sus posiciones concretas. El debate se basara en una resolucién emitida
por la ONU, sobre la que tendrdn que presentar una mocién conjunta entre todos
los paises, pues perjudica a los intereses de cada uno de ellos. Sera necesario, para
ello, el voto por unanimidad, llegando a un acuerdo concreto negociado por todos
los participantes.
Finalmente, esa cuestion se redactard por escrito y se presentard como la decisién
final, publicindose en las redes sociales de la Asociacion.
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Modelo de evaluacion utilizado

Dada la variedad de metodologias y herramientas utilizadas, no se utilizé un Unico
modelo de evaluacién, sino que ha variado en cada caso, y se ha tratado de tener en cuenta las
opciones existentes y las limitaciones para el desarrollo de las mismas.

Tabla 4. Criterios de evaluacidn.

Actividad Criterios de Evaluacién

- Seguimiento de la guia para la creacion de Tweets

- Tipo de contenido visual incorporado (fotografia, video, link, etc.)

- Tipo de elementos discursivos utilizados en el tweet (sintesis, conexién y
objetividad en el tratamiento de la informacion)

- Likes obtenidos por este tweet

Hilos de
Twitter

- Tiempo utilizado en la exposicion

- Estructuray ambientacién de la presentacion

Videos - Capacidad de argumentacion y lenguaje utilizado

- Conexion con elementos analiticos de la ciencia politica y con aplicaciéon a
fendmenos de la actualidad

- Seguimiento de la guia para la creacidon de infografias

- Innovacién en los modelos de plantilla utilizados

Infografias |- Tipo de contenido visual incorporado

- Tipo de elementos discursivos utilizados en el tweet (sintesis, conexién y
objetividad en el tratamiento de la informacién

- Ubicacién de la expresion artistica en su municipio

- Conexion expresion artistica — tematica de contenidos de la materia

Expresiones | - Contextualizacion con elementos de movilizacién, accién colectiva,

artisticas identitarios, etc.

- ldentificacion del caracter individual, colectivo, social, local, nacional,
internacional, actual

- Numero de estudiantes que acudieron a la convocatoria de los juegos

- Implicacidon en el desarrollo del posicionamiento grupal correspondiente

Juegos - Calidad de la elaboracién y presentacion de argumentos del grupo

- Satisfaccion mostrada por los propios estudiantes al finalizar los juegos, asi
como la solicitud de organizar mas actividades de este tipo.
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Resultados alcanzados

Los resultados alcanzados a través de este proyecto que combina metodologias docentes y
herramientas metodoldgicas diversas son, en términos generales, muy positivos. Entre los mas
importantes estan:

- Cumplimiento de objetivos planteados al inicio del proyecto en el aprendizaje de los
estudiantes.

- Desarrollo de habilidades y competencias con herramientas muy diferentes
gue se han adecuado a los diferentes perfiles de los estudiantes (aquellos con
mas habilidades viduales, o expresivas, o de argumentacion, etc.)

- Incremento del contacto, comunicacién y la colaboracién del profesorado
con y entre los estudiantes.

- Visibilizacion del trabajo realizado a través de la cuenta de Twitter del proyecto.

- Lograrunamayor implicacién de los estudiantes en redes (algunos de ellos a partir
de la experiencia se crearon su propia cuenta en Twitter para aprender cémo escribir,
comunicar, etc.)

- Implicaciéon de un nimero muy importante de estudiantes de diferentes cursos y niveles
educativos

- Fomentar la relacidén con asociaciones de estudiantes, en concreto, ASCIPO.

- Promocién de una especie de formula de mentoria entre estudiantes de
diferentes cursos del grado de ciencia politica y los estudiantes de master en ciencia
politica.

Razones que justifican el caracter innovador de la experiencia
docente.

Esta experiencia docente justifica su caracter innovador al incorporar diferentes
metodologias y herramientas que pueden ser atractivas para los estudiantes, logrando los
objetivos esperados.

Los tweets, las infografias, los grafitis y los juegos son recursos educativos muy actuales
gue permiten a los estudiantes conectar rapidamente. Si éstos se vinculan a las tematicas de las
materias, resulta una forma agil y dinamica para desarrollar habilidades y competencias de
seleccidn, clasificacion, organizacion y representacion ordenada de la informacion, a la vez que,
desarrollar habilidades para comunicar y transmitir eficazmente conocimiento.

El otro caracter innovador de la experiencia es la conexién generacional entre
estudiantes de ciencia politica. La implicacién, comunicacion y desarrollo de actividades
grupales representa un elemento muy importante. Se trata de aprender entre iguales, de poder
tener una proyeccion profesional y personal con otros estudiantes y a través de materias
cursadas previamente por ellos.
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Difusion de los resultados del proyecto de innovacion.

Con el propodsito de difundir los resultados de este proyecto de innovacion, se ha
coordinado el grupo de trabajo “Innovacién pedagdgica: el uso de herramientas para mejorar
las habilidades comunicativas de los estudiantes” dentro del Area de Innovacién docente del
proximo Congreso de la Asociacion Espafiola de Ciencia Politica que se celebrara los dias 7-9 de
septiembre en Girona. En dicho grupo de trabajo se presentaran dos ponencias donde se
expondran los logros alcanzados por este proyecto de innovacion:

-  @Cpalnnova-Docentes (por parte de los docentes y nuestra perspectiva en el proyecto
de innovacion).

- Proyecto de Innovacién Docente CPAInnova-ASCIPO (por parte de los estudiantes
implicados en el proyecto de innovacién representados por Lucio de Vita- Presidente de la
Asociacion de Ciencia Politica de la Universidad de Salamanca).

En el siguiente anexo se adjuntan algunos documentos fotograficos de las actividades
realizadas en el proyecto de innovacion junto con ASCIPO.

in
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AMPUS OF EXCELENCIA INTERNACON 1218~ 2018

Foto 1. Acto de

lanzamiento de comisiones (ASCIPO-@CPAlnnova). 10
noviembre 2021

ACTO DE LANZAMIENTO

DE COMISIONES

TALLER DE POLIiTICA EN INTERNET

NUEVAS FORMAS DE COMUNICACION

GUILLERMO  ELENA HECTOR ARACELI
BOSCAN BARAHONA CENTENO MATEOS

MIERCOLES 10 DE NOVIEMBRE

19:30 - AULA 204 - FACULTAD DE DERECHO

A\ ascipo A\ ascipo

Foto 2. Actividad realizada el 24 de noviembre de 2021 “40 afos sin Franco,
10 afios sin ETA” entre ASCIPo y @CPAInnova.

ELENA MARTINE
BARAHD)
=
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