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1 Introduccién

1 Introduccién

En este manual, se proporciona orientacion y documentacion detallada sobre el
desarrollo, implementacion y mantenimiento de un proyecto de software especifico. Esta
disefiado para ayudar a los programadores y desarrolladores a comprender y utilizar
eficazmente el codigo fuente, las herramientas, las tecnologias y los procesos asociados
con el proyecto.
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2.1 Estructura

El cddigo fuente del proyecto se divide en dos directorios. Por un lado, el directorio
“PWA” que contiene, como bien su nombre indica, todos los archivos relacionados con
el desarrollo de la PWA (Progressive Web App) [1] basada en vue.js, estos se organizan
de la siguiente manera:

e Carpeta "src": esta es la carpeta principal que contiene todo el cddigo fuente del

proyecto.

o Carpeta "assets": aqui se almacenan los archivos estaticos, como imagenes,
fuentes, iconos, etc.

o Carpeta "components™: contiene los componentes Vue reutilizables de la
aplicacion.

o Carpeta "views": aqui se encuentran las vistas principales de la aplicacion, que se
componen utilizando componentes.

o Carpeta "router”: contiene los archivos relacionados con la configuracion del
enrutador, como las rutas y las configuraciones de navegacion.

o Carpeta "store": aqui se encuentra la configuracion y los modulos de pinia, que
se utiliza para administrar el estado de la aplicacion.

o Carpeta "services" o "api": contiene los archivos que manejan las llamadas a la
APl y las interacciones con servicios externos.

o Archivo "main.js": Es el punto de entrada de la aplicacion, donde se configura y

se inicializa Vue.js.

e Carpeta "public": aqui se encuentran los archivos estaticos que se copian
directamente en la carpeta de salida final durante el proceso de construccién, como
el archivo "index.html" principal, favicon, etc.

e Carpeta "locale™: contiene los diccionarios del proyecto.

e Archivo "package.json": este archivo contiene la configuracion del proyecto, las
dependencias, los scripts de construccion, las versiones de las dependencias, etc.

e Archivo "vite.config.js": se utiliza para personalizar la configuracién de Vite en el
proyecto. Al crear este archivo, puedes especificar diferentes opciones y ajustes para
el entorno de desarrollo y produccion como plugins o rutas de alias.

Por otro lado, el directorio “Backend” contiene dos elementos. El primero es el archivo
“index.js” que contiene las funciones implementadas en firebase cloud functions. El
segundo, es el directorio “Arduino” que contiene el proyecto con el codigo referente a la
programacion del dispositivo M5 Stick-CPlus [2].
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2.2 Repositorio y control de versiones

Para almacenar el proyecto de la PWA y su correspondiente control de versiones se ha
utilizado la plataforma GitHub [3]. El proyecto esta ubicado en la direccion:
https://github.com/rodriCalleA/TimeCheck, como se puede apreciar en la Ilustracion 1.
También cuenta con archivo “README.md” que contiene los logos y una breve
descripcion del proyecto (llustracion 2).

@ TimeCheck Tiwrsich (@) -

main ~ F1 o Go to file Add file ~ <> Code ~ About

Trabajo de fin de grado, Ingenieria
. rodriCalleA Update wifiManagerQR.ino 50 Informatica, Usal.

wvscode

Arduino

dev-dist

jsdoc

locales

public

sre Releases
.eslintre.cjs

.gitattributes

.gitignore Packages
.prettierrc.json

LICENSE.md

README.md

Languages
index.html|

jsdoc.json = b

HTML ® JavaScript
package-lock.json SCSS C++
package.json

vite.config.js Suggested Workflows

llustracién 1 Directorio PWA en GitHub


https://github.com/rodriCalleA/TimeCheck
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README.md

TimeCheck

=

TimeCheck

Trabajo de fin de grado, Ingenieria Informatica, Usal.

Sobre el proyecto

PWA para el control horario de trabajdores de la industria de la construccién. Esté principalmente enfocada a
resolver el problema de la movilidad que esta industria requiere. También se ha empleado una placa M5Stack-
CPlus Basada en arduino para controlar los accesos mediante QRs dindmicos en ciertos espacios de trabajos
como oficinas. El repositorio del cédigo de arduino se encuentra aqui:

Construido con
(® NODE.JS
JAVASCRIPT

. V VUElS
. | rimessss |

©© ARDUINO

Template

Se ha utilizado el template para Vue 3

Instalacion

Setup

Para poder desplegar la aplicacién es necesario instalar en el equipo Node.js y Npm. Para ello se ejecutara:

sudo npm install nodejs
sudo apt install npm

Una vez instalado, se ubica en el directorio del proyecto y se ejecuta el comando:

lustracion 2 "README.md"
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2.3 Documentacion

Para la documentacion del cddigo se ha usado la herramienta JSDoc para VuelS [4], que
es una herramienta que convierte los comentarios en el cddigo fuente de JavaScript en
documentacion HTML (llustracion 3, llustracion 4).

Para el uso de JSDoc se han seguido los siguientes pasos:

e Instalacion: npm install --save-dev jsdoc jsdoc-vuejs.
e Ejecucién: sudo npm run jsdoc.

Module: foremanData Home
Modules
Auth Module Auth
companyData
Source: foremanData.js, line 7 foranantita
sessionData
Methods Global
(inner) module:foremanData#addNewAbsence Afiade una nueva ausencia a un

empleado.(qr, absence)

Parameters:
Name Type Description
qr String uid del empleado a registrar

absence String tipo de ausencia

Source: foremanData.js, line 221

llustracién 3 JSDoc foremanData Store

Work

Type:
* Object

Properties:
Name Type Description
reference number
name string

location  string

Source: companyData.js, line 8

lHustracion 4 JSDoc Work Object
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3 Software de desarrollo

3.1 Software para la PWA

En esta seccion se explica como abrir el proyecto mediante VuelJS, Firebase y distintos
plugins instalados mediante npm.

Lo primero es la instalacion de NodeJS y npm [5] mediante su instalador o con la terminal
(sudo apt install nodejsy sudo apt install npm). Después, desde el directorio
“PWA”, se instalan las dependencias. Algunas de las opciones Utiles se pueden encontrar
en “package.json” son:

e npm install: installation.

e npm run dev: ejecucion de la aplicacion en modo de desarrollo de forma local.

e npm run build: construccién del proyecto para produccion.

e npm run preview: se utiliza para ejecutar una aplicacion ya construida como una
vista previa de la compilacion de produccién.

Para poder usar Firebase y sus utilidades se tiene que instalar la utilidad de consola
denominada Firebase CLI [6], usando npm, y asociandose con un proyecto de
Firebase creado. Pasos:

e npm install -g firebase-tools: Instalacion.
o firebase login: Inicio sesién en Firebase.
e firebase init: Inicio proyecto.

3.2 Software para el back-end

En esta parte se aloja la PWA con Firebase Hosting [6], y se trata el backend mediante
Firebase Cloud Functions [6]. Al igual que en la parte de la PWA, se tiene que instalar
Firebase CLI.

e npm install -g firebase-tools: Instalacion.

e firebase login: Inicio sesion en Firebase.

e firebase init (Seleccionando Hosting): Inicio proyecto de Firebase
Hosting.

e firebase init functions: Inicio proyecto de Firebase Cloud Functions.

e firebase deploy: Despliegue de sitio web y funciones.

e firebase deploy --only functions: Despliegue de unicamente las
funciones.
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3.3 Entorno de desarrollo integrado (IDE)

Como IDE para la edicion del codigo se ha utilizado Visual Studio Code [7], por ser
multiplataforma, relativamente ligero e incluir soporte para la depuracion y el control
integrado de Git. Ademas, estd muy extendido, lo que se refleja en la gran comunidad
activa que tiene en internet donde poder consultar dudas y problemas. Se ha instalado la
extensién Vue Language Features (Volar) [8], que afade la sintaxis de Vue al IDE
(Nustracion 5).

= Extension: Vue Language Features (Volar) X

Vue Language Features (Volar)

Vue a4 % %k %k 4 (98)

nstall |~ Switch ta Pre-Release Versi

DETAILS

Vue Language Features

Vue Language Support Extension

lHustracion 5 Visual Studio Code y VOLAR

De manera adicional se ha utilizado el IDE propio de Arduino [9] (llustracién 6) para
programar el dispositivo M5 Stick-CPlus [2]. Se ha optado por este programa por razones
similares al anterior, multiplataforma, gran comunidad y soporte, alta compatibilidad con
placas Arduino y buena gestion de plugins y bibliotecas externas. Este cddigo se puede
encontrar en el directorio de GitHub del proyecto, dentro de la carpeta “Arduino”.

‘ M5Stick-C-Plus
LIBRARY MANAGER wifiManagerQR.ino
f (ty)
Type: |[Installed
Topic: [

AlPlc_Opta

(BLACK) ;
Arduino Cloud Provider Examples g ylor (WHITE) ;

}
)

Output

llustracién 6 IDE Arduino
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