OCIO Y TECNOLOGIA EN LAS BIBLIOTECAS PUBLICAS

La biblioteca publicay la
oferta de servicios de ocio
basados en recursos

electronicos

Las funciones clésicas de la biblioteca publica han
sido posibilitar la lectura, la informacion, la educa-
cion y la participacion en la cultura de sus usuarios,
desde la infancia a la edad avanzada, y para todo tipo
de personas de cualquier condicién. Esas funciones
generales incluyen, segun el Manifiesto sobre la
biblioteca publica de la Unesco de 1994, aspectos
como crear y consolidar los habitos de lectura en los
nifios desde los primeros afios, brindar posibilidades
para el desarrollo personal creativo, estimular la ima-
ginacién y creatividad de nifios y jovenes, fomentar
el conocimiento del patrimonio cultural, la valora-
cion de las artes, facilitar el acceso a las expresiones
culturales de todas las manifestaciones artisticas,
fomentar el didlogo intercultural y favorecer la diver-
sidad cultural.

Los manuales de biblioteconomia sefialan ademas
que la biblioteca ha ser centro cultural y de activida-
des comunitarias, servicio de informaciéon comunita-
rio y centro de acceso a las tecnologias de la infor-
macién. Debe facilitar el acceso a las mas diversas
manifestaciones artisticas, e incluso posibilitar direc-
tamente actividades culturales y estéticas de sus ciu-
dadanos, teniendo en cuenta diversidad de gustos,
edades para ser focos de atraccion y reunion, parte
atractiva de la oferta cultural y de ocio de su entorno.

Estas funciones han quedado a veces ahi, en los
manuales de biblioteconomia, y no se han cumplido
suficientemente. Esto ha sido asi en Espaiia por razo-
nes de escasez de recursos, pobreza de las instalacio-
nes y equipamientos, por la atencion preferente de las
funciones primarias (informacion, educacion, lectu-
ra), por una concepcion excesivamente academicista
o cerrada, o por una imagen demasiado seria de la
cultura.
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Una biblioteca, sin renunciar al fomento de los
modos tradicionales de lectura, pero reconociendo la
multiplicidad de cddigos y formmas de leer, debe
abrirse a las nuevas formas de ocio existentes, cono-
cerlas y recogerlas dentro de su propia oferta, bus-
cando encauzarlas desde el punto de vista de la cali-
dad y la seleccién, sin darles la espalda. Incorporar el
ocio digital, que abarca diversas maneras de comuni-
cacion, juego y acceso a informacion relacionada con
aficiones diversas, establecer una politica flexible de
uso de sus redes de ordenadores, y canalizar a través
de su propio portal Web una oferta de servicios de
ocio relacionados con su comunidad de usuarios (1).

Vivencia contemporanea del
ocio

¢ Como se vive hoy el ocio? ;En qué vivencias del
ocio de la gente tiene la biblioteca algo que ofrecer?
El uso del tiempo libre es muy importante en la rea-
lizacion personal. Para disfrutar en el tiempo de ocio
es para lo que usualmente se trabaja o se produce,
una vez cubiertas las necesidades basicas. Ocio se
contrapone a obligacion, a trabajo productivo. En el
tiempo de ocio podemos hacer lo que decidamos
nosotros, y esa libertad de eleccién da una enorme
amplitud al espectro de actividades que pueden ser
incluidas dentro de la categoria “ocio”. La eleccion
depende de factores como la edad o el nivel econo-
mico y sociocultural, la promocién o el marketing
que se haga de ellos, etcétera.

Comportamientos extendidos en el tiempo de ocio
actualmente serian:
- Para algunos es “no hacer nada”, simplemente por

el placer de ello, o como respuesta a un agota-
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miento o ansiedad excesiva en el tiempo laboral.
Cuando esto ocurre durante el tiempo de ocio que-
remos descansar, no hacer nada, “no pensar”, en
una especie de renuncia, de negacion, de descone-
xion total de lo que nos agobia.

Otros viven el tiempo de ocio con la misma ten-
sion hiperactiva del tiempo laboral: viajar, hacer
muchas cosas, comprar... rentabilizar ese tiempo
que nos dejan las obligaciones, pero con la misma
mentalidad productiva que al final también agota.
El crecimiento de los grandes centros comercia-
les, que tienen a su vez en la oferta de ocio un
awactivo afiadido, favorece que una parte de nues-
tro tiempo libre acabe en estos espacios, en los
que se compra, se va al cine, los nifios comen
comida rapida, utilizan videojuegos...

En algunas ocasiones no se sabe qué hacer, y se
acaba siguiendo alguna inercia o habito, que
resuelve por nosotros la decision: asi, resulta facil
ver 4 6 5 horas de television, o jugar al domin6
con los amigos, leer periodicos...

El tiempo de ocio es para muchos una oportuni-
dad de satisfacer el deseo y la necesidad de comu-
nicacion interpersonal: quedar con amigos, ver a
la familia, salir a pasear, ligar, hablar con otros...
Normalmente ello se vincula con comer, beber,
tener relaciones de amistad, satisfacer la sexuali-
Para otros el tiempo libre es una oportunidad de
practicar una aficion especifica: la artesania,
escribir, cultivar la huerta, leer, ir al gimnasio o
realizar deporte, asistir a espectaculos deportivos
o culturales, realizar un estudio que no se pudo
hacer antes (aprender idiomas, informatica...) (2).
Se trata de un ocio activo, en el que se hacen cosas
que se desean hacer.

La lectura recreativa como actividad para el tiem-
po de ocio, privilegiada tradicionalmente por ins-
tituciones culturales como las bibliotecas, se
resiente porque generar el deseo de leer requiere
un tiempo y estado animico del que frecuente-
mente se carece. Con una oferta de ocio muy
grande y atractiva, y el tiempo dedicado a video y
television, es 16gico que quede menos tiempo para
leer. Los datos mas recientes sobre lectura en
Espaiia (SGAE, 2000) indican que hay una lenta
erosion en los afios 90 de la costumbre de leer. Se
ha pasado de un 41 a un 49% de espaiioles que no
lee nunca, y solo un 20% lee diariamente, siendo
los mayores lectores personas de 25 a 35 afios con
estudios superiores, clase media-alta y en mayor
proporcion mujer.

Respecto a las practicas culturales en el tiempo de
ocio, estamos en una época en que la cultura se
vive ante todo como espectaculo, y los sujetos fre-

cuentemente limitan su actividad a contemplar
como espectadores: ir a ver cine, teatro, asistir a
conciertos musicales, visitar museos y centros
culturales. A pesar del interés de estas manifesta-
ciones, su predominio nos hace marginar la otra
dimension de la cultura como cultivo, como prac-
tica activa y creativa, que exige una decision per-
sonal, un esfuerzo, para el que tenemos que gene-
rar en nosotros mismos la motivacion que nos
mantenga en la tarea.

- La adquisicion para el hogar de videoconsolas y
ordenadores es cada vez mas frecuente, la cone-
xion privada a Internet estd creciendo enorme-
mente, y un uso principal de estos recursos e
Internet en las casas es para ocio, comunicacion,
videojuegos, visita a Webs y portales de ocio,
musica.

- La proliferacion de cibercafés es indicativa de una
demanda de tecnologias de informacion e Intemet
como recurso para el ocio y la comunicacién por
el que se estd dispuesto a desplazarse y pagar
—especialmente entre los jovenes— para usarlo de
modo incondicionado.

El ocio basado en o mediado
por el acceso y uso de Internet
y las tecnologias de las
informacion y la comunicacién

(TIC)

Como ya hemos dicho, Internet esta en crecimien-
to exponencial, asi como la disponibilidad de orde-
nadores de modo privado, y la oferta de servicios y
productos electronicos (Asedie, 1999). En julio de
2000 se daba la cifra de 2.100 millones de paginas
Web, con un desarrollo de 7 millones de paginas por
dia.
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fig. 3

OCIO Y TECNOLOGIA EN LAS BIBLIOTECAS PUBLICAS

fig. 2

Se puede observar la aparicion continua de nuevos
portales especializados en ocio, siendo este tema
“estrella” en la industria ubicada en Internet, pues los
individuos acceden mayoritariamente a Internet para
divertirse o comunicarse, salvo en el ambito univer-
sitario o cientifico. Los términos como sexo, misica,
Jjuegos o coches son los mas introducidos en los bus-
cadores, segun el andlisis de Searchterms.com
(http://www.searchterms.com) (figs. 1 y 2).
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Usas principales que hacen los que disponen de conexién (ASEDIE, 1999):

En el hogar Trabajo/estudio

- Informacion (temas de interés,

diarios, bases de datos, etc.): 81,2% 68,0%
- Comunicacion (correo-e, listas y

grupos de discusion): 72,9% 54,0%
- Transacciones (banca, compras,

descarga de software): 56,5% 35,3%
- Ocio: 23,6% —
- Enseianzaa distancia: 6,5% 4,5%
- Teletrabajo: 1,0% 3,0%
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Esta tendencia se mantendra por la integracion
creciente de tecnologias que facilitan el acceso (telé-
fono, WAP, television, cable, satélite, ordenador), la
mayor facilidad de uso, la reduccion de las tarifas, el
desarrollo de nuevos dispositivos y la mayor poten-
cia de gestion de imagen en movimiento y transmi-
sion de datos de las redes y el hardware.

Las TIC van a ser un enorme medio y recurso para
el ocio, junto a otros. Para muchas personas ya son
una via fundamental de diversién, aunque como es
obvio siempre seran un recurso complementario, no
sustitutivo. Es superfluo decir que la relacion inter-
personal directa o la practica de destrezas manuales e
intelectuales no dejan de ser fundamentales por el
hecho de que las tecnologias oferten nuevas posibili-
dades de comunicacién y ocio.

Entre sus ventajas citariamos que:

- A través de ellas podemos llegar a ofertas cultura-
les que nunca llegarian fisicamente a nuestro lugar
de residencia, si no vivimos en grandes ciudades.

- Internet nos ofrece recursos econémicos o gratui-
tos para el ocio: desde musica a lectura, juegos e
informacion para nuestras aficiones con posibili-
dad de guardar copias y usar la informacion de
diversas maneras.

- Podemos encontrar grupos y compartir aficiones
que no interesan a NuUEstros CONVecinos con perso-
nas que estan lejos geograficamente.

- Las tecnologias nos permiten difundir nuestras
inquietudes culturales e incluso los resultados de
nuestra creatividad. Facilitan la comunicacién y
publicacién de ideas a veces al margen de los
medios periodisticos méas controlados politica y
econdmicamente.

- El uso de las tecnologias con fines de ocio tiene
como resultado indirecto la mejora de la alfabeti-
zacion tecnoldgica para otras parcelas de la vida
como el teletrabajo, el comercio electronico o la
educacion a distancia, necesarias en la vida con-
temporanea.

Algunos datos generales del uso en Espaiia de las

tecnologias e Internet indican que (Asedie, 1999):

- Por sexos, los usuarios espaiioles de ordenador
son en mayor medida varones, si bien, como es
légico, en el trabajo se iguala la proporcion de uso
(Asedie, 1999).

- Por edades, se vinculan con segmentos de pobla-
cioén joven, mayoritariamente varon y estudiante
universitario.

- Internet es usado sobre todo entre los 18 y 34 afios
(figs. 3, 4, 5).

Mujeres
38,4%

fig. 4

Estos datos, en relacion con las bibliotecas, nos
dicen que, aunque debemos atender a los colectivos
ya usuarios de las TIC, debemos estar atentos a los
grandes sectores atn al margen de las posibilidades
de la tecnologia. Por ejemplo, el Defensor del Pueblo
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Andaluz (2000) ha destacado la importancia de
incorporar las TIC a las bibliotecas dcl medio rural,
otro sector claramente en riesgo dec discriminacion
tecnologica. En los pueblos, alejados de los centros
de actividad cultural, donde puede no ser rentable un
cibercafé o no haber libreria, “la automatizacion de
las bibliotecas, la conexidn a Internet y la integracion
en una red, pueden convertirse en elementos deter-
minantes para paliar las consecuencias ncgativas del
alejamiento y la dispersion en el mundo rural”.

Sugerencias para la integracion
del ocio digital en las
bibliotecas

Hasta ahora hemos hecho una presentacion intui-
tiva del tiempo de ocio, con la pretension de situar
algunos de los elementos de su problematica, y per-
mitimos algunas recomendaciones para la integra-
cion por las bibliotecas del ocio digital.

El ocio como consumo. Se pucde hacer muchas
cosas, y hay que decidir qué hacer, pcro el exceso de
informacion, de oferta o de posibilidades dificulta
qué elegir, y podemos acabar desperdiciando nuestro
tiempo o dcjando que otros decidan por nosotros lo
que debemos “consumir” en nuestro ticmpo de ocio.
El ocio y la cultura generan una importante industria,
para la que el tiempo libre es tiempo de consumo de
los contenidos y productos relacionados con la diver-
sion. Para la industria de la cultura y el ocio es
importante seducimos y hacer que durante el tiempo

de ocio consumamos sus servicios o propuestas, lo
quc les genera ingresos dircctamente o a través de la
publicidad incluida (3). El atractivo de las ofertas
comerciales quizas limita las posibilidades reales de
eleccion, de libertad individual, respecto de nuestro
tiempo de ocio, induciéndonos hacia unas practicas
concretas que acaban siendo bastante uniformes. La
bibliotcca debe compensar esto con selecciéon y
orientacion.

La educacion del gusto. Por lo anterior, quizas el
disfrute del tiempo de ocio también debe ser educa-
do, o al menos desarrollar politicas activas desde los
servicios publicos relacionados con la cultura. No
desde una postura paternalista o censora, sino ofre-
ciendo toda la amplia gama de posibilidades y
haciendo que exista una posibilidad real de eleccion.
Asi facilitamos la accesibilidad a recursos u opciones
menos potenciadas o minoritarias, dando a conocer
recursos... Se trata de poner las condiciones para
enriquecer el tiempo de ocio, y facilitar el acceso a la
cultura y la informacion. Ante cllo la biblioteca tiene
que combinar oferta con promocion selectiva, con
orientacion y educacién del gusto.

Equilibrio y diversidad. Los mediadores cultura-
les (bibliotecarios, educadores, animadores sociocul-
turales) tcnemos que ser activos dinamizadores de
recursos quc hagan diversificar la oferta de ocio,
siendo compensadores de la tendencia a usar sélo los
mas conocidos o masificados, para hacer posible que
tengan tambi¢n su espectador o sus usuarios los
menos promocionados o publicitados. Ello contribu-
ye al enriquecimiento de las practicas culturales, que
son una opcion libre de cada persona. Debemos, por
un lado, evitar quc la tentacion culturalista nos lleve
a hacer que nucstras instituciones estén solo para las
manifestaciones mas intelectuales o eruditas, presen-
tando a través de los portales de nuestras bibliotecas
y centros ofertas amplias coherentes con lo que la
gente entiende o hace cn su tiempo libre. Y por otro
lado, debemos ser activos en la promocién dc pro-
ductos culturales que nos parezcan mas enriquecedo-
res, y sean menos conocidos o de acceso minoritario.
Por eso la presentacion sclectiva de recursos de ocio
no pretende censurar que cada uno haga lo que quie-
ra (aunque finalmente sea consumir cuatro horas dia-
rias de television y visitar unicamente paginas de
sexo), sino ayudar a hacer posible una eleccion diver-
sa.

Elaborar contenidos. Desde el punto de vista de la
politica de la Unién Europea, cs importante que se
generen contenidos de ocio espccificos de nuestro
ambito cultural, para que la industria americana y
japoncsa del sector no engulla la cultura de nuestros
paiscs y a través de la disponibilidad y consulta de
nuestros contenidos mantengamos la identidad cultu-
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ral y los valores que nos han caracterizado (4). La
biblioteca no debe descartar ser en si misma creado-
ra de contenidos culturales y de ocio de interés en su
ambito. De hecho a veces lo es, una muestra seria la
biblioteca digital de Peiiaranda, pero hay otros
muchos ejemplos, especialmente los relacionados
con cultura local.

Integrar y complementar ocio e informacion. Las
bibliotecas también pueden jugar un papel comple-
mentario en la oferta de informacion estructurada
que se relacione con las aficiones o vivencias del
tiempo de ocio: por ejemplo, con buena documenta-
cion relativa a aficiones, enlaces, recursos, combina-
cion de colecciones en CD-ROM y DVD con docu-
mentos Web, etcétera. Por ejemplo, en la biblioteca
publica de Colonia vimos como el tema del turismo
como centro de interés se trataba muy globalmente,
abarcando material impreso, audiovisual, electronico
e Internet sobre diversos lugares del mundo, con
informacion artistica, histdrica, ecologica, comercial
(catalogos de viajes, ofertas), practica (mapas y pla-
nbs, rutas, recorridos de todo el mundo), llegando a
disponer de un punto de contratacion de una agencia
de viajes en la misma biblioteca.

Tener una politica sobre la promocion de los ser-
vicios de ocio digital. Las bibliotecas deben repensar
su mision integrando las posibilidades de las TIC, y
desarrollar programas de trabajo que lleven a su
inclusion normalizada en los servicios de la bibliote-
ca, estableciendo una politica de disponibilidad y uso
acordada con sus gestores y basada en el estudio de
sus usuarios. Se trata de decidir sobre qué ofrece
nuestra biblioteca en su portal, que tematicas cubre y
qué enlaces ofrece, qué normas de uso daremos a
nuestra red de ordenadores de uso piblico, a qué seg-
mentos de poblacion podemos y debemos dirigimos,
dénde los ubicaremos y cémo haremos que funcio-
nen adecuadamente, etcétera.

Dar maxima accesibilidad a la tecnologia de uso
publico. Cualquier biblioteca deberia tener varios
ordenadores de uso publico, tanto en una sala o espa-
cio diferenciado como en sus distintas secciones,
desde la infantil a la de adultos, prensa o consulta,
con paginas iniciales adaptadas. Por otro lado, apro-
vechar recursos complementarios. La disponibilidad
de TIC de libre uso esta dandose frecuentemente no
tanto en la misma biblioteca, sino en otros lugares
cercano o relacionados, que hay que aprovechar y
con los que hay que interactuar. En muchos pueblos
estamos viendo aparecer los llamados telecentros,
que suelen ser aulas de ordenadores de acceso y uso
libre, ubicados en centros juveniles, sociales y cultu-
rales de los pueblos o en las escuelas. Estos centros,
a veces denominados llamativamente (en Extrema-
dura son los “nuevos centros de conocimiento”,
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puestos en marcha a través de la Direccion General
de la Sociedad de Informacion de esa region), estan
siendo la opcion politica para extender el uso de las
TIC e Internet en la vida cotidiana. Nos pareceria
idoneo que la biblioteca y su personal coordinara este
tipo de servicios, lo impulsara, o incluso que se inte-
grara en las bibliotecas municipales, pues qué mejor
sitio 0 mas representativo para informarse y disfrutar
del ocio que una biblioteca. Pero en todo caso, la
biblioteca tiene que complementarse con ellos y
aprovechar sus recursos. Una forma destacada de
complementariedad la vimos en la ya citada bibliote-
ca publica de Colonia. Por un acuerdo con las com-
paiiias proveedoras de servicios de Internet, la biblio-
teca prestaba a los usuarios modems con un kit de
acceso gratuito a Internet para periodos de quince
dias.

Alfabetizacion Tecnologica. Para que las personas
puedan aprovechar realmente las posibilidades de
informacion, ocio o cultura aportadas por las TIC e
Internet, se hace necesario conocer las tecnologias de
la informacion y su potencialidad para las diversas
facetas de la vida, esto es, alfabetizacion tecnologica
(5). De este modo eliminaremos la barrera que supo-
ne el miedo a lo desconocido, que en este caso se
concreta en miedo a “lo tecnoldgico”. Un ejemplo: la
alfabetizacion tecnologica a través de las bibliotecas
realizada a través del “Plan para la Implantacion de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
en Tierra de Pefiaranda” (Fundacion German San-
chez Ruipérez, Centro de Desarrollo Sociocultural,
Pefiaranda de Bracamonte.

(http://www.fundacidngsr.es).

Cultura o alfabetizacion informacional. De modo
que la primera actuacion de las bibliotecas municipa-
les en este campo debe ser facilitar formacion para el
uso. Ello no tiene por qué significar impartir directa-
mente, sino apoyar, cooperar, participar, canalizar la
formacion junto con otras instituciones: aulas de
mayores, universidades populares, centros juveniles.
Y también realizar directamente alfabetizacion en el
acceso y uso inteligente de la informacion. Otro
ejemplo: las sesiones de “Uso inteligente de Internet”
de la Biblioteca Regional de Murcia, en su sala de
ordenadores, destinadas tanto a todo tipo de ciudada-
nos como a colectivos especificos

(http://www.carm.es/brmu/internet/talleres).

Es importante, ademas de captar a los sectores ya
usuarios (jovenes urbanos con nivel medio o superior
de estudios, como vimos) también a nuevos colecti-
vos, deseosos de usar pero a la vez inseguros ante las
posibilidades de las TIC como opcién de ocio e
informacién: personas de edad avanzada, residentes
de zonas rurales, grupos con escasos recursos cultu-
rales y econémicos. La biblioteca ha de cooperar en
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la integracion tecnoldgica de los que no tienen faci-
lidad para poseerla privadamente.

Accesibilidad para todos. En los casos de disca-
pacidad fisica y sensorial, debemos procurar tanto
ayudas técnicas que superen las dificultades de
manipulacién como favorecer la accesibilidad a los
contenidos. En ese sentido la iniciativa eEurope
tiene como una de sus 10 areas prioritarias la “Parti-
cipacion de los discapacitados en la cultura electré-
nica: asegurar que el desarrollo de la Sociedad de la
Informacion tenga en cuenta las necesidades de las
personas discapacitadas” (Comisién Europea, 2000)
(6). Ello abarca desde ayudas técnicas a adaptacion
de programas (Garcia y Gémez, 2000).
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Notas

(1) Una reciente descripcion de este servicio de las bibliotecas ha
venido desde una institucion de prestigio ¢ independencia poli-
tica como El Defensor del Pueblo Andaluz (2000), que ha des-
tacado el papel de la biblioteca como centro de ocio, como
lugar pararelajarse, para entretenerse, para disfrutar, como una
oferta mas de ocio quc, ademas de actividades de fomento de
la lectura recreativa, realice acciones como disponer de un
horario de apertura al publico adecuado para poder disfrutar de
ella en el tiempo libre. Cita el ejemplo de la bibliotcca muni-
cipal de Giibraleon (Huclva), que abre los viernes y sabados de
22 a 4 de la madrugada, con el fin de dar altcmativas de ocio
a los mas jovenes de la localidad. que no pasen necesariamen-
te por el alcohol. (Defensor del Pueblo Andaluz, 2000).

(2) Estan creciendo (SGAE, 2000) nuevas formas dc uso del ticm-
po librc, como la practica dc dcportcs, montaiiismo y scnde-
rismo, baile en discotecas y salas de fiesta, y juegos de orde-
nador. En contraste, descienden los juegos de mesa y salon,
hacer punto y bordados, cultivo de flores y jardineria, y el
coleccionismo (filatclia, numismatica...).

(3) Dc la importancia de la industria del ocio nos damos cuenta
por su contribucion al PIB espaiiol, el 4.5% del total en 1997,
generando un valor afadido bruto de mas de 3 billones de
pesctas, unas ventas dc mas de 9 billones, y unos 800.000 tra-
bajadores en mas de 92.000 empresas. Es el cuarto sector mas
importante tras el bancario, el comercio y la construccion
(Garcia Gracia, 2000).

(4) La Union Europea dentro del V Programa Marco promucve cl
desarrollo de contenidos propios, y la digitalizacion de colec-
ciones artisticas y documentales para su acceso y difusion a
través de portales europeos multilingiies.

(5) Destacaremos también ¢l Congreso Internacional de Alfabeti-
zacion Tecnologica realizado en Extremadura a fines de 2000,
en donde se realizaron mas de cien comunicaciones sobre
diversos aspectos de la extension del uso de las tecnologias
(bttp://www.ect.juntaex.es/congreso/).

(6) Una accion que debe conscguirsce a fines del 2001 segin eEu-
rope es que se haya adoptado la Web Accessibility Initiative
(WALI), de acuerdo con las Web Content Accessibility (uideli-
nes 1.0 http:/lwww.w3.org/TR/1999/WAI-WEBCONTENT- 19990505/
del Consorcio W3C, base para hacer Webs accesibles a perso-
nas con limitaciones funcionales (bttp://www.accesosis.es/
~carlosegea/PautasWAlhtm) (trad. dc C.Egca). Complementaria-
mente, ¢l CAST (Center for Applicd Special Technology) ha
creado Bobby bttp://www.cast.org/bobby/ un programa que anali-
za los problemas de accesibilidad de una pagina Web desde las

W3C. En (http://www.accesosis.es/~carlosegea/

listaverificacion.htm) hay una lista dc criterios de verificacion, y

una guia basica de recomendaciones en (http://www.accesosis.es/

~carlosegea/Consejosweb.htm).

La difusion en Espafia de todo cllo sc da sobre todo a través de

la labor del Seminario de Iniciativas sobre Discapacidad y

Accesibilidad en la Red (bttp://www.sidar.org) del Real Patrona-

to de Prevencion y de Atencion a Personas con Minusvalia.
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