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Cuando nos sentamos a preparar nuestras presentaciones para una clase, para un
congreso o para explicar cualquier proyecto, no tenemos en cuenta ninguna cuestion
compositiva y en la mayorfa de los casos eso no es bueno.
Hay que planificar y tener en cuenta ciertas pautas que hardn que nuestras
presentaciones sean eficaces es decir, que el mensaje que tenemos intencidn de
transmitir llegard a nuestros observadores.
En 1999 Ortega y Cdmara escribieron sobre la necesidad de ensefiar unas claves para
ayudar al creativo novel a usar el lenguaje visual con calidad.
Utilizando estas claves desarrollamos una introduccion a unos items que sirven como
background para la creacidon de cualquier presentacion y que serdn la base para poder
expresar con calidad y claridad los conceptos a presentar. Estas claves son las siguientes:
“
* Pensar con detenimiento los textos visuales que son necesarios y disefiarlos con
minuciosidad, rigor y calidad técnica.
* FEvitar seleccionar imdgenes poco adecuadas de bibliotecas virtuales disponibles.
* Crear textos visuales especificos en funcién de los desarrollos de la trama conceptual.
e Observar los principios de la percepcidn visual en la creacién y ubicacién de los
textos visuales.
* Cuidar las normas de la morfosintaxis visual a la hora de disefiar y crear las imdgenes.
* FEvitar usar imdgenes muy pequefias o borrosas.
* Acompafiar aquellas imdgenes que lo necesiten de un texto explicativo (pie de foto).
* Cuidar que los significados subliminales de las imdgenes (pueden venir implicitos en
los sujetos, gestos, composicidn, encuadre, angulacidn, tono, color o simbologia) no
contradigan al texto (especialmente en aspectos axioldgicos).
* FEvitar la inflacion icdnica.
* Crear actividades en forma de puzles, rompecabezas o cualquier otro tipo de
combinacidn icdnica.
® Mediante iconos o imdgenes puede indicarse las acciones que han de realizarse (leer,
escribir, visionar, escuchar, consultar un hiperenlace, etc.)

ORTEGA, |. A. y CAMARA, E. (1999): “Elaboracién de guiones multimedia como
instrumento de desarrollo y mejora de la expresidn escrita”. En F. SALVADOR (Dir.): El
aprendizaje lingliistico y sus dificultades. Granada: Grupo Editorial Universitario, Cap. XIl,
pp. 281-295).
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Para empezar este disefio eficaz segin Ortega y Cdmara hay que “pensar con
detenimiento los textos visuales que son necesarios y disefarlos con minuciosidad, rigor
y calidad técnica”, esto significa que “mediante una actividad creativa y técnica se idean
imdgenes estéticas y pensadas”, que se relacionen con lo que estamos contando.

Para conseguir la calidad técnica que necesitamos, podemos buscar varias opciones:
utilizar imdgenes de propia autoria, es decir fotografias hechas por uno mismo con los
elementos que necesitamos para expresar el mensaje necesario, o utilizar imdgenes de
autorfa ajena. Este tipo de imdgenes pueden estar realizadas por un profesional que
ejecute un trabajo concreto, o podemos utilizar imagenes de bibliotecas de imdgenes.
Cuando utilizamos imdgenes de autorfa ajena hay que tener en cuenta los derechos de
reproduccion, mediante los cuales un autor puede impedir a terceros el uso o
reproduccion de la imagen que hayamos escogido. También hay que considerar que las
imdgenes pueden estar reguladas por otro tipo de licencias que regulan a las mismas y
que nos sirven para utilizar dentro de nuestras presentaciones.

Por ejemplo encontramos imdgenes con licencias copyleft (permiten su libre
distribucién) o con licencias de Creative Commons (varias licencias que regulan la
distribucion https:/creativecommons.org/licenses/) estas licencias se deben observar a la
hora de usar contenido en nuestras presentaciones.

Ademds de meditar sobre el texto visual, hay que prestar atencion a la posible
incorporacion de letra a nuestras imdgenes, debemos escoger tipograffa correcta. Esta
tiene que estar relacionada con el texto incorporado en la presentacion y tiene que ser
legible en cualquier situacidn, cercania, lejania, en pantalla pequefia o en pantalla grande,
sobre fondo blanco o sobre fondo negro.

Al incorporar texto hay que prestar atencidn a su tamafio en el resto de la
presentacion, para encontrar un punto medio y adecuar a las necesidades de tamafio
cada uno de los momentos narrativos.

También hay que cuidar el uso del color en el texto, observando el uso que se hace de
él en nuestra presentacién y asi unificar para cuidar el hilo argumental de lo que
estamos contando.

Para continuar con las recomendaciones Ortega y Cdmara nos aconsejan ‘“‘evitar
seleccionar imdgenes poco adecuadas de bibliotecas virtuales disponibles”.

En ocasiones encontrar imagenes resulta demasiado complicado, por la necesidad de
expresar todo tipo de situaciones, desde operaciones o quiréfanos, que podrian ser
tratadas de manera mas sutil, hasta imdgenes de grupo, en las que aparecen personas
que no tienen nada que ver con nuestro equipo Yy por lo tanto parecen un afadido sin
sentido, o imdgenes que claramente estan utilizadas como relleno de nuestra
diapositiva, iconograffas que estdn incorporadas a nuestro programa y que nos resultan
graciosas y animadas pero que resultan un choque de conceptos en muchos
momentos.

Lo primero a tener en cuenta es que hay que pensar que lo que queremos contar se
puede contar con imdgenes y que dentro de todo el texto escrito que tenemos,
podemos encontrar una palabra o una frase que pueda ser transcrita a lenguaje visual.
Solo hace falta buscar hasta encontrar para que las imdgenes sean exactamente lo que
se necesita (http://www.splitshire.com/mosaic/, http://www.gratisography.com/,
http:.//www.morguefile.com/, https://unsplash.com/ ...)

Que los textos visuales tengan lugar en funcién de los desarrollos de la trama
conceptual hard que nuestra presentacion siga el hilo argumental que nos lleva de
una diapositiva a otra dejando al espectador con ganas de mds.
Esto se consigue con los pequefios detalles visuales de los que estamos hablando
(igualando tipografias, colores y también un estilo de imdgenes).
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Otra de las recomendaciones que nos dan Ortega y Cdmara para que el creativo novel,
pueda usar el lenguaje visual con calidad y asi entender y disefiar presentaciones de
calidad, que sean comprendidas e interiorizadas, es “observar los principios de la
percepcion visual a la hora de crear y ubicar los textos visuales”, principios como las leyes
de percepcién de la Gestalt (Ley de proximidad, Ley de agrupamiento o semejanza, Ley
de cierre, Ley de continuidad, Ley de Figura y fondo, Ley de ambigledad, Ley de
direccidn, Ley de anomalfa, Ley de pregnancia, Ley de simplicidad, Ley de tensidn...)
https://emeeks.github.io/gestaltdataviz/section | .html

Cuidar la presentacidn pasa por conocer las normas de la morfosintaxis visual para
disefar y crear las imdgenes que van a componer nuestra exposicion.

Punto, linea, angulacion, formas...Cada una de estas tiene un peso visual y puede o no
ayudar a contar la “historia” que tenemos que defender. De la misma forma que se
compone una oracion, se puede componer una imagen, haciendo que el sujeto sea el
protagonista de la oracidn o haciendo que el predicado sea mds o menos extenso, de
forma visual, esto ser traducird en la cantidad de informacién visual que obtenemos
para poder discemir el contenido mds o menos faciimente.

Ortega y Cdmara nos recomiendan también “evitar usar imdgenes muy pequefias o
borrosas”. Este tipo de imdgenes son dificiles de entender, por la falta de informacion o
solo por no lograr ver lo que se intenta transmitir.

Si la imagen es demasiado dificil de entender o en ella se muestra algin proceso
desconocido es conveniente acompafarlas de un pequefio pie de foto en el que se
explique lo que sea necesario para que el mensaje se transmita.

Con respecto al tipo de “imdgenes que puede contener significados subliminales hay que
tener en cuenta que estds no contradigan al texto que acompafian" hay que observar que
en ellas puede venir implicito sujetos, gestos, composicidn, encuadre, angulacion, tono,
color o simbologia. Especialmente hay que tener en cuenta los aspectos axioldgicos,
que tienen que ver con la €tica de valores, con los juicios de valor. Este item es muy
importante cuando hablamos en entornos multiculturales en los que la religion o la
cultura hace que la interpretacion visual sea diferente a la del comunicador.

Para que el mensaje llegue con claridad a los espectadores hay que "evitar la inflacion
iconica”, es decir, menos es mds. Menos flechas, texto, cajas, cfrculos, hacen que el
proceso de la comunicacién sea mds eficaz.

A la hora de incluir imdgenes en una presentacion, pueden convertirse en un proceso
de creacién “crear actividades en forma de puzles, rompecabezas o cualquier otro tipo
de combinacion icénica”. Incluir varias imdgenes que formen una, si estd explica un
mensaje dificil, hard que pueda ser asimilado con mayor facilidad. Las imdgenes que son
mas complicadas pueden ser explicadas de esta manera y asi hacer mas sencillo captar
lo que queremos decir.

Si en alglin momento es necesaria una explicacion para realizar una accién, como leer,
escribir o escuchar, se puede sefialar mediante un icono que refleje lo que queremos
hacer llegar a los participantes en nuestra intervencién. Como nos dicen Ortega y
Cdmara “mediante iconos o imdgenes puede indicarse las acciones que han de
redlizarse (leer, escribir, visionar, escuchar, consultar un hiperenlace, etc.)”

Por dltimo, para desarrollar una presentacién diferente y con un toque interesante
visualmente, podemos utilizar la herramienta Prezi (https://prezi.com), esta herramienta
permite adecuar una presentacién a un formato divertido y desenfadado, moderno y
visualmente atractivo.
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