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Resumen 
Conferencia impartida el 17 de marzo de 2016 en la Academia de Logística del Ejército 
de Tierra (ACLOG) en Calatayud en el contexto de la edición XII del Curso básico de 
enseñanza en entornos virtuales de aprendizaje. 

El objetivo de esta conferencia fue hacer un recorrido por algunas de las principales 
tendencias en innovación educativa que se están desarrollando actualmente a nivel 
internacional. 
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