UNIVERSIDAD DE SALAMANCA
FACULTAD DE EDUCACION

DEPARTAMENTO DE DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS Y DE LAS CC.EE.

TESIS DOCTORAL

Andlisis de la interaccién profesor-alumnos al resolver
problemas no rutinarios en aulas de Primaria

BEATRIZ SANCHEZ BARBERO

DIRECTORES
Dr. Jose M2 Chamoso Sanchez

Dr. Santiago Vicente Martin

Salamanca, julio de 2017






ANALISIS DE LA INTERACCION PROFESOR-ALUMNOS
AL RESOLVER PROBLEMAS NO RUTINARIOS
EN AULAS DE PRIMARIA

TESIS DOCTORAL PRESENTADA POR

Beatriz Sanchez Barbero

DIRIGIDA POR
Dr. Jose M2 Chamoso Sanchez

Dr. Santiago Vicente Martin

Salamanca, julio de 2017






.. VNIVERSiDAD
- D SALAMANCA

CAMPUS DE EXCELENCIA INTERNACIONAL

Dr. José M# Chamoso Sanchez, catedratico del Departamento de Didactica de las
Matematicas y de las Ciencias Experimentales de la Universidad de Salamanca y Dr.
Santiago Vicente Martin, profesor contratado doctor del Departamento de Psicologia

Evolutiva y de la Educacion de la Universidad de Salamanca,

CERTIFICAN:

Que la Tesis Doctoral elaborada por Beatriz Sanchez Barbero y titulada “Analisis de la
interaccion profesor-alumnos al resolver problemas no rutinarios en aulas de
Primaria”, ha sido realizada bajo nuestra direccion. Considerando que este trabajo

retne las condiciones necesarias para optar al Grado de Doctor.

Para que asi conste, firmamos el presente documento.

En Salamanca, a 11 de julio de 2017

Fdo: Dr. José M8 Chamoso Sanchez Fdo: Dr. Santiago Vicente Martin






A mi familia

Gracias por ensefiarme a luchar

Y a ti, mi estrella, mi guia






AGRADECIMIENTOS

Con este escrito sin citas, sin comillas, sin normas,... pongo fin a un largo camino
que comence sin saber muy bien qué me depararia el viaje. Viaje en el que he conocido
y mantenido a personas a las que les dedico esta Tesis Doctoral, fruto de muchas horas

de trabajo con un equipo que ha hecho posible que hoy todo “termine”.

Quiero agradecer a Jose, todo su apoyo a pesar de que, en ocasiones, sabia que la
estrategia no era la correcta; gracias por escucharme aquella mafiana en el despacho
reclamando la direccion, direccion hacia un seminario donde me esperaba un mundo
desconocido para mi, menos cuadriculado quizas, pero totalmente emocionante; a Santi,
por poner ese punto de cordura y devolverme al mundo real cuando mi cabeza divagaba
tanto que me perdia en la oscuridad; y a Javier, por hacer de cada discusion un chiste y

de cada tarea o deber una meta.

Os doy las gracias por ensefiarme lo que hoy sé, y lo que me queda por saber; por
vuestra paciencia; porque en situaciones dificiles nos complementabamos para encender
ideas y apagar fuegos.Y también os pido perddn por haber sido mas independiente de lo
que en realidad necesitaba,... quizds la vida me ensefi® a ser asi, sin medir

consecuencias.

Gracias al resto de miembros del equipo de investigacion. Como no hace mucho
escuché decir a alguien...: “primero vino la tarea y después lleg6 la amistad”. Sé que sin
esas conversaciones que se alargaban durante horas, congresos que se convertian en
confesionarios o reuniones que desembocaban en temas paralelos, nada hubiera sido lo

mismo. Espero que continten durante mucho tiempo.

Gracias a Lieven Verschaffel y a todos los miembros del CIP&T de la Universidad
de Leuven, por recibirme y mostrarme una forma de trabajo diferente; por poner a mi

disposicion todo lo necesario para que mi estancia fuera lo mas cémoda posible.

Gracias al Departamento de Didactica de las Matematicas y de las Ciencias
Experimentales, a la Escuela de Magisterio de Zamora y a todos mis comparieros por la
confianza depositada; por apoyarme y estar ahi para cuando los nervios despuntaban

demasiado regularlos con una conversacién, unas risas o lo que surgiera.



Gracias a los maestros y alumnos que, de forma desinteresada, participaron en la

investigacion.

Gracias a mis amigos; por ayudarme cuando me quedaba encajada en algln punto;
por darme ideas; por hacerme reir; por sacarme de mi estado cuando entraba en un

bucle; por dar un toque de color a este trabajo; gracias por coincidir conmigo.

Gracias a mi familia... mi pilar; porque ellos saben todo lo que ha pasado hasta
llegar aqui; por hacer mas de lo que podian para que hoy este capitulo en mi vida se
cierre; por apoyarme de forma ciega y hacer de mis problemas los suyos; por
alumbrarme el camino cuando ya no habia fuerzas de encender la linterna; por
ensefiarme que todo suefio conlleva una renuncia y que todo trabajo conlleva una
recompensa. A vosotros, mis compaferos de viaje, por aguantar mis ausencias, mis

malos momentos, mis nervios.

Y a mis dos estrellas; a la que con una sonrisa arregla mi vida; y a ti, que aunque no

te vea sé que estas ahi.

A todas las personas que han compartido este viaje que hoy, de momento, acaba

aqui,

GRACIAS



Resumen

La investigacién educativa ha mostrado que cuando maestro y alumnos resuelven de
forma conjunta problemas en el aula, apenas existe razonamiento y el grado de
participacion de los alumnos es practicamente inexistente. Es por ello que la presente
Tesis Doctoral pretende analizar si la tarea que se realiza en las aulas determina el
comportamiento de los docentes, para que éstos promuevan mayor razonamiento en las

aulas y los alumnos sean mas participativos en la construccion de su propio aprendizaje.

Para ello se lleva a cabo dos estudios empiricos con diez maestros y sus alumnos en
aulas de Primaria. En el primero se resuelve de forma conjunta un problema con tres
apartados diferentes de distintos dominios cognitivos. En el segundo se resuelve un
problema no rutinario en el mismo contexto que el del primer estudio. Se analiza las
interacciones que surgen en dichas resoluciones segun los procesos que se promueven y
el grado de participacion que tienen los alumnos, asi como los perfiles docentes segun

diferentes dimensiones que se tendran en cuenta.

Los resultados obtenidos muestran que a medida que la complejidad cognitiva de la
tarea es superior los procesos cognitivos avanzados, como el razonamiento, y el grado
de participacion de los alumnos también aumenta. Del mismo modo, en cuanto a los
perfiles de los maestros se refiere, los docentes se vuelven menos directos y promueven

el razonamiento en mayor medida.

Palabras clave: Interaccion conjunta en aulas de Primaria, resolucion de problemas
verbales, problemas rutinario - no rutinario, dominios cognitivos,

procesos cognitivos y metacognitivos, grado de responsabilidad.






“A menudo damos a los nifios respuestas que recordar

en lugar de problemas a resolver”

(Roger Lewin)
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Introduccioén

INTRODUCCION

La resolucién de problemas es una de las tareas cognitivas mas importantes que
deben desarrollarse en el aula de matematicas. Permite dotar al alumno de
conocimientos, habilidades y destrezas necesarias para hacer frente a situaciones
problematicas reales y cotidianas, lo que repercute positivamente en la promocion del
razonamiento (Aksoy, Bayazit y Kirnap, 2015). Por este motivo, muchos educadores e
investigadores en el area de la Educacion Matematica coinciden en que es una
herramienta importante que se debe desarrollar para aprender matematicas (Chamoso,
Vicente, Rosales y Orrantia, 2007; Koichu, 2014; Kolovou, van den Heuvel-Panhuizen
y Bakker, 2009). Ademas, la resolucién de problemas es la piedra angular del curriculo
de matematicas, tal y como se sefiala en los curriculos educativos de muchos paises y en
los marcos teoricos en los que se sustentan las principales evaluaciones internacionales

de rendimiento como TIMSS y PISA (p.e.,Grgnmo, Lindquist, Arora 'y Mullins, 2015).

Cuando se resuelven problemas en el aula, las oportunidades de aprendizaje de los
estudiantes depende, por ejemplo, del tipo de tarea que se realizan en las aulas y de la
interaccion profesor-alumnos existente en la resolucion (Cai y Lester, 2010). En cuanto
a las interaccién profesor-alumnos cuando resuelven problemas en el aula puede
ayudarnos a comprender qué ocurre en las aulas de Matematicas (Rosales, Orrantia,
Vicente y Chamoso, 2008a, 2008b, Rosales, Vicente, Chamoso, Mufiez y Orrantia,
2012; Depaepe, De Corte y Verschaffel, 2010). Si se profundiza en el primer elemento,
el tipo de tarea, los estudios previos sefialan que, generalmente, la mayoria de las tareas
realizadas en las aulas son tareas rutinarias extraidas del libro de texto (p.e.: Depaepe et
al. 2010; Palm, 2002; Sanchez y Vicente, 2015; Vicente, Rosales, Chamoso y Mufiez,
2013); cuando dicha tarea es un problema, en la mayoria de las ocasiones se encuentra
bastante alejado de la vida cotidiana de las alumnos (Vicente, Manchado y Verschaffel,
en evaluacion) y, probablemente, la seleccion y utilizacién de todos los datos numéricos
que aparecen en el texto a la solucion del mismo (Aksoy et al., 2015; Arslan y Altun,
2007; Burgos, Dominguez, Rojas, Planas y Vilella, 2006; Baroody, 1988; Jiménez,
2012; Reusser y Stebler, 1997). Respecto al segundo elemento, interaccion en las aulas,
existen investigaciones que muestran que cuando maestros resuelven en las aulas

problemas rutinarios con sus alumnos, no promueven el razonamiento (p. e.: Rosales et
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al., 2008a, 2008b; Rosales et al., 2012), llegando a aceptar como validas respuestas que
no son ldgicas en la realidad (Verschaffel, De Corte y Boghart, 1997), y con escasa

participacion de los mismos (Webb, Nemer e Ing, 2006).

Esta falta de razonamiento a la hora de resolver problemas puede deberse a que la
mayor parte de las tareas que se resuelven en clase en este sentido pueden resolverse por
medio de estrategias superficiales como seleccionar la palabra clave (Aksoy et al., 2015;
Arslan y Altun, 2007, Burgos et al., 2006; Baroody, 1988; Jiménez, 2012; Sanchez y
Vicente, 2015), lo que convierte el proceso de resolucidn en una tarea mecanica
(Kolovou et al., 2009; Reusser y Stebler, 1997; Schmidt, McKnight, Valverde, Houang
y Wiley, 1997) entre otras. En este sentido, Baroody (1994), sostuvo que generalmente
los nifios suelen tener éxito en los problemas rutinarios, porque son problemas
mecanicos, repetitivos y de formato sencillo. Estos problemas pueden asimilarse con
rapidez y, para su comprension, suele ser suficiente una lectura superficial del
enunciado a diferencia de los problemas no rutinarios, los cuales suelen exigir el
conocimiento y aplicacion de herramientas no rutinizadas para llegar a su solucion. La
resolucién del problema requiere de un analisis cuidadoso que implica definir el
problema, planificar la posible estrategia para la solucion, poner en practica la estrategia

planificada y comprobar los resultados (Polya 1945, citado por Baroody 1994, p. 237).

Considerando lo anterior, y teniendo en cuenta de que una de las inquietudes que
motivaron a la realizacion de este trabajo es el escaso razonamiento que tiene lugar en
las aulas, junto con la escasa participacion de los alumnos en las mismas, el objetivo de
esta Tesis Doctoral serd comprobar hasta qué punto el tipo de tarea que resuelven los
profesores de manera conjunta con sus alumnos influye en la relevancia que conceden al
razonamiento durante el proceso de resolucion. Para ello se analiza la interaccion que se
produce cuando maestro y alumnos resuelven de forma conjunta en su aula y horario
habitual, dos problemas de matematicas de diferente naturaleza: uno rutinario, que
requiere diferentes dominios cognitivos para su resolucién (en un primer Estudio), y
otro no rutinario (en un segundo Estudio), centrandose en dos aspectos concretos: los
procesos promovidos en la resolucion del problema y el grado de participacion de
maestro y alumnos en dichas resoluciones. Estos estudios permitiran establecer patrones

de interaccién entre ambos.

Teniendo en cuenta el objetivo de esta Tesis Doctoral, su contenido se estructura en

los siguientes capitulos:



Introduccioén

En el Capitulo Primero, en primer lugar, se describira los tipos de tareas que se
pueden realizar en las aulas de matematicas en Primaria, centrdndose en los problemas
aritméticos verbales (en adelante PAVSs). En segundo lugar, se mostrara algunos de los
modelos tedricos mas relevantes que describen el proceso de resolucién, tanto desde el

punto de vista heuristico como cognitivo.

En el Capitulo Segundo se describira los paradigmas desde los que se han analizado
las interacciones que se producen cuando profesores y alumnos resuelven de manera
conjunta PAVs en las aulas de Primaria, haciendo especial hincapié en dos aspectos: por
un lado, la promocion de procesos que tienen lugar al resolver de forma conjunta
problemas de mateméticas y, por otro, el grado de participacion que tienen los alumnos
en las resolucion de los mismos. Asi mismo, se describira posibles estilos de interaccion
en los que poder clasificar a los maestros segun estos perfiles docentes. Finalmente, se
describira las investigaciones mas relevantes sobre estos aspectos, que suponen el punto

de partida para la presente Tesis Doctoral.

En los Capitulos Tercero y Cuarto se exploraron, respectivamente, el primer y el
segundo estudio empirico, que analizan las interacciones entre profesor y alumnos
cuando resuelven PAVs de forma conjunta. Se tiene cierto conocimiento de qué ocurre
en las aulas cuando profesor y alumnos resuelven de forma conjunta un problema
rutinario, pero poco se sabe de qué ocurre cuando el problema es no rutinario. Es por
esto que en el primer Estudio se analizan los procesos promovidos y el grado de
participacion de los alumnos a la hora de resolver un problema rutinario con tres
apartados distintos que demandan la puesta en marcha de procesos cognitivos®
diferentes (ver TIMSS, 2015). En el segundo Estudio la tarea sera la resolucion de un
problema no rutinario, mas alejado adin del tipo de problemas que suelen resolver los
alumnos en el aula que el propuesto por TIMSS para evaluar el razonamiento.
Asimismo, se estableceran estilos de interaccion en base a los resultados obtenidos en
los Estudios | y Il, centrdndose en tres dimensiones implicadas: la naturaleza de la
informacion, los procesos cognitivos que se promueven y el grado de participacion que

tienen profesor y alumnos en la resolucion del problema.

! Seglin Azcérate (1995) los procesos cognitivos podrian definirse como el pensamiento de orden superior
o nivel avanzado, razonamiento y reflexion, asociado a consideraciones y conocimientos matematicos
implicados en la resolucion de tareas.
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Y, finalmente, el Capitulo Quinto recogera una sintesis de los resultados obtenidos,
asi como las implicaciones educativas que se pueden extraer del trabajo, posibles

limitaciones del estudio y perspectivas de futuro.
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Capitulo I: Tareas matematicas en aulas de Primaria

CAPITULO PRIMERO

Tareas matematicas en aulas de Primaria

1.1. INTRODUCCION

El tipo de tareas de matematicas que se desarrollan en las aulas de Primaria tienen un
gran impacto en el proceso de aprendizaje (Mullins, Martin, Ruddock, O"Sullivan &
Preuschoff, 2012). De esta manera, cada tipo de tarea puede resultar mas util para la
consecucién de unos objetivos concretos, por lo cual deben ser minuciosamente
seleccionadas en funcion del objetivo que se persiga para promover el mas correcto y
completo desarrollo posible de los alumnos en los diferentes aspectos de su
competencia matematica (Chandia, Rojas, Rojas y Howard, 2016; Zaslavsky, 2007). En
este sentido, cabe destacar que la resolucion de tareas puede involucrar la activacion
tanto de procesos cognitivos basicos (como la seleccién de datos) como de otros mas

avanzados (como el razonamiento o la reflexion).

La resolucion de problemas ha sido, y continta siendo, un tema de gran interés en la
Educacion Matematica puesto que es una actividad fundamental para el aprendizaje
matematico y para la vida cotidiana (Koichu, 2014). A lo largo de décadas la
investigacion en resolucion de problemas se ha centrado en el analisis de determinados
aspectos dejando de lado el aspecto resolutivo propiamente dicho (Jiménez y
Verschaffel, 2014). En la actualidad la resolucion de problemas esta tomando un mayor
protagonismo desde diferentes Opticas, de tal modo que se considera un texto con
identidad propia (Gerofsky, 1997), un elemento cultural (Lave, 1992) y un juego en el
que todas las personas que forman parte de €l han de tener claras cuéles son las reglas
del mismo (Verschaffel y De Corte, 1997).

En el estudio del proceso de resolucion de problemas se considera que Polya, con su
libro “How to solve it” de 1945, supuso el origen de la consideracion de la resolucion de
problemas como un aspecto central en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas
(Castro, 2008). Afos después, este primer esfuerzo por poner de relieve la importancia
de la resolucién de problemas y de la comprension del proceso de resolucion, tuvo su
continuidad desde un paradigma desde el que se enfatizaba la complejidad de la tarea,

puesto que su resolucién requiere la puesta en marcha de procesos cognitivos como el
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razonamiento y la reflexion, es decir, procesos avanzados que requieren la relacién o
comparacion de datos. Desde este paradigma cognitivo se ha criticado el tipo de
problemas que se desarrollan en las aulas, puesto que la mayoria de ellos pueden ser
resueltos mediante la automatizacion de una o varias operaciones (Gravemeijer, 1997,
Depaepe et al.,, 2010; Séanchez y Vicente, 2015) y, ademas, son ajenos a la vida
cotidiana (Gerofsky, 1997; Palm, 2002). Ambos enfoques —heuristico y cognitivo— se

describen con mas detalle mas adelante.

Una de las conclusiones a las que han llegado los modelos cognitivos es que no todos
los problemas son de la misma naturaleza: mientras que unos son rutinarios, otros
pueden considerarse no rutinarios. La mayoria de las investigaciones centran su interés
en los primeros, ya que son los trabajados con los estudiantes de forma habitual en las
aulas de Primaria. Sin embargo, investigaciones mas recientes se han centrado en los
problemas no rutinarios (p. e., De Corte y Verschaffel, 1985; Jiménez, 2012; Jiménez y
Ramos, 2011; Jiménez y Verschaffel, 2014; Littlefield y Riesser, 1993; Puchalska y
Semadeni, 1987; Reusser y Stebler, 1997; Selter, 1994; Verschaffel, De Corte y Lasure,
1994).

Este Primer Capitulo se va a centrar en describir los tipos de tareas que pueden
desarrollarse en el aula y, posteriormente, en los modelos de resolucién de problemas
més importantes, tanto heuristicos® —basados en la utilizacién de reglas empiricas— y
cognitivos —basados en los fundamentos tedricos—, centrando asi el objeto de estudio de

la presente Tesis Doctoral.

1.2. TIPOS DE TAREAS MATEMATICAS

Para poder considerar que una tarea es susceptible de construir el conocimiento
matematico de los estudiantes, entre otras transversalidades, ha de cumplir tres
requisitos: que les motive a explicar qué es lo que saben, que les motive a investigar e
indagar més alla a través de la discusidn, la experimentacion y el intercambio de
experiencias y que permita recuperar los procesos de pensamiento y replantearse los
intentos fallidos (NCTM, 2010).Las tareas que se pueden desarrollar en las aulas

dependen de su nivel de complejidad y, por tanto, de las oportunidades que ofrecen a la

2 Término popularizado por Polya desde 1945 para hacer referencia a estrategias o reglas de resolucion
empiricas.
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hora de potenciar la reflexion del resolvente y promover, de ese modo, el aprendizaje
matematico (Elbers, 2003).

Una forma e diferenciar tareas segin su complejidad es la que subyace de la
categorizacion de dominios cognitivos que hace TIMSS, pensamientos o destrezas
cognitivas que el alumno debe tener a medida que aumenta su implicacion en el
conocimiento matematico (Mullins y Martin, 2016). Estos dominios cognitivos, en
orden creciente de requerimiento cognitivo, son: conocimiento (centrado en conceptos y
procedimientos que el alumno necesita conocer para la resolucion), aplicacion (centrado
en la capacidad del alumno para aplicar sus conocimientos al resolver problemas o
responder preguntas) y razonamiento (centrado en la resolucion de problemas o

preguntas en contextos no conocidos y complejos).

Una clasificacion genérica de las tareas matematicas nos permite diferenciar entre

ejercicios y problemas (Diaz y Poblete, 2001):

» Ejercicio: Tarea cuya resolucion se consigue mediante la reproduccion de
contenidos aprendidos previamente como, por ejemplo, “(100+25)-33” (Diaz y
Poblete, 2001; Vicente y Orrantia, 2007).

» Problema: Tarea que no tiene una estrategia inmediata para ser resuelta (Diaz y
Poblete, 2001). Numerosos investigadores (Carrillo, 1998; Kantowski, 1977; Krulik
y Rudnik, 1980; Lester, 1985; Polya, 1985 y Schoenfeld, 1985;) intentaron
caracterizar el concepto de problema desde diferentes perspectivas —matematica,
educativa o psicologica—, entendiéndolo como una relacién entre la tarea que se
realiza y el individuo (Schoenfeld, 1985), cuantitativa 0 no (Krulik y Rudnik,
1980), que obliga a buscar un camino de resolucion no conocido de forma
inmediata (Polya, 1985). En definitiva, autores consideran un problema como
aquella tarea en la que no hay un algoritmo, método o procedimiento claro para
llegar a la solucion, por lo que ha de existir la aceptacion del camino que se
utilizara y la posterior bdsqueda de la meta por parte del resolvente teniendo claro
el objetivo que se quiere conseguir (Pino, 2013). Dentro de los problemas de
matematicas, un tipo particular serian los PAVs, que se definen como una
“descripcion verbal de situaciones problematicas de las que surgen una 0 mas
preguntas cuya respuesta puede obtenerse mediante la aplicacién de operaciones
matematicas a los datos numéricos presentes en el enunciado” (Verschaffel,

Depaepe y Van Dooren, 2014, p. 641). En su version mas clasica, los PAVs toman
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la forma de textos cortos donde se describe lo esencial de una situacion en la cual
algunas cantidades se dan explicitamente y otras no, y donde se requiere que el
resolvente —habitualmente un alumno que se enfrenta con el problema en el
contexto de una leccion o una prueba de matematicas— dé una respuesta numérica a
una cuestion especifica por medio del uso explicito y exclusivo de cantidades dadas
en el texto y de relaciones matematicas entre dichas cantidades deducibles del texto
(Verschaffel, Greer y De Corte, 2000, p. IX).

En resumen, un ejercicio difiere de un problema en que para la resolucion de éste
altimo no existe un proceso algoritmo directo que lleve a su solucion (Chamorro y
Vecino, 2003; Kantowski, 1981). Ademas, segin Polya (1985), la inversion del tiempo
en la realizacion de un problema ha de ser superior a la inversion del tiempo en la
realizacion de un ejercicio. Este tiempo extra dedicado a la resolucion de problemas se
debe, fundamentalmente, a la necesidad de realizar procesos de razonamiento mas

complejos.

Centrado el foco de atencién en los PAVs, una posible clasificacion de los mismos

puede ser la siguiente:

Por demostrar

- Por su tarea a realizar (Polya, 1985)
Por resolver

- Por su estructura superficial Consistentes
(Lewis y Mayer, 1985) Inconsistentes
- Por su naturaleza Rutinario
(Baroody, 1988) No rutinario

- Por su solucion Abierto
(Garret, 1995) Cerrado

- Por su complejidad cognitiva m
(TIMSS, 2003) Aplicacién
Razonamiento

Tipos de
problfmas

Realistas o auténticos
Contextualizados matematicamente
- Algebraicos:
- De razén
- De geometria
- De estadistica
- Por su contexto - Aritméticos:
(Vicente y Orrantia, 2007) - De cambio
- De comparacion
- De combinacion
- De igualacion
Absurdos

Figura 1. Tipos de problemas (elaboracion propia)

En este trabajo se va a categorizar los problemas segun Baroody (1988), que

establece una diferenciacion de problemas atendiendo a la naturaleza de los mismos.
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1. Problemas rutinarios: aquellos que se resuelven con la aplicacién directa de
operaciones aritméticas conocidas y rutinizadas (Aksoy et al., 2015; Arslan y Altun,
2007, Burgos et al., 2006; Baroody, 1988; Jiménez, 2012). Estas operaciones
pueden ser derivadas de una palabra clave que aparece en el propio problema (por
ejemplo, “perdi6”, hace pensar en restar, “gand”, en sumar,...). La diferencia entre
ejercicios y problemas rutinarios, es que estos ultimos son tareas contextualizadas,
tareas que requieren de un texto donde estd enmarcada la historia que se quiere
resolver, existe una informacién necesaria para su resolucién y una pregunta a la
que dar respuesta (Gerofsky, 1997; Verschaffel et al., 2000).

Ejemplo 1: problema rutinario

"Pedro ha organizado una fiesta para su cumpleafos. Pedro invita a 8 amigos y 4
amigas. ¢A cuantos amigos ha invitado Pedro a su cumpleafios?" (Verschaffe et al.,
1994, citado en Jiménez, 2012, p. 352).

Una posible resolucion de este problema, seria seleccionar los datos numéricos que
figuran en el mismo -8 amigos y 4 amigas— y decidir qué operacion deberia
realizarse, por lo que su resolucion es totalmente mecanizada: seleccion de datos y

seleccion de operacion.

2. Problemas no rutinarios: aquellos en los que la informacion suministrada no es
suficiente para llegar a la meta del problema y la aplicacion directa de una
operacidn aritmeética no conduce a avanzar en la resolucién (Jiménez, 2012; Mayer,
2003); por ello se ha de recurrir a otras herramientas como conocimientos,
experiencias anteriores e incluso a la intuicion (Diaz y Poblete, 2001; Inoue, 2009)
y se pueden incluir discusiones sobre cual o cuales son las respuestas correctas, ya
que es posible la existencia de varias estrategias de resolucién, asi como de la
carencia de solucién (Baroody, 1988). Algunos ejemplos de estudios que trabajan la
resolucion de problemas no rutinarios son: De Corte y Verschaffel, 1985; Jiménez,
2012; Jiménez y Ramos, 2011; Jiménez y Verschaffel, 2014; Littlefield y Riesser,
1993; Puchalska y Semadeni, 1987; Reusser y Stebler, 1997; Selter, 1994,
Verschaffel et al., 1994.
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Ejemplos 2 y 3: problemas no rutinarios

"Carlos tiene 5 amigos y Jorge tiene 6 amigos. Carlos y Jorge deciden celebrar
juntos su cumpleafios e invitan a todos sus amigos. Todos sus amigos asisten a la
fiesta. ¢Cuéantos amigos asisten?" (Verschaffel et al., 1994, citado en Jiménez,
2012, p.352).

La resolucién de este problema podria no limitarse a la seleccion de datos que
figuran en él, basqueda de una operacion y resolucion, sino que exige de otras
herramientas y conocimientos para llegar a su solucion. Puede ser que Carlos y
Jorge tengan amigos comunes (hasta 5), por lo que la solucién puede ser cualquier
namero entre 6 y 11, sin incluir a ellos mismos. Luego esta resolucién requiere algo

mas que una seleccion de datos y de operacion.

“Dos amigos, Carlos y Martin, ayudan a Nicolas a arar una parcela que tiene 1200
m?. Carlos ara 700 m® en 4 horas y Martin 500 m? en 2 horas. Consiguen 180
coronas por su trabajo. ¢Cémo dividen los amigos el dinero para que el reparto sea
justo?” (adaptado de Séljo, Riesbeck y Wyndhamn , 2009, p. 180, citado en
Dewolf, Van Dooren y Verschaffel, 2011).

Una vez mas se puede apreciar que para llegar a la resolucién de este problema no
basta Unicamente con la seleccion de datos numericos. Carlos ar6 mas terreno que
Martin y, ademas, invirti6 mas horas, por lo que se puede ver la relacion entre
terreno arado y tiempo, pero esta relacion no es proporcional. Entonces, llegado el
momento del reparto monetario ¢qué primaria mas: cantidad de terreno arado, las
horas invertidas,...?. Tendrian que tomarse decisiones para llegar a la resolucién

del problema.

Como se desprende de los ejemplos, y tal y como sefialé Baroody (1988, 1994), el
interés de los problemas no rutinarios reside en las posibilidades que ofrece para que
profesor y alumno basen el proceso de resolucion en el razonamiento y la reflexion.
Para ello, se ha generado diferentes modelos de resolucion que se describen a

continuacion.
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1.3. MODELOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

La resolucion de problemas es un conjunto complejo de pasos que se deben seguir
(Blum y Niss, 1991; Burkhardt, 1994; Mason, 2001, donde los resolventes no sélo se
han de limitar al uso de formulas para su resolucion (Lester y Kehle, 2003; Polya,
1985), sino que han de comprender la situacién del mismo, idear un plan y desarrollarlo
para obtener las soluciones que, por Ultimo, seran comprobadas (Aksoy et al., 2015;
Barnet, Sowder y Vos, 1980; Polya 1973, 1985; Suydam, 1980). Esto influye en
aspectos como las creencias, actitudes y emociones que deberian considerarse para una
mayor eficacia en el aprendizaje (Blanco y Cardenas, 2013; Gil, Guerrero y Blanco,
2006). Segun Polya (1945), entre otros, la resolucion de problemas pone en
funcionamiento el potencial del estudiante, lo que ayuda a mejorar la comprension y
desarrollo matematicos, a promover la comprension conceptual, a fomentar la capacidad
de razonamiento y comunicacion matematica y social y a captar interés y curiosidad
(Cai y Lester, 2010), ya que es una tarea cognitivamente compleja que exige la
elaboracion de diferentes niveles de representacion (Riley y Greeno, 1983). Numerosos
son los estudios que tratan sobre la resolucion de problemas (p. e., Jiménez, 2012;
Jimeénez y Verschaffel, 2014; Santos, 2008; Schoenfeld, 2007) aunque bien es cierto que
se desconoce cual es el modelo adecuado para una optima resolucién (Cordero, Gomez,
Silva y Soto, 2012). Sin perder de vista el objetivo de este trabajo, se cree conveniente
realizar una exposicion de los modelos de resolucidn, tanto heuristicos como cognitivos,

mas importantes (Figura 2).

Modelos de Resolucion Heuristicos

Schoenfeld
(1985)
Polya Goldin Goldin Guzman
(1945) (1985) (1987) (1991)
| // | | | | | | //
! /71 [ | | | —//—> 2017
Hernandez De Cortey Puigy De Corte y
ySocas  Verschaffel Cerdan  Verschaffel
(1984) (1985) (1988) (1989)

Modelos de Resolucién Cognitivos
(PAVs)

Figura 2. Modelos de resolucion de problemas heuristicos y cognitivos (aritmético verbales)
(elaboracidn propia)

13



Analisis de la interaccidn profesor-alumnos al resolver problemas no rutinarios en aulas de Primaria

Al explicar los procesos implicados en la resolucién de PAVs puede hacerse una
distincion entre los modelos heuristicos, mas amplios y aplicables a la resolucién de
cualquier tipo de problema, y los modelos cognitivos, mas concretos, y que Unicamente
dan cuenta de los procesos implicados en la resolucion de PAVs.

1.3.1. Modelos de resolucion heuristicos

El origen de este primer tipo de modelos es el modelo de cuatro pasos propuesto por
Polya en 1945. A partir de él, se han propuestos varios modelos de resolucion
heuristicos, de los cuales se van a detallar quizas los mas representativos en el ambito de
la Educacion Matematica, y se ejemplificara cada uno de ellos con el problema expuesto

en la pagina 11.

> Polya (1945)

En este modelo se muestra a los alumnos qué pasos o fases se deberian realizar para
resolver cualquier problema, asi como qué parte de responsabilidad les corresponderia
en la resoluciéon del mismo. Este modelo establece cuatro fases (Figura 3), cada una de
las cuales van acompafadas de una serie de preguntas que guian el proceso de

resolucion:

Comprender el problema: ¢(qué datos se tienen? ;cual es la incognita? ;qué

relaciones se pueden establecer entre los datos y la incognita?

— Concebir un plan: ¢se ha realizado un problema similar? ¢se podria ejecutar el

problema de otra manera? ;se ha empleado todos los datos?
— Ejecutar el plan: ¢se ha realizado correctamente todos los pasos?

— Vision retrospectiva: ¢se puede verificar el resultado? ;tiene l6gica el mismo?

Polya (1945) considerd que, para que un sujeto resuelva correctamente un problema,

ha de ejecutar correctamente las cuatro fases, por su especial importancia.
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( )\
Comprender el
problema
| J
' N
Concebir un plan
| J
'8 >

Ejecutar el plan

NO

¢FUNCIONA?

Si

[ Vision retrospectiva ]

Figura 3. Modelo de resolucién de problemas de Polya (1945)
(elaboracién propia)

Este primer modelo se considera pionero en la descripcion del modelo de resolucion
de problemas. No obstante, algunos autores (p.e., Guzman, 1991; Mason, 2001;
Schoenfeld, 1980, 1985) plantearon algunas limitaciones de este modelo, para cuya

mejora plantearon adaptaciones del mismo, tal y como se describe a continuacion.

Un ejemplo de resolucion de problema definido en la pagina 11 resuelto segun el

modelo de resolucion de Polya (1945) es el que podemos ver en la Figura 4.
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amigas. Tenemos que calcular el nimero total de
amigos invitados, que es la incognita.

Buscar cuantos amigos invité a la fiesta (8)
Buscar cuantas amigas invito a la fiesta (4)
Después, sumar las cantidades
Amigos: 8
Amigas: 4
TOTAL: 8 + 4 = 12 invitados

\ NO
¢FUNCIONA?

S

[ Pedro celebra su cumpleafios e invita a 8 amigosy a 4 J

légico, y ademas si a 12 le quitamos 8 que sabemos que

El resultado que nos da, 12 amigos, es un resultado
son chicos, quedarian 4 que son las chicas invitadas

Figura 4. Resolucion de problema con el Modelo de resolucién de Polya (1945)
(elaboracién propia)

» Schoenfeld (1980)

En 1980, Schoenfeld propuso su propio esquema o modelo de resolucion compuesto

de cuatro fases:

— Analizar y comprender el problema: intentar descomponer o simplificar el

problema, con la posibilidad de ser ayudado por dibujos o diagramas.
— Disefiar y planificar la solucion.

— Explorar soluciones, con la consideracion de otros problemas similares

realizados con anterioridad o con la modificacion del problema.

— Verificar la solucion tanto de manera especifica, con el propio problema, como

general, o con la extrapolacidén del mismo con criterios mas generales.

La novedad de este modelo respecto al anterior es que considerd insuficientes las

estrategias de resolucion de problemas planteadas hasta el momento; Schoenfeld
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sostuvo que el proceso de resolucion de problemas involucra elementos trasversales
como aspectos de caracter emocional, psicolégico o social. Para describir esos
elementos establecio cuatro dimensiones que intervienen en el proceso de resolucion:
recursos o estrategias cognitivas (conocimientos previos), heuristicos (dominio de
conocimientos, la existencia de reglas o estrategias para hacer frente a situaciones
dificiles), control (estrategias metacognitivas que permiten el uso eficiente de recursos
disponibles) y sistema de creencias (conjunto de ideas que las estudiantes tienen
concebido sobre la matematica y su ensefianza) (Schoenfeld, 1985). Segun este modelo,
cualquiera de esas cuatro dimensiones son tan determinantes en el proceso de resolucion
como los heuristicos, ya que todos ellos indican las posibles carencias al enfrentarse a
un problema. De esta manera, un correcto dominio del conocimiento del proceso de
resolucion es necesario, asi como un control de los recursos de los que se dispone. Asi
mismo, la propia concepcion que tienen los estudiantes sobre las matematicas, puede

hacer que estos no progresen en la resolucion de problemas.

Analizary
comprender el

problema
( 3\
Disefar y planificar
Recursos cognitivos L solucién )
Recursos heuristicos ~ ~
Explorar soluciones
(N S
Control
NO
Sistemas de creencias ¢FUNCIONA?
Si

[ Verificar la solucion ]

Figura 5. Modelo de resolucién de problemas de Schoenfeld (1980, 1985)
(elaboracidn propia)

A continuacion, un ejemplo de resolucion de problema definido en la pagina 11

resuelto siguiendo el modelo de resolucion de Schoenfeld (1980, 1985). En la Figura 6
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se observan cada una de las fases de resolucion, pero se ha de tener en cuenta tal y como
se ha descrito en dicho modelo, los recursos cognitivos y heuristicos, el control y las

creencias de profesores y alumnos.

Pedro celebra su cumpleafios y quiere invitar a 8
amigos y 4 amigas. En total, éa cudntos amigos invita?

Tendremos que saber cuantos amigos (8) y amigas (4)
van, y después sumar las cantidades

Recursos cognitivos L )
Recursos heuristicos s prer— N
Amigas: 4
L TOTAL: 8 + 4 = 12 invitados )
Control
NO
Sistemas de creencias ¢FUNCIONA?

sl

chicos que nos dice el texto tendriamos un total de 4

Los invitados serdn 12 amigos, que si restamos los
chicas tal y como dice el problema

Figura 6. Resolucidn de problema con el Modelo de resolucién de Schoenfeld (1980, 1985)
(elaboracién propia)

» Puigy Cerdan (1988)

Basado en las ideas de Dewey® (1888) y en el modelo de Polya (1945), Puig y

Cerdan en 1988 presentaron un modelo para resolver PAVs, que consta de seis fases,
— Lectura.
— Comprension.
— Traduccion
— Célculo.
— Solucion.

— Revision, comprobacién.

¥ Psicologo y pedagogo destacado por su “teoria del interés”, que en el afio 1888 presenté un modelo de
resolucién de problemas que constaba de seis fases: identificacién de la situacién problemaética, definicion
del problema, anélisis y plan de solucion, ejecucién del plan, asuncidn de consecuencias y evaluacion y
supervision de la solucién (Hernandez y Socas, 1994).
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Para Puig y Cerdan tuvo especial importancia la lectura del problema para una mejor
comprension del mismo, por lo que la fase de comprension del problema del modelo de
Polya la subdividieron en dos fases: lectura y comprension; la fase de concebir un plan
coincide con la de traduccion, y se refiere a la transcripcion del problema verbal en
datos numéricos y operaciones necesarias para su resolucion; la fase de ejecutar un plan
coincide con la de célculo, refiriéndose a la ejecucion de los algoritmos precisos para
llegar a la solucion; y, por ultimo, la fase de visidn retrospectiva corresponde con las

fases de revision y comprobacion.

En la Figura 7, se puede apreciar las analogias existentes con el modelo de resolucion
de Polya (1945).

( derel | i )
comprenderiel L. lisstars
problema ) T L )
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ . 2 i
~~~~~~~ > Comprension
4 \ )
Concebir un plan [ - 7 N
: A S > Traduccién
\ J
v
1 (
[ Ejecutar el plan J Calculo
\ J
NO
NO
¢FUNCIONA? si
______--7[ Solucién J
- e i T
Vision retrospectiva ] ——————————— ( Revision
5 J L Comprobacion
Modelo de Polya (1945) Modelo de Puig y Cerdan (1988)

Figura 7. Analogias existentes entre el Modelo de resolucion de Polya (1945)
y el Modelo de resolucion de Puig y Cerdan (1988)
(elaboracidn propia)

Este modelo de resolucién permite resolver PAVS con un mayor rigor, puesto que
describe momentos en el proceso de resolucion del problema en el que pueden aparecer

dificultades por parte del resolvente.
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La Figura 8 muestra un ejemplo de resolucién del problema detallado en la pagina 11

resuelto seguin el modelo de resolucion de Puig y Cerdan (1988).

( “Pedro ha organizado una fiesta para su cumpleafios. )
Pedro invita a 8 amigos y 4 amigas. ¢A cuantos amigos

L ha invitado Pedro a su cumpleafios?"
v

Pedro celebra su cumpleafios e invita a 8 amigosy 4
amigas y nos preguntan por el total de amigos invitados

J
v
N
Si nos piden total de amigos invitados, tendremos que
sumar los chicos (8) y chicas (4) a los que invita
\ J
v
( Amigos: 8 )
Amigas: 4
L TOTAL: 8 + 4 = 12 invitados )
NO
¢FUNCIONA?

Si

[ El resultado seria 12 amigos irian al cumpleafios }

chicos, quedaria un restante de 4 chicas, que son las

Si 12 amigos van en total y el problema nos dice que 8 son
amigas invitadas

Figura 8. Resolucion de problema con el Modelo de resolucién de Puig y Cerdan (1988)
(elaboracién propia)

» Miguel de Guzman (1991)

Del mismo modo que los anteriores, este modelo establecio cuatro fases (Figura 9).
En este caso, el autor del modelo afiadié que lo primero que debe hacer el resolvente al
enfrentarse a un problema es tener clara la idea de qué es lo que se va a hacer y cémo,
de modo que afiade un primer paso de familiarizacién con el problema. Asi, los pasos

son los siguientes:

— Familiarizacién con el problema: tener claros qué objetos intervienen en el

problema.

— Busqueda de estrategias: considera todos los posibles caminos de resolucion

que se ocurran.

— Llevar a cabo la estrategia, una vez decidido cudl sera el camino a seguir.
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— Revisar el proceso y sacar conclusiones del mismo: se debe reflexionar sobre el
camino que finalmente se siguid, intentado extraer conclusiones o generalidades

del mismo.

s N
Familiarizacion con el

problema

Busqueda de
estrategias

Llevar a cabo la
estrategia

NO

¢FUNCIONA?

Si

Revision del proceso
y conclusiones

Figura 9. Modelo de resolucion de problemas de Miguel de Guzman (1991)
(elaboracién propia)

A continuacion, un ejemplo de resolucion del problema especificado en la pagina 11

resuelto segun el modelo de resolucion de Miguel de Guzman (1991).
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El protagonista es Pedro, que quiere celebrar su
cumpleafios e invita a 8 amigos y 4 amigas. Nos pide el
total de los amigos invitados

]
-

[
[

Como pide el total de amigos invitados y sabemos, por
un lado, el nimero de chicos (8) y, por otro, y de chicas
(4), tenemos que realizar una suma para calcularlo

Amigos: 8
Amigas: 4
TOTAL: 8 + 4 = 12 invitados

N—

NO

¢FUNCIONA?

Si

El resultado es 12 amigos, y en efecto si comprobamos
que de esos 12 amigos 8 son chicos como dice el
problema, el restante, 4, son chicas.

[ ]

Figura 10. Resolucién de problema con el Modelo de resolucion de Miguel de Guzman (1991)

En la Tabla 1,

heuristicos.

(elaboracién propia)

se compara las fases de estos modelos de resolucion de problemas

Tabla 1. Comparacion de las fases de los modelos de resolucion de problemas heuristicos mas

importantes
Polya Schoenfeld Puig y Cerdan Miguel de Guzman
(1945) (1980, 1985%) (1988) (1991)
1. Comprender el 1. Analizar y comprender 1. Leer 1. Familiarizarse con el
problema el problema 2. Comprender problema
2. Concebir un plan 2. Disefiar y planificar la 3. Traducir 2. Buscar estrategias.
solucion
3. Ejecutar el plan 3. Explorar soluciones 4. Calcular 3. Llevar a cabo la
estrategia
4. Vision retrospectiva 4. Verificar la solucion 5. Solucionar 4. Revisar el proceso

6. Revisar y comprobar

*5. Recursos cognitivos,
heuristicos, control y
sistema de creencias
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De la tabla anterior puede deducirse que los principales modelos de resolucion
heuristicos mantienen un cierto paralelismo incluyendo fases que son similares: una
primera fase en la que existe un acercamiento al problema, una segunda fase en la que
se debe buscar una estrategia que lleve a la solucién, una tercera que consiste en llevar a
cabo esa estrategia para que, finalmente, en una cuarta fase realizar la verificacion del

proceso y poder generalizar o reflexionar con el resultado.

1.3.2. Modelos cognitivos de resolucion

Los modelos heuristicos descritos anteriormente pueden aplicarse a cualquier
problema matematico; de hecho, podrian aplicarse practicamente a cualquier tipo de
problema pero cuentan con una limitacion fundamental: realizan descripciones muy
genéricas de los procesos de resolucion y de los pasos que la componen. Por ejemplo,
cuando Polya habla de que el primer paso del proceso de resolucion es “comprender el
problema”, ;qué tipo de comprension es necesario realizar?, ;qué tipo de plan es
necesario concebir? En este sentido, los modelos tedricos procedentes de la psicologia
cognitiva nos ayudan a concretar esos aspectos, si bien, y al contrario que los modelos
heuristicos, son sélo aplicables a un tipo concreto de problemas matematicos: los PAVSs.

Por este motivo, a continuacion se expone el modelo cognitivo mas relevante.

» Verschaffel, Greer y De Corte (2000)

Estos autores propusieron un modelo segun el cual el proceso de resolucion de
problemas consta de un conjunto secuencial de etapas. Para resolver un problema los
sujetos deben, en primer lugar, comprender el problema. Esta comprension debe
realizarse a dos niveles diferentes: situacional y matematico. La comprension
situacional del problema implica que el resolvente debe crear una representacién mental
de la informacion causal o temporal relevante que en él aparece, activando asi el
conocimiento sobre la situacion descrita en el problema. Esa representacién mental
recibe el nombre de “modelo de la situacion”. ES muy importante analizar la relevancia
de los datos para decidir qué datos se incluiran en el modelo situacional y qué datos no.
A partir de ese modelo de la situacion el resolvente debe realizar el segundo tipo de
comprension, en este caso matematica, generando un nuevo modelo mental, el “modelo

matematico” del problema, en el cual se reproduce la estructura matematica que
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subyace a la situacion descrita en el problema. En este modelo, al igual que ocurria en el
modelo de la situacion, es de suma importancia una correcta eleccion de los datos méas
importantes. Para crear este modelo matematico es necesario que el resolvente posea los
conocimientos matematicos necesarios. Una vez generados ambos modelos, se
seleccionan los algoritmos necesarios para la resolucion del problema, se ejecutan,
interpretandolos de acuerdo al modelo situacional generado para comprobar si es, 0 no,
I6gico el resultado. Finalmente, una vez obtenido el resultado, éste serd comunicado y
deberd comprobarse la validez del mismo de acuerdo con los modelos matematico y

situacional del problema.

En funcién de si el resolvente sigue todos los pasos 0 no, estos autores proponen dos
modos de resolverlos problemas: superficial y genuino, que se diferencian en el

desarrollo o no de las fases de resolucion relacionadas con el razonamiento.

Cuando se resuelve un problema de manera superficial (Figura 11), el resolvente no
genera el modelo situacional, sino que selecciona la operacion de forma automatica
mediante la interpretacion de los datos numéricos del problema y algtn elemento clave*
(Hegarty, Mayer y Monk, 1995; Jiménez, 2012; Nesher y Teubal, 1975; Verschaffel, De
Corte y Pauwels, 1992). Una vez seleccionados los datos y la operacion aritmética, se
proporciona la solucion del problema, sin comprobacion alguna y sin aplicacion del
razonamiento (Chapman, 2006). Esto quiere decir que, al no existir una comprobacion,
el resolvente puede alcanzar una solucion incorrecta desde el punto de vista matematico,

situacional o ambos.

* Por ejemplo: “mas” o “ganar” para sumar, “menos” o “perder” para restar.
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Estrategia superficial

e SO

[ Texto ] Comprension ( Modelo de la 1 Modelado ( Modelo ]

J ’L situacion J ’L matematico

uoipbnibAg
ooJnbwalbw
Sisljpuy

v

} ( Interpretacion l ( Derivaciones ]

Informe e iy
[ Comunicacion L de resultados J Interpretacidn L del modelo

e —

Informe directo del resultado matemdtico

Figura 11. Modelo superficial de resolucién (Adaptado de Verschaffel et al., 2000, p.13)
(elaboracién propia)

En cambio, al resolver un problema de manera genuina (Figura 12), la resolucion
implica un razonamiento previo a la seleccion de datos, por lo que se genera tanto la

representacion del modelo situacional como del matematico, lo que permite la

comprension de la estructura del problema.

Texto ] Comprension f Modelodela | | Modelado Modelo
J L situacién matematico

uoIIDN|DAZ
o213pWaIDW
sisipuy

Informe l ( Interpretacion | Derivaciones
J‘ Comunicacién L de resultados Interpretacion del modelo

Figura 12. Modelo genuino de resolucion (Adaptado de Verschaffel et al., 2000, p.168)
(elaboracién propia)
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Para apreciar las diferencias existentes entre ambos modelos al ser aplicados, se
procederd a ejemplificar con la utilizacién de un problema caracterizado como no
rutinario, puesto que no tiene un camino claro para llegar a su resolucién, resolviéndolo

primero de forma superficial y posteriormente de forma genuina.

“Lucia ha comprado una bolsa de 14 chicles de varios sabores. Como le han
puesto pocos de menta y son sus favoritos, Lucia pide después 8 chicles de

menta. ¢(Cuantos chicles de menta tiene ahora Lucia?” (Jiménez y

Verschaffel, 2014, p. 104).

Ejemplo 4: resolucion del problema de forma superficial

Estrategia superficial

//\

Lucia ha comprado una
Como nos dice que pide chicles,

bolsa de 14 chicles de varios
sabores. Como le han hay que sumar
puesto pocos de menta y
son sus favoritos , Lucia pide
después 8 chicles de menta.
¢Cudntos chicles de menta
tiene ahora Lucia?

[ Lucia tiene 22 chicles J { 14 +8=22 ]

Informe directo del resultado matematico

oJnpbwapw
sisijpuy

Figura 13. Resolucién superficial de un problema seguin el modelo de Verschaffel et al., (2000)
(elaboracién propia)

Tras la lectura del problema, al seguir una resolucion superficial del mismo, el
resolvente piensa que si Lucia, la protagonista de la historia, compra mas chicles, habra
que sumar los chicles comprados a los que tenia al principio, por lo que el resolvente
genera un modelo matematico, y llega a la resolucion del problema dando como

resultado el total de chicles que tiene Lucia, con la realizacion de una suma.
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Ejemplo 5: resolucion del problema de forma genuina

/" Lucia ha comprado una™\ / \ / \
bolsa de 14 chicles de
varios sabores. Como
le han puesto pocos de Lucia queria chicles
menta y son sus de mentayen la Pide otros 8 chicles
favoritlos, Lucja pide Comprension primera compra le Modelado de menta
después 8 chicles de pusieron muy pocos
menta. ¢Cudntos

chicles de menta tiene
\\ ahora Lucia? / \

N

.
y

uoDLNIPAF
0213pW3aDW
sisijpuy

( Tlene 8 chicles; de \ [ No sabemos cuantos (

ik a3 s chicles de menta Para saber el total de
tuviera en la bolsa Comunicacion : A Interpretacion ;
. tenia en la primera chicles de menta,
de la primera : ;
bolsa que compro. deberiamos saber

compra que realizo, < cuéntos chicles de

Sélo sabemos que

ue como no lo ) ;
a sabemos no los otros 8 chicles ese sabor le pusieron
odemos decir mas que pidi6 en la en la bolsa de 14
P segunda compra si chicles

que al menos tiene 8 eran de menta
\__ chicles de menta _/ \\ / \ /

Figura 14. Resolucién genuina de un problema segun el modelo de Verschaffel et al., (2000)
(elaboracién propia)

Tras la lectura del problema, el resolvente genera un modelo de la situacién, y
comprende qué es lo que le ocurre a la protagonista del problema. Tras una
comprension de la historia, el resolvente sabe que va a pedir mas chicles de menta, pero
realmente no sabe cuantos tenia de la primera compra, por lo que realiza un analisis y
genera asi un modelo matematico del problema, que le permite interpretar los datos y

llegar a la solucién del problema

1.4. RECAPITULACION

De lo expuesto hasta ahora se puede concluir que existen distintos tipos de tareas
matematicas que se pueden analizar en el aula de Primaria, que permiten alcanzar
diferentes objetivos dentro del desarrollo del pensamiento matematico de los alumnos.
Mientras que unas permiten automatizar procedimientos simples y algoritmos, otras
promueven el razonamiento y la reflexion. Para que los alumnos desarrollen de manera
adecuada su competencia matematica deben adquirir habilidades y aprender distintos

contenidos matematicos (llany y Margolin, 2010) con diferentes niveles de complejidad
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—p.e., conocer, aplicar o razonar, en términos del TIMSS—. Dentro de los diferentes
tipos de tareas, los PAVs destacan por su valor aplicado y por la posibilidad que ofrecen
a los alumnos de ejercitar su razonamiento, segun sea la dificultad del problema. Es por
ello que los alumnos ademas de adquirir las habilidades y contenidos matematicos de
los que hablamos, deben dominarlos para comprender la situacion descrita en el
problema (Gerofsky, 1997; Jiménez y Verschaffel, 2014; Verschaffel y De Corte,
1997). Se puede decir que los ejercicios y los problemas rutinarios cumplen una funcién
similar; los ejercicios son tareas que permiten una automatizacion de procedimientos y
algoritmos para llegar a la solucion de la misma, en un problema rutinario se puede
apreciar un texto, una contextualizacién, pero realmente con la seleccion de los datos y
del algoritmo y su posterior ejecucion se puede llegar a la meta del problema. En
cambio, cuando estamos ante un problema no rutinario existe una contextualizacion
pero la seleccion y posterior ejecucion no nos asegura el llegar a la solucién, sino que
debemos hacer uso de otras herramientas y pensar qué se va a utilizar de la informacion
que nos proporciona el problema y como. Es por esto que es necesario considerar que si
uno de los cometidos mas importantes de un docente es potenciar procesos como el
razonamiento y la reflexion, la automatizacion de algoritmos presentes en numerosas
tareas que se realizan en las aulas no contribuyen por si mismas a la consecucion de
dicho cometido (p.e., Depaepe et al., 2010; Palm, 2002).

Diferentes tipos de modelos han tratado de ayudar a realizar el proceso de resolucion;
los modelos heuristicos de manera mas global, para muy diferentes tipos de problemas
matematicos, y los modelos cognitivos de manera mas precisa, para los PAVs. En este
sentido, los modelos cognitivos resaltan la importancia del razonamiento situacional y
matematico en la resolucion de problemas y sefialan que éstos pueden resolverse de
manera superficial, saltando de los datos a la operacion y de esta al resultado, o

resolverse de manera genuina, a través del razonamiento.

Puesto que ademas de las tareas matematicas, protagonistas en este capitulo, las
interacciones profesor-alumnos que tienen lugar en el aula durante el proceso de
resolucién de problema pueden ayudarnos a comprender qué ocurre en las aulas de
Matematicas, el siguiente capitulo nos mostrara cdmo estas interacciones que surgen
durante la resolucion de PAVs, entre profesor y alumnos, centrandonos en dos aspectos:
los procesos cognitivos que se promueven y el grado de participacion que los alumnos

tienen en el desarrollo de la resolucién de la tarea.
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CAPITULO SEGUNDO

Analisis de la interaccion en aulas de matematicas
de Primaria

2.1. INTRODUCCION

En el primer Capitulo de esta Tesis Doctoral se ha descrito, por un lado, los tipos de
tareas que pueden realizarse en aulas de Primaria, haciendo hincapié en que la
resolucion de problemas puede requerir la puesta en marcha por parte del alumno de
procesos cognitivos mas complejos, especialmente en aquellos en los que no existe una
estrategia inmediata que nos lleve a la solucion. Por otro lado, se ha expuesto los
modelos de resolucion de problemas, tanto heuristicos como cognitivos, deteniéndonos
en el modelo de Verschaffel et al., (2000), que explica con detalle los procesos
cognitivos que se ponen en marcha cuando un resolvente se enfrenta a la resolucion de

un problema de un modo superficial o genuino.

Sin embargo, las tareas por si mismas no tienen la capacidad de promover proceso
cognitivo alguno; son los propios alumnos que las resuelven vy, especialmente, los
profesores que les ensefian a resolverlas quienes despliegan los recursos necesarios
(entre ellos, cognitivos) para hallar la solucion adecuada. Luego es légico argumentar
que no solo el tipo de tareas es importante en las aulas; también es lo ocurre en las aulas
de Primaria, como, por ejemplo, la interaccion que se produce entre alumnos y maestro

cuando se enfrentan a estas tareas.

En este sentido, la figura del maestro es un elemento basico ya que su
comportamiento juega un papel decisivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Socas,
2011). Debe realizar labores diferentes en situaciones muy distintas. Por ejemplo, debe
elegir cuidadosamente las tareas que plantea a los alumnos (Polya, 1945, 1985), y
disefiar situaciones de ensefianza-aprendizaje tales que, al resolver problemas
conjuntamente con los estudiantes en el aula, éstos vayan aprendiendo a hacerlo de
manera progresivamente mas autonoma. Es precisamente esta interaccion profesor-
alumno producida en el transcurso del proceso de resolucion conjunta de problemas lo

que se va a mostrar en el presente capitulo.
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La organizacién de este Segundo Capitulo es la siguiente: en primer lugar se
delimitara los aspectos fundamentales que se van a describir en relacién con la
interaccion profesor-alumnos durante la resoluciéon conjunta de PAVSs, caracterizando
esa interaccion y deteniéndonos en dos elementos: los procesos cognitivos que se
promueven y el grado de participacion que tienen los alumnos en la tarea. En segundo
lugar, se detallara estilos de interaccién que pueden promover los profesores en el aula,
para lo cual se utilizara tres criterios: el tipo de informacion (numérica/no numérica)
sobre la que se pone el foco de la interaccidn; los procesos cognitivos que se promueven
y, por ultimo, el grado de participacion que el maestro permite a los alumnos.
Finalmente, se describira los estudios empiricos realizados hasta el momento en los que
se han analizado las variables anteriores —tipo de informacion, procesos cognitivos y

nivel de autonomia—.

2.2. INTERACCION EN EL AULA

Referirnos a la interaccion en el aula hace recordar el concepto de ‘“ensefianza
dialégica”, que se basa en la interpretacion de la interaccién® entre maestro y alumnos
como un recurso docente de origen creativo proximo a las posibilidades (no limitadas
sino expandibles) del alumno (Bakker, Smit y Wegerif, 2015), que depende del objetivo
que el maestro quiera alcanzar. Algunos autores estan de acuerdo en que el andlisis de la
interaccion entre maestro y alumnos es uno de los elementos mas utilizados para
describir el aprendizaje en el aula, ya que gran parte de los conocimientos que los
alumnos aprenden en ellas son desarrollados en contextos comunicativos de interaccion
(p.e., Caiy Lester, 2010; Mercer y Littleton, 2007; Rosales et al., 2008a, 2008b).

El objetivo de la interaccion grupal en el aula, es construir conocimiento a través de
diferentes opiniones y respuestas de todos los componentes del aula, desde diferentes
puntos de vista, lo que hace ver a los alumnos que el conocimiento no es algo fijo, sino
que es variable en funcién de la perspectiva que se adopte (Elbers, 2003). De esta
manera, la interaccion que nos interesa analizar es aquella cuyo objetivo sea promover
el aprendizaje y la participacion de los alumnos (Burgos et al., 2006; Planas y Morera,

2011), participacion que ha de ser negociada por el maestro cuando dicho objetivo no se

® Para conocer las interacciones que se producen en las aulas, la herramienta de recogida de informacion
mas adecuada es la grabacion (Rochelle, 2000), utilizada por diferentes investigadores (p.e.: Font, Planas
y Godino, 2010; Planas, 2005; Rosales et al., 2012) para analizar determinados momentos de aula.
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alcance (Planas y Morera, 2011). Varios son los patrones de intercambio que se han
creado con el fin de caracterizar estas interacciones en las aulas. Entre ellos se puede

encontrar los IREs y una variacion de ellos, los IRFs:

— IRE: patrén sistematico acufiado por primera vez por Sinclair y Coulthard (1975)
(Cazden, 1986, 2003; Mehan 1979), cuyo cometido es el de recopilar
informacion sin demandar otro proceso de seleccion o razonamiento. Cuenta con
tres momentos diferentes: indagacién (I) donde el maestro realiza una pregunta a
los alumnos o reclama una accion, respuesta (R) donde los alumnos responden
dicho reclamo y evaluacion (E) donde el maestro evalla lo sucedido (Drageset,
2015; Sanchez, Garcia y Rosales, 2010).

— IRF: patrén descrito por Wells (2001), cuyo cometido es el de, no solo recopilar
informacion, sino elaborarla a partir de la informacion contenida en el texto.
Cuenta con tres momentos: indagacion (1), respuesta (R) y, en este caso, existe
una negociacion de significados y su construccion o evaluacion es compleja y

puede estar acompafiada de feedback (F) (Drageset, 2015; Sanchez et al., 2010).

Para promover aprendizajes significativos a través de la interaccion, entendiéndose
como la construccion de conocimientos con significado en el proceso de aprendizaje
donde se conectan conocimiento previos y nuevos conocimientos (Ausubel, 1983). Un
buen ejemplo de tarea es la resolucion conjunta de PAVSs, ya que en el transcurso de esa
tarea el profesor puede promover determinadas acciones como, entre otras, mostrar
diferentes formas de resolucion para un mismo trabajo, incentivar la curiosidad de los
alumnos para indagar y profundizar en el problema, requerir una argumentacion e
inculcar que es esencial una generalizacién de los resultados del problema (Cai y Lester,
2010; NCTM, 2010). De esta manera, es el profesor quien decide sobre qué aspectos
concretos de la tarea pone el foco de la interaccidn y, entre otras cosas, qué procesos

cognitivos se fomentan y en qué grado.

Un elemento que se debe considerar en el fomento del aprendizaje significativo a
través de la interaccion en el aula son las preguntas que formulan los maestros a sus
alumnos, y hasta qué punto esas preguntas fomentan la participacion de los alumnos en
la tarea. Algunos estudios previos han sefialado que las preguntas realizadas por los

maestros han de ser criticas (Rasmussen, Yackel y King, 2003; Stephan y Whitenack,
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2003) y constructivas, que éstos deben escuchar las respuestas e ideas de los alumnos y
solicitar argumentaciones ya sean orales o escritas, haciéndoles participes asi de la
resolucion de la tarea (Cai y Lester, 2010). Asimismo, debe existir una clara vinculacién
entre el tipo de pregunta realizada y el seguimiento y rendimiento académico (Radovic y
Preiss, 2010). Por otra parte, es necesario sefialar que una forma de incrementar el nivel
de participacion de los alumnos en la tarea es crear un clima cooperativo en el aula, de
modo que las preguntas provengan no s6lo del maestro, sino que también ha de existir
flujo de preguntas entre iguales. Cuando todas las partes intervinientes en la interaccion
toman iniciativas en la conversacion, se genera una interaccion positiva, en la que existe
un didlogo que deriva en una negociacion final (Burgos et al., 2006; Planas y Morera,
2011) y conjunta, que incrementa la calidad de las soluciones propuestas ya que los
estudiantes las complementan de forma argumentada y la confianza en si mismos
aumenta, puesto que defienden sus ideas de forma convincente (Elbers, 2003; Forman,
Larreamendy-Joerns, Stein y Brown, 1998; Planas y Morera, 2011).

Si tomamos ideas de Radovic y Preiss (2010) segun su clasificacion de preguntas con
conocimiento matematico y de Sanchez et al., (2010) segun su clasificacion de ayudas
en interacciones, en la Tabla 2 se puede observar qué tipos de preguntas podemos

encontrarnos.

Tabla 2. Tipos de preguntas (ejemplos extraidos de la experimentacion)

TIPO DE .
PREGUNTA DEFINICION EJEMPLO
Cerrada Es aquella cuya respuesta se limita “;Has cogido el dato de 6
a un si/no o a la eleccién de una y lo has multiplicado por
opcion entre varias alternativas dos?”
(p.e., en los test)
Invasiva Es aquella cuya respuesta no basta “Entonces, ;10 y 2,
con un monosilabo o con la son...?”
seleccion de una opcidn, y en la
pregunta figura parte de la
respuesta
Abierta Es aquella cuya respuesta admite “;Por qué lo has hecho?”

méas de una posibilidad, y en la
pregunta no figura parte de la
respuesta
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Luego si partimos de todo lo expuesto en esta introduccion, en el presente trabajo se
analizan dos aspectos concretos de la interaccion: por un lado, los procesos cognitivos
que se promueven en la resolucion conjunta de problemas y, por otro lado, la

participacion que tienen en dicha resolucion tanto el maestro como sus alumnos.

2.2.1. Procesos cognitivos promovidos durante la interaccion profesor-alumnos al

resolver problemas en aulas de Primaria.

El primero de los aspectos objeto de interés en esta Tesis Doctoral son los procesos
cognitivos que se promueven en las interacciones de resolucion de problemas de
Matematicas en aulas de Primaria. A través de estas interacciones grupales los alumnos
discuten posiciones y soluciones de forma colectiva para, posteriormente, generar y
elaborar su propio conocimiento (Inagaki, Hatano y Morita, 1998; citado en Depaepe et
al., 2010). Diferentes estudios previos han sefialado la importancia de analizar esos
procesos cognitivos, considerandolos como un aspecto esencial para una ensefianza
efectiva (Klieme, Pauli y Reusser, 2009; Praetorius, Pauli, Reusser, Rakoczy & Klieme,
2014) y favorecedora del aprendizaje de los estudiantes (Hugener et al., 2009; Smart &
Marshall, 2013). Esta importancia se debe al hecho de que los maestros podrian
promover procesos cognitivos avanzados, como el razonamiento, a través de tareas que
supongan un reto para el alumno, como determinados tipos de problemas, donde la
resolucién del mismo no tiene un camino claro, por lo que invita a los estudiantes a
participar y hablar compartiendo pensamientos (Hugener et al., 2009; Praetorius et al.,
2014).

Aunque en el presente trabajo no sea objeto directo de analisis, es necesario hablar de
la presencia de otros procesos que denominamos metacognitivos. La idea de habilidad
metacognitiva fue esbozada por Flavell (1985; 1987), definida como el conocimiento y
la capacidad de reflexion y regulacién de cualquier actividad, que implica una toma de
conciencia y conocimiento de la propia cognicion (Krathwohl, 2002; Riveros et al.,
2010), por lo que la promocién de procesos metacognitivos son independientes de la
tarea que se va a realizar. Dentro de los procesos metacognitivos podriamos diferenciar
entre generalizacion (aquella capacidad reflexiva generalizable a cualquier contexto) y
regulacion (aquella capacidad de planificacion, supervision y evaluacion (Jacobs vy
Paris, 1987)). Ambos procesos se veran especificados de forma mas amplia en la Tabla
5.
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2.2.2. Grado de participacion de los alumnos

El segundo de los aspectos objeto de interés es la participacion que tienen los
alumnos en la resolucion conjunta de problemas en aulas de Primaria. Entendemos el
grado de participacién de los alumnos durante las interacciones de aula como el nivel de

responsabilidad que asumen éstos en su propio proceso de aprendizaje.

Lo que se quiere en las aulas seria desarrollar tareas que promuevan el
establecimiento de interacciones ricas en las que no es el maestro el que se limita a
hablar y los estudiantes a responder (Burgos et al., 2006). Esta vision de la interaccion
puede considerarse desde una doble vertiente: tedrica y empirica. La consideracion
tedrica proviene del constructivismo (p.e., Cobb, 1994; Hatano, 1988) y apoya que en el
momento en el que los estudiantes exteriorizan sus ideas justificando sus pensamientos
y compartiéndolos con comparfieros, estan participando en su propio aprendizaje
(Lampert, 1990; Planas y Morera, 2011) y la consideracion empirica apoya la relacion
entre preguntas de avanzado nivel cognitivo, pues el tipo de preguntas que el profesor
realice tiene una influencia muy importante en el nivel cognitivo de las respuestas de los
alumnos (p.e., Hiebert y Wearne, 1993; Redfield y Rousseau, 1981). De esta manera,
las preguntas realizadas por el maestro deben ir dirigidas a animar al alumno a razonar,
argumentar y expresar sus ideas y pensamientos (Franke et al., 2009) haciéndoles
cuestionar sus opiniones (Carrillo, Climent, Gorgorio, Prat y Rojas, 2008), y no solo a

averiguar la respuesta a través de un unico camino pre-establecido (Wood, 1998).

Asi, mas importante que el namero de preguntas que realiza el maestro es la calidad
de las mismas (Mercer y Littleton, 2007), entendiendo por calidad aquellas preguntas
que facilitan que el alumno razone y reflexione. Por ejemplo, si un maestro esta
continuamente haciendo uso en el aula de la particula interrogativa “por qué”, el alumno
llegard un momento en el que utilice la misma de forma autonoma y explicite asi
razonamientos y pensamientos, por lo que seria posible que las intervenciones fueran
maés largas y de mayor calidad cognitiva (Drageset, 2015). Luego se puede establecer
una relacion intrinseca entre los procesos cognitivos que se promueven en la resolucién
de tareas matematicas y el grado de participacion que los alumnos tienen en las aulas.
La investigacidn educativa recalca la importancia de que los docentes tengan capacidad
para promover la autonomia del alumno en los intercambios comunicativos (Ames,
1992; Deci, Ryan y Williams, 1996), puesto que el didlogo y la promocion en los

alumnos de su capacidad para responder preguntas de manera adecuada son un medio
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para ensefiar y un fin de la ensefianza (Bakker et al., 2015). En este sentido cabe
destacar que uno de los objetivos de la educacion, mas alla de la adquisicion por parte
del alumno de conceptos y contenidos, es que éstos aprendan a dialogar de forma activa
en diferentes contextos, incluidas las situaciones formales de ensefianza-aprendizaje,
para que sean capaces de realizar preguntas abiertas a sus interlocutores (Bakker et al.,
2015; Nystrand, 2006; Wegerif, 2007, 2013; Wells, 1999) y asi dotar al didlogo de una
mayor carga cognitiva. Es por esto por lo que el aprendizaje matematico requiere la
implicacion personal del sujeto (Carrillo et al., 2008). Algunos estudios previos han
dado cuenta de cual es el nivel de autonomia de los alumnos en diferentes tipos de
tareas. Por ejemplo, cuando los docentes se enfrentan en el aula a la resolucion de un
problema no rutinario, se ha descrito como tienden a seleccionar datos de modo que en
lugar de promover el razonamiento que estos problemas reclaman, otorgando
responsabilidad o participacion al alumno, seleccionan los datos y dejan al alumno la
simple tarea de responder una pregunta cerrada o invasiva, lo que resta asi la posibilidad

de autonomia al alumno (Smith, 2000).

2.3. ESTILOS DE INTERACCION

De lo expuesto hasta ahora se desprende que la interaccion que se produce en las
aulas influye en el desarrollo cognitivo del alumno (Wells y Mejias, 2005). Ahora bien,
a la hora de establecerse estas interacciones, lo pueden hacer, entre otros, segun
diferentes criterios: en primer lugar, el tipo de informacién (numérica 0 no numérica)
que se procesa a la hora de resolver los problemas, lo cual remite a los estilos narrativo
y paradigmaticos propuestos por Bruner (1985, 1986) y adaptados por Chapman (2006);
en segundo lugar, la naturaleza de la resolucion segln si el resolvente se limita
solamente a seleccionar datos o ademas los utiliza para razonar, de acuerdo con los
modelos superficial y genuino propuestos por Verschaffel et al. (2000); y, finalmente, el
grado de participacion que se permite a los alumnos en el aula, es decir, quién tiene
mayor grado de participacion en la construccion del conocimiento segun la distincion
entre “supportive scaffolding” y “non-supportive scaffolding” descrito por Turner et al.

(2002). A continuacién se describen con mas detalle cada uno de esos estilos.
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2.3.1. Estilo paradigmético-narrativo: Bruner (1985); adaptado por Chapman
(2006)

Para caracterizar a un maestro como paradigmatico o narrativo a la hora de resolver
un PAV, la clave reside en el tipo de informacion que utiliza para resolverlo y, como
consecuencia, el tipo de comprensién (sélo matematica o también situacional) que
promueve. Esta distincion entre paradigmatico y narrativo se basa en la propuesta de
Bruner (1985), segln la cual el funcionamiento cognitivo puede desarrollarse de dos
maneras. En primer lugar, el funcionamiento paradigmatico supone la construccién de
un pensamiento mas numérico o logico, que permite establecer, elaborar y relacionar
categorias. Segun Bruner “la aplicacion imaginativa de la modalidad paradigmatica da
como resultado una teoria sélida, un analisis preciso, una prueba logica,
argumentaciones firmes y descubrimientos empiricos guiados por una hipotesis
razonada” (Bruner, 1999, p. 25). En segundo lugar, el modelo narrativo esta relacionado
con la construccion de mundos que presentan sucesos narrados e importa como se

desencadenan los hechos dentro de una historia concreta. Para Bruner

“la aplicacion imaginativa de la modalidad narrativa produce, en
cambio, buenos relatos, obras dramaticas interesantes, cronicas
histdricas creibles (aunque no necesariamente “verdaderas”). Se
ocupa de las intenciones y acciones humanas y de las vicisitudes
y consecuencias que abarcan su transcurso” (Bruner, 1999, p.
25).

Por todo lo anterior, se podria decir que un maestro es paradigmatico cuando se
centra en aspectos matematicos, es decir, en estructuras universales no contextualizadas
en el texto del problema. Un ejemplo de fragmento, extraido de la experimentacién, de

un maestro paradigmatico, seria:

[Profesor: Nuria, la segunda tabla. ¢La primera hora cuesta?
Alumno: 10.
Profesor: ¢La segunda?

Alumno: 12, la tercera 14, la cuarta 16, la quinta 18 y la sexta
20.]
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En este fragmento, el maestro solicita a los alumnos que extraigan de una de las
tablas que figuran en el texto del problema los costes del alquiler de las bicicletas, de

modo que la extraccion o seleccion de informacion es puramente numerica.

En contraposicion, se podria decir que un maestro es narrativo cuando se centra en
aspectos contextuales del problema, es decir, intenta un esclarecimiento de la historia
del problema estableciendo posibles relaciones causales o temporales (p.e., con objetos,
personajes, situaciones,...) para dar sentido completo a la solucion del problema. Un
ejemplo de fragmento, extraido de la experimentacion, de un maestro narrativo, seria:

[Profesor: Y ahora os pregunto yo que no tiene nada que ver con
lo que dice aqui, ¢Vosotros pensais que cuando uno
va a elegir... una bicicleta, va a comprar una u otra,

en qué se debe fijar? ;qué es lo que se tiene que tener
en cuenta? ;Qué criterios? David.

Alumno: El precio.

Profesor: El precio es importante. Y en este caso, ¢el precio es
lo mas importante?

Alumno: La que le aporta cada una.

Profesor: ;{Perdén?

Alumno: O sea para lo que le sirve cada bicicleta.
Profesor: Vale. Y, ¢(para que sirve cada bicicleta?

Alumno: Una para andar por un terreno y otra para andar por
otro.

Profesor: Y ¢se puede comparar?
Alumno: Eh... no.

Profesor: ¢Es un error no? O sea, no podemos comparar
bicicletas que son distintas. Porque si yo voy a hacer
mmmmm... caminos, jcudl cojo de las dos?

Alumno: Montana.
Alumno: La de montana.

Profesor: Montafia.]
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Este fragmento alude a aspectos no numéricos; en este caso, el maestro hace que
los alumnos se cuestiones aspectos concretos situacionales como, por ejemplo, en

que se deben fijar cuando vayan a alquilar una bicicleta, qué deben tener en cuenta.

A pesar de las diferencias existentes entre ambos modelos, no son modelos
mutuamente excluyentes sino que pueden ser complementarios ya que guardan una
estrecha relacién. De hecho, segiin Chapman (2006), una interaccién es rica cuando

se presta plantea desde un estilo mixto paradigmatico-narrativo.

2.3.2. Estilo superficial-genuino: Verschaffel et al. (2000)

Estos dos estilos de interaccion se basan en los dos modelos de resolucién propuestos
por Verschaffel et al. (2000). Para analizar o caracterizar a un maestro como superficial
0 genuino, el aspecto determinante es el tipo de proceso cognitivo sobre el que la
interaccion pone el foco. Como se explico en el Capitulo I, Verschaffel et al. (2000)
propusieron dos modelos de resolucion de problemas, superficial y genuino; mientras
que en el superficial sélo se seleccionaban los datos y la operacion, y se ejecutaba ésta,
en el genuino esa eleccién de operacion se realizaba en funcion de un razonamiento
(situacional y matematico) previo. Estos modelos de resolucion, ya descritos
anteriormente (véase pagina 25), nos permiten establecer dos estilos de interaccion
segun si la resolucion de problemas utilizada implica un razonamiento o carece del

mismo.

Se considera que un maestro es superficial cuando lleva a cabo la resolucion de
problemas siguiendo el modelo superficial de Verschaffel et al. (2000) (véase Figura
11), limitandose a seleccionar datos y a elegir la operacion que resuelve el problema sin
fundamentar esta eleccion en una comprension del problema, basada en el
razonamiento. Estos profesores eligen las operaciones que se van a realizar con el apoyo
de alguna ayuda superficial, de caracter textual (p.e., interpretar la palabra clave
“menos” del problema como indicio de que hay que restar, “mas” para sumar) o
contextual (p.e., la utilizacion de la operacion que en ese momento se esta explicando o
utilizando en el aula) y ofrecen el resultado de la operacién como la solucion al

problema, sin realizar una comprobacion de éste (Sanchez y Vicente, 2015). Un ejemplo
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de fragmento, extraido de la experimentacion, de un maestro superficial donde el
proceso al que va dirigido es a la mera seleccidn de datos, seria:
[Profesor: Bien, en la tabla vamos a la tienda de la izquierda, y
en la tienda de la izquierda dice: la primera hora...
Alumno: 8...
Profesor: sabemos que me va a valer...
Alumno: 8...

Profesor: 8 euros (apunta en la pizarra). Voy a la pizarra. Vamos
a ver, Angela, el segundo viene... hemos dicho que en
la primera tienda van a aumentar ¢de cuanto en
cuanto, Angela? En la primera tienda.

Alumno: 3 en 3...
Alumno: De 3 en 3

Profesor: de 3 en 3, vale. Si yo cojo 1 hora me cuesta 8, ¢si C0jo
2?

Alumno: 11.

Profesor: 11 euros.]

El maestro se centra en realizar preguntas que los alumnos han de responder

simplemente seleccionando la informacidn que aportan las tablas, en este caso.

En cambio, un maestro puede considerarse genuino cuando lleve a cabo la resolucion
de problemas siguiendo el modelo genuino de Verschaffel et al. (2000) (véase Figura
12), donde la resolucién implica la existencia de un razonamiento previo a la eleccion
de operaciones. En este caso, se ha de leer el problema y comprenderlo, tanto de manera
situacional como matematica. Para ello es necesario seleccionar la informacion
relevante del texto, tanto situacional como matematica, informacion que permitira
posteriormente crear un modelo situacional del problema, sobre el que se generarad
después el modelo matematico que refleje su estructura matematica. Una vez generados
ambos modelos se seleccionara la operacion que resuelve el problema, se ejecutara y se
validara e interpretara el resultado. Un ejemplo de fragmento, tomado de un maestro
genuino de nuestra experimentacion, en el que se ilustra como puede dirigirse la

resolucién a la promocion del razonamiento, seria:
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[Profesor: ¢Y como lo has averiguado?
Alumno: Da 41

Alumno: Da 46

Alumno: Bueno jqué val

Profesor: En el de montafia... vamos a averiguarlo. ;Qué es lo
que has hecho?

Alumno: Porque a 23 le he sumado...
Profesor: ;Como?

Alumno: 33 mas 8. Desde 23 ir sumando 3 y...
Profesor: O sea, has puesto 6 horas, 7 horas, 8 horas
Alumno: Si

Profesor: Y su correspondiente ;no? Bien.
Alumno: ;Se puede hacer 6 por 2?... Digo...
Profesor: Un momento (manda callar) Mateo.
Alumno: Hacer 23 por 2

Alumno: No

Profesor: 23 por 2

Alumno: Ah no

Profesor: ¢Por qué no? Porque la primera hora no tiene el mismo
precio, ¢no?

Alumno: Por eso mismo

Profesor: Vale.]

En este caso, el maestro centra su atencion en la realizacién de preguntas que buscan
un razonamiento por parte del alumnado, que implique una comprension del problema y
una comprension de la ejecucion de determinas operaciones. A medida que los alumnos
responden, el maestro solicita informacion de cémo o por qué, lo que hace que éstos

exterioricen sus pensamientos, argumentandolos para el resto de la clase.

2.3.3. Estilo invasivo-no invasivo: Turner et al. (2002)

El tercer parametro de cuantos vamos a utilizar para establecer los perfiles de

interaccién de los maestros, se basa en el grado de participacion o autonomia que éste
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deja a los alumnos, segun el cual los maestros pueden clasificarse en invasivos 0 no
invasivos por su implicacién en la construccion de la informacion (Sénchez et al.,
2010). Estas dos categorias remiten a los diferentes tipos de andamiaje a través de la
interaccion descritas por Turner et al. (2002): scaffolded o nonscaffolded. En este
sentido, se define el andamiaje como el proceso donde el profesor apoya al alumno
cognitiva, emocional y motivacionalmente en el aprendizaje (siempre con confianza y
respeto mutua, manteniendo la distancia profesor-alumno (Yowell y Smylie, 1999)),
ayudandole a tener autonomia (Meyer y Turner, 2002), y permitiéndole conseguir su
meta (Wood, Bruner y Ross, 1976; Wood et al., 1976), desarrollado a partir de la zona
del desarrollo proximo® definida por Vigotsky (1978). De esta definicién de andamiaje
se desprende que el docente ha de tener una participacion activa para guiar al alumno
(Mercer vy Littleton, 2007) en un proceso de transferencia progresiva del control de la
tarea de manera que si bien al principio del proceso es el profesor el que tiene un papel
mas importante, guiando y dirigiendo, después va cediendo el control de la tarea al
alumno, hasta que sea capaz de continuar de forma autonoma (Bakker et al., 2015). Asi,
la clave del andamiaje es la transferencia de autonomia y responsabilidad en el proceso
de aprendizaje (Wood et al.,, 1976). Van de Pol, Volman y Beishuizen (2010)
consideraron fundamentales tres caracteristicas del andamiaje: la adaptacion que los
maestros han de realizar de los apoyos que le prestan a los alumnos; la retirada gradual
del apoyo; vy la transferencia de la responsabilidad, siendo esta responsabilidad cada vez
mayor a medida que el alumno va estando capacitado para asumirla (Bakker et al.,
2015). A estas tres caracteristicas otros autores como Smit, Van Eerde y Bakker (2013)
afiadieron, en el caso de las situaciones de andamiaje en interaccion en aulas completas,
el diagnostico (planificacion para un correcto desarrollo de aula), la capacidad de
respuesta (por parte del alumno como del profesor) y la independencia (el andamiaje es
un proceso acumulativo en el tiempo). En esencia, la clave del andamiaje esta en ofrecer
a los alumnos una guia suficiente hasta que sepan qué y como deben continuar (Bakker
et al., 2015; Smit et al., 2013).

Teniendo en cuenta lo anterior y siguiendo la descripcion de Sanchez et al. (2010) se

considera que un maestro es invasivo, cuando la responsabilidad en la construccion del

® La Zona Proximo de Desarrollo se define como “la distancia entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucion de problemas bajo la guia de un adulto o en colaboracion
con otro compaiiero mas capaz’ (Vigotsky, 2000, p. 133)
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conocimiento recae fundamental o totalmente en el maestro, es decir, el grado de

participacion que el maestro permite al alumno practicamente es inexistente.

Un ejemplo de fragmento considerado como invasivo, extraido de nuestra
experimentacion, ya que el grado de participacion de los alumnos es muy limitado o
inexistente, procedente de uno de los maestros de nuestra muestra, seria el siguiente:

[Profesor: Bien por lo tanto leemos otra vez Sara, el anuncio
primero.

Alumno: “Se alquilan bicicletas de montaiia, 8 euros por la
primera hora, 3 euros para cada hora adicional”.

Profesor: Adicional, adicién, suma quiere decir que cada hora
adicional, cada hora que vayamos Yyendo para
adelante, es decir, yo cojo me voy una hora 8 euros, 8
euros, cojo 2 horas y ya son 11, ya va a ser mas
barato.... ¢Y si cojo 3 horas?

Alumno: 14.
Alumno: 14 euros

Profesor: 14. Cada hora adicional va de 3 en 3. Claro, insisto...
no quiere decir que la segunda hora valga 11 euros, la
tercera 14... no, quiere decir que si yo cojo 3 horas,
¢me va a salir mas caro o mas barato que cogiendo
una?

Alumno: mas barato...
Alumno: mas caro...
Alumno: mas barato...

Profesor: ¢Si yo cojo 3 horas me va a salir mas cara la hora?
Hombre, evidentemente va a valer méas. Si yo cojo 3
horas voy a pagar mas. Pero... en proporcion, si yo
cojo 3 horas ¢(Me va a salir la hora mas cara 0 mas
barata que si cojo una?

Alumno: Mas barata]

Este fragmento nos permite apreciar como el profesor ha contribuido en mayor
medida a la construccién de las ideas principales sin animar u orientar para obtener
mayor participacion de los alumnos, de manera que éstos se han limitado a contestar las

preguntas cerradas o a completar una idea inicial ofrecida por el maestro. Incluso es el
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propio docente el que realiza recapitulaciones de la informacion proporcionada y unifica
todas las ideas aportadas, resumiéndolas, organizandolas e integrandolas.

En cambio, se dird que un maestro es no invasivo, cuando son los alumnos quienes
asumen la responsabilidad en la construccion del conocimiento, bien en su totalidad o
bien de manera mayoritaria (Sanchez et al., 2010). En este sentido, el maestro no
invasivo permitird al alumno una alta participacién en la construccion de su propio
aprendizaje. Un ejemplo de fragmento de un maestro no invasivo extraido de nuestra

experimentacion, seria el siguiente:

[(tras tiempo de resolucion)

Alumno: Yo ya la tengo. Es el B (el club de bicicletas de
carretera).

Profesor: ;Cémo lo has hecho Pablo? Pablo Sanchez. ;:Como la
has...?

Alumno: Pues he hecho..., como eran 12 horas, he hecho 23 por
2, que me da 46 en el club de montafia. Y en el club
de carretera, he hecho 20 por 2, que me da 40 y he
visto que es mas barato el de carretera.]

En cambio, en este fragmento se aprecia como es el propio alumno el que comienza
afirmando cual es su respuesta, a lo que el maestro le pregunta que cémo ha llegado a
ella. Por lo que es el alumno el que construye la idea principal comenzando con una

respuesta y finalizando con la explicacion de como lleg6 a dicha respuesta.

2.4. ESTUDIOS EMPIRICOS

Numerosas investigaciones han dado cuenta tanto de los procesos cognitivos que se
promueven en las aulas en la resolucion de problemas como de la participacion que
tienen los alumnos en la resolucion, y de cémo son las interacciones que tienen lugar en
las aulas cuando se resuelven ese tipo de tareas de forma conjunta (Depaete et al., 2010;
Rosales et al., 2008a, 2008b; Rosales et al., 2012). Es por eso que en este punto se
estableceran investigaciones o trabajos empiricos previos que pueden considerarse
antecedentes de nuestro trabajo y que agruparemos en tres lineas diferentes: una primera
linea sobre estudios que han analizado la dimension cognitiva en la resolucion de

diferentes tipos de tareas matematicas; una segunda linea sobre el grado de participacion
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de los alumnos en las interacciones promovidas para la realizacion en clase de
matematicas de dichas tareas; y una tercera linea, la mas relevante para los objetivos de
nuestro estudio, sobre la interaccion que se produce en las aulas al resolver de forma
conjunta problemas (que abarcaran tanto la promocién de procesos como la
participacion de los alumnos), de la que podremos extraer las hipétesis de nuestra

investigacion.

Si nos centramos en la primera linea de estudios, la dimensién cognitiva de las tareas
que resuelven los alumnos se ha explorado desde el punto de vista de la descripcion y el
analisis de las tareas matematicas (p. e., Baumert et al., 2010; Vicente et al., 2013).
Segun los estudios que analizan el aspecto cognitivo desde el punto de vista de las
tareas desarrolladas en el aula, los estudios TIMSS (OECD, 1999) concluyeron que en
la mayoria de las ocasiones las tareas realizadas por los maestros en las aulas de
Primaria son tareas rutinarias que no requieren razonamiento sino que su resolucion es
automatica a través de algoritmos mecénicos (Hiebert et al., 2003) y en la mayoria de

las ocasiones llevados a cabo por el maestro (Depaepe et al., 2010).

Depaepe et al. (2010) tuvieron como objetivo analizar el comportamiento de dos
maestros de 6° de Primaria mientras resolvian de forma conjunta PAVs de libros de
texto en aulas de Bélgica. Los resultados mostraron que estos problemas podian ser
resueltos mediante la seleccion de datos del propio texto debido a la naturaleza rutinaria
de los mismos, por lo que los contenidos matematicos que se trataron en la resolucion

fueron de bajo nivel cognitivo.

Puesto que, como hemos dicho con anterioridad, la automatizacion de las tareas en
las aulas de Primaria priman, Jiménez (2012) interesada en la resolucion de problemas
no rutinarios, realizé un estudio cuyo proposito era analizar la resolucién de problemas
de este tipo refiriendose a las creencias que los alumnos de Primaria podrian tener hacia
las Matematicas, para ver hasta qué punto lo que piensan éstos sobre los problemas que
desempefian en clase se ve reflejado en la resolucion de problemas de diferente
naturaleza, como los no rutinarios. Para ello, mostrd6 8 problemas no rutinarios que
debian ser juzgados por los alumnos segin su nivel de complejidad cognitiva y
posteriormente resolverlos. Los resultados mostraron que los alumnos no eran capaces
de ofrecer respuestas razonadas dependiendo del grado de la dificultad cognitiva de los

problemas. Asimismo, quedo reflejado que los alumnos tienen interiorizado que, para
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resolver un problema, deben buscar una palabra clave o aplicar la Gltima operacion

aritmética estudiada, es decir, no se plantean la utilizacion de otro algoritmo.

En 2013, Vicente y colaboradores analizaron Unidades Didacticas completas
clasificando las actividades desarrolladas segun los niveles cognitivos establecidos por
TIMSS: Saber, Aplicar y Razonar -actualmente denominados Conocimiento,
Aplicacion y Razonamiento (Mullins, Martin, Ruddock, O’Sullivan y Preuschoff, 2009,
2012) —, donde el nivel de Saber exige un menor dominio cognitivo y el de Razonar un
dominio cognitivo superior para su resolucion. Los resultados mostraron que solamente
un 0.3% de las tareas que se desarrollan en el aula requieren un dominio cognitivo de
razonar para su resolucion, frente a un 81% y 18% que requieren un dominio de saber y

aplicar, respectivamente.

En 2014, Jiménez y Verschaffel continuaron con la resolucion de problemas no
rutinarios en aulas de Primaria. En este estudio, los objetivos eran analizar el impacto
del pensamiento del alumno en la resolucion de problemas no rutinarios y examinar su
evolucidn y los posibles errores segun el problema y el nivel escolar. Para el estudio se
utilizo 2 problemas rutinarios y 4 no rutinarios, ademas de una entrevista a cada uno de
los alumnos. Comprobaron que los alumnos de Educacion Primaria, se equivocaban con
mucha frecuencia en problemas no rutinarios; de hecho, el 60.2% de ellos fall6 debido a
lo que los autores denominaron “respuesta incorrecta de adicion” error que consiste en

la utilizacion de todos los datos numericos que figuran en el problema.

Si avanzamos a la segunda linea de estudios referida al grado de participacion de los
alumnos en las interacciones al resolver tareas matematicas en el aula, Planas y
Gorgorid (2004), con el objetivo de mostrar como alumnos de primer ciclo de
Educacion Secundaria Obligatoria’ eran capaces de construir un concepto a través de la
negociacion colectiva, analizaron la participacion en el aula mientras exponian la nocién
de distancia entre dos puntos. Los resultados sefialaron un bajo grado de participacion
en los alumnos debido a un control de la participacion por parte de los maestros, que
siguieron un discurso cerrado e invasivo con actuaciones rapidas dirigido por ellos
mismos (Gillies y Khan, 2009), los cuales inician el intercambio comunicativo, el
alumno responde y el profesor evalla, IRE, (Mehan, 1979) o se produce un feedback,
IRF (Wells, 1993).

" Sin perder de vista que nuestro estudio se centra en la Educacién Primaria.
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Numerosas investigaciones (Mehan, 1979; Sinclair y Coulthard, 1975, entre otras),
pusieron de manifiesto que estas estructuras tripartitas muestran el proceso de
socializacién entre maestro-alumnos y alumnos-alumnos donde se relacionan procesos
matematicos basicos (Radovic y Preiss, 2010). En 2010, Radovic y Preiss analizaron la
grabacion en video de 89 clases de Matemaéticas de segundo ciclo basico en Chile, con
el propdsito de describir, por una parte, el tipo de preguntas que priman en la
interaccion y, por otra, la relacién entre las preguntas de los docentes y el seguimiento
de los alumnos. Los resultados fueron claros al indicar que existe un predominio de
preguntas cerradas de bajo desafio cognitivo para el alumno, por lo que la participacién
de los alumnos en el aula y en la construccion de su propio conocimiento era
practicamente inexistente. Respecto al seguimiento de los docentes en el conocimiento
de los alumnos, existe un predominio de respuestas por parte de los alumnos basadas en

la repeticion y evaluacion.

Para finalizar, la tercera linea, y quizas la mas importante para cumplir el objetivo de
nuestro estudio, es la interaccién que se produce en las aulas entre maestro y alumnos.
Varios estudios han analizado tanto los procesos cognitivos promovidos en la resolucion
de problemas en aulas de Primaria como el grado de participacion de los alumnos en

dicha resolucion, asi como los estilos de interaccion que pueden darse en el aula.

En uno de esos estudios, Nathan y Knuth (2003) analizaron grabaciones de una
maestra y su clase mientras resolvian problemas dedicados al nimero durante dos afios
consecutivos. Su objetivo era analizar la participacion en el aula y como maestro y
alumnos intercambiaban contenidos matematicos referidos a la promocién de la
discusion y reflexion y el papel que asumian cada uno en la elaboracién de dichos
contenidos. Para ello, marcaron tres centros de interés: el primero de ellos referente a
cdémo era la direccidn en cuanto al flujo de informacion, es decir, si la informacion iba
de profesor a alumnos, de alumnos a profesor o de alumnos a alumnos; el segundo era la
naturaleza de esa informacion y, por Gltimo, era apreciar patrones de interaccion. Los
resultados mostraron como la interaccion se veia modificada dependiendo del
comportamiento del maestro, que fue menos directiva a medida que el curso escolar

avanzo (en la linea de Gonzélez y DeJarnette, 2015).

En el segundo estudio, Chapman (2006) analiz6 la influencia del contexto social y
cultural en el desarrollo de problemas matematicos en catorce maestros de distintos

niveles educativos al resolver un problema rutinario, planteandolo desde los dos
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modelos del funcionamiento cognitivo de Bruner® (1985; 1986): narrativo (centrado en
los aspectos situacionales del problema tratando de dar sentido al contexto para llegar a
una solucién vaélida) y paradigmatico (centrado en los aspectos matematicos del
problema). Los resultados mostraron que la mayoria de los maestros analizados
trabajaban desde un modelo paradigmatico, reduciendo en la mayoria de las ocasiones
el texto del problema a informacion numérica donde los alumnos seleccionaban datos y,

con ayuda de estrategias como la palabra clave, llegaban a la solucion.

En un tercer estudio, y basandose en el de Chapman (2006), Depaepe et al. (2010)
compararon el comportamiento de dos maestros al resolver de forma conjunta con sus
alumnos PAVs rutinarios del libro de texto. Los resultados mostraron que estos
problemas podian ser resueltos mediante la seleccion de datos numéricos por lo que
existia un claro dominio del modelo paradigmatico, donde los maestros centraban la
atencion en los aspectos matematicos y en la informacion numérica del problema,

resultados que concuerdan con los de Chapman (2006).

Para comprobar si realmente los resultados de Depaepe et al. (2010) se debia a la
naturaleza de los problemas, Rosales et al. (2012), en un cuarto estudio, analizaron la
interaccion de once maestros mientras resolvian con sus alumnos un problema rutinario
y un problema reescrito, entendido este ultimo como un problema en el que se incluye
informacion matematica y situacional para promover la comprension del problema y
resolverlo asi con mas eficacia (Hudson, 1983; Staub y Reusser, 1995; citados en
Vicente y Orrantia, 2007). Los resultados mostraron que los maestros favorecieron un
enfoque paradigmatico, centrado en la informacion matematica del problema. Ademas,
se comportaron de un modo superficial, no favoreciendo el razonamiento de los
alumnos, donde la mayor parte de la interaccion fue dedicada a la seleccion de datos y
ejecucion de algoritmos. A pesar de trabajar con un problema reescrito, los resultados
van en la linea de Depaepe et al. (2010), donde la resolucién del problema fue
superficial y paradigmatica no garantizando una comprension profunda puesto que los
maestros se centraron en la seleccion de datos y ejecucion de algoritmos en lugar de en

un razonamiento matematico (en la linea de Rosales et al., 2008a, 2008b).

Para finalizar, Ramos (2015) analiz6 el comportamiento de maestros al resolver
problemas rutinarios y problemas reescritos en aulas de primaria. Para ello, partié de

una muestra de 55 maestros seleccionando 8 para un exhaustivo analisis, los cuales

& Analizado con mas detalle en el Capitulo I
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cuatro de ellos habian sido clasificados en anteriores anlisis con un perfil superficial y
los otros cuatro con un perfil genuino. Los resultados mostraron cdmo los maestros con
perfil superficial simplemente seleccionaban la informacién, independientemente del
tipo de informacion facilitada por el problema que se estaba resolviendo en el aula,
mientras que los maestros con perfil genuino promovieron mayor razonamiento al

resolver con sus alumnos el problema reescrito frente al problema rutinario.

2.5. RECAPITULACION

A lo largo del presente capitulo se ha presentado el analisis de la interaccion
profesor-alumno como una herramienta muy atil para conocer como se produce el
aprendizaje de diferentes contenidos matematicos de los alumnos. Hemos descrito el
modo en el que esas interacciones pueden capturarse y analizarse siguiendo diferentes
criterios, para extraer diferentes tipos de resultados y caracterizar el comportamiento de
los profesores. Méas concretamente, en el ambito de la resolucion conjunta de PAVs
hemos descrito que los profesores pueden ser paradigmaticos o narrativos (Chapman,
2006), segun orienten la interaccion unicamente hacia los aspectos matematicos de la
tarea, 0 narrativos, si se centran en los aspectos mas situacionales de la misma, sin ser
estas dos orientaciones mutuamente excluyentes. También hemos descrito como los
profesores pueden ser superficiales o genuinos (Verschaffel et al., 2000), segun
promueven el razonamiento situacional y matematico en el transcurso de la resolucion
de problemas. Por ultimo, se ha descrito como los profesores pueden ser invasivos,
cuando apenas permiten una participacion del alumno en aspectos relevantes del
proceso de resolucién, o no invasivos cuando si promueven tal participacion (Turner et
al., 2002). Finalmente, hemos descrito algunos estudios previos, antecedentes directos
del nuestro, en los que se caracteriza a la mayor parte de los profesores como
paradigmaticos, superficiales e invasivos, atribuyendo algunos de los autores tal
comportamiento a la naturaleza estereotipada de los problemas que se suelen resolver en
el aula. En este sentido, en el trabajo de Rosales et al. (2012) se plantea la posibilidad de
que este comportamiento sea relativamente independiente de la naturaleza estereotipada

0 no de los problemas.

En definitiva, a pesar de que el ideal de ensefianza se acercaria a una interaccion en

la que la promocidn de procesos cognitivos de alto nivel en el aula estuviera presente de
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forma continua, se ha apreciado como investigaciones muestran que rara vez ocurre
esto. Los maestros se centran en el desarrollo de la teoria para una posterior aplicacion
rutinaria, sin tener en mente una posibilidad mas abierta y diferente de tarea que active
la imaginacion y creatividad de los alumnos, potenciando el razonamiento o la

reflexion.

Es por esto por lo que en este trabajo se quiere dar un paso mas en la delimitacion del
tipo de tareas que podrian promover en los profesores un comportamiento mas
narrativo, genuino y menos invasivo. En este sentido, cabe destacar que Rosales et al.
(2012) ya comprobaron que problemas reescritos, en términos de la informacién
matematica y situacional relevante afiadida al problema, no result6 Gtil para que los
maestros mostraran un comportamiento diferente al que suelen presentar frente a los
problemas estereotipados. En cambio, Ramos (2015) mostré como cuando el perfil
docente es un perfil genuino, promueve en mayor medida el razonamiento cuando estan
ante la resolucion de este tipo de problemas reescritos a diferencia de los maestros con
perfil superficial que, independientemente del tipo de problema con el que trabajar su

promocion de procesos cognitivos se reduce a la seleccion de los datos.

En el presente trabajo adoptaremos un criterio diferente para delimitar qué tareas
esperamos que susciten un comportamiento mas narrativo, genuino y menos invasivo,
basado en la clasificacion de tareas por dominios cognitivos establecida en el TIMSS y

en la naturaleza de  estos  problemas segin  Baroody  (1988).
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A lo largo de la fundamentacion tedrica se ha apreciado la importancia del anélisis de
las interacciones que los maestros mantienen con los alumnos cuando resuelven
problemas en el aula, uno de los instrumentos mas utilizados en investigacion educativa
de los Gltimos afios para analizar los procesos de resolucién de problemas (p.e., Cazden,
2003; Mercer, 2010; Smart & Marshall, 2013; Wells, 1999). La mayor parte de las
tareas que se trabajan en el aula implican un nivel de complejidad cognitivo escaso, que
simplemente exigen recordar hechos, reglas y procedimientos, en contraposicion a otras
que exigen reflexion, realizar inferencias y sintetizar aspectos, usualmente de mayor
nivel cognitivo (Web et al., 2006). Ademas, algunos resultados mostraron que una
pequefa parte de los maestros intentaban clarificar y elaborar los conceptos claves de la
tarea para ayudar a la resolucion incluyendo una participacion importante de los
alumnos, pero que la mayor parte de los maestros dirigian el desarrollo de la tarea

permitiendo una escasa participacion de éstos (Turner et al., 2002).

En el caso de la resolucion de PAVSs, los estudios previos indican qué sucede cuando
el maestro resuelve conjuntamente con sus alumnos problemas rutinarios en las aulas
(p.e., Chapman, 2006; Depaepe et al.,, 2010 y Rosales et al., 2012), si bien la
informacion disponible de lo que ocurre cuando estamos ante problemas que demandan
diferentes dominios cognitivos para su resolucion o incluso con diferente naturaleza,
como el caso de los no rutinarios, es menor. En este sentido parece interesante analizar
si los procesos cognitivos que se promueven Y el grado de participacion de los alumnos
dependen del tipo de problema que se aborde. Como se sefial6, Rosales et al. (2012)
comprobaron que problemas reescritos y mas ricos en términos de la informacion
situacional relevante afiadida al problema no suscitaron en los profesores
comportamientos mas narrativos, genuinos y menos invasivos que los problemas

estereotipados.

Para abordar este objetivo, se disefiaron dos estudios empiricos en los que se analizé
la interaccién que se produjo cuando diez maestros y sus alumnos resolvieron de forma
conjunta diferentes tipos de problemas. En el primer estudio se analizé la interaccion al
resolver un problema rutinario con tres apartados, cada uno de ellos con una demanda
de un dominio cognitivo diferente para su resolucion (conocimiento, aplicacion y
razonamiento), con una complejidad cognitiva superior a medida que se pasa de un
dominio a otro, aproximandose el ultimo a lo que podria denominarse un problema no

rutinario segun el informe TIMSS del afio 2011. Ante los resultados del primer estudio,
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se realizd un segundo estudio donde se analizé la interaccion al resolver un problema no
rutinario, que requiere mas que la simple seleccién de datos para su resolucion,
presentados en los Capitulos 3 y 4 de la presente Tesis Doctoral. En este Gltimo
Capitulo, Capitulo 4, ademas se describe, a partir de los datos de los estudios 1 y 2, los
distintos estilos de interaccion de los maestros en la resolucién de los diferentes

problemas llevados a cabo de forma conjunta con sus alumnos.
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CAPITULO TERCERO
ESTUDIO I:

Analisis de la interaccidon entre maestro y alumnos en Aulas
de Primaria al resolver de forma conjunta un problema
rutinario con tres niveles de complejidad cognitiva

3.1. OBJETIVO

El primer estudio tiene como objetivo comprobar si cuando se resuelven de forma
conjunta en aulas de Primaria diferentes tipos de tareas, segun han sido definidas por

TIMSS, los maestros se comporten de forma diferente, atendiendo a:
1. Los procesos promovidos en la resolucion del problema.

2. El grado de participacion que tienen maestro y alumnos en la resolucion del

problema.

3.2. HIPOTESIS

De acuerdo con el objetivo de la investigacion y con los referentes tedricos descritos

en los capitulos anteriores, se plantean las siguientes hipotesis:

1. Atendiendo a los procesos promovidos en la resolucion del problema, se espera que

los maestros:

- 1.1. Promuevan mayor porcentaje de ciclos de interaccion de razonamiento a

medida que la complejidad cognitiva del problema sea superior.

- 1.2. Promuevan el mismo porcentaje de ciclos de generalizacion y regulacion a

medida que la complejidad cognitiva del problema sea superior.

2. Atendiendo al grado de participacién que tienen maestro y alumnos en el proceso

de resolucion, se espera que:

- 2.1. Promuevan un mayor porcentaje de ciclos en los que los alumnos tengan
mayor participacion que el docente a medida que la complejidad cognitiva del

problema sea superior.
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- 2.2. Exista un mayor porcentaje de ciclos comenzados por los alumnos a

medida que la complejidad cognitiva del problema aumente.

- 2.3. Exista un mayor nimero de preguntas a medida que la complejidad
cognitiva del problema sea superior.

3. Atendiendo el tiempo empleado para la resolucién de los problemas, se espera que:

- 3.1. Sea mayor a medida que la complejidad cognitiva del problema sea

superior.

3.3. METODO

3.3.1. Participantes

Diez maestros (5 mujeres y 5 hombres) y sus estudiantes de tercer ciclo de
Educacion Primaria (con edades comprendidas entre 10 y 12 afios (M=11.18,
SD=0.47)) de centros escolares urbanos y rurales de Espafa participaron en el estudio.
Los maestros fueron seleccionados de entre una muestra inicial de maestros de
diferentes colegios, que aceptaron voluntariamente ser grabados. La experiencia docente
de todos ellos oscilaba entre 13 y 33 afios (M=25, SD=6.84). Los colegios estaban
localizados en zonas con un nivel socioecondomico medio, en los que la nacionalidad de
los estudiantes que predominaba era la espafiola. La ratio maestro-alumno oscilaba entre
1:11 y 1:25. Ningun maestro habia recibido formacion especifica sobre resolucion de

problemas.

Tabla 3. Participantes del estudio

. ALUMNOS

MAESTRO EXPERIENCIA AMBITO EN AULA
MAESTRO 1 32 afios Rural 20 alumnos
MAESTRO 2 33 afios Rural 22 alumnos
MAESTRO 3 28 afios Urbano 14 alumnos
MAESTRO 4 23 afios Urbano 23 alumnos
MAESTRO 5 23 afios Urbano 24 alumnos
MAESTRO 6 13 afios Urbano 11 alumnos
MAESTRO 7 13 afios Urbano 13 alumnos
MAESTRO 8 30 afios Urbano 21 alumnos
MAESTRO 9 25 afios Rural 25 alumnos
MAESTRO 10 30 afios Rural 22 alumnos
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3.3.2. Materiales

Se utilizé un problema rutinario adaptado de las pruebas evaluativas TIMSS del afio
2007 (Fig.15) (IEA, 2011) con tres apartados, cada uno de ellos perteneciente a un
dominio cognitivo diferente, con niveles progresivos de complejidad cognitiva, en
funcién de la habilidad que ha de usar el resolvente para resolverlos: conocimiento
(hechos, conceptos y procedimientos necesarios para su resolucion), aplicacién
(aplicacion de conocimientos para su resolucién) y razonamiento (centrado en la

solucion de problemas o preguntas en contextos desconocidos y/o complejos)

(adaptacién TIMSS, 2007; IEA, 2011).

A continuacion presentamos los anuncios de dos clubs deportivos que alquilan bicicletas:

2ealguilan bicicletas demontafia
8 € por la primerahom

3 € para cada homa adicional

P

2ealguilan bicicletas decarratera
10 € por la primera hora
2 € para cada hor adicional

— e ——— T

a. Utilizala informacién delos anuncios para completar las tablas:

Alquiler de bicicletas de montafia Alquiler de bicicletas carretera
Horas Precio (£) Horas Precio (£)
1 8 1 10
2 11 2 12
3 3
1 1
5 5
] 6

b. ;Para qué nimero dehoras es igual el precio en los dos clubs?

c. ;Enqué club cuesta menos alquilaruna bicicdeta durante 12 horas?
a. En el que alquilan bicicletas de montafia.
b. En el que alquilan bicicletas de carretera.
c. Cuestalomismo enlos dos clubs.
d. o sepuede calcular.

Figura 15. Problema adaptado de las pruebas TIMSS del afio 2007 (IEA, 2011)

Retomando el Capitulo I, recordamos que un problema rutinario era aquel que podia

resolverse mediante la aplicacion directa y mecanica de una operacion, por lo que el
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problema seleccionado cumple estas propiedades y, consecuentemente, se categoriza

como problema rutinario.

Si explicamos cada uno de los apartados del problema acorde a la exigencia
cognitiva para su resolucion, el apartado a, pertenece al dominio cognitivo de
aplicacion; implica la utilizacion de la informacion que aparece en el problema con una
posterior implementacion de un algoritmo para llegar a su solucion, como es la de
sumar el importe que tiene cada hora tanto en el alquiler de bicicletas de montafia como
en el de carretera. El apartado b, pertenece al dominio cognitivo de conocimiento; en
este apartado basta con observar las tablas anteriores y reconocer qué cantidad es igual
en los dos clubs. El apartado ¢ pertenece al dominio de razonamiento; la resolucion de
este apartado exige la capacidad de pensamiento légico, pues para poder elegir entre una
de las alternativas que aparecen, previamente han de calcular el coste para 12 horas de
alquiler; esto obliga a analizar la situacion, vincular diferentes elementos del problema y
evaluar y aplicar la estrategia Optima para llegar a su resolucion. Implica generar un
modelo matematico, no habitual a los problemas de matematicas a los que estan
acostumbrados a enfrentarse los alumnos, del tipo p(h) = f + ¢*h, con p(h) el precio
total, f el coste fijo de la primera hora, el coste de cada hora y h el nimero de horas de

alquiler.

3.3.3. Procedimiento
3.3.3.1. Recogida de datos

Los maestros fueron grabados en audio mientras resolvian conjuntamente con sus
alumnos un problema rutinario en su aula y horario habitual. A todos los estudiantes se
les informd que estaban siendo grabados para una investigacion y fue aceptado que las
grabaciones se utilizaran para tal fin. EI problema se resolvié en una Unica sesion, con
un observador externo, para la toma de notas que podrian proporcionar informacion
adicional. El tiempo medio de la resolucion de apartados de conocimiento, aplicacion y
razonamiento fue de 387.70, 494.60 y 697.60 segundos respectivamente (M=526.63,
SD=128.54) (Tabla 4).
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Tabla 4. Tiempo (en segundos) de duracién con el porcentaje correspondiente a la
inversion de tiempo por apartado para cada uno de los maestros

APARTADO DE APARTADO DE APARTADO DE

MAESTRO CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO
Tiempo % Tiempo % Tiempo %
MAESTRO 1 678 (26.31) 774 (30.03) 1125 (43.66)
MAESTRO 2 592 (28.12) 627 (29.79) 886 (42.09)
MAESTRO 3 395 (14.25) 675 (24.36) 1701 (61.39)
MAESTRO 4 325 (25.61) 432 (34.04) 512 (40.35)
MAESTRO 5 341 (30.75) 356 (32.10) 412 (37.15)
MAESTRO 6 119 (28.40) 67 (15.99) 233 (55.61)
MAESTRO 7 108 (28.88) 105 (28.07) 161 (43.05)
MAESTRO 8 191 (24.27) 243 (30.88) 353 (44.85)
MAESTRO 9 240 (19.06) 567 (45.04) 452  (35.90)
MAESTRO 10 888 (27.93) 1150 (36.17) 1141 (35.90)
TOTAL 3877 4996 6976
M=387.70 M=499.60 M=697.60
SD=256.77 SD=330.61 SD=496.71

3.3.3.2. Analisis y categorizacion

Las grabaciones de audio fueron transcritas y analizadas. Para realizar el analisis, se
tomo6 como unidad de medida el ciclo (Wells, 1999), entendido como la segmentacion
de las acciones desarrolladas al realizar la interaccion en el desarrollo de una tarea en el
aula y que suele comenzar con una pregunta (ya sea implicita o explicita) y finalizar
cuando la pregunta ha sido respondida o abandonada, hasta que se llegue a un acuerdo
entre maestro y alumnos (Sanchez et al., 2010). Para ello se tuvieron en cuenta los
contenidos publicos entendidos como la informacion que maestro y alumnos comparten
explicitamente en el aula (Rosales et al., 2012), de modo que cada ciclo contiene un
Unico contenido publico (en las ocasiones en que, en un mismo ciclo, existen mas de un
contenido publico, se considera el principal del que dependan el otro u otros contenidos
publicos) (Tabla 5); los ciclos de lectura no poseen contenido publico, puesto que la
mera lectura del problema no garantiza que se hagan efectivamente publicos los

contenidos del texto).
Una vez delimitados los ciclos, cada uno de ellos se categorizé atendiendo a:

a) Procesos promovidos en la resolucion del problema (adaptado de Nathan et al.,
2003; Rosales et al., 2012; Tabla 5). Para realizar este sistema de categorias se
tuvo en cuenta hacia qué procesos iban dirigidos los contenidos publicos de cada

uno de los ciclos.
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Tabla 5. Sistema de categorias de procesos promovidos (ejemplos extraidos de la experimentacion)

Categorias Subcategorias Definicion Ejemplos
Seleccion Informacion Referido a informacion o datos numéricos que aparecen, Profesor: Se trata de completar con las
numérica explicitamente, en el enunciado del problema o surgen en el tablas ;no? A Ver. o
proceso de resolucion, asi como a la eleccion de operaciones, | Alumno: - Alquiler  de bicicletas de
todo ello sin justificacion montafia. Horas 1, precio 8; horas 2,
precio 11.
Profesor: Precio 11.
Informacién no Referido a informacién o datos no numéricos (generalmente Profesor: Palabras importantes, verbos
numérica descriptivos) que aparecen, explicitamente, en el enunciado importantes, venga, a ver quién me dice
del problema o surgen en el proceso de resolucién, todo ello algo. Christian.
sin justificacion Alumno:. yengileramos
Profesor: ¢qué?
Alumno: Vendiéramos
Profesor: Vendiéramos. ;Y qué hacemos
con vendiéramos? Dice: nos pidié que le
vendiéramos los treinta melones que tenia
al precio de tres melones un euro. Ya
tenemos ahi un dato importante.
Integracion Informacion Referido a aspectos que relacionan o comparan informacién o (Alumno levanta la mano)
numérica datos numéricos que aparecen explicitamente en el enunciado Profesor: A ver Mateo nos dice que hay

del problema o surgen en el proceso de resolucion de forma
adecuada y justificada, que son algo mas que la mera seleccion
de informacion proporcionada por el planteamiento del
problema, asi como la formulacién de la pregunta clave del
problema (que permite razonar qué operacion hay que hacer,
de acuerdo con la estructura matematica del problema), o a la
contextualizacion del problema en otros marcos

otra solucion a ver.

Alumno: Pues multiplicar 20 por 2 y luego
restarle 8.

Profesor: 20 por 2, efectiv... ;Como que
20 por 2?

Alumno: 40

Alumno: 40. 20 por 2, 40 y luego le restas
8

Profesor: ¢Pero por qué 20?

Alumno: Porque es el precio de la 62 hora,
de las de carretera.

Profesor: Ah!. 20 por 2 y ¢le resto las 8 de
aqui?

Alumno: Yo lo habia hecho porque es la
diferencia de los 10 de la primera y los dos
de la segunda...

Informacion no
numérica

Referido a aspectos que relacionan o comparan informacién o
datos no numéricos (generalmente comparativa o intencional)
que aparecen explicitamente en el enunciado del problema o
surgen en el proceso de resolucion de forma adecuada y
justificada, que son algo mas que la mera seleccion de
informacién proporcionada por el planteamiento del problema,
y que contribuye a la comprension de la estructura matematica
del problema

Profesor: no podemos comparar bicicletas
que son distintas. Porque si yo voy a hacer
mmmmm... caminos (Cudl cojo de las
dos?

Alumno: Montafia.

Alumno: La de montafia.

Profesor: Montafia. Aunque sea mas cara,
aungue vaya 12 horas. Pero es que si me
meto en la de caminos con la de carretera
¢Qué me va a pasar a la bicicleta?
Alumno: Que se va a estropear.

Profesor: Se va a pinchar, lo normal es que
se pinche. Porque son ruedas més...
Alumno: Finas.

Profesor: Finas.

Generalizacion

Referido a aspectos del proceso de resolucién que son mas
generales que los especificos del problema que se esta
considerando, no dirigidos directamente a lo numérico ni lo
matematico

Profesor: Los que hayais terminado,
repasadlo. Mirad a ver si es logica la
respuesta que os preguntan.

Regulacién Referido a aspectos del proceso de resolucion relacionados con | Profesor: Si alguien no esté de acuerdo en
acciones de planificacion (organizacion del proceso), un momento determinado, lo decimos.
supervision (valoracion y observacion del proceso) y
evaluacion (determinacion del avance y progreso en la
resolucion, asi como valoracion de la realizacién del proceso)

Control Referido a aspectos relacionados con aspectos de Profesor: A ver Silvia, si te digo que tienes
mantenimiento de la atencion y el orden de la clase, 0 aspectos | un minuto, no lo pierdas buscando no se
organizativos, sin relacién en ningin sentido con el proceso de | dué cosas. Es preferible que lo hagas ya.
resolucion Lo mismo te digo Ale_xandra. Lo Iegmos

para nosotros... jLuis! A ver si se
entiende.
(murmullos)

Lectura Referido a la lectura del problema y a aclaracion de conceptos,

siempre previo al desarrollo del proceso de resolucion
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Los procesos de control y de lectura, con un 3.66% y un 9.12% del total de los ciclos,

respectivamente, no fueron considerados.

b) Grado de participacién entre maestro y alumnos en el proceso de resolucién
(adaptado de Rosales et al., 2008a, 2008b, 2012; Sanchez et al., 2010; Turner et
al., 2002; Tabla 6). Para la realizacion de este sistema de categorias, se tuvo en
cuenta, por una, parte quién fue el responsable de la construccion de la idea
principal del ciclo y, por otra, quién y como comienza y cierra el ciclo.
Inicialmente se establecieron cuatro niveles discretos en funcion del grado de
participacion que tenfan maestro y alumnos (P, Pa, Ap y A)°, desde mayor

responsabilidad del maestro a menor.

° P: profesor; Pa: profesor-alumno; Ap: alumno-profesor; A: alumno
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Tabla 6. Sistema de categorias de grado de participacion (ejemplos extraidos de la experimentacion)

Construccion de la - . .
. - S Intervencion en el ciclo Ejemplos
Categorias idea principal
Grado P Es asumida por el -El maestro inicia el ciclo, que desarrolla Profesor: Vale. ;Aqui qué tenemos?
maestro de forma individualmente durante toda la dos ofertas. Y yo como buen
auténoma, sin la intervencion. comprador que soy me tengo que
participacion de los -El maestro puede finalizar el ciclo. dar cuenta cuél es la que méas me
alumnos. interesa, (0 no? Vale.
Q Grado Pa Es asumida -El maestro inicia el ciclo, usualmente con Profesor: Pero 0jo, ojo aqui, ;es que
g conjuntamente por una intervencion a partir de preguntas todas las horas cuestan lo mismo?
o maestro y alumno, cerradas o invasivas (excepto cuando laidea | Alumno: No
[a) €on una mayor principal es respondida a raiz de una Alumno: A lo mejor unas horas
é participacion del pregunta abierta o no invasiva posterior, que | cuestan masy otras menos.
O maestro. se considerara grado Ap). Alumno: No
- El maestro puede finalizar el ciclo con un | Profesor: ;Una hora cuesta mas 'y
feedback de afiadir o redirigir (excepto | otra meno?
cuando el ciclo es comenzado por un alumno | Alumno: No
y la idea principal surge a partir de la misma,
que se considerara grado Ap)
Grado Ap Es asumida -El maestro inicia el ciclo, usualmente con Profesor: ;Cémo has hecho ese
conjuntamente por una intervencion a partir de preguntas calculo?
maestro y alumno, abiertas, o un alumno (excepto cuando el Alumno: Pues  porque he
con una mayor alumno tiene tan clara la respuesta, y es multiplicado el... el alquiler por
participacion del suficiente para indicar que sigue la seis horas de las bicicletas de
alumno. intervencion, que el maestro la acelera para montafia y me da 46 y.... y hice lo
pasar a otro tema que se considerara grado mismo con las bicicletas de
Ap y si el maestro ha de intervenir con carretera y me da 40, entonces..
feedback de completar seria grado Pa;
cuando la idea principal es respondida a raiz
de una pregunta cerrada o invasiva posterior,
se considerara grado Pa y, en el caso de que
el ciclo se convierta en monologal se
considerara grado P).
- El maestro puede finalizar el ciclo con un
E feedback de afiadir, redirigir o completar, o
3:1 puede ser un alumno quien lo finalice.
8 Grado A Es asumida por el -El alumno inicia el ciclo (si la intervencion (Alumno levanta la mano)
§ alumno de forma no es seguida se tendra en cuenta qué ocurre Profesor: A ver, ;Mateo?.
[0} auténoma, sin la tras dicha intervencion; si el alumno Alumno: Pues multiplicar 20 por 2
participacion del comienza respondiendo a una pregunta y luego restarle 8.
maestro. realizada en ciclos previos, se tendra en Profesor: 20 por 2, efectiv...
cuenta el tipo de pregunta) o el maestro ¢Cémo que 20 por 2?
retoma una intervencion de un alumno, Alumno: 40
aunque sea de ciclos previos. Alumno: 40. 20 por 2, 40 y luego le
- El alumno puede finalizar el ciclo. restas 8
Profesor: ¢Pero por qué 20?
Alumno: Porque es el precio de la
62 hora, de las de carretera.
Profesor: Ah!. 20 por 2 y ¢le resto
las 8 de aqui?
Alumno: Yo lo habia hecho porque
es la diferencia de los 10 de la
primera y los dos de la segunda...

Una vez categorizados los ciclos, se agruparon los cuatro grados de responsabilidad
en dos, quedando como grado bajo de responsabilidad aquel que agrup6 a los grados P y

Pa 'y como grado alto de responsabilidad aquel que agrupé a los grados Ap y A.
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Clasificadas las sesiones de resolucién del problema, se calculd el nimero de ciclos

de interaccion y se realizo la conversion a porcentajes.

De acuerdo con las caracteristicas de la muestra, para la comparacion de porcentajes
se realizaron comparaciones de proporciones de columnas (a = .05) para el analisis de
procesos cognitivos (seleccion e integracion) asi como para el grado de participacion
(grado bajo y grado alto), ambas de forma global.

Después de realizar esta diferenciacion segun la complejidad cognitiva de la tarea, se
realizaron estadisticos chi-cuadrado de Pearson (x) con un valor de significacién menor
del .05, con pruebas Z (o = .05) para el analisis de los procesos cognitivos (seleccion e
integracion) y procesos metacognitivos (generalizacion y regulacion) dentro de cada
apartado del problema, para el analisis del grado de participacion (grado bajo y grado
alto) diferenciando procesos dentro de cada apartado y considerando los ciclos

comenzados por los alumnos.

El analisis ANOVA de un factor permiti6 comprobar la existencia, de diferencias en
el tiempo de duracion de resolucion y en el nimero de preguntas (por minuto) para cada
uno de los apartados del problema. Ante la existencia de diferencias en estos analisis
ANOVA, se procedio a la realizacion de un analisis de comparaciones multiples (prueba
post-hoc) a través del test HSD de Tukey, para analizar entre qué grupos se daban

dichas diferencias.

3.3.3.3. Fiabilidad

Para calcular la fiabilidad de los sistema de analisis, dos jueces independientes
categorizaron los ciclos de las interacciones, alcanzandose un indice de Kappa de Cohen
(Cohen, 1960) entre 0.84 y 0.99 (véase Tabla 7). Teniendo en cuenta que una
puntuacion de 0.60 o superior se considera una buena medida de fiabilidad entre
evaluadores (p. e., Bakeman y Gottman, 1986; Gelfand y Hartmann, 1975; Landis y

Koch, 1977), el acuerdo se considera apropiado.
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Tabla 7. Ejemplo de analisis extraido de nuestra experimentacion

entre paréntesis el valor del indice Kappa de Cohen para cada categoria

Procesos promovidos

la bici o dos horas, etc.

elegir la opcién
que mas se
ajuste a nuestras
necesidades”

Ciclos N Contenido . G(aplo d_e’
Transcripcion L. Categoria participacion
(0.99) publico (0.94) (0.94)
(0.84) ) )
P: Bien... A partir de ahora, por favor, atended, de | “Quiero que CONTROL Grado bajo
1 acuerdo Irene? Atended, Kevin atendemos. ¢Ya? Vale. atendais”
P: Quiero que os situéis todos... a ver, vamos a resolver | “Vamos a REGULACION Grado bajo
un problema. Lo vamos a resolver juntos ¢de acuerdo? | situarnos en el
eso es lo que vamos a hacer. Entonces, lo Gnico que hay | problema 3, lo
que hacer es atender y contestar cuando vaya | vamosa leery
preguntando, vamos a resolver un problema, como | lo vamos a
hacemos otras veces cuando corregimos. Quiero que os | resolver entre
situéis ahi tenéis 3 problemas. Quiero, nos vamos a | todos”
situar solamente, ahora en el problema nimero 3, sélo
2 en el problema nimero 3, ;de acuerdo? Y me escuchais.
(Vale? Bien... Mirarme por favor, se trata de que
solucionemos entre todos... Sara no estd mirando... he
dicho el problema nimero 3, pero que me miréis ahora,
ahora... ahora leemos, ;vale Miguel Angel? Bien.
Vamos al problema nimero 3 y se trata de que lo
solucionamos entre todos, asi que vamos a atender y
vamos a seguir pues los pasos necesarios, ¢de acuerdo?
Bien.
P: Vamos leer el problema lo primero. Bien Sara, LECTURA
vamos al 3, y leemos el 3 por favor; no os distraigas con
los otros de arriba, que alguno puede decir: voy a leer...
3 no!! vamos al 3, olvidaos del uno y el dos, empezamos
Sara.
A: “A continuacién presentamos los anuncios de dos
clubs deportivos que alquilan bicicletas”.
P: Bueno como veis hay dos anuncios, ¢no? “Hay dos SELECCION: Grado bajo
4 A: Si. anuncios” informacion no
numérica
P: Bien; pasa muchas veces, es decir, cuando vamos por | “Puede INTEGRACION: Grado bajo
ahi, de vacaciones 0... o en otros, en algunos sitios | ocurrirnosen informacién no
dices vamos a alquilar bicicletas, y entonces claro, | varias numérica
l6gicamente vamos donde sea mas barato en funcién | situaciones, y
5 también de las necesidades. Si voy a estar una hora con | tenemos que

3.3.3.4. Medidas

Para el estudio se tuvo en cuenta las siguientes medidas:

a) Referido a los procesos promovidos en la resolucion del problema, se

compararon los porcentajes de ciclos de interaccion dedicados a las categorias

de seleccidn e integracién, por un lado, y a las categorias de generalizacion y

regulacion, por otro.

b) Referido al grado de participacion de maestro y alumnos en el proceso de

resolucion, se compararon los porcentajes de ciclos de interaccion dedicado a
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cada uno de los grados de responsabilidad (bajo y alto), teniendo en cuenta cada
una de las categorias de procesos promovidos en la resolucion del problema
(seleccion e integracion), asi como el porcentaje de ciclos comenzados por los
alumnos en cada uno de los apartados del problema segin su complejidad
cognitiva y, por ultimo, el nimero de preguntas de cada tipo (cerradas, invasiva
y abiertas) por minuto.

c) Referido al tiempo empleado, se compararon la medicion en segundos para cada
uno de los apartados del problema.

3.4. RESULTADOS

Los resultados obtenidos en el Estudio I se podran ver a continuacion.

3.4.1. Procesos promovidos

Tras el predAmbulo referido a la duracidon de la resolucion y para tener una vision
global de los datos, la siguiente tabla muestra los porcentajes medios de ciclos de los

maestros para cada uno de los apartados del problema.

Tabla 8. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros a los diferentes
procesos para cada uno de los apartados del problema

APARTADODE  APARTADODE  APARTADO DE
CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO

Seleccidn 41.63% 46.28% 42.38%
Integracion 21.53% 18.77% 26.10%
Generalizacion 2.39% 1.62% 1.80%
Regulacién 18.18% 21.36% 19.64%
Control 4.31% 3.56% 3.10%
Lectura 11.96% 8.41% 6.98%
TOTAL 100.00% 100.00% 100.00%

Referido a los procesos de seleccidn e integracion, la siguiente figura muestra las
proporciones medias de los maestros para cada uno de los apartados del problema con

complejidad cognitiva creciente.
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Figura 16. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros a los procesos de seleccion e
integracion para cada uno de los apartados del problema

Se observa que los maestros destinaron proporciones similares de ciclos de seleccion

e integracion para cada uno de los apartados del problema, indiferentemente del nivel
cognitivo que tuvieran éstos. Comparaciones de proporciones de columnas indicaron
que los procesos de seleccidn e integracion que se promueven en la resolucion de los
diferentes apartados son similares a medida que la demanda cognitiva de la tarea
aumenta, es decir, no se encontraron diferencias significativas entre ambos procesos [’
(2, 300)= 2.017, p = .365]. Este resultado, en contra de nuestra hipotesis 1.1, implica
que los maestros dedicaron un mayor porcentaje de ciclos a la seleccion, como por
ejemplo:

[Profesor: Bueno pues ya sabemos que en esta tienda 8 euros el

coger la bici y eso te da derecho ¢A cuanto tiempo?
Alumno: A una hora.

Profesor: una hora.]

Si se profundiza y realiza una comparacion de los procesos de seleccidn e integracion
dentro de cada uno de los apartados del problema, se encontraron diferencias
significativas en los tres apartados del mismo (conocimiento [y (1, 100)= 10.240, p =
.001 <.05], aplicacion [xz(l, 100)= 17.640, p = .000 < .05] y razonamiento [Xz (1, 100)=
5.760, p = .016 < .05]). Este resultado, apoya los resultados obtenidos en el parrafo

anterior, una vez mas en contra de nuestra hipétesis 1.1.
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Referido a los ciclos dedicados al proceso de generalizacion, la Figura 17 muestra las
proporciones medias para cada uno de los apartados del problema.

GENERALIZACION

5%

3%

0%
APARTADO DE APARTADO DE APARTADO DE
CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO

Figura 17. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al proceso de generalizacion para cada
uno de los apartados del problema

Se encontré que los maestros destinaron proporciones similares de ciclos de
generalizacion en los tres apartados del problema del tipo,
[Profesor: Claro porque es una palabra que casi no utilizamos.
En Sudamérica se utiliza mucho adicional porque es
suma. Cuando yo estudiaba los problemas venia

todos, adicion, adicional. Que es una palabra
¢Anténima o sinbnima de sumar?

Alumno: Sindénima.

Profesor: Ah sindnima.]

En cualquier caso, esas diferencias no alcanzaron la significacion estadistica [3° (2, 6)
=.000, p = 1.000], por lo que este resultado esta en contra de la primera parte de nuestra

hipdtesis 1.2 referida al proceso de generalizacion.

Referido al porcentaje de ciclos dedicado al proceso de regulacion, la Figura 18
muestra las proporciones medias, con respecto al total de ciclos, de los maestros

referentes al proceso de regulacion para cada uno de los apartados.
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Figura 18. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al proceso de regulacién para cada uno
de los apartados del problema

En la Figura 18 se puede ver que los maestros promocionaron de forma similar la
regulacién en los tres apartados del problema, con una mayor regulacion en el problema

de dificultad cognitiva media, con ciclos como:

[Profesor: Ahi abajo tenemos una tabla y tenemos que completar
la tabla, ¢vale? Y luego hay unas preguntas. Voy a
hacerlo un poco mas pequefio para que se vea todo.
¢Ahi bien? Bueno pues ir pensando, no hace falta que
me hagais la tabla, pero ir pensando en completarla, si

tenéis alguna duda vais preguntando.]

Las diferencias existentes en este proceso segun el nivel cognitivo de la tarea muestra
no fueron significativas [x* (2, 59) = 0.237, p = .888], luego este resultado apoya la

segunda parte de nuestra hipotesis 1.2. relativa al proceso de regulacion.

3.4.2. Grado de participacion

La siguiente tabla muestra los porcentajes medios de ciclos de los maestros para cada
uno de los apartados del problema, segun el grado de participacion que tienen maestros
y alumnos y segin el proceso cognitivo (seleccion e integracion) o metacognitivo
(generalizacion y regulacién) al que estan dirigidos dichos ciclos, para tener una visién

mas general de los datos.
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Tabla 9. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al grado de participacion
para cada uno de los apartados del problema

APARTADODE  APARTADODE  APARTADO DE
CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO

Nivel Bajo
Seleccion Ivel Baj 91.95% 91.61% 87.80%
Nivel Alto 8.05% 8.39% 12.20%
Nivel Bajo 0 0 Y
Integracion _ j 60.00% 56.90% 49.50%
Nivel Alto 40.00% 43.10% 50.50%
L Nivel Bajo 100.00% 100.00% 100.00%
Generalizacion .
Nivel Alto 0.00% 0.00% 0.00%
B Nivel Bajo 84.21% 89.39% 88.16%
Regulacién .
Nivel Alto 15.79% 10.61% 11.84%

Una vez expuestos los resultados globales (Tabla 9) nos vamos a centrar en los
resultados relacionados con los procesos cognitivos. Referido a las proporciones medias
de los maestros respecto al grado de participacion, bajo vs. alto, para cada uno de los
apartados de problema es de 81.06% vs. 18.94%, 81.59% vs. 18.41% y 73.21% vs.
26.79% (conocimiento, aplicacion y razonamiento, respectivamente). Para el analisis
del grado de participacion se ha de precisar que solamente se tuvieron en cuenta los
procesos de seleccidn e integracion, puesto que se queria analizar la responsabilidad que
tenian tanto el maestro como los alumnos en la resolucion del problema respecto a los

procesos cognitivos.

Si se realiza una diferenciacién segln los procesos cognitivos de seleccion e
integracion, las proporciones medias de los maestros referentes a los grados de
responsabilidad para cada uno de los apartados del problema, las muestra la siguiente

figura.

SELECCION INTEGRACION

100%

B

BGRADD ALTO

Ak
B GRADO BAND

2%

0%
APARTADO DE APARTADD DE APARTADD DE APARTADOD DE APARTADO DE APARTADOD DE
CONOCIMIENTO APLICACION RASCHNARIENT D CONCCIMIENTO APLICACION RALOMAMIENTO

Figura 19. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al grado de participacion para cada uno
de los apartados del problema segin los proceso cognitivos de seleccion e integracion
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Nos muestra que la responsabilidad en el proceso de resolucion del problema,
independientemente del apartado, es mayoritariamente del maestro. Si se hace un
analisis global y se comparan los grados de responsabilidad (bajo y alto) entre los
diferentes apartados del problema, no se encuentran diferencias significativas entre los
grados de responsabilidad y la complejidad cognitiva de la tarea [y (2, 600) = 3.196, p
= .202]. Comparaciones de proporciones de columna indicaron que los grados de
responsabilidad bajo y alto que maestro y alumnos tienen en el proceso de resolucién de
los problemas son similares a medida que la complejidad cognitiva aumenta.

Si observamos la Figura 19, y se atiende a los procesos cognitivos que se promueven,
se observa que en el proceso de seleccién la responsabilidad practicamente es absoluta
del maestro, sin que existan diferencias significativas entre los tres niveles de
complejidad de la tarea [y (2, 300) = 1.261, p = .532]. Por otra parte, el proceso més
complejo la responsabilidad es compartida, incrementandose la misma a favor del
alumno a medida que la demanda cognitiva de la tarea es superior, si bien las

diferencias encontradas tampoco fueron significativas [x* (2, 300) = 2.381, p = .304].

Si profundizamos y realizamos una comparacion de los grados de responsabilidad
dentro de cada apartado del problema atendiendo a cada uno de los procesos
considerados, se observa que: en primer lugar, en el proceso de seleccion, el grado de
participacion de los alumnos fue bajo en todos los apartados, y existen diferencias
significativas entre los diferentes grados de responsabilidad dentro de cada uno de los
apartados del problema (conocimiento [ (1, 100)= 70.560, p = .000 < .05], aplicacion
[¥* (1, 100)= 70.560, p = .000 < .05] y razonamiento [x* (1, 100)= 57.760, p = .000 <
.05]); en segundo lugar, en el proceso de integracion, se encontraron diferencias
significativas en el apartado de conocimiento, aunque dicha significatividad es mas
débil, si bien no existe en los demas apartados (conocimiento [y* (1, 100)= 4.000, p =
.046 < .05], aplicacion [y* (1, 100)= 1.960, p = .162 > .05] y razonamiento [y* (1, 100)=
.010, p =.921 > .05]). Estos resultados apoyan nuestra hipotesis 2.1., ya que el grado de
participacion es diferente si se realiza una diferenciacion entre los procesos de seleccién
e integracion, a favor de una mayor participacion por parte del alumno en la promocion

de procesos avanzados.

Al analizar el grado de participacion en la resolucion de los diferentes apartados del

problema, encontramos que los ciclos comenzados por los alumnos, del tipo
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[Alumno: Pero ¢por qué 99?

Alumno: Ah claro, porque la primera vale ocho euros y las
demas solo les sumas 3, no de ocho en ocho.

Alumno: Ah...

Profesor: ¢Cuantas he dicho? 100 ¢no? La primera son 8 y las
otras 99...

Alumno: Ahhh.... Vale
Alumno: Ahhh jvale!]

aumentan a medida que la complejidad cognitiva de la tarea es mayor, pues pasa de un
8.61% del total de ciclos en el apartado de conocimiento, cuya complejidad es la menor,
hasta un 9.56% del total de ciclos en el apartado de razonamiento, aunque dicho
aumento no indica una diferencia significativa [y* (2,26) = .538, p = .764]. Por lo que

estos resultados no verifican nuestra hipotesis 2.2,

Asimismo, puesto que para realizar el analisis del grado de participacion se ha de
tener en cuenta el tipo de pregunta que realiza el maestro, ya sea cerrada, invasiva o

abierta, (véase Tabla 10), se pondra atencion en las mismas.

Tabla 10. Preguntas por minuto totales de cada clase para cada uno de los apartados del problema con
el nimero de preguntas en valor absoluto correspondiente entre paréntesis

<+—— - Complejidad cognitiva + >
TIPO DE APARTADODE  APARTADO DE  APARTADO DE
PREGUNTA CONOCIMIENTO  APLICACION  RAZONAMIENTO
Cerrada 0.67 (43) 0.82 (68) 0.93 (108)
Invasiva 1.33 (86) 1.88 (155) 1.40 (163)
Abierta 0.56 (36) 0.74 (61) 0.78 (91)
TOTAL 2.55 (165) 3.45 (284) 3.12 (362)

Fijandonos en el nimero de preguntas que el maestro realiza en cada uno de los
apartados del problema, se observa que dicho nimero aumenta a medida que aumenta la
complejidad cognitiva de la tarea. Puesto que los maestros dedican tiempos diferentes a
la resolucion de cada uno de los apartados del problema, se ha decidido tomar como
unidad de medida el nimero de preguntas por minuto para poder realizar una

comparativa menos sesgada. A pesar de que, como hemos dicho, el nimero de
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preguntas varia acorde a la dificultad del apartado del problema, no existen diferencias
que confirmen que la variacion del nimero de preguntas guarde relacién con la
complejidad cognitiva de la tarea [F(2,6) = .289, p =.759 > .05], luego nuestra hipdtesis
2.3. no se verifica con estos resultados.

Para finalizar el apartado de resultados, si nos fijamos en el tiempo empleado por los
maestros en la resolucién de cada uno de los apartados del mismo (Tabla 4), se puede
apreciar que a medida que la complejidad cognitiva de la tarea aumenta, el tiempo
empleado en la resolucion es superior. Si utilizamos la duracién de resolucion en
segundos para cada uno de los apartados del problema como factor, se aprecia que no
existen diferencias significativas [F (2,27) = .289, p = .759], es decir, que a pesar de que
el tiempo de resolucion se incrementa a medida que incrementa la dificultad cognitiva
de la tarea, no se puede asegurar que el motivo sea dicha dificultad. Luego este

resultado va en contra de nuestra hipotesis 3.1.

3.5. DISCUSION

Con este estudio se pretende averiguar si una tarea con mayor complejidad cognitiva
promueve en mayor medida el razonamiento y hace que la participacion del alumno esté
mas presente, por lo que asi se indagara hasta qué punto debe ser diferente una tarea
respecto a las que se resuelven habitualmente en clase para conseguir que el docente
modifique su comportamiento en el aula. El interés por este estudio surge debido a
numerosas investigaciones (Rosales et al., 2008a, 2008b; Rosales et al., 2012; Sanchez
y Vicente, 2015) que mostraron la falta de razonamiento en aulas de Primaria cuando
resuelven tareas rutinarias (Depaepe et al., 2010; Hiebert et al., 2003; Vicente et al.,
2013) y la escasez de participacion de los alumnos en la resolucion (Radovic y Preiss,
2010).

Para ello, se analizo la interaccion de diez maestros al resolver con sus alumnos un
problema con tres apartados con distintos niveles de complejidad cognitiva, cada uno de
los cuales exige un dominio cognitivo diferente para su resolucién. La seleccién de este
problema fue fundamentada para observar qué es lo que ocurria cuando maestro y
alumnos se enfrentaban a resolver problemas con diferentes dominios cognitivos y, en
concreto, qué ocurria cuando pasaban de resolver un apartado del problema cuya

complejidad cognitiva era baja —apartado de conocimiento— a un apartado cuya
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complejidad cognitiva era superior —apartado de razonamiento—. Al contar con estas
diferentes exigencias, este estudio se disefidé para responder por una parte qué procesos
cognitivos se promueven en el aula cuando profesores y alumnos los resuelven
conjuntamente, y por otra, qué grado de participacion dejan los profesores a los
estudiantes en cada uno de esos tres apartados.

Las hipdtesis que se esperaban respecto a los procesos cognitivos promovidos en la
resolucion del problema eran que, a medida que la complejidad cognitiva que
demandara la tarea fuera superior, los maestros se comportarian de una manera mas
genuina (Verschaffel et al., 2000), esto es, que no s6lo se centraran en aspectos
meramente de seleccién de datos y algoritmo con el que trabajar, sino que
profundizarian en procesos cognitivos avanzados promoviendo en mayor medida el
razonamiento para poder generar correctamente tanto un modelo matematico como un
modelo situacional que se complementen (Verschaffel et al., 2000). Respecto a los
procesos metacognitivos que se promueven (generalizacion y regulacion), se esperaba
que el comportamiento de los maestros fuera el mismo, independientemente del nivel
cognitivo que reclamara el apartado del problema. Por ultimo, respecto al grado de
participacion, se esperaba que a mayor demanda de nivel cognitivo los estudiantes

asumieran mayor responsabilidad en el proceso de resolucion.

Los resultados muestran que durante la resolucion de tarea seleccionada, tomada del
TIMSS, no s6lo no promovié un comportamiento genuino en los profesores, ni siquiera
en el apartado perteneciente al nivel de “razonar”, sino que tampoco facilité una mayor
participacion en los alumnos. Es decir, en relacibn a los procesos cognitivos
promovidos en la resolucion del problema, los resultados mostraron, en contra de
nuestra hipétesis, que en los tres apartados del problema, independientemente de la
demanda cognitiva de los mismos, los maestros se comportaron de la misma manera,
donde se promovio mayoritariamente la seleccidén de datos, en la linea de Depaepe et al.
(2010) y de Rosales et al. (2012).

Esto podria explicarse, en primer lugar, porque en todo problema es necesaria una
seleccion de datos para decidir qué elementos son importantes y qué elementos no, y

poder generar el modelo de la situacion (Rosales et al., 2012; Verschaffel et al., 2000).

En segundo lugar, cabe la posibilidad de que dado que la mayoria de las tareas
realizadas en las aulas provienen de libros de texto (Vicente et al., 2013), y que estas
tareas son tan mecanicas que no exigen un alto nivel cognitivo (Schmid et al., 1997), los
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alumnos estan acostumbrados a la realizacion de problemas tan rutinarios que con la
mera seleccidn de datos llegan a su resolucion (Kolovou et al., 2009; Reusser y Stebler,
1997), lo que hace de la resolucién de problemas un proceso automatico (Hiebert et al.,
2003). En este sentido, cabe la posibilidad de que los problemas rutinarios entrenen al
alumno de forma mecéanica, sin dar paso a un razonamiento como tal, sino a una

interaccion plana (Burgos et al., 2006).

Una tercera explicacién, podria ser que los alumnos tienen tan interiorizado aspectos
como, por ejemplo, que todo problema tiene una Unica solucién obtenida a partir de una
0 varias operaciones aritméticas en las que se utilizan todos los datos que ofrece el
enunciado (Jiménez y Verschaffel, 2014). De esto modo, directamente desarrollan un
enfoque superficial fijandose en aspectos donde el maestro les apoya iniciando un
razonamiento minimo pero imprescindible para llegar a la resolucién del problema, sin
detenerse en qué es lo realmente importante y conveniente para transformar ese enfoque
superficial en un enfoque mas genuino donde el razonamiento conviva en el aula con los

alumnos.

Y en cuarto y ultimo lugar, también cabria la posibilidad de que las diferencias entre
apartados del problema no sean para los maestros lo suficientemente evidentes como
para que se comporten de manera distinta. Con solo proceder a leer el apartado de
conocimiento, cuya complejidad cognitiva es la menor (apartado b del problema) y el
apartado de aplicacion, cuya complejidad cognitiva es media (apartado a del problema),
el maestro puede resolver los apartados con sélo seleccionar datos. Asimismo, si se pasa
del apartado de aplicacién al apartado de razonamiento se puede ver que el cambio
tampoco es notable, puesto que si, como se ha dicho anteriormente, el apartado de
aplicacion se puede resolver simplemente con la seleccion de datos de los anuncios
cumplimentando asi la tabla hasta la hora 6 y el apartado de razonamiento nos solicita
que cudl es el club mas barato para alquilar una bicicleta 12 horas, los maestros pueden
incitar a que los alumnos continden ampliando la tabla esta vez hasta 12 horas en lugar
de 6.

Respecto a los procesos metacognitivos, generalizacion y regulacion, la hipétesis
establecida al comienzo de la investigacion marcaba que el comportamiento de los
docentes seria igual independientemente del nivel de complejidad cognitiva de la tarea,
hipdtesis que los resultados han verificado. En cuanto al proceso de generalizacion, este

resultado puede ser debido a que la resolucion de un problema lleva implicita una
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comprension y, preferiblemente, una aplicacion fuera del contexto del problema. En este
proceso, los maestros fueron totalmente invasivos, quizas debido a que los alumnos no
estan acostumbrados a realizar generalizacion en el aula, por lo que las que existen en la
interaccion son realizadas por el docente (aunque esta generalizacion es deseable en las
aulas de matematicas puesto que, segun Mitchell y Carbone (2011), los alumnos cuando
operan a altos niveles cognitivos y metacognitivos, profundizan en su propio
aprendizaje). Del mismo modo para la regulacion —que implica una planificacion, una
supervision y una evaluacién—los resultados estipulan que, aproximadamente, un quinto
de las interacciones han ido destinadas a regular la situacion en el aula. Esta regulacion
ha sido mayoritariamente por parte del maestro, lo que indica una vez mas que la
promocion de este proceso es invasiva, quizas debido a que toda regulacion es necesaria
para que el desarrollo de las sesiones sean secuenciado y ordenado, independiente de la
tarea que se esté realizando y en la mayoria de las ocasiones esta secuenciacion es

realizada por los maestros (Lepage et al., 2005).

Los resultados referentes al grado de participacion de los alumnos, al igual que en los
estudios previos, nos hacen interpretar que los profesores fueron invasivos
especialmente en los procesos mas basicos. Esto es que, a medida que aumentaba la
dificultad cognitiva de la tarea, aumentaba el grado de participacion de los alumnos, tal
y como hipotetizamos. En el proceso de seleccién, la mayoria de los ciclos eran
responsabilidad del profesor, mientras que en el proceso de integracion los alumnos
tenian una participacion mayor. Lo que parece indicar, por un lado, que aun cuando los
alumnos podrian ser mas autonomos a la hora de seleccionar datos y las estrategias
requeridas para la resolucién, quizas porque estaban acostumbrados a trabajar en el aula
con los problemas estereotipados de los libros de texto (Cai y Lester, 2010), es el
profesor el que toma la responsabilidad en la mayor parte de la interaccion (en la linea
de Gillies y Khan, 2009; Gonzélez y DeJanette, 2015; Nathan y Knuth, 2003; Planas y
Gorgorio, 2004). Esto refuerza el establecimiento del modelo superficial de resolucion
de los problemas como el valido para esa tarea y, por otro lado, que a medida que la
dificultad cognitiva de la tarea aumenta, el maestro implica a los alumnos haciéndoles
cuestionar sus ideas, incrementado asi la responsabilidad de éstos (Carrillo et al, 2008).
Si al realizar problemas con mayor dificultad cognitiva el nimero de ciclos comenzados
por los alumnos aumenta, podria ser debido a que un problema que requiere un mayor

razonamiento, implica un mayor interés por parte de los alumnos puesto que al no estar

75



Analisis de la interaccidn profesor-alumnos al resolver problemas no rutinarios en aulas de Primaria

acostumbrados a la realizacion en el aula de tareas no lineales en las que se necesita
algo més que la seleccién de datos para poder llegar a la meta, cuando a los alumnos se
les plantea una tarea que va més alla de lo anteriormente citado suscita ese interés y esas
ganas de colaborar y participar en su propio aprendizaje (Burgos et al., 2006). El
nimero de preguntas de cada tipo (cerrada, invasiva y abierta) en los diferentes
apartados del problema seguin la complejidad cognitiva del mismo, parece indicar que a
medida que aumenta esta complejidad el nimero de preguntas también aumenta. Esto
puede ser debido a que cuando la dificultad cognitiva aumenta, los profesores tienden a
la realizacion un mayor nimero de preguntas la mayoria de ellas fomentando procesos
cognitivos avanzados, como el razonamiento y la reflexion (en la linea de Radovic y
Preiss, 2010).

En cuanto al tiempo empleado en el aula para la resolucion de cada uno de los
apartados del problema rutinario, fue superior a medida que la complejidad del
problema aumentaba (desde una media de 387.70 segundos para el apartado de
conocimiento hasta una media de 697.60 segundos para el de razonamiento). Los
resultados parecen indicar que, al haber mayor inversién temporal en el apartado cuyo
dominio cognitivo es el superior, razonamiento, podrian tener mas margen para
promover procesos cognitivos avanzados como el razonamiento, lo que apoya el
pensamiento de Polya (1985), el cuél establecié una relacion entre la inversion de
tiempo en la realizacion de una tarea y la capacidad de razonamiento de la misma. A
pesar de dicho aumento, el andlisis revel6 que el nivel de complejidad del problema no
determinaba la duracion de la misma. Esto podria ser debido, quizas por la diferencia de
complejidad cognitiva tan sutil al pasar de un apartado a otro, 0 quizas porque, a pesar
de que los profesores tienen flexibilidad en sus clases, el tiempo de duracion de la

sesion viene establecido por el horario escolar.

En definitiva, este primer estudio nos lleva a pensar que estos resultados pueden ser
debidos a la sutileza con que TIMSS diferencia los diferentes niveles cognitivos, de
modo que el maestro no es capaz de realizar esa diferenciacion cognitiva lo suficiente
como para que en la interaccion se vea reflejada. Esto, afiadido a que los alumnos estan
acostumbrados a realizar tareas mecanicas que no llevan a un razonamiento explicito,
hace que en estas tareas con cambio tan poco marcado tampoco lo expliciten. Por ello
queriamos ir un poco mas alla y analizar qué ocurre cuando se resuelve un problema

que marque una diferenciacién clara, en la que para llegar a su resolucion se tuviera que
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hacer algo méas que seleccionar y aplicar. Para ello se realizé un segundo estudio en el
que los participantes fueron los mismos maestros y sus alumnos, pero en esta ocasion

resuelven un problema no rutinario, estudio que podremos ver en el Capitulo siguiente.
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CAPITULO CUARTO
ESTUDIO II:

Analisis de la interaccidn entre maestro y alumnos en Aulas
de Primaria al resolver de forma conjunta un
problema no rutinario

De los resultados del primer estudio se desprende que lo que desde TIMSS se
propone como el modo de evaluar el razonamiento de los alumnos en las tareas de
resolucion de problemas no parece suscitar en los profesores comportamientos
diferentes a la hora de resolverlos de manera conjunta con sus alumnos. Dicho de otro
modo: cuando resuelven problemas que requieren razonar, al menos del modo en el que
propone TIMSS, se comportan con sus alumnos como lo hacen en tareas que no
requieren ese razonamiento. Dado que ese resultado coincide con otros similares
encontrados por otros autores (Rosales et al., 2012), la pregunta que cabe hacerse es qué
tipo de tarea haria cambiar a los profesores su comportamiento a la hora de resolverlo
con sus alumnos, en relacion con la cantidad de razonamiento promovido, la atencion a
la informacion no matematica y el grado de participacion. O lo que es lo mismo: ;qué
tipo de tarea haria que los profesores se comportaran de una manera mas narrativa
(Chapman, 2006), genuina (Verschaffel et al., 2000) y no invasiva (Sanchez et al.,
2010).

Este segundo estudio intentara aportar luz sobre qué es lo que ocurre cuando maestro
y alumnos resuelven un problema no rutinario en las aulas de Primaria en cuanto a los
procesos que se promueven y el grado de participacién. Posteriormente, se buscara
discutir el perfil de los maestros en funcion de cdmo es la informacion que utilizan
(numérica o0 no numerica), de los procesos que promueven (seleccién o integracién) y
del grado de participacion que dejan a los alumnos (bajo o alto), es decir, si son mas o

menos invasivos.
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4.1. OBJETIVO

El segundo estudio tiene como objetivo comprobar si cuando se resuelve de forma
conjunta en aulas de Primaria un problema no rutinario, los maestros se comportan de

forma diferente, atendiendo a:
1. Los procesos promovidos en la resolucion del problema.

2. El grado de participacion que tienen maestro y alumnos en la resolucion del

problema.

4.2. HIPOTESIS

De acuerdo a los resultados obtenidos en el Estudio | y los referentes teoricos

analizados en capitulos anteriores, se plantean las siguientes hipotesis:

1. Atendiendo a los procesos cognitivos promovidos en la resolucion del problema, en
comparacion con cada uno de los apartados —con diferente nivel de complejidad—

del problema rutinario analizado en el Capitulo 111, se espera que los maestros:

- 1.1. Promuevan un mayor porcentaje de ciclos de integracion que de ciclos de

seleccion.

- 1.2. Promuevan un igual porcentaje de ciclos de generalizacion y de

regulacion.

2. Atendiendo al grado de participacién que tienen maestro y alumnos en el proceso
de resolucion, en comparacion con cada uno de los apartados del problema rutinario

analizado en el Capitulo 111, se espera que los maestros:

- 2.1. Promuevan un mayor porcentaje de ciclos de alto grado de participacion

que de ciclos de bajo grado.
- 2.2. Exista un mayor porcentaje de ciclos comenzados por los alumnos.
- 2.3. Exista un mayor nimero de preguntas.

3. Atendiendo a la naturaleza de la informacion (numérica o0 no numérica) que surge en
el aula, se espera que los maestros tengan un perfil mas narrativo a medida que la

complejidad cognitiva de la tarea sea superior.
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4. Atendiendo a los procesos que promueven los maestros (seleccion o integracion) en
la resolucion de problemas, se espera que los maestros tengan un perfil mas

genuino a medida que la complejidad cognitiva de la tarea sea superior.

5. Atendiendo al grado de participacion (bajo o alto) que tienen maestro y alumnos en
la resolucion de problemas, se espera que los maestros tengan un perfil no invasivos

a media que la complejidad cognitiva de la tarea sea superior.

6. Atendiendo el tiempo empleado para la resoluciéon de los problemas, en
comparacion con cada uno de los apartados del problema rutinario analizado en el

Capitulo 111, se espera que sea mayor

4.3. METODO

El método utilizado para este estudio es el empleado en el Estudio | del capitulo

anterior a excepcion del material y las medidas.

4.3.1. Materiales

En este Estudio Il se trabajo con un problema adaptado de Tahan (1986) (Figura 20),

“Un dia en que iba con mi padre al mercado nos encontramos a un vecino, Juan, que, al
saberlo, nos pidié que le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3 melones 1
€. Después nos encontramos a una conocida, Maria, que, aprovechando, nos preguntd

que si podiamos venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €.

Aceptamos en ambos casos Y, ante la diferencia de precio de los melones, a mi padre se
le ocurrié vender los melones por lotes de 5 melones, a 2 €. Vendimos todo y mi padre

me encargd que guardase el dinero.

Ya de vuelta, mi padre me dijo que organizasemos el dinero conseguido para pagar a
Juan y Maria. Miré el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12 de lotes de 5
melones, comprobé que tenia 24 €. Entonces mi padre dijo que a Juan habia que darle

10€ y a Maria 15, en total 25 €. ;Habia perdido 1 € por el camino?”

Figura 20. Problema no rutinario (Adaptado de Tahan, 1986)
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con un tiempo medio de resolucién de 1467.60 segundos (SD=1014.39) (véase Tabla
11).

Tabla 11. Tiempo (en segundos) de duracion del problema no rutinario

PROBLEMA NO

MAESTRO RUTINARIO
MAESTRO 1 3368
MAESTRO 2 2831
MAESTRO 3 2215
MAESTRO 4 742
MAESTRO 5 966
MAESTRO 6 643
MAESTRO 7 543
MAESTRO 8 586
MAESTRO 9 1644
MAESTRO 10 1135

14676
TOTAL M=1467.60
SD=1014.39

En el Capitulo I se pudo ver una clasificacion de tareas en el aula. Si centramos la
atencion en la clasificacion de problemas y, mas concretamente, segun la naturaleza de
los mismos, este problema se categoriza por ser un problema no rutinario, ya que no
tienen un camino marcado para resolverlo. En este problema a diferencia de los
problemas rutinarios, por una parte, si tomamos todos los datos numéricos que en él
figura no sabriamos muy bien qué operacion tenemos que llevar a cabo para responder
la pregunta que se los plantea y por otra parte, aun tomando todos estos valores o

informacion numérica, no estaria claro el poder llegar a su resolucion.

4.3.2. Analisis y categorizacion

A mayores que en el Estudio I, en este estudio se analizaron los perfiles docentes
segun las tres dimensiones de interaccion.: paradigmatico-narrativo, superficial-genuino

e invasivo-no invasivo.

4.3.2.1. Dimensién paradigmatico-narrativo

Se establecera el porcentaje medio de ciclos dirigidos a informacion numérica por

cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no rutinario, de modo
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que cuando un maestro tenga un porcentaje superior a la media se le asignara un perfil

paradigmatico y, en caso contrario tendra un perfil narrativo.

4.3.2.2. Dimension superficial-genuino

Se establecerd el porcentaje medio de ciclos dirigidos al proceso cognitivo de
seleccién por cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no
rutinario, de modo que cuando un maestro tenga un porcentaje superior a la media se le

asignara un perfil superficial y, en caso contrario tendra un perfil genuino.

4.3.2.3. Dimension invasivo-no invasivo

Por altimo, se establecera el porcentaje medio de ciclos dirigidos al grado bajo de
participacion por cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no
rutinario, de modo que cuando un maestro tenga un porcentaje superior a la media se le

asignara un perfil invasivo y, en caso contrario tendra un perfil no invasivo.

Para finalizar y establecer un perfil docente, independientemente del nivel cognitivo
de la tarea realizada, se categorizardn en funcion de como es su comportamiento

mayoritariamente.

4.3.3. Medidas

Para este estudio se tuvo en cuenta, ademas de las medidas utilizadas en el Estudio |
(referidas: a los procesos promovidos en la resolucion del problema —seleccion,
integracion, generalizacion y regulacion—, al grado de participacion de maestros y
alumnos —grado bajo y grado alto en los procesos cognitivos de seleccidn e integracion;
ciclos comenzados por los alumnos y tipo de preguntas realizadas— y al tiempo

empleado), las siguientes medidas relacionadas con los perfiles docentes:

a) Referido a la naturaleza de la informacién, porcentaje de ciclos de interaccion

dedicado a las subcategorias de numérica y no numérica.
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b) Referido a los procesos cognitivos promovidos en la resolucion del problema,
porcentaje de ciclos de interaccion dedicado a las categorias de seleccién e

integracion.

c) Referido al grado de participacion que tienen maestro y alumnos en el proceso
de resolucion, porcentaje de ciclos de interaccion dedicado a cada uno de los
grados de responsabilidad (bajo y alto), teniendo en cuenta las categorias de los
procesos cognitivos promovidos en la resolucion del problema (seleccion e

integracion).

4.4, RESULTADOS

En este apartado se analizaran los resultados obtenidos de la comparacion entre cada
uno de los apartados del problema rutinario analizado en el Estudio I con el problema

no rutinario, asi como los perfiles docentes.

4.4.1. Procesos promovidos

Para poder visualizar las comparaciones del problema rutinario analizado en el
Capitulo 1, se van a exponer los resultados completos de ambos problemas,
centrandonos posteriormente en lo que nos compete refiriéndonos a las hipotesis

establecidas.

Tabla 12. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros a los diferentes
procesos para cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

APARTADO DE  APARTADO DE  APARTADO DE PROBLEMA NO
CONOCIMIENTO  APLICACION  RAZONAMIENTO RUTINARIO

Seleccion 41.63% 46.28% 42.38% 38.21%
Integracion 21.53% 18.77% 26.10% 38.99%
Generalizacion 2.39% 1.62% 1.80% 2.520%
Regulacién 18.18% 21.36% 19.64% 15.09%
Control 4.31% 3.56% 3.10% 2.36%
Lectura 11.96% 8.41% 6.98% 2.83%
TOTAL 100.00% 100.00% 100.00% 100.00
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Referido a las procesos de seleccion e integracion, la Figura 21 muestra las
proporciones medias de los maestros realizando una comparativa entre el problema
rutinario con los tres dominios cognitivos —conocimiento, aplicacion y razonamiento—y

el problema no rutinario.
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65,91%

71,14%
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28,86%
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Figura 21. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros a los procesos de seleccion e
integracion en los apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

Si se compara el problema no rutinario con los apartados del problema rutinario
analizado en el capitulo anterior de forma conjunta, se observa que los maestros
dedicaron un menor porcentaje de ciclos de seleccion y, consecuentemente, una mayor
proporcion de integracion, encontrandose diferencias significativas entre los procesos
cognitivos que se promueven y la complejidad cognitiva de la tarea [y* (3, 400) =
11.290, p =.010].

Una comparacion de los procesos de seleccion e integracion dentro del problema no
rutinario nos dice que los porcentajes de ambos procesos cognitivos son similares, no
encontrandose diferencias significativas entre dichos procesos [x* (1, 100)= .040, p =
.841], luego este resultado apoya nuestra hipotesis 1.1, por lo que los maestros

dedicaron mayor porcentaje a ciclos de integracion como el siguiente:

[Profesor: ¢quién sabe la solucion?

Alumno: jyo!

Alumno: yo...

Profesor: ¢si? Tu Santi, ¢qué solucién sabes, a ver?
Alumno: lo he hecho graficamente.

Profesor: tu lo has hecho graficamente.
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Profesor: y ¢qué?

Alumno: he puesto...

Profesor: a ver... jCristina!

Profesor: ¢qué has puesto, a ver?

Alumno: he puesto 12 cuadrados...
Profesor: 12 cuadrados, que son los lotes...

Alumno: eh... poniendo 5 melones a 2 €. He sumado los euros y
me han dado 24 €... entonces...

Profesor: ¢cémo, como, como?

Alumno: claro... mira... pues, eh, eh,... a ver... He hecho
cuadrados 12.

Profesor: 12 cuadrados.
Alumno: he puesto 5 para representar los melones...
Profesor: si.

Alumno: y 2 € en cada lote. Entonces los he ido sumando y me
ha dado 24, entonces no se le ha perdido 1 €.]

En este fragmento el alumno responde cémo ha llegado a la conclusion de que
realmente no se ha perdido 1 €. Para ello se ayuda con un dibujo (Figura 22), donde
razona como hace los montones y a qué precio los pone para, finalmente, plasmar su

razonamiento de que no falta ningun euro.

0.0 (0.0 (0.0 (0.0 (0.0 (0.0
..l ... l.. ... ... l..
7€ 2¢€ 2¢€ 2€ 2€ 5 €
0.0 (0.0 (0.0 (0.0 (0.0 (0.0
... ... l.. l.. ... ...
2€ 2¢€ 2¢€ 2€ 2€ 2€

Figura 22. Representacion gréfica de la resolucién de un alumno

Respecto a los procesos de generalizacién, en la Figura 23 se establece una

comparacion de las proporciones medias de los maestros referentes a esos procesos, de
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los tres apartados del problema rutinario tomados de forma conjunta, Estudio I, y del
problema no rutinario, Estudio II.

GENERALIZACION

5%

3%

0%
APARTADO DE APARTADO DE APARTADO DE PROBLEMA NO
CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO

Figura 23. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al proceso de generalizacion en los
apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

El porcentaje de ciclos dedicados a ciclos de generalizacion como el siguiente,

[Profesor: por eso que fijaos, cuando vayamos a hacer un
calculo matematico, un problema se comprueba de
cualquier manera posible, asi no sale, donde esta el
fallo.]

es similar a los porcentajes vistos en cada uno de los apartados del problema rutinario.
Realizando una comparacion del proceso de generalizacion y el tipo de problema que se

resuelve, no se encontraron diferencias significativas [ (3, 9)= 0.333, p = .954].

En cuanto a la regulacion, en la Figura 24 se muestra las proporciones medias de los
maestros relacionados con el proceso de regulacion para cada uno de los problemas,

problema rutinario con sus tres apartados y problema no rutinario.
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REGULACION
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Figura 24. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al proceso de regulacion en los
apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

Se puede observar que los maestros promovieron la regulacién en el problema no
rutinario de forma ligeramente inferior, con un 15.09% con ciclos del tipo
[Profesor: venga. Atencion, tenéis 5 minutos para buscar
soluciones para vender estos melones sin perder
dinero, porque aqui pobres padre e hijo ademas de
hacer el favor, han perdido dinero. Entonces eso ya es

un poco.... Con papel y lapiz tenéis unos 5 minutos
para intentar resolverlo. Asi que adelante.]

frente a un 18.18%, 23.36% Yy 19.64% en los apartados de conocimiento, aplicacion y
razonamiento, respectivamente, del problema rutinario. A pesar de esta pequefia
diferencia, realizando una comparacion del proceso dependiendo del tipo de problema
que se esté resolviendo, no se encontraron diferencias significativas [y (3, 74)= 1,135, p
=.769], por lo que al no existir diferencias ni en el proceso de generalizacion ni en el de

regulacion, el resultado apoya nuestra hipotesis 1.2.

4.4.2. Grado de participacion

Del mismo modo que ocurria con los procesos cognitivos, en la siguiente tabla se
pueden apreciar los datos globales de los grados de responsabilidad en funcion de los
procesos cognitivos (seleccion e integracion) y metacognitivos (generalizacion y

regulacion) para tener una vision mas general.
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Tabla 13. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al grado de participacion
para cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

APARTADO DE  APARTADO DE  APARTADODE PROBLEMA NO
CONOCIMIENTO  APLICACION  RAZONAMIENTO RUTINARIO
Nivel Bajo .959 .619 .809
Seleccién !v j 91.95% 91.61% 87.80% 83.54%
Nivel Alto 8.05% 8.39% 12.20% 16.46%
., Nivel Bajo 60.00% 56.90% 49.50% 50.40%
Integracion .
Nivel Alto 40.00% 43.10% 50.50% 49.60%
.., Nivel Bajo 100.00% 100.00% 100.00% 93.75%
Generalizacion i
Nivel Alto 0.00% 0.00% 0.00% 6.25%
., Nivel Bajo 84.21% 89.39% 88.16% 91.67%
Regulacién .
Nivel Alto 15.79% 10.61% 11.84% 8,33%

Mostrados los resultados globales (Tabla 13), a continuacién los resultados que se

mostraran seran los relacionados con los procesos cognitivos. Referido al grado de
participacion, en la siguiente figura se puede ver las proporciones medias de los
maestros para cada uno de los apartados del problema rutinario y del problema no

rutinario, en cada uno de los procesos cognitivos, seleccién e integracion.

SELECCION INTEGRACION

100%
80%

60%
B GRADO ALTO

40%
B GRADO BAJO

20%

APARTADO DE  APARTADO DE  APARTADO DE PROBLEMA NO APARTADO DE  APARTADO DE  APARTADO DE  PROBLEMA NO
CONOCIMIENTO ~ APLICACION RAZONAMIENTO  RUTINARIO CONOCIMIENTO ~ APLICACION ~ RAZONAMIENTO  RUTINARIO

Figura 25. Porcentaje medio de ciclos dedicados por los maestros al grado de participacion para cada uno
de los apartados del problema rutinario y del problema no rutinario

Al igual que en el estudio anterior, se observa cémo la responsabilidad del
maestro es muy elevada independientemente de la complejidad cognitiva del problema.
Si realizamos un analisis global comparativo de los grados de responsabilidad (bajo y
alto) entre los diferentes apartados del problema rutinario, tomandolos de forma
conjunta, y el problema no rutinario, no se encontraron diferencias significativas entre
los grados de responsabilidad y la complejidad de la tarea [¢® (3,800) = 5.742, p = .125].
Comparaciones de proporciones de columna indicaron que los grados de
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responsabilidad bajo y alto que maestro y alumnos tienen en el proceso de resolucién de
los problemas, son similares independientemente de la demanda cognitiva que demanda
la tarea. Esto implica que en el problema no rutinario ocurre lo mismo, si bien este
grado de participacion del maestro es ligeramente inferior en el proceso de seleccion
con un 83.54%. En el proceso de integracion ambos procesos (seleccion e integracién)
estan practicamente igualados; esto coincide con los resultados encontrados en los
diferentes apartados del problema rutinario del capitulo anterior; de hecho, no se
encontraron diferencias significativas entre los grados de responsabilidad y la
complejidad cognitiva de la tarea, para cada uno de los procesos cognitivos analizados
entre los resultados del problema del estudio 1 tomados conjuntamente y los del
problema del estudio 2 (seleccion, [? (3, 400) = 4.494, p = .213], e integracion, [x* (3,
400) = 3.276, p = .351)).

Tal y como ya ocurriera con los resultados del estudio 1, si se comparan los
grados de responsabilidad del problema no rutinario atendiendo a cada uno de los
procesos considerados, se observa que en el proceso cognitivo de seleccion hay un alto
porcentaje de responsabilidad por parte del maestro, encontrandose diferencias
significativas, [x°(1, 100)= 46,240, p = .000]. En el proceso cognitivo de integracion, la
responsabilidad de la construccion de ciclos se distribuye a partes iguales entre profesor
y alumno, ya que no existen diferencias significativas entre los diferentes grados de
participacion, [y® (1, 100)= .000, p = 1.000]. Todos estos resultados apoyan nuestra
hipdtesis 2.1.

En el andlisis del grado de participacion del problema no rutinario, encontramos
de nuevo que el porcentaje de ciclos comenzamos por los alumnos aumentaba hasta un
13.56% del total de ciclos. Ademas cabe destacar que mas del 60% de los ciclos
iniciados por los alumnos en el problema no rutinario, iban dirigidos a procesos de

integracion como, por ejemplo,

[(alumno levanta la mano espontaneamente)
Alumno: Fernando, jyo lo sé explicar!
Profesor: ¢cdmo lo explicas?

Alumno: a ver, nos ha dado... todo lo que han vendido... se han
sacado 24 €, y le tenia que dar 25 entre los dos.

Alumno: no ha perdido ninguno, solo que le faltaba uno...]
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Al igual que en los resultados del estudio 1, el porcentaje de ciclos comenzados por
los alumnos es superior a medida que la dificultad de la tarea aumenta, desde un 8.61%
en el apartado de conocimiento del problema rutinario hasta un 13.56% en el problema
no rutinario. A pesar de la diferencia porcentual existente, esa diferencia no fue

significativa [¢? (3,40)= 2.600, p = .457], luego no apoya nuestra hipétesis 2.2.

Si se analiza el tipo de pregunta que realiza el maestro en la resolucion del problema
no rutinario y lo comparamos con los diferentes apartados del problema rutinario
(Tablal4), se aprecia que el niamero de preguntas realizadas por minuto es inferior,
aunque no existen diferencias significativas entre dicho numero de preguntas y la
complejidad de la tarea [F (3,8) = .665, p = .597], resultado que va en contra de nuestra

hipotesis 2.3.

Tabla 14. Preguntas por minuto totales de cada clase para cada uno de los apartados
del problema rutinario y para el problema no rutinario

< - Complejidad cognitiva + >

TIPO DE APARTADO DE = APARTADODE  APARTADODE PROBLEMA NO
PREGUNTA CONOCIMIENTO  APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO

Cerrada 0.67 (43) 0.82 (68) 0.93 (108) 0.38 (94)

Invasiva 1.33 (86) 1.88 (155) 1.40 (163) 0.94 (231)

Abierta 0.56 (36) 0.74 (61) 0.78 (91) 0.72 (176)

TOTAL 2.55 (165) 3.45 (284) 3.12 (362) 2.05 (501)

4.4.3. Perfiles de los maestros

Una vez que tenemos los datos de los maestros relativos a la resolucion de todos los
problemas, se puede caracterizar con mas detalle el comportamiento de todos ellos de
acuerdo con las tres dimensiones analizadas: paradigmatico-narrativo, superficial-

genuino e invasivo-no invasivo.

4.4.3.1. Dimensién paradigmatico-narrativo

Si se analiza maestro a maestro, la Tabla 15 muestra las proporciones medias con
respecto a las subcategorias de informacién numérica y no numérica para cada uno de
los apartados del problema rutinario y para el problema no rutinario. El porcentaje

medio por problema ayudara a analizar si el perfil de un maestro es paradigmatico (si la
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subcategoria de informacion numérica es superior a dicha media) o narrativo (en caso

contrario) segin Bruner (1985).

Tabla 15. Porcentaje de ciclos dedicados por cada maestro a las subcategorias
de informacion numérica y no numérica para cada uno de los apartados
del problema rutinario y para el problema no rutinario™

< - Complejidad cognitiva + >
MAESTRO SUB- APARTADO DE  APARTADO DE APARTADO DE PROBLEMA NO
CATEGORIAS CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO

ML Inf. numérica 46.15% 47.06% 57.89% 76.19%
Inf. no numérica 53.85% 52.94% 42.11% 23.81%
M2 Inf. numérica 50.00% 61.11% 74.19% 72.53%
Inf. no numérica 50.00% 38.89% 25.81% 27.47%
M3 Inf. numérica 64.29% 80.95% 87.93% 76.19%
Inf. no numérica 35.71% 19.05% 12.07% 23.81%
A Inf. numérica 35.00% 41.67% 58.82% 50.00%
Inf. no numérica 65.00% 58.33% 41.18% 50.00%
M5 Inf. numérica 53.33% 65.00% 68.00% 71.43%
Inf. no numérica 46.67% 35.00% 32.00% 28.57%

M6 Inf. numérica 66.67% 83.33% 7% 64.29%
Inf. no numérica 33.33% 16.67% 22.73% 35.71%

M7 Inf. numérica 40.00% - -—-
Inf. no numérica 60.00% 18.18% 37.50% 31.82%

. Inf. numérica 83.33% 71.43% 272%  9ATA%
Inf. no numérica 16.67% 28.57% 27.27% 5.26%

MO Inf. numérica 100.00% 94.74% 10000%  87.80%
Inf. no numérica 0.00% 5.26% 0.00% 12.20%

0 Inf. numérica 78.38% 86.21% 81.25%  75.00%
M1 Inf. no numérica 21.62% 13.79% 18.75% 25.00%
M informacién numérica 61.72% 71.33% 74.06% 73.64%
M informacién no numérica 38.29% 28.67% 25.94% 26.37%
SD 20.75% 17.41% 13.30% 12.21%

Un andlisis mas detallado de estos datos, organizados por nivel cognitivo de la tarea
y tomando como referencia la distribucién de los ciclos entre la informacion numérica y
la no numérica, nos muestra que sélo los maestros 1, 4 y 7 dedicaron mas ciclos a
aspectos no matematicos que a los matematicos, y solo en las tareas de los dominios
mas basicos (conocimiento y aplicacion). Dado que esto es ldgico, al tratarse de una

tarea esencialmente matematica, si tomamos como punto de corte entre los profesores

9 | a cantidad coloreada en rojo significa que ese maestro tiene mayor porcentaje medio de ciclos
dedicado a la informacion numérica y la cantidad coloreada en verde dedicado a informacion no
numérica.
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paradigmaticos y narrativos la media de porcentaje de ciclos dedicadas a los contenidos
de uno y otro tipo la descripcion varia sensiblemente.

En primer lugar, y comenzando por la tarea de conocimiento del problema rutinario,
la Figura 26 muestra que el porcentaje medio de ciclos dedicados a la informacion
numeérica es 61.72%, por lo que los maestros cuyo porcentaje de informacién numérica
quede por encima se consideraran con un perfil paradigmatico (maestros 3, 6, 8, 9y 10)
y los que tengan un porcentaje inferior tendran un perfil narrativo (maestros 1, 2, 4,5y
7).

100% ¥ MAESTRO9
Perfil Paradigmatico

& MAESTRO 8 MAESTRO 10

80% .

4 MAESTRO 3 # MAESTRO 6 %= 61.72%
60%

# MAESTRO 5
4 MAESTRO 2
4 MAESTRO 1

40% & MAESTRO 7

¥ MAESTRO 4

20%

Perfil Narrativo
0%

Figura 26. Representacion de los maestros segun perfiles paradigmatico o narrativo en el
Apartado de Conocimiento del Problema Rutinario

En segundo lugar, la Figura 27 relativa al apartado de aplicacion del problema
rutinario muestra que la media porcentual de la informacién numérica de dicho apartado
es 71.33%, los maestros que presentan un perfil paradigmatico son los maestros 3, 6, 7,

8, 9y 10 y los que presentan un perfil narrativo son los maestros 1, 2, 4y 5.
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100%

Perfil Paradigmatico 4 MAESTRO 9
’
80% # MAESTRO 3 ¢ MAESTROG \AESTRO 7 MAESTRO 10
» MAESTRO 8 x=71.33%
4 MAESTRO 5
60% 4 MAESTRO 2
4 MAESTRO 1
40% 4 MAESTRO 4

20%

} Perfil Narrativo
0%

Figura 27. Representacién de los maestros segin perfiles paradigmatico o narrativo en el
Apartado de Aplicacion del Problema Rutinario

Para el apartado de razonamiento del problema rutinario, la Figura 28 muestra que,
por encima de la media de 74.06%, se colocan los maestros 2, 3, 6, 9 y 10 con perfil
paradigmatico y los maestros 1, 4, 5, 7 y 8 por debajo de la media con un perfil

narrativo.
100% 4 MAESTRO 9
Perfil Paradigmatico
4 MAESTRO 3

MAESTRO 10

80% *
o MAESTRO 2 @ MAESTRO 6 %= 74.06%

W WIACOTRU'O
® MAESTRO 5
0% 4 MAESTRO 7
: # MAESTRO 1 # MAESTRO @

40%

20%

Perfil Narrativo
0%

Figura 28. Representacién de los maestros segun perfiles paradigmatico o narrativo en el
Apartado de Razonamiento del Problema Rutinario

Por altimo, la media porcentual en el problema no rutinario es de 73.64%, marcando
con un perfil paradigmatico a los maestros 1, 3, 8, 9 y 10 y con un perfil narrativo 2, 4,
56y7.
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100%

Perfil Paradigmatico # MAESTRO 8
4 MAESTRO 9
80% MAESTRO 10
4 MAESTRO 1 4 MAESTRO 3 Py
v @ MAESTRO 5
MAESTRO 2 & MAESTRO 7 %= 73.64%

€ MAESTRO 6
60%

MAESTRO 4

40%

20%

. Perfil Narrativo
0%

Figura 29. Representacién de los maestros segin perfiles paradigmatico o narrativo en el
Problema no Rutinario

Se cree necesario apuntar que establecer un perfil docente paradigmatico o narrativo
no es una clasificacion dicotomica sino méas bien una valoracion continua donde el
maestro es paradigmatico o narrativo en menor o mayor medida. Es por ello que la
Figura 30 muestra las representaciones de los perfiles paradigmaticos, puesto que son
complementarios a los narrativos, lo que nos permite apreciar como es el
comportamiento del docente en cuanto a la informacién, numérica 0 no numeérica,

manejada en mayor medida en la resolucion de los problemas.
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Figura 30. Representacién de cada uno de los maestros y problemas
segun perfiles paradigmatico o narrativo
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Puesto que si nos fijamos en la Tabla 16 se puede ver como es de variable cada uno
de los docentes segun los diferentes problemas que resuelven de forma conjunta con sus

alumnos.

Tabla 16. Desviacion estandar de cada maestro en el perfil paradigmatico-narrativo

MAESTRO SD

M1 13.97%
M2 11.26%
M3 9.95%
M4 10.32%
M5 7.86%
M6 8.96%
M7 17.42%
M8 10.85%
M9 5.78%
M10 4.75%

Estas desviaciones indican que los maestros que tienen menor variabilidad son los
maestros 3, 5, 6, 9 y 10, con un porcentaje menor del 10%, mientras que el resto de

docentes lo tiene superior.

Si nos fijamos en las medias de la Tabla 15 asi como en el resto de resultados
obtenidos, nos llevan a desechar nuestra hipétesis 3, por lo que el perfil docente no es

mas narrativo a medida que la complejidad de la tarea aumenta.

4.4.3.2. Dimensién superficial-genuino

La Tabla 17 muestra las proporciones medias de los ciclos de dedicados por cada uno
de los diez maestros con respecto a los procesos de seleccion e integracion para cada
uno de los apartados del problema rutinario y para el problema no rutinario. Estos
resultados nos permitiran caracterizar a cada profesor como superficial o genuino segun
Verschaffel et al., (2000), en cada tarea, en funcién de la media porcentual de cada uno
de los apartados para la categoria seleccidn. A todos los maestros que estén por encima
de dicha media se les asignara un perfil superficial donde la seleccion es la que tiene
mayor peso, Yy a los que queden por debajo de la media se les asignara un perfil genuino

donde es la promocién de razonamiento la que tiene mayor importancia.
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Tabla 17. Porcentaje de ciclos dedicados por cada maestro a las categorias
de seleccion e integracién para cada uno de los apartados
del problema rutinario y para el problema no rutinario™

< - Complejidad cognitiva + >
. APARTADODE  APARTADO DE APARTADO DE PROBLEMA NO
MAESTRO CATEGORIAS CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO

M1 Seleccion 53.85% 41.18% 47.37% 36.51%
Integracion 46.15% 58.82% 52.63% 63.49%
M2 Seleccion 64.29% 66.66% 58.06% 38.46%
Integracion 35.71% 33.33% 41.94% 61.54%
M3 Seleccion 64.29% 76.19% 58.62% 71.43%
Integracion 35.71% 23.81% 41.38% 28.57%
\a Seleccion 35.00% 71.43% 52.94% 27.78%
Integracion 65.00% 28.57% 47.06% 72.22%
ME Seleccion 80.00% 85.00% 84.00% 62.86%
Integracion 20.00% 15.00% 16.00% 37.14%
M6 Seleccion 66.66% 83.33% 72.73% 60.71%
Integracion 33.33% 16.66% 27.27% 39.29%

wr Selecion B000%  6Lazk B0 A5
Integracion 40.00% 18.18% 25.00% 45.45%
M8 Seleccion 50.00% 42.86% 18.18% 15.79%
Integracion 50.00% 57.14% 81.82% 84.21%

MO Seleccion 100.00% 84.21% 44.44% 56.10%
Integracion 0.00% 15.79% 55.56% 43.90%

M0 Seleccion 83.78% 82.76% 75.00%  7292%
Integracion 16.22% 17.24% 25.00% 21.08%
M seleccion 65.79% 71.54% 58.63% 49.71%
M integracién 34.21% 28.46% 41.37% 50.29%
SD 18.48% 16.67% 19.37% 19.15%

Fijandonos en la Tabla 17, y realizando un analisis pormenorizado de los datos
dependiendo del nivel cognitivo de la tarea, se observa que si tomamos los ciclos de
seleccion e integracion como referencia los maestros 1, 2, 4 y 8 dedicaron mayor

porcentaje de ciclos de integracion en las tareas cuyo dominio cognitivo es superior.

En primer lugar, respecto a la tarea de conocimiento del problema rutinario, la Figura
31 muestra que la media de porcentajes de ciclos dirigidos a la seleccion es de 65.79%,
lo que implica que los maestros 5, 6, 9 y 10 superan dicha media asignandoles un perfil
superficial en la resolucion de dicho apartado, a diferencia de los maestros 1, 2, 3,4, 7y

8, que promueven en mayor medida el razonamiento en el problema.

1 La cantidad coloreada en rojo significa que ese maestro tiene mayor porcentaje medio de ciclos
dedicado al proceso de seleccion y la cantidad coloreada en verde dedicado al proceso de integracion.
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Figura 31. Representacion de los maestros segin perfiles superficial o genuino en el
Apartado de Conocimiento del Problema Rutinario

En el apartado de aplicacion la media de ciclos de dedicado a la seleccion es de
71.54%. Tal y como muestra la Figura 32, los maestros con perfil superficial son, en
este caso, el 3, 5, 6, 7, 9 y 10, lo que deja al resto de maestros con un perfil genuino en

la resolucion del apartado cuyo dominio cognitivo es de dificultad media.

100%
Perfil Superficial

MAESTRO 5 MAESTRO 9

MAESTRO 6 MAESTRO 10
& MAESTRO 7 * Y
80%
4 MAESTRO 3 x=71.54%
@ MAESTRO 4
@ MAESTRO 2
60%
MAESTRO 1 ¢ MAESTRO 8

40% *

20%

o Perfil Genuino

Figura 32. Representacion de los maestros segun perfiles superficial o genuino en el
Apartado de Aplicacion del Problema Rutinario

Respecto a la tarea de razonamiento del problema rutinario, la media de los ciclos de
seleccion es de 58.63%; esto significa que la media de seleccion disminuye a medida
que la complejidad cognitiva de la tarea aumenta. Por encima de esa media se sitdan los
maestros 5, 6, 7 y 10, que muestran un perfil superficial, mientras que el resto de

maestros muestran un perfil genuino.
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Figura 33. Representacion de los maestros segtn perfiles superficial o genuino en el
Apartado de Razonamiento del Problema Rutinario

Finalmente, en el problema no rutinario la media de ciclos dedicados a la seleccion
baja a un 49.71%, lo que asigna un perfil superficial a los maestros 3, 5,6, 7,9y 10 y al

resto un perfil genuino.
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80% MAESTRO 10
L 2

4 MAESTRO 3

’MAESTRO S’MAESTRO 6

¥ MAESTRO 7 ‘MAESTRO§= 49.71%

60%

40%
HMAESTRO 1’ MAESTRO 2

& MAESTRO 4

20%
4 MAESTRO 8

y Perfil Genuino
0%

Figura 34. Representacion de los maestros segun perfiles superficial o genuino en el
Problema no Rutinario

Del mismo modo que ocurria en el perfil anterior, establecer en un maestro un perfil
docente superficial o genuino, es que sera superficial o genuino en menor o mayor
medida. La Figura 35 muestra representaciones de los perfiles superficiales, puesto que
son complementarios a los genuinos, lo que nos permite apreciar como es el
comportamiento del docente en cuanto a promocién de procesos de seleccion o

razonamiento en la resolucion de problema.
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Figura 35. Representacion por cada uno de los maestros y problemas
segun perfiles superficial o genuino
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La Tabla 18 nos da informacidn de las desviaciones por docente para cada uno de los
problemas resueltos en el aula, con la variabilidad de cada maestro en la resolucion de

los mismos para el perfil superficial-genuino.

Tabla 18. Desviacion estandar de cada maestro en el perfil superficial-genuino

MAESTRO SD

M1 7.53%
M2 12.80%
M3 7.75%
M4 19.54%
M5 10.30%
M6 9.66%
M7 12.71%
M8 17.28%
M9 25.45%
M10 5.46%

Estas desviaciones indican que los maestros que tienen menor variabilidad son los
maestros 1, 3, 6 y 10, con un porcentaje menor del 10%, mientras que el resto de

docentes lo tiene superior.

La Tabla 17 y demas resultados obtenidos, nos llevan a aceptar nuestra hipotesis 4.

4.4.3.3. Dimensién invasivo/no invasivo

Respecto al grado de participacion de los alumnos, la siguiente tabla muestra el
porcentaje medio de ciclos que dedicaron los diez maestros analizados a cada uno de los
dos niveles de autonomia en cada uno de los apartados del problema rutinario y para el
problema no rutinario. Como en los analisis anteriores, la media porcentual del grado
bajo de participacion marcara el limite para asignar al docente un perfil invasivo (si su
porcentaje de ciclos estd por encima de la media) o no invasivo (si su porcentaje de

ciclos esta por debajo), segun la catalogacion de Turner et al. (2002).
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Tabla 19. Porcentaje de ciclos dedicados por cada maestro al grado de participacion
para cada uno de los apartados del problema rutinario y para el problema no rutinario®

< - Complejidad cognitiva + >
CATEGORIAS
a0 oposs. | foenoe | swmoooe | wmooce  moman o
Grado bajo 53.85% 52.94% 5263%  5476%
M1 Grado alto 46.15% 47.06% 47.37% 45.24%
o Gradoba s IO sl 26
Grado alto 21.43% 22.22% 48.39% 37.36%
M3 Grado bajo 64.29% 61.90% 65.52% 74.60%
Grado alto 35.71% 38.10% 34.48% 25.40%
e Gradobap ok 707 oams 6Ll
Grado alto 25.00% 29.27% 23.53% 38.89%
M Grado bajo 93.33% 95.00% 92.00% 74.29%
Grado alto 6.67% 5.00% 8.00% 25.71%
M6 Grado bajo 100.00% 100.00% 90.91% 85.71%
Grado alto 0.00% 0.00% 9.09% 14.29%
M7 Grado bajo 80.00% 100.00% 87.50% 54.55%
Grado alto 20.00% 0.00% 12.50% 45.45%
M8 Grado bajo 50.00% 42.86% 27.27% 26.32%
Grado alto 50.00% 57.14% 72.73% 73.68%
M9 Grado bajo 100.00% 78.95% 778%  85371%
Grado alto 0.00% 21.05% 22.22% 14.63%
M0 Grado bajo 97.30% 98.28% 9167%  85.42%
Grado alto 2.70% 1.72% 8.33% 14.58%
M grado bajo 79.23% 77.84% 71.34% 66.48%
M grado alto 20.77% 22.16% 28.66% 33.52%
SD 18.65% 20.67% 21.78% 18.70%

El andlisis de la tabla anterior nos muestra que solamente la interaccién que comparte
el maestro 8 con sus alumnos sigue un comportamiento no invasivo, por lo que son los
alumnos los que mayoritariamente toman la responsabilidad en la resolucién de los

problemas.

En primer lugar, el porcentaje medio de ciclos en los que los alumnos tuvieron una
participacion baja, en el apartado de conocimiento del problema rutinario, es de 79.23%.
Esto implica que los maestros 5, 6, 7, 9 y 10, mostraban un perfil invasivo, mientras que

el resto de profesores mostraron un perfil no invasivo.

12 LLa cantidad coloreada en rojo significa que ese maestro tiene mayor porcentaje medio de ciclos tienen
un grado bajo de participacion y la cantidad coloreada en verde un grado alto.
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Figura 36. Representacion de los maestros segun perfiles invasivo o no invasivo en el
Apartado de Conocimiento del Problema Rutinario

En el apartado de aplicacion, la Figura 37 muestra que por encima de la media, con
un valor de 77.84%, se encuentran la mayoria de los maestros con un perfil invasivo, lo

que deja como no invasivos a los maestros 1, 3y 8.

oo i H @MAESTRO S’MAESTRO P aesTro 7 b
Perfil Invasivo MAESTRO 10
80%
° ¥ MAESTRO 2 ‘MAESTRO [}
¥ MAESTRO 4 x=77.84%
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40% 4 MAESTRO 8

20%
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Figura 37. Representacion de los maestros segun perfiles invasivo o no invasivo en el
Apartado de Aplicacion del Problema Rutinario

En tercer lugar, la Figura 38 muestra que el porcentaje de ciclos de seleccidn es
menor cuanto mayor es la complejidad cognitiva de la tarea, con un 62.17% en la tarea
de razonamiento del problema rutinario. En este apartado de razonamiento, los maestros

con perfil no invasivo son los maestros 1, 2y 8.
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Figura 38. Representacion de los maestros segun perfiles invasivo o no invasivo en el
Apartado de Razonamiento del Problema Rutinario

Finalmente, en el problema no rutinario el nimero de maestros con perfil invasivo y
con perfil no invasivo fue exactamente el mismo, quedando por encima de la media de

66.48% -y, por lo tanto, con un perfil invasivo— a los docentes 3, 5, 6, 9 y 10.

100%
Perfil Invasivo
MAESTRO 9
¥ MAESTRO 6 L 2
20% MAEgTRD 10

¥ MAESTRO 3 4 MAESTRO 5
x=66.48%

60% 4 MAESTRO 2 & MAESTRO 4

4 MAESTRO 1 ¥ MAESTRO 7

40%

4 MAESTRO 8
20%

. Perfil no Invasivo
0%

Figura 39. Representacion de los maestros segun perfiles invasivo o no invasivo en el
Problema no Rutinario

Al igual que en los perfiles explicados anteriormente, establecer un perfil docente
invasivo o0 no invasivo es que el maestro lo va a ser en mayor o menor medida. Puesto
que los perfiles invasivos y no invasivos son complementarios, la Figura 40 muestra las
representaciones de los perfiles invasivos para poder visualizar asi el comportamiento
del docente para ver cdmo y cuanto es de permisivo en cuanto al grado de participacion

de los alumnos en el aula.
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Figura 40. Representacion de cada uno de los maestros y problemas
segun perfiles invasivo o no invasivo
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La Tabla 20 muestra cudles son las desviaciones y, con ello, la variabilidad de cada
maestro en la resolucién de los problemas segun el grado de participacion que tienen

maestro y alumnos en el aula.

Tabla 20. Desviacion estandar de cada maestro en el perfil invasivo-no invasivo

MAESTRO SD

M1 0.96%
M2 12.96%
M3 5.56%
M4 6.92%
M5 9.65%
M6 7.08%
M7 19.17%
M8 11.71%
M9 10.21%
M10 5.93%

En este caso, la Tabla 20 muestra como los maestro 1, 3, 4, 5, 6 y 10 tienen una

variabilidad por debajo del 10%.

Una vision pormenorizada a la Tabla 19 asi como en el resto de resultados obtenidos,

nos induce a aceptar la hipétesis 5.

En definitiva, la siguiente Tabla 21 muestra cuél es el perfil docente para cada uno de
los estilos de interaccion, en cada uno de los apartados del problema rutinario y en el

problema no rutinario:

107



Analisis de la interaccidn profesor-alumnos al resolver problemas no rutinarios en aulas de Primaria

Tabla 21. Perfiles de cada maestro para cada uno de los
apartados del problema rutinario y para el problema no rutinario™>

APARTADO DE APARTADO,DE APARTADO DE PROBLEMA NO

CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO
M1 N G NI N G NI N G NI P G NI
M2 N G NI N G | P G NI N G NI
M3 P G NI P S NI P G | P 5 |
M4 N G NI N G | N G | N G NI
M5 N S | N S | N S | N 5 |
M6 P S | P S | P S | N 5 |
M7 N G | P S | N S | N 5 NI
M8 P G NI P G NI N G NI P G NI
M9 P S | P S | P G | P 5 |
M10 P S | P S | P S | P S |

A modo de resumen, si queremos establecer patrones o perfiles docentes, la Tabla 22
nos muestra como son estos perfiles docentes teniendo en cuenta codmo desarrolla cada
maestro su interaccion en el aula con los tres apartados del problema rutinario y el
problema no rutinario, siendo la primera categoria la referente a un perfil
paradigmatico-narrativo, la segunda a un perfil superficial-genuino y la tercera a un

perfil invasivo-no invasivo.

La categorizacion de los maestros esta en funcién de como es su comportamiento,

mayoritariamente, extrayendo los resultados de la tabla anterior, de modo que:

— Si un maestro tiene perfil paradigmatico (P) en 3 de las cuatro tareas resueltas,
este maestro se definird con un perfil paradigmatico (P); si tiene perfil narrativo
(N) en 3 de las cuatro tareas, su perfil sera narrativo (N); en otro caso seria
deslizante, es decir, su perfil depende del tipo de tarea que se esta realizando sin

tener marcado un perfil fijo.

3 p: perfil paradigmético (en color rosa); N: perfil narrativo (en color verde).
S: perfil superficial (en color rosa); G: perfil genuino (en color verde).
I: perfil invasivo(en color rosa); NI: perfil no invasivo (en color verde).
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— Siun maestro tiene perfil superficial (S) en 3 de las cuatro tareas resueltas, este
maestro se definird con un perfil superficial (S); si tiene perfil genuino (G) en 3
de las cuatro tareas, su perfil sera genuino (G); en otro caso seria deslizante.

— Si un maestro tiene perfil invasivo (I) en 3 de las cuatro tareas resueltas, este
maestro se definira con un perfil invasivo (l); si tiene perfil no invasivo (NI) en

3 de las cuatro tareas, su perfil serd no invasivo (G); en otro caso seria

deslizante.
Tabla 22. Perfiles docentes totales
PERFIL PERFIL PERFIL
PARADIGMATICO- SUPERFICIAL- INVASIVO-
NARRATIVO GENUINO NO INVASIVO

M1 N G NI

M2 N G NI

M3 P Deslizante Deslizante
M4 N G Deslizante
M5 N S |

M6 P S |

M7 N S |

M8 P G NI

M9 P S |

M10 P S |

Y para finalizar este Estudio 11, si analizamos el tiempo empleado por los maestros
en la resolucién de cada uno de los apartados del problema rutinario analizado en el
Estudio I del Capitulo 111 —conocimiento, aplicacion y razonamiento— y se compara con
la duracion del problema no rutinario analizado en el presente Estudio y Capitulo (véase
Tabla 23), se observa de nuevo que a medida que la complejidad de la tarea aumenta, el

tiempo de resolucion de las mismas también se incrementa.

14 p: perfil paradigmatico (en color rosa); N: perfil narrativo (en color verde).
S: perfil superficial (en color rosa); G: perfil genuino (en color verde).
I: perfil invasivo (en color rosa); NI: perfil no invasivo (en color verde).
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Tabla 23. Tiempo (en segundos) de duracion de cada uno de los apartados
del problema rutinario y del problema no rutinario

APARTADO DE APARTADO DE APARTADO DE PROBLEMA NO

MAESTRO CONOCIMIENTO APLICACION RAZONAMIENTO RUTINARIO
MAESTRO 1 678 774 1125 3368
MAESTRO 2 592 627 886 2831
MAESTRO 3 395 675 1701 2215
MAESTRO 4 325 432 512 742
MAESTRO 5 341 356 412 966
MAESTRO 6 119 67 233 643
MAESTRO 7 108 105 161 543
MAESTRO 8 191 243 353 586
MAESTRO 9 240 567 452 1644
MAESTRO 10 888 1150 1141 1135
TOTAL 3877 4996 6976 14676

M=387.70 M=499.60 M=697.60 M=1467.60
SD=256.77 SD=330.61 SD=496.71 SD=1014.39

Respecto a las diferencias entre el tiempo empleado en la resolucion de los diferentes
problemas, si se toma la temporalizacion en segundos y el tipo de problema como
factor, se muestra que existen diferencias [F (3,36) = 6.529, p = .001]. El analisis de
diferencias de medias mediante la prueba de Tukey sefiala que existen diferencias entre
la duracion de la resolucion del problema no rutinario y los tres apartados del problema
rutinario (conocimiento, aplicacién y razonamiento) con una significacion de .002, .005

y .034, respectivamente. Por lo que estos resultados apoyan nuestra hipétesis 6.

4.5. DISCUSION

Los resultados del primer Estudio indicaron que la tarea propuesta, tomada del
TIMSS, no suscitaba en los maestros un cambio de comportamiento a la hora de
resolver los problemas de manera conjunta con sus alumnos, ni siquiera en el caso de la
pregunta que evaluaba el dominio cognitivo de “razonar”, que era la mas susceptible de
provocar ese cambio ya que requeria, al menos a priori, una mayor proporcion de
razonamiento para su resolucion. Ese resultado bien podria haberse debido a que los
profesores analizados no detectaron las diferencias entre las tres preguntas de la tarea, o
bien, habiéndolas detectado, no dedicaron mas ciclos de razonamiento (integracion) a la
tarea de razonar que a las de aplicar o conocer. Para comprobar si una tarea mas alejada

de la que los alumnos suelen resolver en las aulas que la tomada para el primer Estudio
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podria modificar el comportamiento de los maestros, en este segundo Estudio se
selecciond una tarea no rutinaria. Esta tarea era no rutinaria porque no existe un camino

marcado para resolver el problema.

En este segundo Estudio se analizd a los mismos 10 maestros que en el primer
Estudio, cuando resolvian conjuntamente con sus alumnos ese problema no rutinario. Se
esperaba, por un lado, que existiera un mayor porcentaje de procesos cognitivos de
integracion, relacionados con el razonamiento matematico y situacional que de
seleccién y, con respecto al grado de participacién de los alumnos, que éstos asumieran
una mayor participacién en la construccion de las ideas principales en la resolucion del

problema.

En relacion a los procesos promovidos en la resolucion del problema, los resultados
muestran que la seleccion e integracion practicamente se igualan atendiendo a la
proporcion de ciclos dedicados durante la interaccion., hasta tener en cuenta que, tal
como se describio en el Estudio | y se ha descrito ampliamente en la literatura, la
tendencia de los alumnos y los profesores es resolver cualquier problema como si fuera
rutinario, centrando el proceso de resolucion en los aspectos superficiales, de seleccion

de datos y operaciones, para simplificar su resolucion (Jiménez y Verschaffel, 2014).

No obstante, y a diferencia de lo que ocurria en estudios anteriores, donde los
profesores resolvian los problemas de un modo claramente superficial sin profundizar
en la comprension del mismo (Depaepe et al., 2010; Rosales et al., 2012; Estudio 1), en
este estudio la interaccion es mas rica en razonamiento. Este hecho puede deberse a que,
tal y como sefialaron Burgos et al. (2006), la riqueza de una interaccion podria ser
proporcional a la riqueza de la tarea que se esta resolviendo en el aula, de modo que si
la tarea es un problema no rutinario, que supone un reto para el alumno despertando el
interés y la curiosidad, se podra apreciar una interaccion rica, con colaboracion y
negociacion entre los miembros de la misma, algo que no ocurria ni en nuestro Estudio |
ni tampoco en el estudio de Rosales et al. (2012), en el que a pesar de modificar la tarea
reescribiendo un problema en el que se aumentaba la informacion situacional, la
resolucién que proponian los profesores era de forma mecénica y poco razonada. Segun
Kolovou et al. (2009), las tareas desafiantes, como son este tipo de problemas,
promueven un pensamiento de alto nivel, puesto que tal y como afirmaban Verschaffel
y colaboradores (2000), resolver problemas con mayor dificultad cognitiva implica la

puesta en marcha de procesos cognitivos avanzados, que van mas alld de la mera
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seleccién de datos. Esta mayor riqueza para deberse a la mayor dificultad cognitiva de
la tarea, de modo que cuando los profesores se enfrentan conjuntamente con sus
alumnos a tareas que reclaman un cierto nivel cognitivo, realizan preguntas que

promueven procesos de indole superior (Radovic y Preiss, 2010).

Sin embargo, esta afirmacion requiere de dos matices importantes a la luz de los
resultados de los dos estudios. En primer lugar, que no todos los problemas que son méas
complejos que los problemas estereotipados que suelen resolverse en el aula producen
ese enriquecimiento de la practica educativa; parece necesaria cierta distancia de esos
problemas para que se produzca un intercambio mas rico en relacion al razonamiento,
de manera que los problemas no rutinarios, al menos tal y como se han definido aqui,
quizas parecen surtir ese efecto. ElI segundo matiz es que, tal y como ocurria en el
Estudio I, los procesos de generalizacion y regulacion, aun modificando la naturaleza
del problema, fueron similares al del problema rutinario. De esta manera, el impacto de
la modificacion de la tarea parece limitarse a los procesos especificos de la tarea, y no a
los més generales. Este hecho, en cualquier caso, podria ser razonable ya que, aunque
€s0S procesos mas genéricos de generalizacion y regulacion son propios de cualquier
tipo de problema, estdn mas relacionados con procesos heuristicos de planificacion y
supervision de la tarea, mientras que los proceso de seleccion e integracion son mas

propios de cada tipo de problema.

Respecto al grado de participacion de los alumnos, el hecho de que los alumnos
apenas participen en construccion del contenido publico de los ciclos de seleccién, y
dispongan de mucha mayor participacion en los ciclos de integracion puede
interpretarse de tres maneras diferentes. En primer lugar, cabe la posibilidad de que, en
la linea de la idea de Smith (2000), los maestros, en lugar de delegar la responsabilidad
de la resolucion de los problemas a los alumnos, intervenian de tal modo cuando
estaban ante un problema no rutinario que suponia un reto o un desafio para el alumno,
seleccionando datos y simplificando los problemas para que resultara mas facil
resolverlos, y tratando de que la tarea despertara el interés en los alumnos, y
promoviendo asi una interaccion en el aula mas rica en razonamiento, donde los

alumnos eran participes de ello y no meros espectadores (Burgos et al., 2006).

La segunda posibilidad es, que cuando se trabaja con problemas que admiten

diferentes caminos de resolucion, los estudiantes asumen mayor responsabilidad puesto
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que se sienten libres para expresar sus ideas y compartirlas con los compafieros (Elbers,
2003).

La tercera, y Ultima, posibilidad, es posible que los profesores, cuando se enfrentan a
tareas que exigen cierto nivel de contenido matematico, promuevan una mayor
participacion de los alumnos a través del tipo de preguntas realizadas (Radovic y Preiss,
2010) que permitan que los alumnos se cuestionen ideas y argumenten sus respuestas
(Carrillo et al., 2008) ayudandoles a adquirir ideas y conceptos de una manera mas
amplia, compleja y conectada (p.e., Cai, 2003; Carpenter, Franke, Jacobs, Fennema y
Empson, 1998; Cobb et al., 1991; Hiebert y Wearne, 1993; Lambdin, 2003) (Cai y
Lester, 2010).

En cuanto al tiempo de duracion en la realizacion del problema, existen diferencias
en comparacion a los tres apartados del problema rutinario. Esto puede deberse a que,
en este caso, el cambio en la naturaleza del problema no es tan sutil como ocurria en los
tres apartados del problema rutinario del Estudio I, y dicha inversion temporal en la
resolucion del problema cabe la posibilidad de estar relacionada con la promocién de
procesos avanzados, lo que apoya la idea de Polya (1985) que decia que a medida que el
problema es mas complejo, la inversion del tiempo en la resolucién es superior, lo que
da mayor temporalidad u oportunidad a la promocidn de procesos de alto nivel, como el

razonamiento y la reflexion.

En cuanto al posible establecimiento de patrones de maestros, la verificacion, o no,
de las hipotesis nos lleva a pensar que a medida que la tarea es mas compleja
cognitivamente, los maestros se vuelven menos directivos y promocionan en mayor
medida el razonamiento. Si se toman los problemas de forma aislada, se observa (Tabla
21) que el comportamiento de los maestros no sigue un patron determinado, por lo que
no se podria establecer un estilo de interaccion atendiendo la naturaleza de los
problemas. En cambio, si se toman los problemas de forma conjunta (Tabla 22) se

pueden establecer los siguientes tipos de perfiles:

— El primer patron seria el de un maestro invasivo y superficial (en la linea de
Ramos, 2015) (maestros 5, 6, 7, 9 y 10). Estos maestros se centran en la
seleccion y automatizacién de informacién numérica de los problemas (en la
linea de Rosales et al., 2012) y asumen toda la responsabilidad en la

construccion del conocimiento (en la linea de Nathan y Knuth, 2003), aunque en
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este caso lo que se desconoceria seria su modelo de resolucion superficial o

genuino.

El segundo patron que podria establecerse seria el de los maestros no invasivos y
genuinos (maestro 1, 2 y 8). Estos docentes promueven el razonamiento en la
resolucion de problemas y ademas permiten a los alumnos que sean ellos los que
tengan mayor carga de responsabilidad en la construccion de los contenidos
publicos, aunque no se sabe su estilo en cuanto a la informacién numérica o no

numeérica

El tercer patron perteneceria a los maestros con un perfil deslizante (maestros 3
y 4), lo que nos indica que no siguen un esquema fijo en la resolucion de los
problemas, sino que depende del tipo de problema que estan resolviendo toman
un perfil mas o menos paradigmatico (o narrativo), mas o menos superficial (o

genuino) y mas 0 menos invasivo (0 no invasivo).
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CAPITULO QUINTO

Conclusiones

5.1. INTRODUCCION

El punto de partida del presente trabajo era el analisis de la interaccion que se
produce en el aula al resolver diferentes tipos de problemas segin variaba su
complejidad cognitiva; se recuerda al lector que el objetivo principal de este trabajo era
comprobar como de diferente a los problemas cotidianos del aula debia ser una tarea
para que al ser resuelta de manera conjunta en clase de matematicas, los profesores se
comportaran de modo diferente a como suelen hacerlo cuando resuelven los problemas
habituales: para promover procesos cognitivos avanzados como el razonamiento y la

reflexion, en mayor medida, y para que los maestros sean menos directivos.

Para la consecucion de este objetivo, el punto de partida es el que ha establecido la
estructura de nuestro trabajo: mientras en el Capitulo | se describian diferentes tipos de
tareas matematicas que se pueden realizar en aulas de Primaria centrandonos en los
problemas para finalizar con la presentacion de modelos de resolucion de problemas
tanto heuristicos como cognitivos, en el Capitulo 11 mostrabamos el analisis de la
interaccion en aulas de Primaria al resolver problemas matematicos centrandonos por
una parte en los procesos cognitivos que se promueven Yy, por otra parte, en el grado de
participacion que maestro y alumnos tienen en el proceso de aprendizaje. Finalizabamos
este capitulo con la descripcion de distintos estilos de interaccion; el primero de ellos
paradigmatico-narrativo relacionado con la utilizacion de informacién numérica o no
numérica; el segundo superficial-genuino relacionado con la promocién de procesos
cognitivos y, por altimo, invasivo-no invasivo. En los Capitulos Il y IV disefiamos
estudios empiricos para analizar cdmo cambiaba la interaccion entre maestro y alumnos
segun variaba la complejidad cognitiva de los problemas. Y ya en el Capitulo presente,
se detallaran los conclusiones obtenidas del trabajo plasmado en paginas anteriores, asi
como el planteamiento de posibles implicaciones educativas, de algunas limitaciones

del estudio y, por ultimo, con el establecimiento de posibles futuras lineas de trabajo.
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5.2. CONCLUSIONES

Las conclusiones que nos permite extraer esta Tesis Doctoral una vez analizados los

estudios empiricos fundamentandonos en modelos tedricos son las siguientes:

En primer lugar, la realizacién de problemas no rutinarios en el aula que tanto
maestro como alumnos no estan acostumbrados a realizar, aumenta el razonamiento en
la interaccion, lo que da lugar a una interaccin rica cognitivamente, como afirmaban
Burgos et al. (2006). Ahora bien, la diferenciacion entre complejidad cognitiva que
TIMSS establece para determinar sus dominios cognitivos —conocimiento, aplicacion y
razonamiento— parece no suscitar mucho el razonamiento de mano de los maestros.
Ademas, un afiadido es la inversion temporal que aumento considerablemente cuando se
resolvio el problema no rutinario. Si lo que se quiere en las aulas es que se razone en

ellas, la busqueda de tareas ha de ir orientada a la realizacion de este tipo de problemas.

En segundo lugar, independientemente de la complejidad cognitiva de la tarea que se
realiza en las aulas, los procesos metacognitivos parecen no estar relacionados con ella,
sino que parece tener mayor relacién con los procesos cognitivos de seleccion e
integracion. En el proceso de resolucion de problemas, los resolventes han de
comprender la situacion del mismo, a partir de la cual crearan un plan desarrollando una
serie de métodos para llegar a la solucion, que finalmente comprobaran (Barnet et al.,
1980; Bransford y Stein, 1986; Guzman, 1991; Mason, Burton y Stacey, 1989; Polya,
1973; Suydam, 1980), por lo que los aspectos que surjan en el proceso de resolucién no
tienen por qué estar relacionados con la complejidad cognitiva que tenga la tarea.
Ademas, la existencia de estrategias como la regulacién que implica una planificacion,
un supervision y una evaluacion del proceso de resolucion, es necesaria en el aula, para

que el desarrollo de la clase sea secuencial y ordenado (Lepage et al.,2005).

En tercer lugar, la resolucién de problemas no rutinarios hace que el maestro no sélo
ceda participacion o responsabilidad a los alumnos, sino que ademas esta participacion
tiende a ser en ciclos de razonamiento; si bien este resultado se limita al problema no
rutinario, quizas porque los maestros no apreciaron el incremento de la dificultad
cognitiva de la tarea de razonar, ni la necesidad de dejar que los alumnos participasen en
mayor medida en la promocion del razonamiento. Del mismo modo, la inquietud o
interés que suscita este tipo de tareas desafiantes, hace que dicho interés sea mostrado

por los alumnos en forma de preguntas, puesto que aumenta el nimero de preguntas
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realizadas, lo que origina una interaccion no lineal donde los alumnos participan en

mayor medida (Burgos et al., 2006).

En cuarto, en cuanto a los estilos de interaccion, si hacemos alusion en primer lugar a
la dimension paradigmatica-narrativa (naturaleza de la informacion utilizada), nada
tiene que ver el grado de complejidad cognitiva de la tarea para que los maestros
trabajen con la informacion no numérica o situacional. Hemos visto en otras partes de la
Tesis, como estudios previos informaban que el enfoque de los maestros en las aulas al
resolver problemas era paradigmatico (Chapman, 2006; Depaepe et al., 2010; Rosales et
al., 2012), pudiéndose deber al caracter altamente estereotipado de los mismos, pero
vemos que no es asi. Si nos centramos en la dimensidn superficial-genuina (promocién
de procesos cognitivos) podemos ver algin cambio, puesto que en el problema no
rutinario los maestros promueven en mayor medida el razonamiento, lo que contrasta
con otros estudios como los de Depaepe et al. (2010) y Rosales et al. (2012), donde el
perfil docente era altamente superficial, sin que diera lugar a un razonamiento explicito
en el aula. Por ultimo, si nos fijamos en la dimensidn invasiva-no invasiva (grado de
participacion de los alumnos), de nuevo vemos como el grado de participacion de los
alumnos aumenta cuando se resuelve el problema no rutinario. Quizads mas importante
de este aumento de responsabilidad es que gran parte de esta participacion va orientada
a ciclos de razonamiento, por lo que no sélo los alumnos adquieren mayor
independencia o participacion en el aula, sino que ademas son ellos mismos los que

razonan o promueven ese razonamiento en otros compaﬁeros.

En quinto lugar, en cuanto a los patrones de maestros, no ha sido posible delimitar
los mismos en funcién de las tres variables analizadas; por un lado si la informacion
utilizada era numérica 0 no numérica (paradigmatico o narrativo, respectivamente); por
otro lado si se promocionaba, 0 no, el razonamiento (genuino o superficial); y por otro
lado cuédnto de directivo era el maestro en la construccion del aprendizaje de los
alumnos (invasivo 0 no invasivo). Se pueden establecer tres estilos de maestros:
aquellos invasivos y superficiales, es decir, aquellos maestros que son mas directivos y
ademas se centran en los procesos basicos y automatizaciones de operaciones; aquellos
no invasivos y genuinos, es decir, aquellos maestros que dan mayor responsabilidad a
los alumnos y ademas promueven en razonamiento en mayor medida; y aquellos
deslizantes, es decir, no siguen un modelo fijo para poder clasificarlos en uno de los

grupos anteriores (0 incluso en un nuevo grupo).
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5.3. IMPLICACIONES EDUCATIVAS

En vista de todo lo explicado, cabe destacar que si lo que realmente se persigue en
las aulas es potenciar el razonamiento y que los alumnos participen de su propio
aprendizaje, deberia comenzarse a trabajar en el aula con tareas diferentes a las que se
proponen en los libros de texto (p.e.: Depaepe et al., 2010; Palm, 2002; Vicente et al.,
2013) tareas mecénicas que apenas se promueve el razonamiento, y la participacion de
los alumnos cuando las resuelven conjuntamente con sus profesores queda eclipsada por
el docente (Kolovou et al., 2009; Reusser y Stebler, 1997).

De esta manera, es necesario seleccionar o disefiar tareas que hagan que los maestros
promuevan en los alumnos procesos cognitivos de indole superior y aumenten su
participacion en el aula puesto que, cuando se plantea un reto o desafio llamativo donde
hay que razonar, que integrar datos, que relacionarlos, los alumnos son los que toman
iniciativa en mucha de las ocasiones, haciéndoles participes de su propio aprendizaje,
haciendo que sean ellos quienes aporten ideas, se justifiqguen y argumenten, y que no sea
el profesor el que lleve el ritmo principal durante toda la clase, existiendo asi un clima
de cooperacion (Burgos et al., 2006; Cai, 2003; Cai y Lester, 2010 ; Carrillo et al.,
2008; Carpenter et al., 1998; Cobb et al., 1991; Hiebert y Wearne, 1993; Lambdin,
2003).

Asimismo, otra posible implicacion, en la linea de Ramos (2015), es que seria
interesante para docentes de Primaria una formacién que estuviera orientada a la
comprension en la resolucion de tareas y problemas que demandasen un nivel cognitivo
diferente, para ayudar a mejorar su practica educativa (Boston, 2013; Sullivan et al.,
2015).

5.4. LIMITACIONES DEL ESTUDIO

La presente Tesis Doctoral arroja alguna luz sobre qué es lo que ocurre en las aulas
de Matematicas en Primaria cuando se resuelven de forma conjunta problemas con

distinto dominio cognitivo. Sin embargo, este trabajo cuenta con ciertas limitaciones.

En primer lugar, se encontré con una variabilidad en los maestros. La seleccién por

disponibilidad de los mismos hizo que éstos fueran de zonas geogréaficas diferentes, con
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distintas formaciones, nimero de alumnos por aula, entre otras peculiaridades v,

consecuentemente, que existiera gran variabilidad en las interacciones.

En segundo lugar, existe una limitacion con el tamafio de la muestra. Por una parte,
fue complicado encontrar maestros de Primaria que quisieran ser grabados mientras
resolvian los problemas que se les facilitaba y, por otra parte, algunas de las grabaciones
tuvieron que ser desechadas puesto que su audicion no era lo suficientemente buena
como para que se pudiera realizar la transcripcion oportuna para su posterior analisis.

Todo esto hace que los resultados sean poco generalizables.

En tercer lugar, las interacciones podrian haber sido completadas con cuestionarios o
entrevistas a los docentes grabados para tener en cuenta otros datos importantes como la
formacion, creencias o conocimientos. Eramos conscientes de la dificultad que tuvimos
en la busqueda de docentes que se dejasen grabar, por lo que una vez analizados los
problemas no queriamos que estos se mostraran reticentes a la hora de demandarles mas

carga de trabajo.

5.5. PERSPECTIVAS DE FUTURO

Esta Tesis Doctoral nos ha mostrado queé ocurriria en las aulas si se cambiase el tipo
de tareas que se realizan en las mismas. Asimismo, ha abierto diferentes cuestiones a

trabajar en futuros trabajos de investigacion.

Una primera linea de estudios podria ser un analisis similar solventando la limitacién
del tamafio de la muestra. Al aumentar la muestra primero los patrones de maestros
serian mas probables al haber mayor nimero de interacciones analizadas. Esto podria

ayudarnos a hacer una idea mas generalizable de los resultados obtenidos.

Una segunda linea de estudio podria incluir un cuestionario o entrevista que
completara la interaccion de los docentes grabados, para tener en cuenta otros datos

como la formacioén, creencias o conocimientos.

Una tercera linea de estudios seria analizar qué ocurriria si se modificara la
metodologia de trabajo en el aula, es decir, qué ocurriria si se resolvieran estos
problemas en aulas cuya metodologia pudiese ser trabajar por proyectos, o cualquier

tipo de metodologia diferente a la usual.
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Una cuarta linea de estudios seria analizar profesores de diferentes niveles escolares

resolviendo de forma conjunta con sus alumnos estos problemas.

Una quinta linea de estudios podria ser el analisis de los procesos metacognitivos,
profundizando en los tres bloques que conforman el proceso de regulacion: la

planificacion, la supervision y la evaluacién.

Una sexta linea seria profundizar en los ciclos comenzados por los alumnos,
concretamente, hacia que procesos, cognitivos o metacognitivos, estan dirigidos dichos
ciclos. Seria interesante hacia donde estan orientadas las inquietudes de los alumnos

cuando les surge una pregunta.

Por ultimo, y no por ello menos importante, una séptima linea podria ser el analisis
de los outliers™. A lo largo de todos los anélisis realizados en este trabajo, se han tenido
algunos valores atipicos que seria interesante analizar, puesto que podriamos ver de
donde viene esa diferencia con el resto de datos. Por ejemplo, si nos fijamos en las
tablas relativas a las desviaciones estandar por maestro para el establecimiento de
perfiles paradigmatico-narrativo, superficial-genuino, invasivo-no invasivo (Tablas 16,
18 y 20, respectivamente), se puede apreciar como el maestro 7 es un maestro con gran
variabilidad en todas las dimensiones. Profundizar en ello nos ayudaria a definir de

manera mas preciosa los perfiles docentes.

Decir queda que esta Tesis Doctoral ha muestra un pequefio avance de qué ocurriria
si en el aula se trabajase con problemas distintos a las que estamos habituados a trabajar.
Bien es cierto que el camino por recorrer es largo, somos conscientes de ello, pero
dedicaremos nuestro tiempo a continuar trabajando en el proyecto de la mejor forma

posible.

15 Valores anémalos, atipicos o diferentes a los otros datos de la coleccion, que pueden alterar el resultado
final.
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Anexo 1

VNiVERSIDAD
P SALAMANCA

Este cuadernillo consta de dos problemas que se desea que un maestro de
Primaria (cursos 5° o 6°) resuelva en clase como lo hace usualmente con sus

estudiantes.

Nuestro objetivo es analizar la interaccion que se produce entre el maestro y los
estudiantes cuando resuelven problemas en el aula de la forma que lo hacen
normalmente. Para ello se necesita la grabacion en audio de las sesiones
necesarias para su desarrollo (puede ser una o varias). No se necesitan nombres
de alumnos ni del maestro, aunque seria aconsejable una identificacion de algun

tipo por si se necesitara posteriormente.

Si fuera posible proporcionar datos del centro referido a su ubicacidn y contexto
social, nimero de alumnos en el aula, nimero de alumnos en el centro y otros

datos que se indican abajo, se podrian considerar como variables del estudio.

MUCHAS GRACIAS POR TU COLABORACION

Centro escolar: NUmero aproximado de alumnos en el centro:
Curso escolar: NUmero aproximado de alumnos en el aula:
Localizacion del centro escolar:

Afios de experiencia del maestro:

Contexto social del Centro:
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Problema 1.

“Un dia en que iba con mi padre al mercado nos encontramos a un vecino, Juan, que, al
saberlo, nos pidi6 que le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3 melones 1
€. Después nos encontramos a una conocida, Maria, que, aprovechando, nos pregunto

que si podiamos venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €.

Aceptamos en ambos casos Y, ante la diferencia de precio de los melones, a mi padre se
le ocurrié vender los melones por lotes de 5 melones, a 2 €. Vendimos todo y mi padre

me encargd que guardase el dinero.

Ya de vuelta, mi padre me dijo que organizasemos el dinero conseguido para pagar a
Juan y Maria. Miré el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12 de lotes de 5
melones, comprobé que tenia 24 €. Entonces mi padre dijo que a Juan habia que darle

10€ y a Maria 15, en total 25 €. ;Habia perdido 1 € por el camino?”

Problema 2.

i continuacion presentamos los anuncios de dos clubs deportivos que alquilan bicicletas:

2e alquilan bicicletas demontafia 2ealquilan bicicletas decarratera
3 € porla primerahor 1€ por la primera hora
3 € para cada hom adicional 2 € para cada hom adicional

o ————

a. Utilizala informacién delos anuncios para completar las tablas:

Alquiler de bicicletas de montafia Alquiler de bicicletas carretera
Horas Precio (€) Horas Precio (€)
1 8 1 10
2 11 2 12
3 3
3 3
5 3
6 4]

b. ;Para qué mimero de horas esigual el precio en los dos clubs?

c. ;Enqué club cuesta menos alquilarunabiciceta durante 12 horas?
a. En el que alquilan bicicletas de montafia
b. En el que alquilan bicicletas de carretera.
c. Cuestalomismo enlos dos clubs.
d. Nosepuede calcular.

140




Anexo 2: Interaccion problema TIMSS

ANEXO 2

Interacciones

MAESTRO 1

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
participacion

CICLO1

P:y vamos al ultimo problema.

A: jEsta chupado!

A: N000000000....

A: ;Lo pegamos todo junto?

P: Si, todo junto.

A: Esta chupado, lo acabo de hacer...

(Se escuchan murmullos, mientras recortan y pegan el
Gltimo problema)

P: Bien. Es un problema bastante diferente al anterior.
A: Que es muy facil...

A: ¢ Por qué tan largo?

P: Bien, lo leemos en silencio todos y luego lo leeremos
en voz alta.

(Los alumnos leen el problema en relativo silencio)

“Este problema es
diferente al anterior;
se lee en voz baja el
problema y
posteriormente en
voz alta”

REGULACION
(afectaa las 3
preguntas)

Grado P

CICLO 2

: Fernando... ;qué es una hora adicional?

¢Cémo?

Hora adicional.

iYo lo sé!

iYo, yo si que lo sé!

Una hora mas.

Ah.

Vamos a leerlo ya. A ver, atencién, empieza a leerlo,
por ejemplo...

A: (Qué has dicho que significaba “hora adicional”?
A: Una hora mas.

P: Una hora mas, cada hora de mas...

P: eh, Irene, t0 misma, ¢lo puedes leer?

A: A continuacion presentamos...

vYRIEER2UZ

CICLO DE
LECTURA
(afectaalas 3
preguntas)

CICLO 3

P: ¢Nos callamos y escuchamos. Espera, jDiego!,
estamos leyendo y nos vamos a enterar bien del
problema eh, primera parte del problema, enterarnos
bien del problema.

“Hay que callarse y
leer el problema”

CONTROL
(afectaalas 3
preguntas)

Grado P
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P: A ver... CICLO DE
A:A continuacion presentamos los anuncios de los... de LECTURA
los clubs... (afectaalas 3
P: De dos. preguntas)
A: De dos clubs deportivos. Que... alq...
P: Que alquilan bicicletas.
A: Bicicletas. Se alquilan bicicletas de montafia. 8
euros por la primera hora, 3 euros por cada hora
adicional. Se alquilan bicicletas de carretera. 10 euros
< | Por la primera hora, 2 euros por la ca... por cada hora
o | adicional. A) Utiliza la informacion de los anuncios
5‘ para completar las tablas. Alquiler bici de montafia.
O | Hora 1, 2, 3, 4, 5, 6. Precio, 8 euros y 11 euros.
Alquiler bicicletas carretera. Horas: 1, 2, 3, 4, 5, 6.
Precio: 10 euros y 12 euros. Para... B) ;Para qué
namero de horas es igual el precio en los dos clubs?
¢En qué club cuesta menos el alquilar una bicicleta
durante 12 horas? A) En el al... en el que... en el que
alquilan bicicletas de montafia. B) En el que alquilan
bicicletas de carretera. C) Cuesta lo mismo en los dos
clubs, D) No se... no se puede calcular.
P: Bueno, bien. Te toca contarme de qué va el | “El problema trata SELECCION: Grado Ap
problema. de un anuncio de Informacién no
o | A: Pues trata de... trata sobre... bicicletas de numeérica.
9 A: Un rollo “patatero” montafia y de (afectaalas3
© | A: Dos anuncios que... dos tipos de bicicletas, de | carretera” preguntas)
© montafia y de carretera. Y te pregunta que...
P:¢Cuantas preguntas tiene? “El problema tiene SELECCION: Grado Pa
© | A:Tres. tres preguntas” Informacién no
9 P: Tres preguntas ¢no? numérica.
Q (afectaalas 3
© preguntas)
P: La primera de ellas, Noelia, ¢En qué consiste? “En la primera SELECCION: Grado Pa
- A: Que tienes que coger la informacion de los anuncios | pregunta hay que Informacién no
O | para completar las, las... interpretar los datos numeérica.
d P: Es coger e interpretar los datos del anuncio, ¢verdad? | del anuncio para (afectaalas 3
O | Y rellenar las tablas. rellenar las tablas” preguntas)
P: ¢La segunda pregunta, por ejemplo, Pablo? “En la segunda SELECCION: Grado Pa
co | A:¢Para qué hora esigual el precio de los clubs? pregunta dice que Informacién no
9 P: Si. Esaes la pregunta. para qué hora es numeérica.
Q igual el precio delos | (afectaalas3
© clubs” preguntas)
P: ¢Y la tercera pregunta? No, que lo vamos a ver | “La tercera pregunta | SELECCION: Grado Pa
o | luego. Es, por ejemplo, eh, ¢Clara? es en qué club Informacién no
9 A: En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta | cuesta menos numeérica.
© | durante 12 horas. alquilar una bicicleta | (afectaalas3
© durante 12 horas” preguntas)
P: ¢Te parece dificil este problema? A ti misma, por | “No parece dificilel | REGULACION Grado Pa
S | ejemplo, Clara. problema” (afectaalas 3
9 A: No, no sé. No preguntas)
14
O
< P: El primer, el primer caso, el primer problema, la | “La primera REGULACION Grado Pa
E 3 | primera pregunta. La de completar la informacién, con | pregunta no es
) 9 esas tablas, ¢es dificil o no? dificil”
8 O | A:No
&f (@]
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P: Vamos a verlo. Va a salir, va a salir aqui, por | “Miguel sale ala REGULACION Grado P
ejemplo, Miguel. pizarray el resto
A: ;Qué? rellena en su
N | P:Y, vais a ir rellenando, en vuestro cuaderno... cuaderno” [
9 | A:Yalo he hecho.
O | A:Yyo.
O | (Empieza a escucharse alboroto y murmullos)
A: Fernando, ¢qué es una hora adicional? “Una hora adicional INTEGRACION: Grado Ap
% | P: Vamos a ver, una hora adicional es una hora de mas. | esuna hora mas” informacion no
9 | A: Espera, un momento. numérica
O | (Vuelve el ruido y el alboroto)
O
(pregunta un alumno) “Las bicicletas no se | INTEGRACION: Grado Ap
P: Dice Diego, que no se puede comparar si... ;en | pueden comparar, informacién no
donde esta la...? pero los precios si” numérica
A: Aqui.
(Se escuchan murmullos)
S | P: Dice, me pregunta Diego que si... que no se puede
9 comparar las bicis de carretera y de montaa...
O | A:Si,si...
O | P: Hombre, las bicicletas no, pero los precios si. Los
precios si.
(Los murmullos vuelven, mientras el alumno empieza a
escribir en la pizarra)
P: Bueno, ;alguien no entiende cdmo funciona esto? | “El problema se REGULACION Grado Pa
3 Samuel, ¢no lo entiendes? entiende”
9 A: Si, si, si lo entiendo.
]
O
© P: Bueno. Como veis, el completar el precio, el cuadro | “La primera horade | SELECCION: Grado P
— | con los precios, es muy facil. La primera hora, de uno | un tipo de bici es 8 Informacion
9 es 8, del otro es 10 y las horas adicionales irAn de 3 en | €,ladeotral0€y numérica
Q3 las horas adicionales
O
3¢
P: ¢No Miguel? Explicanoslo tu. ] “En un tipo de bici INTEGRACION: | Grado Pa
A: ;Qué? se le ha sumado 3 € informacion
P: ¢Por qué lo has hecho? ;Cémo lo has hecho? porque la hora numérica
A: Eh... adicional y en la otra
™~ | A:¢Labici de montafia? 2€”
8 A: Le he sumado cada hora 3.
O | P: Tres, porque la hora adicional son 3. ;8 y 3? Once
O | A:Y aqui le he sumado 2.
P: Le has sumado 2. ;Y tres? 14, ;y tres?
A: 17,y tres 20, y tres 23.
P: Y ¢en el caso de la bicicleta de carretera? “En la bicicleta de INTEGRACION: Grado Pa
o | AT12+2... carretera se ha informacion
6' P: Ahora es cada hora adicional, 2 euros, por lo ¢tanto? | sumado 2 € porque numeérica
d ¢10y2?12... la hora adicional son
O | A:14,16,18,20 2€”
P: Bueno, llegamos a.... el cuadro ha tenido alguien | “Nadie ha tenido REGULACION Grado Pa
2 | algln problema? ningln problema”
S | A:No.
1]
O
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P: A ver si alguien... “A las 3 horas el SELECCION: Grado P
A: Yo ya lo tengo. precio en los dos Informacion
P: ¢Quién sabe salir y explicarme para qué niamero de | clubsesde 14 €” numérica
horas es igual el precio de los dos clubes?
A: Yo
P: Por ejemplo, Clara. Sal.
(La alumna sale a la pizarra)
P: A ver, Clara.
2 o | (Se escuchan murmullos)
E 8 P: A ver, nos callamos y escuchamos a ver. Explica
8 C)I muy bien,... hazlo mas pequefio.
E O | (Corrige lo escrito en la pizarra)
o P: Ahi, venga. ¢Para qué nimero de horas es igual el
precio de los dos clubes?
A: Clubes. Club, club, club
P: Clubes. Bueno es igual. A tres horas, hemos visto en
el cuadro, era 14 en los dos. ¢Verdad? Tres horas, si
alquilamos una bici tres horas, nos da igual que sea de
montafia, que sea de carretera.
P: Y, la siguiente pregunta, t misma ya que estas aqui. | “6 horasson23 €en | INTEGRACION: | Grado Ap
¢ Coémo resolverias la tercera y Gltima pregunta? el alquiler de Informacion
A: ¢Lo hago? montafa, y 12 es el numérica
P: Si. Donde quieras. Si quieres... si, si donde quieras. | doble de 6
¢Como lo vas a resolver, Clara?
— | A:Pues, eh, sé que seis, en, en el alquiler de bicicletas
8 de montafia es 23.
d P: 23.
O | A: Entonces vale, como seis, eh, o sea, 12 es el doble de
6,..
P: ¢Si? ¢ Esta bien ese razonamiento?
A: Si.
P: Prueba a ver. Prueba a ver y acierta a ver si es asi.
P: Cada uno en su sitio va buscando la solucién. “Cada uno en su REGULACION Grado P
N sitio busca
(e} soluciones”
)
O
A:jYal “Como eran 12 INTEGRACION: Grado Ap
A: Yo ya la tengo. horas se ha Informacion
A: Yo ya la tengo. multiplicado 23 por numeérica
A: Yo ya latengo 2 son 46 en el club
P: ¢Ya la tenéis? de montafia y 20 por
A: iYo también! 2 son 40 en el club
o | A EselB de carretera, luego
8 P: ¢Como lo has hecho Pablo? Pablo Sanchez. ;Cémo | es mas barato el de
= | lahas...? carretera”
w | ©
< G | AiiladeClaraola...?
e P: La ultima, la dltima.
8 A: Pues he hecho, como eran 12 horas, he hecho 23 por
H:J 2, que me da 46 en el club de montafia. Y en el club de
o carretera, he hecho 20 por 2, que me da 40 y he visto
que es mas barato el de carretera.
P: ¢Has cogido el dato de 6 y lo has multiplicado por | “Se ha tomado el INTEGRACION Grado Pa
< | dos? dato de 6 y se ha Informacion
8 A: Si, porque 20 por 2 es 40 multiplicado por 2” numérica
(—)l P: Vale, ya esta, ya esta. Es lo mismo que esta haciendo
O | Clara.
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CICLO 25

P: ¢ Alguien lo ha hecho de otra manera?
A: No.

A: No se puede.

P: ¢ Se puede de otra manera o no?

A: Si.

A: Haciendo...eh...

“Los alumnos dudan
si el problema se
puede realizar de
otra forma”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 26

P: Mira, yo os voy a hacer una propuesta. Vais a coger
en el cuaderno...

A: Halaaaa

P: Y vais a hacer una tabla como la anterior...

A: Halaaaa

P: Y la vais a llevar..., la vais a hacer hasta 12 horas. Y
la resolvéis.

A: ;Ahora?

(Empiezan a hablar alto y a protestar)

P: Cada uno en su cuaderno.

A: ;Como?

P: Hacéis dos tablas de uno a doce horas.

A: ¢;Podemos usar si ya tenemos hecho el otro?

P: Si, si os cabe ahi, escribis de seis a doce. Yo creo
que no os cabe, pero si no me ensefidis. Venga a ver
cuanto os sale. De 6 a 12.

(Comienzan a escribir en el cuaderno)

“Cada uno en su
cuaderno y hace una
tabla del 6 al 12”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 27

A: Fernando, ¢ Qué hay que hacer?

P: La tabla. Esta tabla que tenéis aqui... veo que
solamente ha empezado la tabla, a ver. Muy poquitos.
Hala venga.

A: ¢Hasta cuando hay que hacerla?

A: Hasta 12.

P: Hasta 12 si. Con la regla, una tabla bien bonita ahi,
bien hecha.

A:Sii

P: Como sabéis que me gusta a mi.

A: Jolin, pues yo ya la he hecho...

P: Pues sabes que no me gusta asi a mi. Esa regla no me
gusta a mi.

A: iChapuza!

P: Para hacer chapuzas siempre hay tiempo.

(Los alumnos hablan entre ellos, sin que se entienda
nada, mientras elaboran las tablas)

A: ¢De los dos clubs, Fernando?

P: Si

“Hay que tomar el
cuaderno y hacer
bien una tabla para
los dos clubs hasta
las 12 horas bien
hecha”

REGULACION

Grado Ap

CICLO28

A: Fernando, ;también ponemos aqui los alquileres de
montafia y todo?

P: No, no hace falta. Con poner montafia arriba,
carretera. Cada cuadro, bici de montafia, bici de
carretera ya estd. Y ya por poco, si quieres, alquiler, eh.
Hombre, que la informacién se sepa cual es, si no.

“Se pone la
informacioén en la
tabla para que se
entienda”

REGULACION

Grado Ap

CICLO 29

A: iQue no, Fernando, que da 41!
P:jAh, amigo!
A: iDa 41!

“El precio es 41”

SELECCION:
Informacion
numérica

Grado A
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CICLO 30

P: Ay, amigo. Ay amigo que rapido os ponéis a pensar,
sin pensar. oy a hacer un cartel para la clase, que va a
poner, ;sabéis que va a poner? Os lo voy a decir:
Piensa bien...

A: Antes de pensar.

P: ...Y acertards. jHabéis oido un refran que dice
“piensa mal y acertaras?  Ese hay que borrarlo. Y hay
que ponerse uno que dice: Piensa bien y acertaras.

A: Yo pensaba que ibas a decir ese que dice “piensa
bien antes de hacer” o algo asi.

“Hay que hacer un
cartel para la clase
que diga piensa bien
y acertaras”

GENERALIZACI
ON

Grado P

CICLO 31

P: ¢Has hecho las dos tablas ya, Nicolas?
A: No.
A: Yo he hecho una dividida para dos.

“Se ha hecho una
tabla dividida en
dos”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 32

P: El que ha hecho dos tablas puede pasar, si yo creo
que esta bien hecho el problema, pasard a intentar
resolver el problema 2.

(Se escuchan murmullos sin entenderse nada)

1 O sea, que el de...

: Pero si el dos ya lo hemos hecho.

No

El dela...

EI B

Ah

: Ahno queel 2... vale, vale.

: Lo voy a poner aqui, para que no...

: No se puede calcular...

(Empiezan a hacer mucho ruido mientras el profesor
escribe en la pizarra)

>O2REREER

“El que acabe las
tablas pasa al
siguiente apartado
del problema”

REGULACION

Grado P

CICLO 33

P: Vamos a ver, yo cojo la tabla y hago aqui una nueva
columna y antes hemos dicho, 8, 11,13...
A: iNo! 14,

P: 14

A: 17,20, 23

P: 17,20

A:Y 23

P:Y 23

P: Cojo y hago con 5, 27, 30, ...

A: No es 26 es veinti...jay! No es 27 es 26
P: Ay, es verdad, es verdad. Que me estoy equivocando
todo el rato. 3 y tres, 26 ...
A:29,32,35,38y41

P:38y...

A: 41

P: 41.Y el otro caso ¢seria pues?

A: 32,35

A: Te has saltado el 35.

P:No12,14 ;n0? ,16

A: 18, 20, 22, 24, 26, 28,30 y 32
A:30y32

P:30y32.

“Se rellenan las
tablas en la pizarra”

SELECCION:
Informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 34

P: Con lo cual, la respuesta ¢cual serd? Es mas
cara...
A: La de montafia

P: La de montafia.

“Es mas cara la de
montafia”

SELECCION:
Informacién no
numeérica

Grado Pa
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P: ¢Como?, si yo os dijera, ¢cuanto cuesta el alquilar 20 | “Para calcular INTEGRACION: Grado P
horas? ¢Cémo hariais el calculo vosotros? ;de esa | cuanto costarian 100 | Informacién
manera que habéis hecho de multiplicar por dos, esta | horas de alquiler no numérica (afecta a
bien? hace falta hacer una las 3 preguntas)
A: Ah, yo lo sé. celdilla con 100
P: Imaginate que yo os digo, j100 horas! casillas”
8 | A: Halaaaa.
3 P: A ver a, a ver a quién se le... ya tengo a quién se le
O | ha ocurrido. 2, 3, 4, 5. ;(Cuénto costaria alquilar 100
O | horas? Lo que no, shhh, lo que no habria que hacer es
una tabla de 100 casillas de 100 celdillas de esas que no
se puede hacer. Hay otra manera, veo uno que ha
adivinado, 2, 3, 4, 5.
A: Yo no.
P: Todo el mundo escribe la respuesta en su cuaderno y | “Todo el mundo REGULACION Grado P
o | luego os diré yo la respuesta. Escribir en el cuaderno, | escribe la respuesta (afectaalas 3
8 como hallariais el precio, durante 100 horas. en su cuaderno y preguntas)
d (Se oyen gritos de los alumnos) luego se dira la
O solucion”
A: Pues haz una tabla. “No vale haceruna | INTEGRACION | Grado Ap
P: El que quiera hacer una tabla, nos iremos al recreo, | tabla” (afectaalas 3
~ | sequedara aqui, volveremos. Hasta por la noche estara preguntas)
8 haciendo tabla. La respuesta tiene que ser, piensa bien y
d acertaras quiere decir, de qué manera tengo que pensar
O | mateméticamente para que conun...
A:jYalosé!
P: Aun os lo voy a decir mas claro. Una multiplicacion | “Hay que utilizar SELECCION: Grado Ap
% | yunasuma, lo sepa. Escribirlo una multiplicaciony | Informacién
9 A: ¢Una multiplicacién y una suma? No sé como. una suma” numérica (afecta a
O | P: Amisi que se me ocurre asi. A ti no sé como. las 3 preguntas)
O
A: Pero de montafia o de carretera. “Sélo se halla de las | REGULACION Grado Ap
P: Ah, buena, eh, buena pregunta la de Clara. ¢(De | bicicletas de (afectaalas 3
montafa o de Carretera? Yo digo: de los dos. montafia, porque va preguntas)
A: jHala! a llegar la hora del
o | P:Buenoy como es lo mismo, y ya estamos a punto de | recreo”
S | lahora del recreo...
o | Asi
O | P: Sélo de montafia, no, si, sélo de montafia. Todo el
mundo lo escribe y ahora vemos quién ha sabido y
quién no.
(Murmullos)
P: Oye, German. “Los problemas se GENERALIZACI | Grado P
A: ;Qué? pueden resolver de ON (afecta a las 3
o | P: Ya sabes que los problemas se pueden resolver de | muchas formas” preguntas)
S muchas maneras.
d (Trabajan en el cuaderno)
O | A:Yalo he hecho Fernando.
P: Espera, espera.
A: Es que pueden ser muchas cosas. “No puede ser varias | INTEGRACION: Grado Ap
< | P: Muchas cosas no, el precio es uno. cosas porque el informacién no
9 A: Piensa Diego, y acertaras. precio solo es uno” numérica (afecta a
8 las 3 preguntas)
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CICLO 42

P: Y no olvidéis para mafiana que empezaremos la clase
con el problema de la feria y los melones.
(Todos empiezan a hablar a la vez)

“En la siguiente
sesion comenzara
con el problema de
la feriay los
melones”

REGULACION
(afectaalas 3
preguntas)

Grado P

CICLO 43

P: Venga hazlo en la pizarra.

A: Yalo tengo hecho.

P: A ver, Alejandro nos va a escribir su respuesta.
Venga. Adelante, ve contdndonos. Espera, a ver,
Miguel. Queda dos minutos de clase, vamos a tenerlo
esto en paz, eh.

A: Yo no he hecho nada.

P: Tranquilo. Venga.

A: Pues como...

P: Shhh, escuchamos a Alejandro.

A: Como el precio de cada hora adicional es de tres
euros, y la primera hora son 10. Pues en vez de
multiplicar 3 por 100, he multiplicado 3 por 99.

P: Ole tG, ole td. 3 por 99. La primera hora son 10
euros, no 8, 8 perdon.

P: Y las 99 restantes son ¢ A?...

A: Eh..

P: A tres euros. Entonces pon, 99 por 3 aqui. 99 x 3
igual a 297.

P:Y aeso ¢qué le haces?

A: Mas 8

P: Sumarle la primera hora.

A: Ole

P:Y te sale... 305 euros.

“ Como cada hora
adicional son3 € y
la primera hora es 8
€, se multiplica 3x99
y se le suma 8 €,
luego cuesta 305 €”

INTEGRACION
Informacion
numérica (afecta a
las 3 preguntas)

Grado Ap

CICLO 44

P: Hazmelo. Lo va a hacer asi con las doce horas que...
En el caso de las 12 horas del problema, hazlo de la
misma manera. Sera...

A: Eh...

P: No seran las 12 por tres, sino que seran, la primera 8
y las otras 11 por tres. 11 por 3 son 33, més 8, igual...

“Se multiplica 11
por 3 €y se le suma
8 € de la primera
hora”

INTEGRACION:
Informacion
numérica (afecta a
las 3 preguntas)

Grado P

CICLO 45

A: Pero ¢por qué 99?

A: Ah claro, porque la primera vale ocho euros y las
demas solo les sumas 3, no de ocho en ocho.

A: Ah...

P: ¢(Cuantas he dicho? 100 ;no? La primera son 8 y las
otras 99...

A: Ahhh.... Vale

A: Ahhh jvale!

“Se multiplica por
99 porque la primera
hora vale 8 €, no 3”

INTEGRACION:
Informacién
numeérica (afecta a
las 3 preguntas)

Grado A

CICLO 46

P: ¢Alguien més habia descubierto el problema como
Alejandro?

A: Yo lo he hecho con el maximo...

A: Yo con una tabla.

P: Muy bien Alejandro. Bueno, a ver, espera.

A: Halaa.

“Nadie lo ha
resuelto como
Alejandro”

REGULACION
(afectaalas 3
preguntas)

Grado Ap
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MAESTRO 2

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Ya tenéis... ya tenéis el bloc.... A ver, os voy a dar | “Os doy el primer REGULACION Grado P
el primero de los problemas, el que pone nimero tres. | problemay lo pegais | (afectaalas3
— | Que lo vais a pegar en la hoja. Bueno, si alguno no | en el cuaderno” preguntas)
O | tiene pegamento, deja el espacio que corresponde...
3 | A: Yo ya podria resolverlo
O | P: Dejais un espacio y luego ya lo pegaréis, ahora no
hace falta que lo peguéis. Bien, ¢lo tenéis ya todos?
P: Entonces, tenéis un minuto para leerlo... para | “Se lee el problema REGULACION Grado P
N | vosotros ,eh? Lo vais a leer a ver si se entiende | aver si se entiende” | (afectaalas3
9 perfectamente... el problema. preguntas)
O | (tiempo de lectura)
O
P: A ver Silvia, si te digo que tienes un minuto, no lo | “Sin perder el CONTROL Grado P
« | pierdas buscando no se qué cosas. Es preferible que lo | tiempo se procede a (afectaa las 3
O | hagasya. Lo mismo te digo Alexandra. Lo leemos para | la lectura en voz preguntas)
d nosotros... jLuis! A ver si se entiende. baja”
O | (murmullos)
P: Luego lo explicaremos. Primero leerlo. Si no | “Primero se leey REGULACION Grado P
< | entendéis algo... después ya lo... resolveremos. luego, si no se (afectaalas 3
9 (tiempo de lectura) entiende, se resuelve | preguntas)
] y explica”
O
P: Mirad bien, que se os piden dos preguntas. LaB yla | “Se piden 3 SELECCION: Grado Pa
C. ;De acuerdo? preguntas: A, By Informacién no
Wl AYIlaA c” numérica
9 A:YlaA (afectaalas 3
O | AAYlaA preguntas)
O | P:Bien.
P: Bueno, pues mirad. Mas que un problema, se trata de | “Se trata de un INTEGRACION: Grado P
una actividad de la vida diaria, que os puede suceder a | problema de la vida Informacién no
vosotros en cualquier momento, o cuando ya sedis un | cotidiana que nos numérica
© | poquito mas mayores a lo mejor. O a vuestros padres si | puede pasar a (afectaalas 3
O | vais de excursién o si vais a algun sitio. Como es el | cualquiera de preguntas)
d encontraros y tener que decidir en qué tienda resulta | nosotros”
O | més barato, pues el alquiler de algo. En este caso de
unas bicicletas.
(murmullos)
P: a ver, lo vamos a leer, lo vamos a leer despacio y | “Se lee en voz alta REGULACION Grado P
'5 atendiendo bien a todas las palabras que aparecen. | vy, lo que no se (afectaalas 3
C‘) Alguna que no se entienda, la explicamos. entienda, se explica” | preguntas)
O
P: A ver, Amaia, ¢lo puedes leer ti en voz CICLO DE
fuerte, con voz fuerte para todos los compaferos? LECTURA
A: “A continuacion presentamos los anuncios de dos (afectaalas 3
clubs deportivos que alquilan bicicletas. Se alquilan preguntas)
bicicletas de montaiia a 8 € la primera hora y 3 € para
cada hora adicional
A: ¢ qué es adicional?
P: (Qué significa “adicional”? Amaia.
o | A:Pues...
O | P: Por cada hora adicional.
o | A Mss.
O | A:Pues més.
P: Muy bien.
A: Por cada... por cada hora de mas...
P: Claro.
A: ... que coges la bicicleta...
P: Por cada hora mas que coges la bicicleta, 3 €,3 €, 3
€...
A: 3 €, pero...
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A: Pues,... eh...enel A. En 3,a 11 sumarle 3.

P: La primer, la primera cuanto nos cuesta Amaia. “La primera hora SELECCION: Grado Pa
o | AEh... cuesta 8 €” Informacion
O | P:¢(8€no? numérica
g | Asi (afectaalas 3
o preguntas)

P: Y las restantes, nos dicen, las adicionales, 3 €. “Las horas SELECCION: Grado P
S adicionales son 3 €” Informacion
3 numeérica
I3 (afectaalas 3
O preguntas)

P: Vamos a ver en la segunda casa de deportes. CICLO DE
O | A: “Sealquilan bicis de carretera. 10 € por la primera LECTURA
g horay 2 para cada hora adicional.” (afectaa las 3
O preguntas)
O

P: Bueno, eso son las dos ofertas, ¢verdad? Unas de | “Nos han dado dos SELECCION: Grado P
S | bicicletas de montafias y otra de bicicletas de carretera. ofertas: una de Informacién no
g bicicletas de numeérica
I3} montafia y otra de (afectaa las 3
3] carretera” preguntas)

P: A ver, lee. CICLO DE
@ | A “Utiliza la informacion de los anuncios para LECTURA
O | completar las tablas.” (afectaa las 3
d preguntas)
O

P: Tenemos dos tablas... “Hay dos tablas: la SELECCION: Grado Pa
< A: Si primera es de Informacién no
— | P:Laprimera de ;Qué es? bicicletas de numeérica
9 A: De bicicletas de montafa. montafia y la (afectaalas 3
O | P:Y ¢lasegunda? segunda de preguntas)
O | A: De carretera. bicicletas de

carretera”

P: Bueno, lee la primera. CICLO DE

A: Eh, “alquiler de bicicletas de montaiia, eh, horas... LECTURA

una hora, precio 8 €. 2 horas, 11 €.” (afectaalas 3

P: Bien, y lo demas esta en blanco. Sigue. preguntas)

A: “Tres horas...”

P: Estd en blanco, pues déjalo... lo tenemos que

resolver.

P: Sigue.

A: ¢ Las de carretera?

P: Si

A: Eh, “alquiler de bicicletas de carretera. Una hora
) 10 €, dos horas 12 €.
o | P:Y lodemas en blanco.
d P: Y a ver la B, ¢qué es lo que nos preguntan? Primera
G | pregunta.

A: “;Para qué numero de horas es igual el precio en

los dos clubs?”

P:¢Y laC?

A: “¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta

durante 12 horas?”

P: ¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta

durante 12 horas?... lee las cuatro soluciones que te dan.

A: “A) En el que alquilan bicicletas de montafia. B) En

el que alquilan bicicletas de carretera. C) Cuesta lo

mismo en los dos clubs y D) No se puede calcular.”

P: Bueno... ya lo hemos leido. ;Quién lo querria | “Enel apartado A,a | INTEGRACION: Grado Ap

explicar para el resto de compafieros? Con sus propias | 11 hay que sumarle informacion
©Q palabras. A ver Molinero. 3” numeérica
o | AtEh,... (afectaalas 3
(—)l P: ¢En qué consiste el trabajo que tienes que realizar? preguntas)
) A ver.
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P: Espera ¢no? Explicanos el problema en general, no | “El problema va de INTEGRACION: Grado Ap
~ la solucion. ¢Ya? ;Qué es lo que nos plantea aqui? El | cuénto cuesta Informacion no
— | ejercicio. alquilar bicicletas de | numérica
2 A: Pues, eh... cua... que eh... cuanto cuesta alquilar | montafia en una (afectaalas 3
O | bicicletas de montafia una hora... hora” preguntas)
O | P:No, eso... eso no.
P: A ver... dime. “El precio es lo que INTEGRACION: Grado Pa
© A: Que, eh... seria primero, por ejemplo, eh averiguar | pide pero se quiere Informacion no
— | eh... el precio... plantear el numeérica
8 P: No, no, no me digais la solucién. No quiero la | problema” (afectaa las 3
O | solucion, quiero que plantees el problema a tus preguntas)
O | compafieros.
P: ;Qué es lo que esta pasando aqui? “Hay que alquilar INTEGRACION: | Grado Pa
A: Tenemos que, eh... alquilar una... unas bicis y | unas bicicletasy se Informacién no
o | entonces, pasa eso hay que, tenemos que poner una | tiene que saber cual numérica
o | serie de datos y tenemos que resolver el enigma. es mas barata, (afectaa las 3
C)‘ P: Y tenemos que saber qué bicicletas son mas baratas, | precios, horas,...” preguntas)
S la qué precios, qué horas, etc.  ¢De acuerdo?
A: Si
P: Bueno. Eh, mirar. Tenéis ahora, 5 minutos exactos | “Se tiene 5 minutos REGULACION Grado P
para completar el problema. Para resolver todas las | para resolver el (afectaalas 3
- cuestiones que nos plantean y lo que no quepa lo podéis | problema” preguntas)
| hacer a continuacion de la hoja como si la hubieses
8 pegado, (de acuerdo? Tenéis, al final, toda una hoja
O | para... en estos momentos empieza a contar el tiempo,
O | aver qué pasa.
(tiempo para realizarlo)
P: Los que hayais terminado, repasarlo. Mirad a ver si | “Los que vayan GENERALIZACI | Grado P
_ | ¢es légica la respuesta que os preguntan. terminando que ON
N repasen para ver si (afectaalas 3
9 es logica la preguntas)
O respuesta”
O
P: Lo podéis pegar mas adelante. Aseguraos bien que lo | “Mirad a ver si lo REGULACION Grado P)
«~ | habéis comprendido y si tenéis que hacer operaciones, | habéis entendido y (afectaalas 3
8 las podéis hacer debajo de la hoja. O utilizando los | si tenéis que hacer preguntas)
—1 | pocos espacios que quedan en blanco que hay ahi. operaciones se
8 A: O por detras. hacen debajo”
P: ¢Ya has terminado Pablo? “Si se ha terminado REGULACION Grado Pa
o | AISI Se repasa por si se (afectaalas 3
8 P: Bueno. Pues repasa en lugar de mirar la hoja en | ha equivocado preguntas)
d blanco, mira no te hayas equivocado. alguien”
5 (murmullos)
P: Bueno ultimo minuto. “Ultimo minuto” REGULACION Grado P
< (afectaalas 3
N
o preguntas)
|
Qo
O
A: Manuel, ;te lo vamos entregando? “El problema no se REGULACION Grado Ap
0 P: No, no, no, eso va a permanecer en vuestro bloc, me | entrega al profesor, (afectaalas 3
o | o pegaréis ahi. No hace falta ahora que perdais tiempo | si no que se pega en preguntas)
d recortando. Lo pegais en casa. el cuaderno”
5 (murmullos)
P: Shhhh,... Bien, a ver, (cuantos faltais de terminar? | “Se da unos REGULACION Grado P
© Silvia. Venga, te damos unos segundos mas. segundos mas a (afectaalas 3
o | (murmullos) quienes no han preguntas)
P acabado”
Q
O
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PREGUNTA 1

P: Bien. Vamos a ver. A ver quién es el valiente que CICLO DE
quiere.... LECTURA
A: Yo
A: Yo
~ A: Yo
o~ | A Yo
S | P: Pablo. Pablo Piedrahita. A ver.
O | A:Joooo
(@] P: Dice... Carlos, por favor, lees ti el “A” y Pablo
responde... dice las respuestas. A ver.
A: “Utilizar la informacion de los anuncios para
completar las tablas.”
P: Se trata de completar con las tablas ;no? A ver. “Las bicicletas de SELECCION: Grado Pa
o | A: Alquiler de bicicletas de montafia. Horas 1, precio 8; | montafia 1 hora, 8 €; | Informacion
8 horas 2, precio 11. 2 horas, 11 €,...” numérica
— | P:Precio1l.
1]
O
P: ¢Por qué es precio 11? A ver Pablo. ;De donde se | “Dos horas son 11 € | INTEGRACION: Grado Ap
saca ahi que sale precio 11? porque la primera informacion
& | A: Porque tienes que sumar 8 mas 3. hora cuesta 8 € y la numeérica
O | P:8méas3 segunda 3 €, luego 8
o | Asi €mis3€ 11€
O | P:Esdecir, 8 que cuesta una hora, la primera.
P: Y la segunda hora ¢cuanto cuesta? “La segunda hora SELECCION: Grado Pa
S| A3 son 3 €, y las dos informacion
9 P: 3.0 sea que ya pagas 11 € ;no? Por dos horas, 11 €. | horasson 11 €” numeérica
O
)
P: Entonces, ¢a las 3 horas? “3 horas son 14 €” SELECCION: Grado Pa
o | Ald Informacién
o | P:14. numeérica
|
]
O
P:Y ialas 4? “4 horas son 17 €” SELECCION: Grado Pa
S | A7 Informacién
O | P:17. numérica
|
o
O
P: ¢Qué es lo que vas haciendo? “Lo que se va SELECCION: Grado Pa
&3 | A: Sumar 3. haciendo para Informacion
8 P:Sumarde3en3| ¢no? calcular el precio de numérica
o | ASi las horas es sumar
I3 de3en3€”
P: ¢Y en el 6 qué has puestos? ~ Finalmente. “6 horas son 23 €” SELECCION: Grado Pa
S | A28 Informacién
o | P:23€alas6 eur... horas ;no? numeérica
1 | A:Si
o .
S P: 6 horas, 23.
P: Sigue eh.. “En el de carretera 1 SELECCION: Grado Ap
A: En el de carretera... hora 10 €, 2 horas Informacion
P: En el de carretera, a ver. ;Qué has puesto? 12 €, en 3 horas 14 numérica
A: Eh... enunahora... €,en4, horas 16 €,
& | P:Enuna hora 10 €, por ser la primera hora en 5 horas 18 € y en
O | A:Y en?2 horas doce... 6 horas 20 €”
| S
O | A:Disdlo...
O | ATEn3,14;en4,16;en5,18yen6, 20
P: Y en 6, 20. Bueno, correcto. Pablo ha completado la
tabla correctamente.
P: ¢Quién... quién se ha equivocado? ; Todo bien? “Todos van bien en REGULACION Grado Pa
& | Bueno... la resolucion del
9 A: Vamos bien, vamos bien. problema de
O momento”
3)
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PREGUNTA 2

CICLO 37

P: Pero, ahora viene la segunda pregunta. La segunda
pregunta...

A: “¢Para qué nimero de horas es igual el precio en
los dos clubs?”

CICLO DE
LECTURA

Grado Pa

CICLO 38

P: Nos pregunta que ;Para qué nimero de horas es
igual el precio en los dos clubs? Da lo mismo en uno
que en otro. Pablo.

A: Para 3 horas.

P: Para 3 horas.

“Para 3 horas el
precio de los dos
clubs es el mismo”

SELECCION:
Informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 39

En bicicletas de montafia ¢ cuanto te cuesta 3 horas?
Ehhhh,... en eh...

No se oye.

Eh, eh, 14.

¢ Cuanto?

14

14 €.

P AP A

“El alquiler de 3
horas de bicicletas
de montafia son 14
e

SELECCION:
Informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 40

JY en el de carretera?

14

14 € también. Efectivamente,...

: Manuel.

P: ... las 3 horas... tanto en uno como en otro, cuestan
14 €

b

“El alquiler de 3
horas de bicicletas
de carretera son 14
e

SELECCION:
Informacioén
numérica

Grado Pa

CICLO 41

A: Manuel.

P: Dime.

A: Y la hora 5 de montafia y la hora 6 de carretera
también coinciden...

P:La5... Hombre, ;cuanto te coincide a ti?
A:La5yla6.

P: Sii, pero la misma hora.

A: Ah!, que va...

P: Claro. 5 horas en montafia y 5 en carretera.

A: Enla5y enla6 también se repiten.

A:5y6....

P: Entonces, la solucion es a las 3 horas. Con 3 horas
en cada uno, paga siempre lo mismo.

“La hora 5 de
bicicleta de montafia
coincide con la hora
6 de las de carretera,
pero el precio ha de
ser el mismo en la
misma hora”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 42

P: Bien y ahora, la “C”. Vamos alla.

A: “En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta
durante 12 horas.”

(murmullos)

CICLO DE
LECTURA

CICLO 43

A: En las de carretera

P: ¢En las bicis de carretera?
A: Si

A: Si

P: ¢ Ahi es donde menos?

A: Si

A: Si

A: Si

A: Efectivamente.

P: Correcto.

“El club que menos
cuesta es el de
carretera”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 44

P: ¢ Quién se ha equivocado? ; Todos bien?
A: Esque...

“Todos bien”

REGULACION

Grado P
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g e”

P: Lo que ya no sé si habéis averiguado cuéanto se paga | “Algunos han REGULACION Grado Pa
por doce horas de bicicleta. averiguado cuanto
A: Yo si. Yo lo he averiguado. cuestan las 12 horas
w | P:¢Quién lo ha averiguado? de alquiler”
<
o) A: Yo
C)‘ A: Yo
) P: A ver Santi. Santi un momento.
(murmullos)
P: Un momento.
A: En la de montafia, 41 “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Ap
P: ¢Cuénto te da la de montafia? montafia el alquiler informacion
e | AtYo lo he hecho de cabeza de 12 horas son 41 numeérica
o | A-Teda4l €
= | P:;Cuénto te da la de montafia?
S .
o A4l
P:41€
P: ¢Y cémo lo has averiguado? “Para saber el precio | INTEGRACION: Grado Ap
A: Da41 de las 12 horas de informacion
A: Da 46 montafia se ha ido numeérica
A: Halaaaa sumando 3 € por
A: Bueno jqué va! cada hora”
P: En el de montafia... vamos a averiguarlo. ;Qué es lo
5 que has hecho?
8 A: Porque a 23 le he sumado...
O | P:¢Como?
O | A:33 mas8. Desde 23 ir sumando 3 y...
P: O sea, has puesto 6 horas, 7 horas, 8 horas
A: Si
Alsi...
P: Y su correspondiente ¢no? Bien.
A: ;Se puede hacer 6 por 2?... Digo... “Se podria hacer 23 SELECCION: Grado Ap
o | P:Unmomento (manda callar) Mateo. por 2” informacion
< | A: Hacer 23 por 2 numérica
9 A: No
O | P:23por2
O | A: Ahno
P: ¢Por qué no?  Porque la primera hora no tiene el | “No podria porque INTEGRACION: Grado Pa
2 | mismo precio ¢no? la primera hora no informacion
O | A:Poreso mismo tiene el mismo numérica
| .
O | P:Vale. precio
O
P: ¢Qué otra solucion habria, pues, en lugar de ir como | “Otra solucién seria INTEGRACION: Grado Pa
° Santi, diciendo 9, 10, 11 hasta el 12? la cuenta de la vieja, | informacién no
o | A:¢La cuenta de la vieja? pero es la que se numeérica
9 P: La cuenta de la vieja es esa. Es decir, te apuntas | acaba de hacer”
O | todas las horas y vas sacando, 6 horas 23, 26...
O
A: Multiplicando por 2 y ya esta “Multiplicando por SELECCION: Grado Ap
< | P: Un momento 2”7 informacion
- o | A'Yyaesta numerica
< d P: Un momento.
E|O
] .
8 P: Maria. “Otra solucién seria | SELECCION: Grado Ap
r | & | A:23més23 23 mas 23” informacién
o 8 P: 23 més 23. Eso es lo que nos ha dicho Mateo. numérica
14
O
A: 023 por2 “Otra solucion seria INTEGRACION: Grado Ap
@ P: Entonces te sale 46 23 por 2, pero nos informacion
o | ALY restarle? daria 46 €, pero no numérica
(—)l P: Un momento. Hemos quedado que 23 por 2 no | puede ser porque la
o puede ser porque la primera hora cuesta 8. primera hora cuesta
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A: Y poner 23 més 18? “Otra solucion seria INTEGRACION: Grado Ap
P: (Cémo? 23 mas 18 € porque informacion
< A: 23 mas 18 a8lerestas3yda5, | numérica
w | P:23... que es hastala 6* y 12 es dos veces 6”
9 | P:y 18 ¢Por qué?
O | A: Porque 8 por 3. Porque a 8 le restas 3 y entonces te
O | da5...Porque 12 es dos veces 6
P: 12 es dos veces 6. Si
P: ¢y qué? “Ya se sabe el INTEGRACION: Grado Ap
A: Entonces ya sabes el nimero de... las primeras 6 | precio de las 6 informacion
horas y para saber las 6 de después, pues multiplicas 6 | primeras horas, y de | numérica
por 3. las 6 siguientes son
P: Ah!. Las siguientes 6 horas ;son? 3 € cada hora, 6 por
A: De tres horas. 3 son 18 €, luego se
P: Esto si que me gusta. Dice (escribe en la pizarra)... le suma a los 23 €
o A: Sumarle 18 que se teniay dan
1> | P: Dice desde aqui hasta aqui, porque 6 ;cuanto era? 26 | 41 €”
g € ¢verdad? ;Si o no?
O | A:Si
O | P: La sexta hora era 26 y dice, Rubén, todas estas 6
también valen 3, 3€, 3€. Entonces, Rubén dice,
multiplicamos 6 por 3 ynosda... I8 €
A: Pues 41
P: Si le sumo 23 a 18 como dice Rubén, me da 41.
Efectivamente. 8, 11... asi hasta 23. Y luego las otras 6
son 18. (Vale?
P: Oye Pablo, y en las de montafia, perdon, en las de | “12 horas de alquiler | SELECCION: Grado Pa
carretera? ¢Cuanto cuestan? ;Quién ha hecho ese | de bicicletas de informacion
ejercicio? montafia son 32 €” numérica
B | A'Yo
9 | ArYo
O | P:Vamos a averiguarlo. ¢Cuanto te da?
O | Ar32
P: 32.
P:y ¢codmo se averigua?  Aarén “Para averiguarlo se | SELECCION: Grado Ap
5 | A:Pues multiplicas... ha multiplicado” informacion
o numeérica
|
Q
O
P: A ver 6 horas ;cuanto era? “El precio de 6 SELECCION: Grado Pa
B | A20 horas eran 20 €” informacion
8 P: 20.20€ numérica
Q
O
P: Un momento. “Orden en clase” CONTROL Grado P
A: 12
o | P: Un momento. Aarén.
[T
o | A:Puessumas....
— | A: Eso mas 12
[©) .
S P: Céllate por favor.
P: A ver Aarén. ;Qué es lo has hecho ahora? “Para calcular el SELECCION: Grado Pa
o | A:lrsumando 2 hasta llegar a... precio de 12 horas informacion
8 P: O sea, la cuenta de la vieja. se ha ido sumando 2 | numérica
d A: Si hasta llegar a las 12
5 P: 7 horas 22, 8 24,... horas”
P: pero hemos dicho que se podia hacer de otra manera. | “Yo he hecho 6 por SELECCION: Grado Ap
2 | iUn momento! Santi... 2,127 informacion
(3 A: Yo he hecho 6 por 2 y me da 12 numérica
Q
O
P: ¢Por qué has hecho 6 por 2? “Se hizo 6 por 2 INTEGRACION: Grado Ap
o A: (Eh? Porque son 6 las horas que faltan. porque son 6 las informacion
© | P: Claro. La hora 7, la hora 8...hasta la 12. Entonces ha | horas que faltan por numérica
9 hecho 2 € que cuesta por 6 iguala ... Santi averiguar hasta 12
O | Al2 horas”
O | P: 12 €. Muy bien
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A:'Y ahora 12 lo sumas “Se suma 12 € y se SELECCION: Grado Ap
@ | P:Losumas...32€ tiene 32 €” informacion
o) numérica
|
O
O
P: Entonces, ¢cual es mas barato? ¢ El alquiler? “El club mas barato SELECCION: Grado Pa
& | A: Empieza por “b”... para alquilar informacion
3 A: Las de carretera. bicicletas es el de numeérica
O | P:Lasde carretera. 32€ ;De acuerdo? carretera 32 €”
O
(Alumnos levanta la mano) “Otra solucion es INTEGRACION: Grado A
P: A ver Mateo nos dice que hay otra solucion a ver. multiplicar 20 por 2, | informacion
A: Pues multiplicar 20 por 2 y luego restarle 8. porque 20 es el numeérica
P: 20 por 2, efectiv... ;Como que 20 por 2? precio de la 62 hora,
8 A: 40 y restarle 8”
o | A:40.20 por2, 40y luego le restas 8
C)I P: ¢Pero por qué 20?
5 A: Porque es el precio de la 6 hora, de las de carretera.
P: Ah!. 20 por 2 y ;le resto las 8 de aqui?
A: Yo lo habia hecho porque es la diferencia de los 10
de la primera y los dos de la segunda...
P: O también podia ser 12... Mateo, también podia ser | “Otra solucion SELECCION: Grado Pa
12 por 2... podria ser 12 por 2, informacion
[{e] ., ;.
© | A: También se suma y seresta 8” | numeérica
8 P: Y le sumo, y le resto luego los 8 ;no?
O | A:También
O | P:Bien.
P: Bueno, levantar la mano los que habéis tenido todas | “Levantan la mano REGULACION Grado P
& | las soluciones bien. Silvia, ¢con miedo la levantas? todos los que (afectaalas 3
9 (murmullos) tuvieron soluciones preguntas)
O bien”
O

156




Anexo 2: Interaccion problema TIMSS

MAESTRO 3

QUE QUIEN
INTERACCION Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Vale, ;hemos leido todos el problema? “Se ha leido el REGULACION Grado Pa
o | Asi problema” (afectaa las 3
C‘) P: Vale. preguntas)
O
P: Eh, ;Qué es lo que os llama de alguna manera la “Llama la atencion SELECCION: Grado Ap
atencion?  En este nuevo problema. que el problema sea | Informacion no
A: Que son de bicicletas. de bicicletas” numeérica (afecta a
o | A: Lahora adicional las 3 preguntas)
8 P: A ver uno por uno, por favor.
© | A: Que son de bicicletas.
© P: Que son de bicicletas. ;Te llama la atencién eso?
A: Si
P: ¢Por qué? ¢Nunca has hecho un problema de “Nunca han hecho INTEGRACION: | Grado Pa
bicicletas? ¢No te ha cuadrado nunca? ¢No? un problema sobre informacién no
o | A:No bicicletas” numérica (afecta a
9 P: ¢De carreras? las 3 preguntas)
Q | A:No
© P: ¢(No? ;Tampoco? Vale, venga.
P: Alberto, ;qué decias? “No saben el SELECCION: Grado Ap
< A: Que a mi me ha llamado la atencioén lo de la “hora significado de hora Informacién no
o | adicional”, que no sé lo que es. adicional” numeérica (afecta a
d P: jAh!, entonces eso es un concepto a aclarar. ;No? las 3 preguntas)
O | A:Si
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CICLO5

P: (Qué es eso de “hora adicional”?

A: Yo lo sé.

P: A ver.

A: Por ejemplo, si una te cuesta 3 euros, si ti quieres
estar mas horas con esa bicicleta, te cobran mas.

A: Ah.... Qué guay.

P: Adicién, adicional, ;qué nos sugiere? Adicionar. ; A
qué nos suena esa palabra?

A: A adicién.

A: adicto

A: A adicto

(La Profesora escribe las palabras en la pizarra)

P: Adicional, adicion, adicto. ;Alguna palabra
relacionada con la matematica? ¢Os suena lo de
adicional?

A: La de adicion a division, casi.

P: ¢ Adicion nos suena a division? ;A qué? Adicion.
A: A multiplicacion

P: (A multiplicacion?Mmmmm.... Bueno, vale. A
division esta claro que no. ¢Estamos todos de acuerdo?
A: Si

P: A una multiplicacion puede ser, pero a una
multiplicacion especial.

A: A decimal.

P: ¢ A decimal?

A: Adicional.

P: Adicién ¢ qué quiere decir, segun nos lo ha explicado
antes Diego? Valeria.

A: Qué, pues eso. Que se coge algo mas.

P: Se afiade, eh. Se coge algo mas ¢no? Se afiade algo
mas ¢vale? Pues relacionado con las matematicas.
Puede ir enfocado por la multiplicacién pero por una
multiplicacion especial. Adicion, ¢a qué os suena?. Os
lo sabéis.

A: (A la potencia?

P: Adicion

Al A...

P: Adicién. Si lo sabéis. Si os lo digo seguro que me
decis: jah!

A: (A sumar?

P: A sumar

A: Ah...

P: Es una multiplicacién especial ;no? En la que
sumamos siempre el mismo factor ¢vale?

A: Ah...

P: Adicién o suma ¢no es lo mismo? Adicién y suma.
¢Si o0 no?

A:Si

P: Es lo mismo. Si habéis escuchado esa palabra. ;No
la habiais oido esa palabra?

A:Yosi

P: ¢No?

A: Si

P: Vale. Bueno, como nos ha explicado ya Diego, una
hora adicional... una hora adicional es afiadirle una
hora mas, o sea, estas una hora mas en bicicleta, en este
caso ¢no? ;Alguna cuestién mas con el vocabulario que
no... que no comprendamos?

A: No

P: ¢(No? Vale.

“Adicional viene de
adicion, que sugiere
una suma especial,
es coger algo mas”

INTEGRACION:
informacién no

numérica (afecta
a las 3 preguntas)

Grado Ap
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P: Tenemos que rellenar una tabla de datos, dos tablas “Cumplimentan las REGULACION Grado Pa
de datos, mejor dicho. tablas, esperando no
A: Si tener problemas para
P: Eh, ¢creéis que vais a tener alguna dificultad en rellenar las tablas”
«© | rellenar estas tablas de datos?
9 | ArNo
© | P: ¢No? ¢Seguro que no?
© | ANo
P: Pues nos ponemos a hacerlo.
(tiempo)
P: ¢ Todo el mundo tiene claro los enunciados que nos “Todo el mundo REGULACION Grado Pa
muestran las fotografias? tiene claro los
~ | A:Si enunciados de las
8 P: ;Si? fotografias”
O | AISi
© e Vale.
P: Nos lo puedes explicar Victoria. El enunciado de la “El primer SELECCION: Grado Ap
primera fotografia, ,qué nos quiere decir? enunciado nos dice Informacion
o A: Que se alquilan bicicletas de montafia... que se alquilan numérica
o | P:¢Victoria? bicicletas de
d A: Se alquilan... montafia a 8 € la
O | P: Si, sealquilan bicicletas de montafia, ¢y? primera hora”
A: Eh, 8 euros por la primera hora
P: ¢Qué quiere decir eso de ocho euros por la primera “La primera hora SELECCION: Grado Ap
o | hora? nos cuesta 8 euros” Informacién
9 A: A la primera hora te cuesta ocho euros. numeérica
© | p:vale. La primera hora que coges la bicicleta te
© cobran 8 euros. Muy bien.
P: Sigue. “Cada hora SELECCION: Grado Ap
S | A:3euros para cada hora adicional. adicional cuesta 3 Informacion
9 P: Vale. euros” numérica
Q
O
P: Y eso ;qué queria decir? “Hay que sumar” SELECCION: Grado Ap
S | A:Eh, sumar Informacién
g numérica
O
P: Si, ;qué queria decir? Poénnoslo... imaginate que t | “La primera hora SELECCION: Grado Pa
vas a alquilar una bicicleta de montafia porque quieres cuesta 8 euros y la Informacién
subir ¢a donde? segunda hora 117 numérica
A: A Gredos.
P: A Villa.... Vale. Vamos a Béjar. Que esta mas cerca.
Vale. La primera hora que ti coges esa bicicleta ;te
cuesta?
A: 8 euros
« | P:8euros. Peroti con una hora no tienes bastante. Vas
6' a emplear 2 horas. ;La segunda hora cuanto te costara?
d Victoria.
o A: (11 euros?
P: Perdon.
A: 11
P: 11 euros. ¢De acuerdo? ;Estamos todos? ¢ Estais de
acuerdo con Victoria?
A: Si
P: La primera hora le cuesta 8 euros y la segunda hora
le cuesta 11 euros. ¢ Vale?
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P: Pero las bicicletas de carretera, Inés, no cuestan lo “Las bicicletas de SELECCION: Grado Pa
mismo que las bicicletas de montafia ;no? El alquiler. carretera cuestan 10 Informacion
« | Bueno, puesahora vamos a ir simplemente a Guijuelo, euros la primera numérica
8 por carretera. ;Cierto? Vale. La primera hora qué te hora”
C‘) cuesta.
O | A:10euros
P: 10 euros.
P: Y ¢la segunda hora? “La segunda hora SELECCION: Grado Pa
A: Dos euros mas cuesta 2 € mas, de informacion
< | P:¢Cuanto? decir, 12 €7 numérica
o | A2
C)‘ P: 12 euros. ;Estamos todos de acuerdo?
o | ASI
P: Vale.
P: ¢Podemos completar la tabla sin dificultad? “Se completan las REGULACION Grado Pa
v | ASI tablas sin dificultad”
9 P: Pues venga. Todo el mundo la completa.
O | (Losalumnos completan cada uno su tabla)
O
P: José. ;La tienes ya? “ Se realiza la tabla REGULACION Grado Pa
A: Si y una vez
P: Cuando termine todo el mundo vamos a ir diciendo, finalicemos se
© | primero en la primera tabla recogida de datos. ¢Cierto? corregira a ver si
6‘ Vamos a ir diciendo cada una de las horas, lo que coinciden los
d cuesta. A ver si coincidimos todos, si no coincidimos, resultados”
O | entonces habra que aclararlo, ;no? Que explicarlo.
Alvaro, ¢esta hecha la tabla? Sélo la tabla eh, no hay
que hacer nada mas. Las dos tablas, vale.
P:¢Estamos? “Comenzamos la REGULACION Grado P
= | ASi recogida de datos de
9 P: Pues, eh comenzamos por José y vamos cubriendo la primera tabla”
O | todos los grupos, ¢ de acuerdo?
O
P: Venga José. Estamos en el alquiler de bicicletas. “Una hora seria 8 €, SELECCION: Grado Pa
Vamos a ver la primera tabla de recogida de datos. dos 11 €, tres 14 €” informacion
¢ Estas? numérica
A: Si
%9 P: Horas. Una hora. Precio...
9 A: 8 euros
O | P:8euros. Vale. Segunda hora
O | Ar1leuros
P: Tercera hora.
A: 14 euros.
P: Si alguien no esta de acuerdo en un momento “Si alguien no estéa REGULACION Grado P
S | determinado, lo decimos. de acuerdo que lo
8 diga”
14
O
P: Contindas Victoria. “La cuarta hora 17 SELECCION: Grado Pa
A: Eh,... €,laquinta20 € yla | informacién
P: ¢Por qué hora vamos Victoria? sexta 23 €” numérica
A: Por la tercera
Q | P:¢Porlatercera? Ya la ha dicho José la tercera, ¢no?
9 | Venga.
O | A:Lacuarta 17 euros.
O | p:si
A: La quinta, 20 euros. Sexta 23 euros.
P: Vale.
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CiCLO 21

¢ Esta completa la tabla?
Si

>0

“Esta completada la
tabla”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 22

Eh, ;alguien ha cometido algin error?

No

¢Alguien ha cometido algun error?

No

A ver qué error ha cometido Diego.

Yo no

Ah, pues Alberto. ;Qué error has cometido?
En la primera

229222

“algiin alumno ha
cometido errores”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 23

¢Cual es la primera? La primera nos la da. Son 8
La tercera.

¢ Qué has puesto en la tercera?
14

Eh,... jeran 14 euros?

Si

Y en la cuarta ;Cuéantas?

16

;167

No

No, 17.

17

>OPORIRIRORD

“La primera hora
son 8, la tercera 14 'y
la cuarta 177

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 24

P:¢Qué has estado haciendo...? ya los tienes todos
incorrectos...;Donde ha estado tu fallo, Alberto? (En la
hasta..en la tercera hora?

A: No en la cuarta.

P: ¢Y por qué en la cuarta has cometido error? ;Qué
has hecho?

A: Pues que no he contado tres.

P: ¢Cuéanto habias contado?

A: Dos

P: ¢Y por qué en la tercera cuentas tres y en la cuarta
s6lo dos? ¢ Estas descentrado, eh?

A: No

P: Si.

“El fallo estd en que
en lugar de contar 3
se ha contado 2”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 25

P: Bueno entonces tenemos, recogemos todos los datos
Inés de la tabla relacionada con las bicicletas de
montafia, ;vale?. Venga, primera hora... Inés.
A: Eh, 8

P: 8 euros.

A: Si

P: Seguimos

A: La segunda hora 11

P: Euros. Bien.

A: Tres horas.

P: Tercera hora.

A: Tercera hora, eh 14 euros.

A: Cuarta hora, 17.

A: Quinta, 20

Ay sexta 23.

P: Euros

A: Euros

P: Vale.

“ Primera hora 8 €.
Segunda hora 11 €,
tercera hora 14 €,
cuarta hora 17 €,
quinta hora 20 € y
sexta hora 23 €”

SELECCION:
Informacion
numérica

Grado Pa
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PREGUNTA 2

P: Pasamos a la segunda tabla. Daniel te toca. Vamos al | “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Pa
alquiler de las bicicletas de carretera. carretera la primera Informacion
«© | A:Primera hora, eh, 10 euros. Segunda hora 12 euros, hora cuesta 10, la numérica
8 tercera hora 14 euros, cuarta hora 16 euros, quinta hora segunda 12, la
C‘) 18 euros y sexta hora 20 euros. tercera 14, la cuarta
5] 16 la quinta, 18 y la
sexta 20 euros”
P: ¢Estamos todos de acuerdo? “Todos de acuerdo” REGULACION Grado Pa
N | ASi
3 P: ¢Si?
O | ASi
O
P: Bueno, ;podemos pasar a la cuestion “B”? CICLO DE
A: Si LECTURA
Q| P:Venga. ;Qué dice la cuestion “B”, Mariano?
9 A: Pues dice, ¢Para qué nimero de horas es igual el
O | precio de los dos clubs?
O | pP:vale.
P: ¢Seria necesario hacer algun tipo de operacion, “No harfa falta INTEGRACION: | Grado Pa
crees? ninguna operacion, informacion no
A: No bastaria con mirar numeérica
P: Mariano las tablas y
A: No compararlas”
& | P: No. Te bastaria ;con qué?
9 | A: Con mirar la tabla
S} P: ¢Con mirar una tabla o las dos tablas?
O | A: Las dos tablas
P:Y compararlas. ¢De acuerdo?
A: Si
P: Pues venga.
P: A ver, dinos qué observas en la primera tabla y qué “Se observa que la SELECCION: Grado Ap
observasen la segunda tabla. tercera hora de Informacion
A: Pues que la hora nimero tres, en la hora nimero ambas tablas el numérica
tres, tienen el mismo precio. precio es el mismo”
I P: ¢Estamos todos de acuerdo?
S | Asi
O | P: La hora nimero tres coincide en el mismo precio.
O | ;Estamos?
A: Si
P: Vale.
P: ¢Cuéanto cuesta la hora nimero tres, Mariano? “La tercera hora SELECCION: Grado Pa
& | A Eh, 14 euros. cuesta 14 euros en Informacién
9 P: 14 euros, vale. Ponemos la respuesta. las dos tablas” numeérica
Qo
O
P: A ver José Antonio, ¢vas bien? “No se distrae a la CONTROL Grado Pa
& | ASi compafiera”
9 P: Pues no distraigas a Victoria, ¢vale?
O | (Losalumnos rellenan la respuesta en sus cuadernos)
O
P: ¢ Qué ha puesto Lola? “Para la tercera SELECCION: Grado Pa
& | A: Yo he puesto, es igual a la tercera casilla que sonl4 casilla son 14 €” Informacién
9 euros. numérica
O | P:Vale.
O
P: ;Y Valeria? “En las tres horas SELECCION: Grado Pa
& | A: Las tres horas cuestan lo mismo. cuestan lo mismo” Informacion
3 numérica
Q
O
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me he liado un poco.

P: ;Y Alberto? “En la tercera hora SELECCION: Grado Pa
& | A:Soniguales en la tercera hora, 14 euros en los dos son 14 € en los dos Informacion
2 clubs. clubs” numérica
O | P: Deacuerdo. Son iguales en la tercera hora, 14 euros
© | en los dos clubes. Muy bien.
P: ;Lo tenemos todos, Victoria? “Todos tienen la REGULACION Grado Pa
8 | ASI respuesta correcta”
2 P: Montse, Montse, ;Esta? ;Esta Montse? Bien.
O
O
P: ;Podemos pasar a la Ultima cuestion? CICLO DE
A: Si LECTURA
P: Vale, a ver ;quién va? Haya, ¢te toca? Vale, venga.
A:¢En qué club cuesta menos el alquiler de una
bicicleta durante 12 horas?
P: Vale. Vuelve a leer la pregunta esa y procura no
~ | confundirte en lo que lees porque si no te va a ser
8 complicado contestar. A ver.
d A: ¢En qué club cuesta menos alquiler de una bicicleta
O | durante 12 horas?
P: A ver, has cometido un error ahi. Alquilar. Vuélvelo
a leer, anda.
A: ¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta
durante 12 horas?
P: Vale.
P: Considerais claro, para resolver esta cuestion, ¢si “Para realizar esta INTEGRACION: Grado Pa
necesitamos hacer alguna operacién? cuestion hace falta informacién no
A: Si operacion, no basta numérica
P: ¢Si 0 no? Pregunto con las tablas que se
3 A: S? tiene”
o A: S!
d A: Si
) P: ¢Nos basta con consultar las tablas que tenemos?
. A: No
|<£ A: No
z P: No.
>
2 :
g P: ¢Por qué no nos basta con consultar las tablas que “No basta con INTEGRACION: Grado Ap
o | tenemos? Nerea consultar las tablas Informacién
8 A: Porque las tablas sélo llegan hasta 6 horas porque solo llegana | numérica
d P: Y necesitamos llegar a las... 6 horasy se
o | Aralas12 necesitan 12 horas”
P: Entonces ;Qué se nos ocurre hacer? “No nos vale con INTEGRACION: Grado Ap
A: Eh,... las tablas que hay Informacién
P: ;Qué? porque sélo hay numérica
A: Multiplicar eh... 23 por... hasta 6”
S | P: Eh, Nerea acaba de decir antes una cuestion. Muy
9 importante. ;Por qué, Nerea, no nos basta con las tablas
O | que tenemos?
Ol A Porque sdlo hay seis horas en la tabla.
P: Y ¢necesitamos?
A: 12 horas
P: Entonces, ;Como resolveriamos esta cuestion? “Hay que SELECCION: Grado Ap
Haya[pregunta abierta ] multiplicar 23 x 6,0 | Informacion
— | A:Podriamos o multiplicar 6 x 2 o sumar, por ejemplo, | 20x2 023 +23” numérica
S 23+23.Eh,23x2020x2;023+23.
(—)l A: Qué lio.
G | P:Aqui Lucia esta diciendo que qué lio. Yo también
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A: No

P: Y qué sugieres, José Antonio. “Se multiplican 23 INTEGRACION: Grado Ap
A: Pues la, eh, la sexta hora, pues multiplicar 23 x 6. por 6, porque 6 son Informacion
P: Asi llegariamos a... si multiplicamos 23 x 6. las horas que faltan” | numérica
Estamos en la tabla de las bicicletas de montafia ¢ No?
A: Si
N P: Bien. Si multiplicamos 26 x 3, ¢por qué multiplicas
< veinte.... Por 6?
2 A: Porque
8 P: ¢Por qué eliges el nimero 23 y por qué eliges el 6?
A: Porque son las horas que faltan y el dltimo nimero
que hay.
P: El Gltimo nimero que hay.
A: La ultima, eh..., la Gltima eh....
P: Vale.
- P: Lo ponemos en la pizarra lo que acaba de decir José “Se escribe en la REGULACION Grado P
< | Antonio a ver qué pasa ¢vale? pizarra lo que dice el
g (La profesora escribe en la pizarra) Alumno”
O
P: 23, estamos en las bicicletas de montafia, ¢n0?,23x | “23 por 6 son 138 €” | SELECCION: Grado Pa
6 ¢ Qué son? Informacion
I | A:6x3=18 numérica
9 | p:18
O | A113
O | P:138euros. Vale
P: Mas ideas, mas ideas. Yo insisto que tengamos en “No basta con las INTEGRACION: Grado P
.~ | cuenta lo que nos ha dicho antes Nerea. No nos basta tablas, porque sélo informacion
g con las tablas que tenemos, y Nerea nos ha dicho hay hasta la sexta numérica
d porque ahi sélo hay hasta la sexta hora y necesitamos hora y se necesita
O | hastala hora 12, la doceava hora. hasta la hora 12”
P: Alberto. “Como las 6 primera | INTEGRACION: Grado Ap
A: Podriamos sumar 23 mas 23. horas son 23 € y nos | Informacion
P: ¢Por qué? piden las 12 numérica
A: Porque son 23... primeras horas,
P: Seguimos con las bicicletas, ;estas? Con las de entonces serian 23
montafia ¢no? mas 23”
A: Si
© P: Vale
o) A: Porque si 23, eh 23 son 6 horas.
3 | p:si
O | A: Entonces si sumas 6 horas y 6 horas son 12 horas.
P: ¢Habéis entendido a Alberto?
A: Si
P: Vale. Eh, las 6 primeras horas son 23 euros, como
son 6 horas mas, pues mas 23 0 23 x 2.
A: Si
P: Serfan, 46 euros. La diferencia es clara.
P: Pero 0jo, 0jo aqui, ¢ es que todas las horas cuestan lo | “No todas las horas | INTEGRACION: Grado Pa
mismo? cuestan lo mismo, informacién no
% | A'No unas horas cuestan numérica
(3 A: A lo mejor unas horas cuestan mas y otras menos. mas y otras menos”
O | A:No
O | p: ¢Una hora cuesta mas y otra meno?
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P: A ver, pensar un poquito. “La primera hora SELECCION: Grado Ap
A: Pues que la primera hora te cuesta 8 euros y luego cuesta 8 €y las Informacion
las demds cuestan 3 euros. demas 3 € numérica
o | P:¢Habéis escuchado a Mariano?
S | A
C‘) P: Estamos en las bicicletas de montafia, la primera
O | hora nos cuesta 8 euros y luego despueés, cada hora
siguiente nos cuesta 3 euros. ;Estamos?
A: Si
P: Ojo. Pero yo sigo insistiendo, recoger también la “Recoger la idea que | REGULACION Grado P
2 | idea, lo que acaba de decir Mariano ahora y la idea que han dado Mariano y
g aport6 Nerea en un primer momento. Nerea”
Q
O
P: Haya “Sesumande 3en3 | SELECCION: Grado Ap
o | A:Pues seguimos por ejemplo, en la de montafia, hasta llegar a las 12 Informacion
8 seguimos sumando 23 mas 3, 26 mas 3 hasta que las horas” numérica
= | horas nos de 12
Q
O .
P: O sea, ;Qué tendriamos que hacer, explicado de otra | “Se ha de continuar INTEGRACION: Grado Pa
manera? latabla hastael 12y | informacién no
A: Hacer otra tabla después se corrige” numeérica
= | P:Hacer otratabla 6 continuar con la tabla
O | A: Continuar con la tabla.
d P: Esa seria una idea, continuar con la tabla hasta
O | ¢donde?
A: Hasta el 12
P: Hasta el 12. ¢ Vale?,
P: en principio vamos a hacerlo y después vamos a ver “Primero se realiza REGULACION Grado Pa
si tenemos mas posibilidades. ¢De acuerdo? Eh, y luego se
continuando con esa tabla ¢podremos saber si estas dos comprueba”
ideas son buenas?
A: Si
P: Podemos comprobarlo. Pues venga, cada uno lo
hacéis y yo lo voy haciendo aqui. ¢Vale? Continuando
N | esa tabla.
o | A:¢Dénde?
d A: debajo
) P: Debajo, ahi debajo como si siguiera, ;no? Como si
siguiera, t0 la sigues aqui, ¢vale? Horas y precio. Eh,
ahora vas con la séptima hora. Debajo, en la parte de
debajo. Lo hacéis pequefiito, no hace falta hacerlo
grande.
(Escriben los alumnos en sus cuadernos y la profesora
en la pizarra)
P: Ponemos horas y precio. Y vamos por la séptima “ La séptima hora 26 | SELECCION: Grado Pa
. hora. ¢Me lo vais contando? Montse, ¢ Cuanto cuesta la € Informacion
8 séptima hora? Montse, ¢ cuanto costara la séptima hora? numérica
d A: 26
O | P:26. Muy bien. Valeria déjalo ya hija.
3 P: ¢La octava hora? “La octava hora 29 SELECCION: Grado Pa
o | A:29euros €’ Informacion
5' P: 29 euros. numerica
O
© P: ¢La novena hora? “La novena hora 32 SELECCION: Grado Pa
8 A: 32 € Informacién
d P: 32 euros. Muy bien. numérica
[8)
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P: ¢Décima hora? “La décima hora 35 SELECCION: Grado Pa
Q A: 35 euros € Informacion
O | P:¢Treintay? numérica
3 | AYS
O | P:35.
~ P: ¢La onceava hora? O Undécima hora. “La undécima hora SELECCION: Grado Pa
1 A: 28 euros 38€” Informacién
@] -
C‘) P: 38 euros. numérica
)
@ P:Y ¢la tltima? La doceava hora “La doceava hora41 | SELECCION: Grado Pa
o | A:4leuros €” Informacion
3 | P:4leuros. numérica
)
P: ¢Atodo el mundo le da igual que a Montse? “A todos les da 41 REGULACION Grado Pa
2 A: A misi €
o | A:Siiterminaen41?
d A:Si
O | P: Haya, no pierdas tiempo en eso, hija, que se puede
hacer a mano.
P: ¢ Contiene alguno de los resultados que habiamos “El resultado no es REGULACION Grado Pa
g | previsto antes? el mismo que el que
8 A: No se habia previsto
@) P: No. antes”
O
P: (Podéis hacer esa tabla, por favor? ... ;Nos basta “Hay que hacer la REGULACION Grado Pa
con hacer esta tabla? mima tabla pero con
<2 | A: No. Tenemos que hacer la del otro club. los precios de las
9 P: Tenemos que hacer ahora la tabla de las de carretera bicicletas de
S} ¢no? De las bicicletas de carretera. Pues al ladito lo carretera”
o hacemos...
P: ... a ver, ;quién me va diciendo ahora? “ La séptima hora 22 | SELECCION: Grado Pa
A:iYo! € Informacion
P: Lola, venga, séptima hora numérica
S | A:22euros
9 P: ;Como?
O | Ar22
O | P:22euros (la profesora continta rellenando la tabla en
la pizarra)
P: Continda, octava hora. “La octava hora 24 SELECCION: Grado Pa
3 99 .z
© | A:24euros € Informacion
9 numérica
Qo
O
P: Seguimos “La novena hora 26 SELECCION: Grado Pa
& | A:Eh... €’ Informacion
9 P: Novena hora numeérica
O | A:26 euros.
O
P: Décima hora “La décima hora 28 SELECCION: Grado Pa
@ | A:Eh... 28 euros €’ Informacién
9 numérica
1)
O
P: Onceava hora. “La undécima hora SELECCION: Grado Pa
& | A:r30euros 30€” Informacion
9 numérica
1]
O
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P: Doceava hora. “La doceava hora 32 | SELECCION: Grado Pa
S | A:32euros €” Informacion
3 P: 32 euros ;no? numérica
O | A:Si
O
P:¢A todo el mundo le da lo mismo que a Lola? “A todos les da lo REGULACION Grado Pa
8 | A:si mismo”
9 | Asi
1]
O
P:¢Podemos contestar la pregunta? “Ya se puede REGULACION Grado Pa
8 | ASi responder a la
9 pregunta”
1]
O
P: Vale, ;alguien puede repetir la pregunta? “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Pa
o | A:¢Enqué club cuesta menos alquilar la bicicleta montafa cuesta Informacion
'5 durante 12 horas?  Pues, eh, en el que alquilan menos el alquiler numérica
C)I bicicletas de carretera. durante 12 horas”
o | P:Vale.
P: En el que alquilan bicicletas de montafia. ;Cuanto “12 horas con la SELECCION: Grado Pa
cuesta la doceava hora? bicicleta de montafia | Informacién
— | 41 euros. No la doceava hora, sino las 12 horas. cuesta 41 euros” numérica
'5 P: Estamos doce horas con la bicicleta con el club de
d montafia, ¢nos cuesta?
O A: 41 euros.
P: 41 euros.
P: ;Y si estamos eh, si hemos alquilado una bicicleta de | “La bicicleta de SELECCION: Grado Pa
o carretera y la tenemos durante 12 horas, ¢nos cuesta? carretera nos cuesta Informacion
O | A:32euros 32 euros durante 12 numérica
|
o | F: 32euros. horas”
O
P: O sea que, ¢aqui es mas barata? “Es mas barata INTEGRACION: Grado Pa
2 | ASi alquilar 12 horas las | informacién
9 P: Mas barata la bicicleta alquilarla durante 12 horas de carretera” numérica
o
O
P: Sin embargo, sin embargo, fijaros, la primera hora en | “La primera horaen | SELECCION: Grado Pa
las bicicletas de carretera ¢ Cuanto costaba? las bicicletas de Informacion
< | A'Eh... carretera era 10 numérica
o | P:Laprimerahora euros”
d A: 10
O | A:10euros
P: 10 euros.
P: ;Y las bicicletas de montafia cuanto costaban? “La primera hora en SELECCION: Grado Pa
Lo A8 las bicicletas de Informacion
8 P: 8 euros. montafia era 8 €” numeérica
@)
O
P: O sea, que cuando empezamos a correr con las “Una hora de INTEGRACION: Grado P
bicicletas, una hora nos costaba menos la bicicleta de alquiler es mas Informacién
montafia y la bicicleta de carretera era mas cara. ;No? barata con la bici de numérica
2 | Dos euros mas cara, pero al final, resulta que cuanto montafa, pero
9 mas tiempo estemos con la bicicleta de carretera, nos cuanto mas tiempo
O | sale muchisimo mas barata. ¢ Si 0 no? estemos, la de
O | ASi carretera sale mas
barata.”
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CICLO 77

P: ¢ Celia?

A: Nos sale mas cara la de montafia porque hay que
sumarlo por tres.

P: Muy bien.

A: Y en el de carretera por dos

A:ah....

P: Més dos.

A: Mas dos.

P: Muy bien Nerea.

“Sale mas cara la de
montafia porque hay
que sumarle tres,
mientras que a la de
carretera se le suma
dos”

INTEGRACION:

Informacion
numeérica

Grado A

CICLO 78

P: En las bicicletas de montafia hemos estado
sumandole cada hora tres euros. Sin embargo, en las
bicicletas de carretera le hemos estado sumando cada
hora s6lo hemos sumado dos euros. ¢Estamos todos
ahi?

A: Si

“ A la de montafia se
le suma cada hora
tres eurosy a la de
carretera dos euros”

SELECCION:
Informacion
numérica
(recapitulacion)

Grado P

CICLO 79

(La profesora contintia escribiendo en la pizarra)

P: Bueno, vamos a ver, ahora que hemos hecho...
resuelto el problema haciendo una tabla. ;No?

A: Si

P: Vale. ;Podriamos resolverlo de otra manera?
Pensamos, vamos a fijarnos soélo en las bicicletas de
montafia, después nos fijamos en las bicicletas de
carretera. Es decir, podria yo saber, ;cuanto tendré que
pagar si alquilo la bicicleta de montafia durante doce
horas? Y ¢cémo podria saberlo? A ver Alvaro, qué
sugieres.

A: Si porque...

P:¢Cbémo, cémo podrian?

A: Eh, en el alquiler de bicicletas de montafia, aunque
empiece por 8 que empieza por menos dinero, acabe en
23. En el alquiler de bicicletas de carretera. ..

P: A ver, contéstame a la pregunta.

A: Pues, en el alquiler...

P:jPregunta! Contéstame a la pregunta, contéstame a la
pregunta, que esa no es la pregunta que te he hecho.
Quiero saber, quiero saber, cuanto tengo que pagar por
doce horas de alquiler de una bicicleta de montafia. Sin
hacer la tabla ahora. Vamos a ver, tengo la tabla
primero, ¢ vale?, pero sin haber hecho la continuacion
de la tabla hasta la hora 12... o seguir la tabla.

(Se escucha un murmullo de un alumno)

P: A ver José, méas fuerte que no oigo.

A: Pues ir sumando de 3 en 3.

P: Bueno eso es lo que hemos hecho con la tabla. ¢no?
A: Si

“Se podria resolver
sumando de 3 en 3”

INTEGRACION:

Informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 80

P: Pero ahora ya no quiero hacer tabla. O sea, quiero
alguna otra operacidon, suma o multiplicacién o lo que
haga falta, vale, sin tener que hacer las tablas. O sea,
nos olvidamos ahora de las tablas ¢ de acuerdo? y nos
vamos a quedar sélo con el enunciado y el recuadro.
¢Estamos?

“No hay que hacer
las tablas. Hay que
hacer una
operacion”

REGULACION

Grado P
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(Empieza a escribir en la pizarra) “Para calcular se SELECCION: Grado Ap
P: Las bicicletas de montafia, alquilarlas, cuestan la multiplicaria 3 por Informacion
primera hora 8 euros y cada hora de mas, 3 euros, 12y se le sumaria numérica
¢vale? Primera hora 8 euros, y cada vez que le 8”
sumamos una hora, 3 euros. A ver Valeria, ¢estamos
aqui?
= | ASi
9 | Aino
O | P:;,Como podremos averiguarlo sin la tabla?
O | A: Creo que ya.
P: A ver.
A: Primero 3 por 12 y luego le sumamos 8.
P: 3 por 12.
A: Si
P: Fijaros bien lo que ha dicho Haya. VVoy a borrar esto | “3 x 12 porque 3 INTEGRACION: | Grado Ap
porque aqui ya hemos comprobado que estos datos, eh, euros del precio Informacion
esta manera de resolver era errénea. {No? adicional y 12 son numérica
A: Si las horas”
P: Vale. Nos esté diciendo Haya, que multiplica 3 por
12. Explicanos por qué haces esto.
A: He multiplicado 3 x 12 porque, eh, tres de ... tres de
S | los...
9 P: 3, ¢ qué son?
O | A:3euros del precio, eh, eh, adicional y, eh, lo he
O | sumado, eh, lo he multiplicado por 12 para saber ...
P:¢12 qué son?
A: 12 son, las doce horas.
P: ¢Habéis entendido a Haya lo que ha dicho? ¢ Vale?
Como son 12 horas, ella ha multiplicado por 3 euros
adicionales de cada hora.
P: Vale, en principio ¢lo entendemos todos? “Todos de acuerdo” REGULACION Grado Pa
D | ASi
9 P:¢Estais de acuerdo?
O | ASi
(©]
P: Vamos a ver qué nos sale de ahi. “Nos da 36 euros y SELECCION: Grado Pa
S | Ar36 sabemos que es Informacion
9 P: 36 euros. Pues parece ser que no, porque nosotros ya | incorrecto” matematica
O | sabemos qué...
(©]
A: Pues a ver, multiplicas 3 x 6 que te salen 18 y esos “Se multiplica 3 x 6 INTEGRACION: Grado Ap
18 se los sumas a 23 y les sumas 23, pero | Informacion
P:¢Por qué 3 x 6? se quiere saber 12 numérica
& | A:Porgue sumas las, las, los, los 3 euros adicionales horas”
9 P: 3 euros adicionales
O | A: M&s6 horas.
© | p:Perosi yo quiero saber 12 no 6 horas.
A: Pero ya, como ya,...ahhhhh! Jo
P: T0 olvidate de la tabla, s6lo vamos a fijarnos ahora “Nos olvidamos de REGULACION Grado P
en el enunciado del ejercicio. Nos olvidamos de las las tablas y nos
& | tablas. ;De acuerdo?, ;de acuerdo? Voy a limpiar hasta | fijamosen el
9 la pizarra. No vamos a hacer tablas, olvidate de las enunciado del
O | tablas. No vamos a hacer tablas, sélo nos fijamos ahora | problema”
O | en el enunciado, en este dibujito de aqui, ¢de acuerdo?
P: Vamos a alquilar una bicicleta de montafia durante “Se alquila una SELECCION: Grado P
12 horas, ¢vale? Y quiero saber cuanto tendré que bicicleta de montafia | Informacién
% | pagar. Sabiendo que por la primera hora me van a durante 12 horas y la | matematica
9 cobrar 8 euros y después cada hora mas, 3 euros primera hora cuesta
O | afadidos, cada hora mas. 8 eurosy 3 euros
© por cada hora de
mas”
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P: A ver, le toca a Mariano ahora. “3 por 12 ya esta SELECCION: Grado 3(Ap)
x| Ar3x12 dicho” Informacion
2 P: 3 x 12 ya nos lo ha dicho Haya numérica
14
O
A: 117 “Es 3 por 11 porque | INTEGRACION: Grado A
P: 3 x 11. Ahora explicanos por qué 3 x 11. la primera horate la | informacion
& | A: Porque la primera hora te la cobran a 8 euros. cobrana 8 € no a3 numeérica
3 P: A ver, puedes decirlo mas fuerte, Mariano. €”
O | A: Laprimera hora te la cobran a 8 euros
O | P: La primera hora te la van a cobrar a 8 euros, noa 3
P: José, esta explicando Mariano ahora. ¢ Seguis a “Todo el mundo REGULACION Grado Pa
Mariano? sigue a Mariano”
A: Si
S | P:¢Todo el mundo?
g A:Si
O | P:¢Lolatambién?
O | ASi
P: ¢ Vale?
P: La primera hora yo no la puedo juntar con lo de... “De la segunda hora | INTEGRACION: | Grado Pa
los 3 euros. ¢Esté claro? Porque lleva un precio hasta la doce cuesta Informacion
diferente. Sin embargo, el resto de horas, la segunda, la 3 euros, la primera numérica
tercera, la cuarta... hasta la hora 12, si tienen el mismo hora no, por eso se
precio, 3 euros. ¢Esta? Por eso, Mariano, sugiere queen | suma3+3+3+3
p=y lugar de sumar 3, 3, 3... once veces, lo multiplicamos hasta 11 veces y
9 por once. ¢Estamos todos de acuerdo? serian 33 horas”
O | A:Si.
O | P: Vale. Y tendriamos 33 horas. Pero esto serfa desde la
segunda hora hasta la doceava hora. ;Estamos de
acuerdo?
A: Si
P: Y no hemos acabado ¢no? “Ahora tenemos que | SELECCION: Grado P
S | AYo sumar 33 euros + 8 Informacién
8 P: Y ahora le tenemos que sumar los 8 euros. 33 euros euros” numérica
O | +8euros tenemos los 41 euros.
O
P: Y ahora yo, digo. Damos un paso mas. Nosotros ya “Expresamos las INTEGRACION: Grado Ap
sabemos expresar estas operaciones en una Unica operaciones en una informacion
expresion, en lugar de hacer dos cuentas, s6lo una, una sola expresion: (3 x numeérica
expresion. 11)+8”
K | AYO!
9 P: Nerea
O | A: Eh, pones el paréntesis y pones: 3 x 11y cierras el
© paréntesis y pones el “+” 8 igual a... haces la cuenta y
ya esta.
P: Perfecto.
P: ¢Estamos todos de acuerdo? “Todos de acuerdo” REGULACION Grado Pa
S | ASi
8 P: 41 euros. Vale.
@)
O

170




Anexo 2: Interaccion problema TIMSS

CICLO 95

P: Y si seguimos el orden l6gico del problema,
colocariamos primero...

A:3x1l..ah

P: Eso esta perfecto ¢vale?, si seguimos el orden l6gico
del problema que nos dice que la primera hora cuesta 8
euros y los otros 3 euros mas

A:8

P:8

A: Mas

P: Mas

A:3

P:3

A: Por 11

P: Por 11.

“Se coloca primero
8+ (3x11)
siguiendo el orden
del problema”

INTEGRACION:

Informacion
numeérica

Grado Ap

CICLO 96

P: ¢De acuerdo? Expresion numérica. Avanzamos un
paso por delante porque nosotros eso ya lo sabemos
hacer. ;De acuerdo? Vale. Ya tenemos resuelto lo que

cuesta 12 horas de alquiler en las bicicletas de montafa.

A: Si

“Expresamos
numéricamente
porgue nosotros ya
lo sabemos hacer”

REGULACION

Grado P

CICLO 97

P: Ahora tenemos que hacer... resolverlo con las
bicicletas de carretera. ;De acuerdo? Olvidandonos de
las tablas. S6lo nos fijamos en el enunciado. Y el
enunciado de las bicicletas de carretera me dice, Inés,
que cuesta el alquiler ¢cuanto?

A: Eh, eh, 10 euros

P: 10 euros la primera hora...

A: Y 2 cada, eh, cada hora adicional dos euros

P: Y dos euros mas para cada hora adicional.

“En las bicicletas de
montafia el alquiler
nos cuesta 10 la
primera hora y dos
euros por cada hora
adicional”

SELECCION:
Informacion
matematica

Grado Pa

CICLO 98

P: Bueno, pues vamos a ver lo que tendré que pagar yo
por 12 horas. Venga, ;quién?

A: Yo

P: A ver, le toca a Diego ahora.

A: Eh, multiplicamos, eh, eh,

P:¢Lo puedes expresar, directamente ya, en una
expresion numérica?

A: Si

P: Venga.

A: Abrimos el paréntesis

P: Y si te pido mas. Te pido que sigas un orden.
A: Pues, eh, dos, dos mas...

P: Nerea,... Haya

A: 10 mas, entre paréntesis, 12 x 11
P:¢Perdon?

A:r12x11

“Expresamos el
resultado en la
expresion numérica
10+(12x11)”

INTEGRACION:

Informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 99

P:¢Estais de acuerdo con lo que acaba de decir Haya?
A: No

“No estan de
acuerdo con la
respuesta de la
compafiera”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 100

P: Parece ser que no. De donde sacas el 11 y el doce,
Haya

A: Yo, yo! Porfa

P: No,...

A:Yolo sé.

P: Haya. Primera hora 10 euros, cada hora mas 2 euros.

Yo lo que quiero saber es cuanto pago por 12 horas de
alquiler.

“La primera hora 10
€, cada hora mas 2
e

SELECCION:
Informacion
matematica

Grado P
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P: Diego, puedes seguir tu. “2por 117 SELECCION: Grado Pa
o A: Si Informacion
— | P:Venga numérica
g A: Dos x 11
5 P: Dos x 11.
P: ¢Estamos ahi Haya? ;De acuerdo? Vale. La cuestion | “Estaba bien, pero REGULACION Grado P
& | del orden, daba lo mismo. Lo que nos estabas diciendo se pedia seguir un
— .
o | antes estaba correcto, vale, eh. Simplemente te estaba orden”
C‘) pidiendo si podiamos seguir el orden, o sea, hacerlo
O | desde el principio perfecto, ¢ de acuerdo?
P: Resolvemos y vamos a ver si es cierto. Continla “10+(11x2)=32" | INTEGRACION: Grado Pa
& | Diego. Informacion
o | A2, eh, 10 mas, 12 por 2. 2 por 11, 22 més 10, 32 matematica
o
O
P: ¢Nos da el mismo resultado que con las tablas? “Da igual que con REGULACION Grado Pa
g A: Si las tablas por lo que
— | P: Asi que tenemos comprobado y supercomprobado queda comprobado
8 que el problema lo hemos resuelto adecuadamente. el resultado”
(_) A: Si
P:¢Hay algo mas? “la respuesta a en REGULACION Grado Pa
A: Si qué club cuesta
P: NO menos el alquiler
A: No durante doce horas
P: A ver que le echamos un vistazo. Bueno pone aqui: esla B”
¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta
e durante 12 horas? Y tenemos.... Ah eso ya lo hemos
— contestado ¢no?
9 | asi
8 P: En el que alquilan bicicleta de montafia, en el que
alquilan bicicletas de carretera cuesta lo mismo en los
dos clubs, no se puede calculas. Eh, pusimos la
respuesta..
A:EnelB
P: Enel B. Vale.
P: estamos todos de acuerdo? “Todos de acuerdo” REGULACION Grado Pa
§ A: Si
(@]
)
O
P: A ver...;Eh, Victoria, hay alguna duda? “No hay dudas y se REGULACION Grado Pa
~ | A'No ha comprendido”
S P: ¢Lo hemos comprendido?
9 | Asi
© | P:¢Seguro?
O | Asi
P: Y si yo te digo, si yo te digo ¢ Cuanto cuesta alquilar “4 horas de alquiler SELECCION: Grado Pa
4 horas una bicicleta de montafia? Una bicicleta de de una bicicleta de Informacién
3 montafia, cuanto cuesta alquilarla durante 4 horas montafa cuestan 17 numeérica (afecta a
= | Ar17 euros” las 3 preguntas)
g P: 17 qué.
5 A: 17 euros
P: Euros.
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P: Y la bicicleta de carretera, 4 horas, ;Cuesta mas el “4 horas de montafia | INTEGRACION: Grado Pa
& | alquiler o menos que la bicicleta de montafia? cuesta menos” Informacion
8 A: Menos numérica (afecta a
C‘) P: Menos. las 3 preguntas)
O
P: cuesta menos porque cuesta ¢Cuénto? “4 horas de montafia | SELECCION: Grado Pa
g A: 16 cuesta 16€ y por eso | informacion
o | P:16euros. cuesta menos” numérica (afecta a
) las 3 preguntas)
O
P: Lola, ¢por qué hay esa diferencia de precios entre las | “La diferencia de los | INTEGRACION: | Grado Ap
dos bicicletas, si resulta que la bicicleta d montafia precios es porque la | Informacion
5 costaba menos, la primera hora, y la de carretera mas? hora adicional de las | numérica (afecta a
O | A:Porque, eh,... una hora en la de montafia costaba 3 bicicletas de las 3 preguntas)
C)‘ euros y en la otra 2. montafia cuesta 3
O | P:Vvale. euros y la de
carretera 2 euros”
P: ¢Estais todos de acuerdo? “Todos de acuerdo” REGULACION Grado Pa
A: Si. (afectaa las 3
N P: José preguntas)
— | A:Si.
8 P: Rafa.
5 A: Si.
P: Pues vale.
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MAESTRO 4

los dos?

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: VVamos a por el tercero, este es mas facil pero tiene CICLO DE
su cosa... Vamos a ver, hay dos tiendas que ofrecen. LECTURA
Natalia, ¢la primera? (afectaalas 3
A: Eh... se alquilan bicicletas de montafia ocho euros preguntas)
por la primera hora y tres euros para cada hora
adicional.
P: Adicional ¢ Qué significa adicional?
= | A Afadir.
3 P: Afadir. Y ;Qué operacion es afiadir?
O | A:Sumar.
O | P: Sumar. Adicién, afiadir, sumar... ;json palabras?
¢Antdnimas?
A: Sin,.... Sin... sindnimas.
P: Sindnimas. ;Qué dice el segundo anuncio, Alvaro?
A: Que alquilan bicicletas de carretera. 10 € por la
primera hora, 2€ para cada hora adicional.
P: Vale. ;Aqui qué tenemos? dos ofertas. Y yo como | “Tengo que elegirla | INTEGRACION: | Grado P
8 buen comprador que soy me tengo que dar cuenta cual | mejor oferta porque informacién no
—1 | eslaque mas me interesa, ;0 no? Vale. soy un buen numérica (afecta a
8 comprador” las 3 preguntas)
P: Pues una vez visto estos dos anuncios nos hacen dos | “Las cuadros sirven INTEGRACION: Grado P
9 cuadros y ¢para qué sirve estos cuadros? Para poder | para comparar los informacion no
O ¢ comparar los precios de uno y de otro, ¢{no? precios” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
P: Entonces tenemos que rellenar esos cuadros, no hace | "Hay que rellenar REGULACION Grado P
g falta que lo copies en el cuaderno sino los completais | los cuadros” (afectaalas 3
| ahi. preguntas)
Q
O
P: Y después nos hacen dos preguntas mas. Lorena la B, CICLO DE
v | que pregunta te hace LECTURA
9 A: ;Para qué numero de horas es igual el precio de ... (afectaalas 3
O | enlos dos clubs? preguntas)
O
P. ¢Y es0? ;Cémo lo puedes saber? “Se puede contestar INTEGRACION: Grado Ap
8 A: Con la tabla. a la primera informacién no
2 | P:Con las tablas muy bien. pregunta con las numeérica (afecta a
8 tablas” las 3 preguntas)
P:Y la pregunta C Tania ;Qué dice? CICLO DE
™ | A: ¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta LECTURA
9 durante 12 horas? A)... (afectaalas 3
O | P:Vale, y nos dan cuatro soluciones. preguntas)
O
P: Pues... este es muy facilito pero luego vamos a sacar | "Tiempo para REGULACION Grado P
« | conclusiones de este problema. Tenemos el tiempo | resolver; una vez (afectaalas 3
O | afiadido de 2 minutos a partir que el primero termine y | finalice el primero preguntas)
d que podamos darle solucién y a menos cuarto | vamos resolviéndolo
O | terminamos o sea que daros prisa. entre todos"
(nuevo dia) CICLO DE
P: Y vamos a ver si somos capaces de contestar a la LECTURA
primera pregunta que Luis nos recuerda cual era.
o | A Paraque...
O | P: Puedes leer claramente porque yo no me he enterado
|
O | denada. Lee.Lab.
O | A: ¢Para qué nimero de horas es igual es el precio de
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P: Y decia tu compafiera Lorena que para poder | “Para contestar hay INTEGRACION: Grado Ap
o | contestar a esa pregunta, ¢que tenias que observar? que observar las dos | informacion no
— . . Lo
o | AtLosdos... la informacion de los dos... tablas” numérica
— | P:Las tablas ;no?
o
O
P: ¢Y la contestacion es? “La respuesta es SELECCION: Grado Pa
. A: Ehh, para la cuarta hora eh... la de montafa y para | para la cuarta hora informacién no
— | latercera hora la de carretera. de montafia y la numérica
3 P: ;Qué me cuentas? A ver si te tenemos que llevar a | tercera de carretera”
O | 1°de primaria para sumar...
O | A:j Ahno!
P: (Cuél? “La respuesta es 22 | SELECCION: Grado Pa
S | A:22euros. €’ informacion
g A: (Qué? Eh, eh. numeérica
O | P: Luis por dios, ¢qué me estas contando?
O
P: A ver, mmmm vamos a tranquilizarnos, vamos a ver, | “La primera horade | SELECCION: Grado Pa
no pasa nada, un error lo puede tener cualquiera. Vamos | la bicicleta de informacion
™ . . . - L, .
< | alatabla. Luis, la primera tabla una hora del alquiler de | montafia cuesta 8 € | numérica
8 bicicletas de montafia ¢, cuanto cuesta?
O | A8
O | P:Vale.
P: ¢la segunda hora? “La segunda hora SELECCION: Grado Pa
S| AL cuesta 11 €7 informacion
9 | P:1L numérica
o
O
P: ¢La tercera? “La tercera hora SELECCION: Grado Pa
9 | A9 cuesta 19 €” informacion
O | P:19. numeérica
|
Q
O
P: ¢Por qué sumas 19? A 19, ;Por qué sumas? De 1l | “A 19 le suma 8 €” SELECCION: Grado Pa
& | a19¢cuanto has sumado? informacion
8 A: 8 euros. numérica
O | P:;8¢€?
O
P: ¢(Quién le corrige? Ab,... todos. Pablo, | “Se hace asi porque INTEGRACION: Grado Ap
~ corrigeselo. para cada hora informacion
o | A:Porque dice que tiene que sumar tres euros para cada | adicional hay que numérica
d hora adicional porque los otros euros sélo son para la | sumar 3 €”
5 | primera hora.
P: ¢ Te has enterado Luis? ;Si 0 no? “Luis se ha REGULACION Grado Pa
Q| A:si,si enterado”
(@]
|
Qo
O
P: Y entonces ;cudl seria la tercera hora?, ¢cuanto | “La segunda hora SELECCION: Grado Pa
S | cuesta la segunda hora? Luis, la segunda hora. .. cuesta 11 €” informacion
o | A1l numeérica
|
14
O
P: La primera 8 que es lo que dice Pablo y luego vas | “La primera hora SELECCION: Grado Pa
sumandolo de tres en tres. Entonces, tienes 8, 11, 14 has | son 8 € y luego informacion
S dicho, la siguiente sera... sumas de 3 en 3” numérica
o | A17
(—)l P: venga
) A:20y23.
p: 23.
P:y ¢mas? 26, 29 y vamos sumando de tres en tres por | “Se va sumando de SELECCION: Grado P
X | cada hora. 3 en 3 por cada informacion
o hora” numérica
|
Q
O
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P: Nuria, la segunda tabla. ;La primera hora cuesta? “La primera hora de | SELECCION: Grado Pa
o A: 10. la segunda tabla son | informacién
o~ | P:¢lasegunda? 10 €, la segunda 12 numérica
3 A:12. €, latercera 14 €, la
O | A:latercera 14, la cuarta 16, la quinta 18 y la sexta 20. cuarta 16, la quinta
(@] 18 y la sexta 20”
P: Teniendo esos datos, la pregunta es ¢para qué | “El precio es igual SELECCION: Grado Pa
1 | ndmero de horas es igual el precio de los dos clubes? en laterceray cuarta | informacion
O | A:Eneltresy cuatro. En la tercera hora y en la cuarta. hora” numeérica
o
O
P: ¢En la terceray la cuarta hora? “El precio es igual SELECCION: Grado Pa
Q| AS en la tercera hora” informacion
O | A:Enlatercera hora. numeérica
|
O | P:Enlatercera hora.
O
P: ¢Cuanto te da la tercera hora del primer club? “La tercera hora del SELECCION: Grado Pa
| Al4 primer club son 14 informacion
o €” numérica
|
o
O
P: ¢Y en la del segundo club? ;tercera hora? “La tercera hora del SELECCION: Grado Pa
Q| A4 segundo club son 14 | informacion
O | P:14. €” numeérica
|
Q
O
P: En la tercera hora Unica y exclusivamente. Porque la | “Es igual en la SELECCION: Grado Pa
o | cuarta hora Nuria algo ha pasado ahi, la suma la has | tercera hora pues la informacion
8 hecho mal. ¢{Cuanto cuesta la cuarta hora Claudia en el | cuarta de bicicletas numérica
d club de bicicletas de montafia? de montafia son 17
5 A:17. €
2 P: .Y en el club de bicicletas de carretera? “La cuarta hora enel | SELECCION: Grado Pa
= 8 | A6 club de bicicletas de | informacion
% 8 P: 16. carretera son 16 € numérica
Q|0
wl —_—
@ O
o
P: Ya hay una diferencia ¢dénde es mas caro? “Es diferente porque | INTEGRACION: Grado Pa
& | A:Enlade montafia. hay una diferencia informacién no
8 P: Vale. porque es mas caro numérica
O la de montafa”
O
P: Entonces ¢cuando coinciden en el precio? ;cuando | “Valen lo mismo en SELECCION: Grado Pa
o | valelo mismo? la tercera hora” informacion
[30] ;-
o | AEnlatercera. numerica
d P: En la tercera hora, ;vale? Qué fallo mas tonto....
s
P: La pregunta C, Alvaro CICLO DE
@ | Al ¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta LECTURA
O | durante 12 horas? Ehh...
o
O
P: ¢ Cual has subrayado t0 o cudl has indicado? “Se ha subrayado el | SELECCION: Grado Pa
& | A:Enel que alquilan bicicletas de carretera. alquiler de bicicletas | informacién no
8 P: En el que alquilan bicicletas de carretera. de carretera” numérica
14
O
P: ¢Cémo has hecho ese célculo? “Se multiplica el INTEGRACION: Grado Ap
A: Pues porque he multiplicado el... el alquiler por seis | alquiler de las de informacion
& | horas de las bicicletas de montafia y me da 46 y.... y | montafia por 6 y da numérica
9 hice 1o mismo con las bicicletas de carretera y me da | 46,y lo mismo para
O | 40, entonces.. las de carretera y da
O 40€”
o o
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P: Y t crees que con ese dato... con ese dato,... quetu | “El error esta en INTEGRACION: Grado Ap
has hecho que yo no digo que esté mal o bien, 46 una'y | multiplicar por dos” | informacion
Q 40 otra. Yo soy el de la tienda y digo venga dame por numérica
o | 12 horas 46 0 40 ;Hago caso yo a la oferta? ~ ;Quién
=1 | seloexplica?  ;Ddnde esta el error que ha cometido
2 fero Alvaro?  Mart
O | Vuestro compaiiero Alvaro? arta.
A: En multiplicar por... por dos
P: ¢Por qué? “En la primera hora | INTEGRACION: Grado Ap
A: Porque eh,... ahi en la primera hora se cuentan 8... | se cuentan 8 € mas informacion
euros. que pueden incluir numérica
P: En la primera. Alvaro, tG no tienes que multiplicar | el seguro, ... luego
porque la primera es especial. La primera es la gestion | vande2en2,0de3
- del alquiler que ya pagas 8 euros porque, a lo mejor | en3”
o | puede estar ahi incluido el seguro o puede estar incluido
g muchisimas cosas entonces ti no puedes sumar...
O | multiplicar como te dice Marta, las primeras seis con las
O | segundas seis porque la segunda, la primera sexta hora
va de dos en dos o de tres en tres. No empiezas con 8,
porque solamente empiezas por 8 en la primera.
P: Vale ¢quién sabe cuadnto me cuesta 12 horas en la | “En la tienda de SELECCION: Grado Pa
© primera tienda? (dibujando en la pizarra) montafia cuestan 41 informacion
o | A4l € numeérica
9 | P41
O | P:¢Enlade montafia?
O | Asi
P:y ¢en la de carretera? “En la tienda de SELECCION: Grado Pa
& | A:Eh, yo,eh... 34. carretera cuesta 34 informacion
9 P: 34. €” numeérica
Q
O
P: Vamos a ver si es verdad. Séptima hora ;cudnto | “La séptima hora de SELECCION: Grado Pa
costaria en la de... montafia? montafia costaria 26 | informacion
° A: 26. €” numeérica
< | A26.
S | P11, 14,
O | AyP:17,20,23...
O | A26.
P: 26.
P: ¢Octava hora? “La octava hora SELECCION: Grado Pa
I | A 29 cuesta 29 €” informacion
o numérica
|
Qo
O
P: ¢(Novena? “La novena hora SELECCION: Grado Pa
g | A3 cuesta 32 €” informacion
(@] numeérica
|
Qo
O
P: ¢ Décima? “La décima hora SELECCION: Grado Pa
Q| A33 cuesta 35 €” informacion
8 A: 35. numérica
O | A35.
O | P:Vale.
P: ¢ Undécima? “La undécima hora SELECCION: Grado Pa
3 | A38. cuesta 38 €” informacion
(@] numérica
|
14
O
P: ¢y decimosegunda? “La duodécima hora | SELECCION: Grado Pa
L | A4l cuesta 41 €” informacion
O | P:41. numérica
|
Q
O
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A: la de carretera.
P: Vale.

P: ¢Ves la diferencia, verdad?  El error que tienes es | “El error esta en INTEGRACION: Grado P
muy comun y es porque decimos: pues dos bloques, | multiplicar por dos, informacién no
multiplico por dos y ya estd pero es que hay una | porque la primera numérica
© penalizacién en la primera hora, que esa penalizacion | hora incluye seguro
o | normalmente lo hacen las tiendas ¢para qué? Porque | de riesgo,...”
C)I claro, no van a vender a dos euros... entonces el seguro
5 de riesgo de si se la roban no sé qué...todo eso lo tienen
que pagar de entrada ¢no? ; eso hay que tenerlo en
cuenta.
P: Y en el alquiler de bicicletas de carretera las 12 horas | “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Pa
L serian, ¢34? carretera el alquiler informacion
o | ASi. seria 34 €7 numeérica
o | A,
O
P: ¢Si?  Vamos sumando de dos en dos a partir de la | “Se suma de dos en SELECCION: Grado Pa
® segunda 12, 14,16, 18, 20, 22... dos a partir de la informacion
o | A24,26... segunda hora y son numérica
C)‘ P: ¢y nos sale por 34? 34¢€”
= | A:Si.
O
P: 14,16, 18,20... ;y la séptima? “La séptima hora SELECCION: Grado Pa
2 | A22 cuesta 22 €” informacion
O | P:22. numeérica
|
Q
O
P: ¢La octava? “La octava hora SELECCION: Grado Pa
3 | A 24 cuesta 24 €” informacion
9 numeérica
Q
O
P: ¢La novena? “La novena hora SELECCION: Grado Pa
B | A:26. cuesta 26 €” informacion
o numeérica
|
Q
O
P: ¢La décima? “La décima hora SELECCION: Grado Pa
S | A28 cuesta 28 €” informacion
(@] numérica
_
Q
O
P: (La... undécima? “La undécima hora SELECCION: Grado Pa
B | A30 cuesta 30 €” informacion
(@] numérica
_
Q
O
P: ¢y la décimosegunda? “La duodécima hora | SELECCION: Grado Pa
3 | A32. cuesta 34 €” informacion
8 A: 32 lo que tenia yo. numérica
O P: 32 no 34.
O
P: ¢Quién ha dicho 34? “Corrige a Marta y REGULACION Grado Pa
8 | A: Marta. el resultado es 32”
8 P: Ay Marta...Ya me extrafiaba a mi. Entonces tenemos
o | 32
O
P: Y ahora, ;(Qué diferencia hay?  ¢entre una y otra? | “Hay una diferencia | SELECCION: Grado Pa
¢ Cuéantos euros? entre las bicicletas informacion
A: 11, de 9 € a favor de las | numérica
g | A9 de carretera”
(o) P: iNueve! Estds dormida, eh? Nueve euros de
CI) diferencia ;A favor de...?
O | A:Lade carretera.
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P: Y ahora os pregunto yo que no tiene nada que ver | “Cuando se elige INTEGRACION: Grado Ap
con lo que dice aqui, ¢ Vosotros pensais que cuando uno | una bicicleta se ha informacién no
5 | vaa elegir... una bicicleta, va a comprar una u otra, en | de tener en cuenta el | numérica (afectaa
O | qué se debe fijar?  ;qué es lo que tiene que tener en | precio” las 3 preguntas)
= | cuenta? ;Qué criterios? David.
) ) )
5 A: El precio.
P: El precio es importante
P: Y en este caso, ¢el precio es lo mas importante? “Es importante para INTEGRACION: Grado Pa
& | A:Laque leaporta cada una. qué sirve cada informacion no
o | P:¢Perdon? bicicleta” numérica (afecta a
C‘) A: O sea para lo que le sirve cada bicicleta. las 3 preguntas)
) P: Vale.
P:y ¢para qué sirve cada bicicleta? “Una sirve para ir INTEGRACION: | Grado Pa
3 | A: Una para andar por un terreno y otra para andar por | por tierray otra para | informacion no
g otro. carretera” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
P:Y ¢se puede comparar? “No se pueden INTEGRACION: | Grado Pa
A: Eh... no. comparar... se informacion no
P: ¢Es un error no? O sea no podemos comparar | alquila dependiendo | numérica (afecta a
2 bicicletas que son distintas. Porque si yo voy a hacer | lo que queramos las 3 preguntas)
o | mmmmm....... caminos ¢ Cual cojo de las dos? hacer”
= | A: montafia.
O : -
5 A: La de montafia. )
P: Montafia. Aunque sea mas cara, aunque vaya 12
horas.
P: Pero es que si me meto en la de caminos con la de | “Si se mete por INTEGRACION: | Grado Pa
carretera ¢ Qué me va a pasar a la bicicleta? caminos la de informacioén no
2 A: Que se va a estropear. carretera lo normal numérica (afecta a
o | P: Sevaa pinchar, lo normal es que se pinche. Porque | es que se pinche las 3 preguntas)
~ son ruedas mas... porque son ruedas
O - . 2
o A F_Inas. mas finas
P: Finas.
P: Y... por el contrario si me voy a alquilar dos horas | “Si quiero ir por INTEGRACION: Grado Ap
solamente y me sale mas barato la de montafia pero voy | carreteray se alquila | informacién no
N |a hacer carretera, ¢Qué inconveniente tengo yo con la | la de montafia, se numérica (afecta a
o | de montafia en carretera? paga mas y no sirve” | las 3 preguntas)
d A: Ehh... que pagas mas una, que... mmm.... A ver...
G | Gue pagas por una mMAs pero no te sirve
P: Ya te has dado cuenta de cudl es el inconveniente.
P: (Y por qué no me sirve...Por qué no me sirve la de | “La de montafa no INTEGRACION: Grado Ap
& | montafia en carretera? sirve en carretera informacién no
8 A: Porque pesa mas. porque pesa mas” numeérica (afecta a
O | P:Pesamas. las 3 preguntas)
O
P:Y ¢por qué pesa mas? “Pesa mas porque INTEGRACION: | Grado Ap
A: porque... las ruedas son méas informacién no
A: Porque es mas dura, es mas... grandes” numeérica (afecta a
< A
«© | A:Porque las ruedas son mas grandes. las 3 preguntas)
9 P: Porque las ruedas son mas grandes porque claro,
O | para tener menos riesgo de pinchazos las ruedas son
O | maés grandes, las cubiertas son mas grandes y pesa mas
P:;Y qué mas? El cuadro pesa mas. Entonces ;se | “Lo logico es INTEGRACION: | Grado P
& | puede comparar? No se puede comparar. Lo l6gico es | comparar bicicletas informacién no
8 comparar bicicletas iguales. Vale. iguales” numeérica (afecta a
I3 las 3 preguntas)
O | TENEREN CUENTAEN ANALISIS HASTA AQUI
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P: Una vez, imaginaros que nos venden o nos alquilan | “Si alquilaran INTEGRACION: Grado Pa
en este caso bicicletas de montafia o bicicletas de | bicicletasigualesno | informacion no
carretera, que no nos hubiera dicho se alquilan | alquilariamos las numérica (afecta a
© bicicletas de montafia y se alquilan bicicletas de | bicicletas mas las 3 preguntas)
© | carretera sino que si nos hubiera dicho se alquilan | baratas”
8 bicicletas, en ambos sitios. ¢Nos quedamos solamente
O | con el precio?...  o0s pregunto, ¢cogeria el precio mas
O | barato? , os pregunto.
A: No.
A: no.
P: ¢Qué hay que tener en cuenta, Marta? “Se tendria en INTEGRACION: Grado Ap
& | A:Bueno, yo iria a preguntar qué tipo de bicicletas son. | cuenta el tipo de informacion no
9 P: ¢Qué tipo de bicicletas? bicicletas” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
P: Y te dicen pues de montafia, una de montafia y otra | “Si las dos son de INTEGRACION: | Grado Pa
@ | de montafia, ¢ya te vale? montafa se elegiria informacién no
9 A: Si, pues la mas barata. las mas barata” numeérica (afecta a
O | P: Tuelegirias la mas barata. las 3 preguntas)
5
P: ¢Quién compra eso? Nadie. Te quedas sola. Vale, | “Nadie apoya la REGULACION Grado P
S | pero ati te vale, ti vas y dices pues la mas barata, ya | idea” (afectaa las 3
8 esta. preguntas)
o
O
P: ¢ Alguien mas? “Si las dos son de INTEGRACION: | Grado Ap
2 | A:yo cogeria la més cara. montafia se elegiria informacion no
9 P: La mas cara. las més cara” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
5
P: ¢Por qué? “Porque es mas INTEGRACION: Grado Ap
< | A:Porque es mas resistente y es mejor. resistente” informacion no
(e} numérica (afecta a
|
I3 las 3 preguntas)
O
P: ¢Pero eso como lo sabes? “Félix dice que si es INTEGRACION: Grado P
o | AiPuesno lo sé. mas cara serd informacion no
o | P+ Ah, solamente por el hecho de que sea més cara, | mejor” numérica (afecta a
d Félix dice serd mejor, seraaaa mejor, porque es mas las 3 preguntas)
= | cara. Pues Félix ya la més cara
O
A: claro.
P: ¢Quién esta con Félix? Nadie. Perfecto. “Nadie esta con REGULACION Grado P
2 | A: pienso que es mejor. Feélix” (afectaalas 3
8 P: seguro. preguntas)
Qo
O
A: Ehh... yo veria cual es mejor, cual tiene mejor | “Veria cudl tiene INTEGRACION: Grado Ap
N | calidad y ya... y ya de ahi... mayor calidad” informacién no
8 P: Mas calidad, bien, ya ha dicho una palabra numeérica (afecta a
O | importante las 3 preguntas)
O
P: ¢Y cémo sabemos que una bicicleta tiene méas | “Tiene mas calidad INTEGRACION: Grado Pa
calidad? la mas cara” informacién no
A: Pues yo escogeria también la mas cara ¢Por qué? numérica (afecta a
w | Porque la que es mas barata seguro que es... las 3 preguntas)
o | P:¢Seguro? Perdon... ya eso...
d A: Seguro que es...
S P: Tl no has levantado la mano cuando Félix, entonces
eso ya sobra. Estamos en Carlota, estamos en Carlota...
Carlota nos dice calidad de la bicicleta.
P:Y ;como se mide la calidad de una bicicleta? “La calidad se mide | INTEGRACION: Grado Ap
© | A:Por la marca. por la marca” informacion no
(o) P: Por la marca. numérica (afecta a
3 las 3 preguntas)
O

180




Anexo 2: Interaccion problema TIMSS

P: ¢Es un dato importante la marca? “La marca es un INTEGRACION: Grado Pa
~ | A:Si. dato importante” informacion no
'5 P: Si. numérica (afecta a
61 las 3 preguntas)
@)
P: Pero ¢solamente la marca?  Porque puede ser una | “Puede tener una INTEGRACION Grado Pa
marca que puede ser una marca muy conocida que este | marca mas famosay | (afectaalas3
© publicitada en los medios de comunicacion, que el club | tener la misma preguntas)
~ | lo saque porque es conocida y famosa y la otra menos | calidad”
3 famosa pero tiene la misma calidad;Eso puede ser o no
O | puede ser Luis?
O | A:Si.
A: si.
P: Datos! Antes que...venga “Otro dato INTEGRACION: Grado Ap
2 | A:Lasruedas. importante son las informacién no
8 P: Las ruedas. ruedas” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
5
P: mas “Otro dato es el INTEGRACION: Grado Ap
2 A: El manillar. manillar” informacién no
o | P:Elmanillar. numérica (afecta a
d las 3 preguntas)
o
A: El material. “Otro dato es el INTEGRACION: Grado Ap
g | P El material que esta hecho material” informacion no
o numérica (afecta a
d las 3 preguntas)
o
A: El sillin. “Otro dato es el INTEGRACION: | Grado Ap
N P: El sillin, claro, puede ser que sea rigido o que sea un | sillin” informacién no
o | poco... numeérica (afecta a
d A: Inestable. las 3 preguntas)
o
A: Los cambios. “Otro dato son los INTEGRACION: Grado Ap
9 P: los cambios. cambios” informacion no
o numérica (afecta a
d las 3 preguntas)
o
A: El cuadro. “Otro dato es el INTEGRACION: Grado Ap
S P: El cuadro. cuadro” informacién no
o numeérica (afecta a
d las 3 preguntas)
o
A: Las cadenas. “Otro dato son las INTEGRACION: Grado Ap
9 cadenas” informacién no
o numeérica (afecta a
d las 3 preguntas)
o
P: Pues fijaros todo lo que aportais. “Fijaros todo lo que | CONTRO (afecta | Grado P
< se ha aportado” a las 3 preguntas)
(@]
|
1)
O
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MAESTRO 5

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Bueno una vez echada la bronca al padre pasamos al | “Hay que pensar REGULACION Grado P
tercer problema y que nos viene ayudado de anuncios | bien el problema” (afectaalas 3
(no? Es una... son dos empresas, dos empresas que se preguntas
— | dedican a alquilar bicicletas. Dos anuncios. Y para lo
O | cual si uno se dedica a alquilar bicicletas también hay
C)‘ que pensar un poco en su negocio ;no? Y vamos a ver
O | si alquilamos bien las bicicletas porque lo que no se
puede hacer es: alquilo las bicicletas y... casi que las
regalo y...no. Hay que pensar.
P: ¢Cudl es el primer anuncio, a ver, Sergio Bueno? CICLO DE
¢Qué dice el primero? LECTURA
A: “Se alquilan bicicletas de montaiia; 8 € por la (afectaa las 3
primera hora. 3 € para cada hora adicional”. preguntas)
P: Eso de hora adicional ;Qué significa? (tiempo) Ivan.
N | A: Porque como... la hora son 8 euros, cada hora que
8 ves... que estas con la bici va sumando 3 euros.
© | P: Vasumando, ;A quién? O ;A qué?
O | A'A...a...a... los 8 euros
P: De inicio ¢no? Claro. Adicional Sergio, ¢Qué
operacion es adicional? ;Restar?
A: No, sumar.
P: Sumar, ah vale.
P: Claro porque es una palabra que casi no utilizamos. | “En Sudamérica se GENERALIZACI | Grado Pa
En Sudamérica se utiliza mucho adicional porque es | utiliza adicional para | ON
o | suma. Cuando yo estudiaba los problemas venia todos, | referirse a la suma (afectaalas 3
9 adicion, adicional. Que es una palabra ;Anténima o | porque es sinonima” | preguntas)
O | sin6nima de sumar?
O | A:Sinbnima
P: Ah sinénima.
P:Y, ¢Qué era sinbnima, Sergio? “Sinénima significa INTEGRACION: Grado Ap
g A: Eh... Igual solo que diferente escrito lo mismo” informacion no
Cj) P: Que significa igual ¢no? numérica (afecta a
S las 3 preguntas)
P: Bueno pues ya sabemos que en esta tienda 8 euros el | “En esa tienda de SELECCION: Grado Pa
o | coger labici y eso te da derecho ¢ A cuanto tiempo? alquiler alquilar una | informacién
9 A: A una hora. bici una hora son 8 numeérica (afecta a
© | P:una hora. € las 3 preguntas)
O
P: O sea si ti solamente la coges por una hora, ocho | “Si cogemos una SELECCION: Grado Pa
euros que te cuesta. Ahora, pone una condicién. Si tu | hora la bicicletas informacion
vas a estar mas de una hora, cada hora que pase, suma, | nos cuesta 8 € y numeérica (afecta a
¢Cuénto Sara, hemos dicho? Vamos no lo hemos dicho | cada hora que pase 3 | las 3 preguntas)
8 sino lo han lefdo. ¢ Cuanto dice? € mas”
| A: 8
Q | P:8. Claro, ahora decimos 8.
© | A3
P: Ah, vale. Digo a ver si estabas en otro planeta. 8
mas... 3.
P: si hago otra hora més... “Si se hace otra hora | SELECCION: Grado Pa
~ [ A3 3 € mas” informacion
9 | ps numérica (afecta a
S) las 3 preguntas)
O
P: ¢Si hago otra més? “Si se hace otra hora | SELECCION: Grado Pa
© | A:3. 3 € mas” informacion
3 P: Vale. numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
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P: Entonces, merece la pena, y os pregunto, que nada | “No merece la pena INTEGRACION: Grado Pa
tiene ver con el problema, ;merece la pena alquilar una | alquilar la bicicleta informacién no
@ | bicicleta solo por una hora? s6lo por una hora, numérica (afecta a
3 A: No porque 8 € solo una las 3 preguntas)
©Q | P: Hombre no. No porque solamente ocho euros ya por | hora es cara”
© | unahora es cara.
P: Pero claro, si yo llego y digo pues voy a estar dos | “Dos horas serian 11 | SELECCION: Grado Pa
S | horas. 8 més 3 ;cuéanto es? €’ informacion
3 A: 11 numérica (afecta a
(S} las 3 preguntas)
O
P: ¢ A cuanto me sale la hora? “La hora saldria a SELECCION: Grado Pa
A1l 55€” informacion
= | PieA cuanto me sale la hora? numérica (afecta a
o | All las 3 preguntas)
= | P: (A 11 me sale la hora?
o .
) A:55
P:5,5.
P: Ya me sale mas barato que si lo alquilo una hora. Y | “Cuéntas mas horas INTEGRACION: | Grado P
S | si meto otra hora més pues me saldrd més barato pero | alquilemos mas informacién no
g el problema no va por ahi, por donde estoy yo diciendo. | barata nos saldra numérica (afecta a
@) cada hora” las 3 preguntas)
©]
P: Tenemos otro anuncio, Pablo Enrique, ¢Qué dice? CICLO DE
% | A: B, ah no, no. “Se alquilan bicicletas de carretera. 10 LECTURA
8 € por la primera hora. 2€ por cada hora adicional”. (afectaalas 3
O | P:Bien preguntas)
O
P: ¢Es una oferta igual? “No son ofertas SELECCION: Grado Pa
S | ArNo iguales” informacion no
9 numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
P: ¢Es distinta? “Son ofertas SELECCION: Grado Pa
v | A:SI diferentes” informacion no
8 numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
P: ¢La primera hora es mas cara 0 mas barata en esta? “La primera hora es SELECCION: Grado Pa
9 | A Mascara mas cara que en el informacién no
8 anuncio anterior” numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
O
P: (y... la... segunda hora? “La segunda hora es | SELECCION: Grado Pa
5 | A: Mas barata. mas barata que en el | informacién no
8 anuncio anterior” numeérica (afecta a
I3 las 3 preguntas)
O
P: Pues... me imagino por donde van los tiros. Dice: CICLO DE
“utiliza la informacién de los anuncios para completar LECTURA
las tablas™. Y ahi nos dan las tablas. Y luego nos hacen (afecta a las tres
unas preguntas. ;Qué preguntas nos hacen, Ana? preguntas)
o | A “¢Para qué numero de horas es igual el precio en
o | los dos clubs?”
= | P: ¢Para qué nimero de horas coinciden? Nos da igual.
o | )
5 Y lac, Oscz?r. .
A: “JEn qué club menos... cuesta menos alquilar una
bicicleta durante 12 horas?”
P: Y nos dan cuatro posibles soluciones.
P: Bueno, pues venga, tenemos unos minutos... para | “Unos minutos para REGULACION Grado P
S | solucionar el problema, venga. resolver el problema | (afecta a las tres
(3 (tiempo) y posteriormente se preguntas)
O | Pues pasado el tiempo vamos a resolver el problema. resuelve”
O
P: Lo primero que nos dicen es que vayamos | “Primero REGULACION Grado P
& | completando el cuadro que nos dan. Entonces vamos a | completamos el
(3 ver si somos capaces entre todos. .. cuadro”
Q
o
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montana 41 €”

P: Sara. Dice: alquiler... cuadro de alquilar bicicletas de | “Una hora de SELECCION: Grado Pa
| montafia. ¢Una hora? alquiler cuesta 8 €” informacion
3 A: 8 euros numérica
O | P:8euros
O
P: ¢Dos horas? “Dos horas de SELECCION: Grado Pa
Q| AlLE alquiler cuestan 11 informacion
@] €” numeérica
|
o
O
P: ¢ Tres horas? “Tres horas de SELECCION: Grado Pa
Q| Al4€ alquiler cuestan 14 informacion
(@] €” numeérica
|
o
O
P: ¢Cuatro horas? “Cuatro horas de SELECCION: Grado Pa
S| A17€ alquiler cuestan 17 informacion
@] €” numeérica
|
14
O
P: ¢ Cinco horas? “Cinco horas de SELECCION: Grado Pa
& | A20€ alquiler cuestan 20 informacion
o €” numeérica
|
Q
- O
= P: ;Y seis horas? “Seis horas de SELECCION: Grado Pa
z | & | A23¢ alquiler cuestan 23 informacion
8 O | P:23€. €” numeérica
Q1A
x | S
a8 O
P: Ahora tenemos el otro cuadro. Adrian. El alquiler de | “Las otras bicicletas | SELECCION: Grado Pa
bicicletas de carretera. cuestan una hora 10 informacion
~ A: Una hora 10 euros, 2 horas 12 euros, tres horas 14 | €, dos horas 12 €, numérica
o | euros, 4 horas 16 euros, 5 horas 18 euros y 6 horas 20 | tres horas 14 €,
9 euros. cuatro horas 16 €,
O | P:20 euros. cinco horas 18 € y
(@] seis horas 20 €”
P: Teniendo esos datos ¢Podemos resolver la primera | “En la tercera hora SELECCION: Grado Pa
pregunta que nos hace? Pues vamos a ver, Christian, | los dos clubs informacion
¢Cual es la primera pregunta que nos dice? cuestan 14 € numérica
® | A: “¢Para qué nimero de horas es igual el precio en
O | losdos clubs?”
3 | P:Y ¢para qué horas?
o~ G | AEh, las tres horas, las dos nos cuestan 14 euros.
= P: Claro.
z
o
E P: si nosotros comparamos las tablas, nos da lo que nos | “Tres horas en SELECCION: Grado Pa
o acaba de decir Christian. A las tres horas nos da igual | ambos sitios informacion
= alquilarlo en uno, que en otro.;Cuanto costaria, 3 horas | costarian 14 €” numérica
o | enambos sitios?
d A: 14 euros
) A: 14 euros.
P: 14 euros.
P: Pero... respondiendo a la pregunta C vamos a ver | “A partir de 12 SELECCION: Grado Pa
= cual nos interesa mas a partir de las 12 horas, Ivan. horas nos interesa informacién no
o | A Eh, enelalquiler de bicicletas de carretera. mas el alquiler de numeérica
d bicicletas de
) carretera
P: ¢Por qué? “A partir de 12 INTEGRACION: Grado Ap
A: Porque eh... sumando las bicis... las bicis de | horases méas informacion
b=l montafia doce horas da 41 y sumando las de carretera da | interesante el numérica
o | 32 alquiler de bicicletas
(—)l P: Ya esta hecho. de carreteras pues
) cuestan 32 € y las de
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PREGUNTA 3

P: Esos datos son correctos ;no? Tu has ido sumando de | “Lo ha calculado SELECCION: Grado Pa
tres en tres y de dos en dos ;no? sumando en el caso informacion
o | A:SI de un tipo de numérica
™ ..
o bicicletas de tres en
C') tres euros, y en el
5 otro tipo de dos en
dos”
P: La séptima hora, ;en montafia es? “La séptima hora de | SELECCION: Grado Pa
& | A:La séptima hora en montaiia es. .. montafia cuesta 29 informacion
3 P: Vete sumando. Céalculo mental. €” numérica
O | A:Eh... Es29.
O
P: Si la sexta hora es 23... “La sexta hora es 23 | SELECCION: Grado Pa
S | A26 € informacion
o | P:26 numérica
|
o
O
P: ¢Y laoctava? “La octava hora es SELECCION: Grado Pa
& | A:Laoctava 29 29¢€” informacion
O | P:29 numérica
|
o
O
P: ¢La novena? “Lanovena horaes | SELECCION: Grado Pa
& | A:reh, eh...32. 32¢€” informacion
O | P:32 numeérica
|
o
O
P: ¢La décima? “La décima hora es SELECCION: Grado Pa
& | A:35 35€” informacion
(@] numérica
|
o
O
P: ¢la undécima? “La undécima hora SELECCION: Grado Pa
@ | A:La...38 es 38€” informacion
o numérica
|
o
O
P: ;Y la decimosegunda? “La duodécima hora | SELECCION: Grado Pa
S| A4l es41€” informacion
O | P:41. numérica
|
o
O
P: ¢Estais de acuerdo? ¢si 0 no? No oigo nada. Vamos | “Para realizar el SELECCION: Grado Pa
= sumando de 3 en 3: 23,26 ,29 ,32 ,35 ,38, 41. ;Correcto | célculo se sumade3 | informacion
o | ono? en3” numérica
9 .
Q Q SsiI vale
O T ’
P: Y ahora a partir de la sexta hora la otra tienda son: | “En la otra tienda a SELECCION: Grado P
S | 20,22, 24, 26,28, 30, 32y hasta ahi, ¢no? partir de la sexta informacion
8 hora es 20, 22, 24, numeérica
O 26,28,30y32€”
3)
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MAESTRO 6

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Vamos con el Gltimo. Que en este es importantisimo | “Tenemos que REGULACION Grado P
— | que nos fijemos en los dibujos, ;vale? fijarnos en los (afectaalas 3
g A: si. dibujosy en la preguntas)
O | P:yenlatabla. tabla”
O
P: Y éste, pues le toca a Walter leer los dos anuncios CICLO DE
~ | due tenemos. LECTURA
O | A: A continuacion presentamos los anuncios de dos (afectaalas 3
C)‘ clubs deportivos que alquilan bicicletas. preguntas)
O | P:Vale
P: ¢Esto es como cuando el afio pasado fuimos al Juan | “Tenemos que ver INTEGRACION: Grado P
Carlos 1? ¢Os acordais? en cual empresa nos | informacién no
A: si, si. interesa mas numérica (afecta a
o« | P: Imaginaos que en vez de que nos dejaran las | alquilar” las 3 preguntas)
O | bicicletas gratis, tuviéramos nosotros que elegir entre
d dos empresas, ;vale? Para alquilarlas. Vamos a ver cual
O | nos merece mas la pena.
P: El anuncio de una, qué nos dice Walter. CICLO DE
A: Se alquilan bicicletas de montafia. LECTURA
P: Vale.
A: 8 € por la primera hora. 3 para cada hora
adicional.
P: adicional, ¢ eso, qué significa?
A: ;adicional?
P:si....
< | A:mmmm.... Para cada hora.... Adicional...
O | P:adicion...
d A: mmmm... es que me suena pero no....
O | A:amitambién...
A: adicional... para cada hora...
P: que luego se vaya qué...
A: sumando...
- P: sumando....
< A:ah...
E P: para cada hora que luego se vaya sumando. Muy bien
) Walter.
Q
|
E P: La primera 8 €. Si quiero estar 2 horas, serdn 8 € mas | “La primera hora 8 € | SELECCION: Grado Pa
8 (qué? y la segunda hora 3 informacion
| A:tres € mas” numeérica
8 P: més 3 € de la segunda hora.
P: Si quiero estar 3 horas mas... “Si queremos estar SELECCION: Grado Pa
© | A3 una hora mas, 3 € informacion
9 A 14 mas” numérica
O | P:8 mas3 mas 3, asi.
O
P: 8 para la primera hora, y todas las demas horas... “El coste es de 8 € SELECCION: Grado Pa
~ | A3 para la primera hora | informacion
3 Aral... y las restantes 3 €” numérica
O | Pra3, ¢si? Vale.
O
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CICLO 8

P: Pues vamos a intentar rellenar el primero... segun el
primer anuncio la primera tabla. Horas y precios. Una
hora eran 8 €.

A:si

P: hasta ahi perfecto ¢no?

A: si.

P: Venga. 8 eurillos. La segunda hora...
A:eh... 11

P: 11 € muy bien.

A: la tercera. ..

P: la tercera...

A: 14

A: 14

P: venga, 14 perfecto.

A 17

A: 17, la cuarta 17.

P: muy bien Manu.

A: la quinta

A: 20

A:20...

P: 20

A: 23

Ay23

P:y23 €.

A si.

P: vale. Esa la sexta hora ¢no?

A si.

P: 23 € la sexta hora

A: la sexta hora 2 €.

“Vamos a completar
la tabla, una hora, 8
€,211€,314¢€,4
17€,520€y623
e

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 9

P: bueno, estamos en el Juan Carlos | ya hemos visto
esta empresa. Vamos a ver ahora la otra empresa qué
nos ofrece.

A: se alquilan bicicletas de carretera; 10 € por la
primera hora; 2 € para cada hora adicional.

P: vale. ;Qué significa ahora eso de adicional?

A: que... mmmmm..... por cada hora después.

P: cada hora después que le fuéramos sumando, ¢no?

A: si.

CICLO DE
LECTURA

CICLO 10

P: pues vamos a ver qué pasa con esta otra empresa.
A: la primera....

P: estas son de montafia o de carretera, pero bueno....
A: la primera hora son 10 €.

P: la primera hora son 10 €.

A: la segunda son....

P: la segunda ¢ cuantos son?
A:12.

A:'Y la tercera...

P: y la tercera....

A: 14,

A: 14,

P: la quinta....

A:17...

A: la cuarta, la cuarta....

P: ay, perdén!

A: la cuarta son...

P: la cuarta...

A: 16.

P: la quinta...

A: 18

A: 18

P: muy bien

P: y la sexta...

A: 20

A: 20

P: ey....Walter... qué malo estas!!
A: muy bien

P: perfecto.

“La primera hora
son 10 €, la segunda
12 €, la tercera 14 €,
la cuarta 16 €, la
quinta 18 €y la
sexta 20 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa
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P: Vale. Eso dice Walter.

P: Venga, ya lo tenemos clarisimo con las dos | “Queda claro el REGULACION Grado P
o | empresas... alquiler de bicicletas
3 A si. en las dos empresas”
O | P: bien. Hemos completado nuestra tabla, perfecto.
O
P: ¢(Como sabré la pregunta b? ;Para qué nimero de CICLO DE
o | horas es igual el precio en los dos clubs?. LECTURA
@]
|
14
O
P: En los dos sitios... “El precio en los dos | SELECCION: Grado Pa
A:enlal14. clubs es igual en la informacion
™ | A:enlatercera hora... tercera hora, que numérico
— .
o A: mmmm...... Si..... vale 14 €”
— | P:enlatercera hora.
Q| A si, en la tercer hora, dieci..... 14, 14.
o P: vale, muy bien.
P: Si estoy tres horas, me da igual una... un club que | “Si estoy tres horas SELECCION: Grado Pa
otro ¢no? me da lo mismo informacién no
= | A si estar en cualquier numérica
o | Asi club”
2 d P: bien. Me da igual, .... Eso ya es seglin me guste mas
= | = | unau otra bicicleta.
zZ O X
3 Asi
it
g P: con las tres horas vemos que nos va a costar lo | “Las 3 horas de SELECCION: Grado Pa
9 | mismo. ¢Cuénto Sara nos va a costar las 3 horas? alquiler van a costar | informacién
9 A: 14, 14€ numérica
O | P: perfecto Sara. Vale.
O
A:y la quinta, creo que también... “La quinta hora no, SELECCION: Grado Ap
© | P:antes deciamos.... porque en una informacion
O | A:¢laquinta? No la quinta no.... empresa son 18 €y numérico
O | P:aqui la quinta son 20, y aqui la quinta son 18. en la otra 20 €7
O
P: Aqui cambia... 5 horas me sale 20, 6 horas me sale | “Enuna empresa 5 INTEGRACION: Grado P
20.... En este caso seria mas barato, mas rentable coger | horas son 20 € y en informacion
~ | las de carretera no? la otra empresa por numérico
— .
o | Arsi.. 20 € tenemos 6
d P: porque estoy una hora mas por el mismo precio. horas, por el mismo
S precio una hora
mas”
P: La tabla llega hasta el 6. Pero atencion a la pregunta | “Para alquilar las SELECCION: Grado Ap
o | C Dice ¢Qué pasa si quiero alquiler la bicicleta 12 | bicicletas 12 horas informacion
o | horas? multiplicariamos 23 | numérica
d A: que serfa 23 por dos, y 20 por dos. y 20 por 2”
) P: ah... muy bien.
P: Porque es el doble de horas, ¢no? “Al ser el doble de INTEGRACION: | Grado Pa
A: si horas, una empresa informacion
P: ¢si? seria 46 y la otra 40” | numérica
A: serian 3....
2] P: ¢seguro?
8 3;160 46
S | Ayao
P: y la otra serfan 40, ;no?
A: si.
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PREGUNTA 3

P: Voy a ver si es verdad eso que dice Walter de | “Partiamos de una INTEGRACION: Grado Pa
multiplicar directamente. cantidad de 8 €, y informacion
A: si. luego le sumamos 3 numérica
P: Porque.... no partiamos todo el rato de 3 €,3 €,3 €, | €,3€,...”
3€,...
Q A: ah...
o | P:partiamos de una cantidad 8, y luego ya...
C‘) A: 3.
) P: 3, 3, 3, 3. {Me vale hacerla multiplicacion asi de....?
A:no
P: hala...23 por 2?
A:no
P: ¢Qué tengo que hacer con la tabla? “Hay que seguir con | INTEGRACION: Grado Ap
| A seguir. la tabla” informacion no
g P: seguimos con la tabla. numérica
Q
O
P: Pues vamos “7 horas son 26 €” SELECCION: Grado Pa
Q| A:23,26.... informacion
8 P: 7 horas son 26, muy bien Manu. numeérica
Q
O
P: 8 horas son... “8 horas son 29 €” SELECCION: Grado Pa
Q| A29 informacion
O | P: muy bien. numeérica
o
O
P: 9 horas son... “9 horas son 32 €” SELECCION: Grado Pa
S | A32 informacion
9 P: bien Walter. numérica
Q
O
P: Sara te quiero oir... “10 horas son 35 €” SELECCION: Grado Pa
v | A:35,35. informacion
o | P:35. numérica
_
Q
O
P: 11 horas.... “11 horas son 38 €” SELECCION: Grado Pa
o | A3 informacion
o | P:bien.... numérica
_
Q
O
A:y4l€ “12 horas son 41 €” SELECCION: Grado Pa
5 | P:vale. Y las 12 horas serfan.... informacion
o | A4l€ numeérica
Cl) P: 4'1 €
o | Arsi 4l
P: eh... Walter ;como no ha funcionado el multiplicar | “No ha funcionado INTEGRACION: Grado P
& | directamente por dos?  Porque partiamos de un precio | el multiplicar por informacion
9 inicial de 8 € ya... no todo el rato, 3 €, 3 €, 3€,... dos porque numérica
O partiamos de un
3) precio inicial de 8 €”
P: Vamonos a la empresa de bicicletas de carretera. “Aqui tampoco sirve | INTEGRACION: Grado P
Q| Asi 20 por dos” informacion
8 P: pues lo mismo... no nos vale hacer 20 por dos, 40. numérica
) A:no...
O
P: tenemos que continuar con nuestra tabla. “7 horas son 22 €” SELECCION: Grado Pa
° A:22... informacion
& | P:venga, silo alquilo 7 horas... numérica
9 | A22
o | A22
O | P:22.
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A 24, “8 horas son 24 €” SELECCION: Grado Pa
&= | P:8,24, muy bien. informacion
o numérica
|
Q
O
A: 26. “9 horas son 26 €” SELECCION: Grado Pa
& | P:9,26 informacion
3 numeérica
o
O
A: 28. “10 horas son 28 €” SELECCION: Grado Pa
S | A28 informacion
O | P:28. numeérica
|
Q
O
P: 112 “11 horas son 30 €” | SELECCION: Grado Pa
S| A32 informacion
o | A30 numeérica
§'> P. 30.
O
P: iy 12?2 “12 horas son 32 € | SELECCION: Grado Pa
8| A32 informacion
o | A32 numérica
3 | 326
O
P: Ahora ya si que tengo mis dos tablas iguales y ya | “Cuesta menos el SELECCION: Grado Pa
puedo responder a las preguntas del C. ¢En qué club | alquiler de las informacién no
cuesta menos alquilar una bicicleta durante 12 horas? bicicletas de numérica
A: en el club de la carretera. carretera durante 12
© P:enel club... horas”
o | A:decarretera
— | P:de carretera muy bien.
S .
) A: de carretera.
P: esa es la primera respuesta. En el club....
A: de carretera.
P: de bicicletas de carretera.
P: Pues muy bien. ¢Y esa cudl es la opcién Sara? | “La opcion correcta SELECCION: Grado Pa
Sara.... (A, B, C 0 D? eslaB” informacién no
A:la A numérica
& P: ¢si?...
o | A-mmm.......laB.
d P: ¢qué dice la A?
o A: se alquilan bicicletas de montafia... ah, la B, la B.
P:la B, ;vale?
P: No nos cuesta lo mismo en los dos clubs, lo estamos | “Se puede calcular SELECCION: Grado P
& | viendo aqui. .Y eso de que no se puede calcular, no | el resultado y no informacién no
8 es verdad,...se puede calcular... cuesta el alquiler lo numeérica
I3 mismo en los dos
I3 clubs”
P: ¢Estamos de acuerdo? “Estan de acuerdo, REGULACION Grado Pa
S | Arsi. todo bien porque (afectaalas 3
8 P: pues sois unos fieras y sois los mejores en | sois muy buenos” preguntas)
O | mateméticas de todo Madrid, sin ninguna duda.
O
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MAESTRO 7

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: vamos a leer el tercero. Este lo podéis hacer aqui, REGULACION Grado P
— | ¢vale? Lo vamos a hacer aqui en la hoja. (afectaalas 3
O | A:ah, entonces... preguntas)
C‘) P: asi no hay que estar haciendo la tabla en el cuaderno.
O
A: “A continuacion presentamos los anuncios de dos CICLO DE
8 clubs deportivos que alquilan bicicletas” LECTURA
a (afectaa las 3
Q preguntas)
O
A: ¢hay que poner aqui los datos y todo profe? “Hemos dicho que REGULACION Grado Ap
N | P: Luis... ;qué hemos dicho que hay que hacer? hay que hacer las (afectaa las 3
8 A: las tablas. .. jtambién lo de los dos cuadros? dos tablas, pero no preguntas)
© | P:no. los cuadros”
O
P: Vale. Se supone que hay dos empresas que alquilan | “Hay dos empresas SELECCION: Grado P
o | bicis. Una te las alquila de montafia y la otra... te la... | que alquilan informacion no
O | alquila de carretera. ;Vale? bicicletas, una de numérica (afecta a
d montafia y otra de las 3 preguntas)
O carretera”
P: Y vemos el precio. Y dice: la primera hora... “El precio de la SELECCION: Grado Pa
< | A:8euros. primera hora es de 8 | informacién
9 A: uhhhh...... €” numeérica
o
O
P: y después, cada hora que vayas siguiendo... “Cada hora que SELECCION: Grado Pa
L | A:3euros. sigamos son 3 €” informacion
9 P: 3 euros. ¢ Veis el anuncio? numérica
Q | Asi,sh.
O
P: la primera hora me cuesta 8 €. “La primera hora SELECCION: Grado Pa
A: la segunda 3... cuesta 8 € y a todas informacion
© | P:todas las demas, ¢qué voy haciendo? las demas le vamos numérica
8 A:3en3 sumando de 3 en 3”
Q | A:sumando 3.
O | P: sumando 3.
P: Pues vamos a completar la tabla. “Si estamos 2 horas SELECCION: Grado Pa
5 A: 11, sonl11€,14€,17€ informacion
= A: dibijala. 20€,23€,26€” numeérica
% P: si estoy dos horas 11, muy bien.
o A: 15.
o A: 14.
o P: 14.
™ | A:puesson... 17...
8 P: bien... Jorge, no te 0igo...
© 1 A2
© | A2
A:23.
A:23...
A: 26!
P:ya, ya, ya... hasta ahi.
A: hala...
P: en cambio, Esmeralda, si las alquilo de carretera. .. “Si se alquilan las de | SELECCION: Grado Pa
A 12... carretera, la primera | informacion
o« | P:¢horas? ¢La primera hora cuanto me sale? hora son 10 €” numeérica
o | Al0.
5' P: 10 euros.
S| Aal0
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P: Atencion, ;eh? ;Esta es mas cara 0 mas barata? “Estas bicicletas son | INTEGRACION: Grado Pa
Aral... m4s caras porque informacién no
A: mas cara. son de carretera” numérica
@ | A: maés cara.
2 P: més cara.
O | P: Pero luego...
O | A: porque es de carretera.
P: pero luego vamos a ver...
P: Si estoy 2 horas... “Si estoy 2 horas, 12 | SELECCION: Grado Pa
g | A1L2 € informacion
9 A: 12 numeérica
o | P:12.
5
P: Porque, ¢cada hora que pasa cuanto suma? “Cada hora que pasa | SELECCION: Grado Pa
0| A2 sele suma2 € informacion
g A 2. numeérica
O | (alboroto)
O
A: 14, “l4€,16,18y20” SELECCION: Grado Pa
A: 15 informacion
A: 16 numeérica
~ | A8
—
S | Az
8 A: 20
P: vale....
(risas)
A: pero es mas barata ésta... “Estas bicicletas son | INTEGRACION: Grado Pa
o | P dime. mas baratas porque informacion
o | Aitesale20€... salen a 20 €7 numeérica
=1 | P:vale. Yatenemos la tabla.
O .
6 A: pues esa €s mas barato...
P: vamos con la primera pregunta. Porque Jorge, parati. | “En3 horasnosvaa | SELECCION: Grado Pa
¢Para qué nimero de horas, para qué nimero de | costar lo mismo en informacion
horas, es igual el precio en los dos clubs? ;En las dos | las dos tiendas” numérica
tiendas?
A:enb6...
A:en3
< A:en3
— [ Aino
9 | A
O | Ano
O | Alsi
P: no, si, no, si...
A:si, si...
P: ¢ con qué nos quedamos?
A:conel3
P: vale, con 3 horas nos va a costar lo mismo.
P: Por lo tanto nos daria igual ir a alquilar a un sitio... “Nos daria igual SELECCION: Grado Pa
o | A:queaotro alquilar las informacién no
Ll « e 7o
o | P:queenotro. Eso ya... depende bicicletas en numérica
d cualquier empresa”
O
A: pero este es mas barato... “Si en ambos clubs INTEGRACION: Grado Ap
9 P: mira si son a 3 horas nos da igual. Aqui ya | son 3 horas, depende | informaci6n
o | dependeria de nuestro gusto. Con 3 horas pagamos lo | del gusto, pues en numeérica
d mismo. las dos empresas
) pagamos lo mismo
A: ;dénde ponemos la solucién? “Se pone la solucion | REGULACION Grado Ap
~ P: ahi, después de esa pregunta (apuntando en la | al finalizar la
o | pizarra). Este o vamos a hacer aqui en la hoja. pregunta”
)
O
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CICLO 18

P: Dice, ¢para qué nimero de horas es igual el precio
en los dos clubs? Pues con 3 horas. Ahi nos da igual.
Que a uno le gusta mas de montafa, pues se coge de
montafia aunque pese un poco mas. Que a uno le gusta
de carretera, pues se la coge, que ird un poco mas
rapida. Eso ya, depende de gustos.

“Con tres horas
cuesta igual en los
dos clubs. Alquilar
uno u otra depende
de gustos”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado P

CICLO 19

A: ya pero...

A: profe, pero en el Juan Carlos |, ¢a que hay
puentecillos?

P: si, si, si, si. Hay puentes.

A: a mi no me gusta cuando ando en bici por el
puente...

P: esta bien...

A: pero profe, ¢y el que vaya al Juan Carlos | con la
bici...?

P: si, claro. Si, si, si. Luego estamos jugando a bote-
botero, por ahi escondidos entre los olivos.

A: jVale!

P: lo pasamos muy bien.

A: jvale! Pero...

NO SE TIENE
EN CUENTA
PARA EL
ANALISIS

PREGUNTA 3

CICLO 20

P: Andrea esta va directamente para ti. ¢En qué club
cuesta menos (o costaria menos) una bicicleta durante
12 horas?

CICLO DE
LECTURA

CICLO 21

A: eso hay que hacerlo...
A:enelde... en el de bicicletas de carretera.
P: en el de bicicletas de carretera.

“El alquiler de 12
horas cuesta menos
en el de bicicletas de
montafia’”

SELECCION:
informacion
numérica
(pregunta clave)

Grado Pa

CICLO 22

P: porque si 6 horas nos cuesta 20 €...

A:40...

P: mmmmm.......

A: 6por6....

P: ... no exactamente...

A: dos...

P: no exactamente, porque no partimos de 2 € todo el
rato.

A: ;ah, no?

“6x6 no seria ese el
resultado, porque no
se parte de 2 € la
hora”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 23

P: mirad. Con 8 serian (escribe en la pizarra). Uy,
perdon. Con 7...

A: 22

P:22.:Con 8?

A: 24

P: ¢con 9?

A: 26.

P: ¢con 10?

A: 28

P: ¢con 11?

A: 30

P: ¢y con12?

A: 33

A:32...

P: 32. 12 horas nos costaria 32 €.

“7 horas serian 22 €,
8 horas 24 €, 9 horas
26 €, 10 horas 28 €,
11 horas 30 € y 12
horas 32 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 24

P: ¢ Veis que no es 40?

A: ah...

P: ¢y por qué no es 40? A ver, ;a quién se le ocurre?
A: porque se suma de 2 en 2.

P: pero no todo el rato, ¢no?

A:si....

P: no partimos de 2 partimos de 8

A: ah...

P: entonces eso es lo que hace que no podamos hacer lo
de... lo de... 20 por 2, 40, (no? Doce horas nos
costarian 32 €.

“No es 40 porque no
partimos de 2, sino
de 8 €7

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa
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CICLO 25

P:Y enlaotra... ;7 horas cuanto me costaria?
A: 26

A: 25
P:26...

A: ah, vale.
P: ¢8?
A:28...

A: 29
P:no... 29.
A: 32.
P:9,32.
P:¢10?

A: 35

A: 35

P: 35.

P: 11?2 [

A: 37

A: 38

A: 38

P: 38.
P:¢12?

A 41

P: 41, muy bien Loreto.
A: diossssss

“7 horas serian 26 €,
8 horas 29 €, 9 horas
32 €, 10 horas 35 €,
11 horas 38 €y 12
horas 41 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 26

P: has tirado de calculadora.... O no te he oido mas...
Mirad que aqui la diferencia... que hay... es grande...
eh?

A:si...

“La diferencia entre
empresas es amplia”

SELECCION:
informacién no
numérica

Grado P

CICLO 27

P: asi que como bien ha dicho Andrea, la respuesta a la
preguntaces¢la A, laB,laColaD?

A:laD...

A:la....

A: iqué?

P: jen qué club cuesta menos alquilar una bicicleta...?
A:enlaB

A:laB.

P: la B. Rodeamos la B. Cuesta bastante menos, ¢vale?
Pues esto es todo amigos...

“Cuesta menos en el
club B alquilar las
bicicletas”

SELECCION:
informacion no
numérica
(pregunta clave)

Grado Pa
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MAESTRO 8

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: a ver chicos vamos a resolver este problema y para | “El primer paso para | GENERALIZACI | Grado Pa
—, | ello vamos a seguir como siempre los pasos adecuados | resolver un ON (afecta a las 3
O | enlaresolucion de un problema. Primer paso... problema es leerlo” preguntas)
3 | A leer el problema.
O | P:leemos el problema.
A: Eh... “A continuacion presentamos los anuncios de CICLO DE
dos clubs deportivo que alquilan bicicletas. Se alquilan LECTURA
bicicletas de montafia 8 euros por la primera hora, 3 (afectaa las 3
euros por cada hora adicional. Se alquilan bicicletas de preguntas)
carretera 10 euros por la primera hora 2 para cada
hora adicional”.
~ | P: muy bien. Una vez que hemos leido el problema,
O | tenemos que pararnos para ver si entendemos todo lo
| - . . . .
O | que dice... el problema jhemos entendido bien qué
O | significa eso de una hora adicional?
A: una hora adicional es una hora de mas.
P: una hora de mas, ¢ Si?
A: si.
A: si.
P: vale.
P: Segundo paso. Una vez que hemos leido el problema | “El segundo paso GENERALIZACI | Grado Pa
o | y entendemos de qué nos estan hablando lo que | pararesolver un ON (afecta a las 3
O | tenemos que hacer ;es? problema es extraer preguntas)
| . »
O | A:los datos. datos
O | P:los datos.
P: ¢Cuéles son los datos de este problema? “El coste de las SELECCION: Grado Pa
A: eh... eh... que... eh... se alquilan bicicletas de | bicicletas de informacion
montafia a 8 euros por la primera hora y 3 euros para | montafia son 8 € la numérica (afecta a
cada hora adicional. primera horay 3 € las 3 preguntas)
<t | P: muy bien. Y también se alquilan otro tipo de | cada hora adicional
9 bicicleta... y en las de carretera
O | A Las bicicletas de carretera que son 10 euros por la | son 10 € la primera
O | primera horay dos para cada hora adicional. hora y 2 € cada hora
P: vale muy bien. adicional”
P: Pues entonces estamos preparados ya para empezar a CICLO DE Grado Pa
resolver el problema. Tenemos que buscar las LECTURA
. | preguntas. ;Hay alguna pregunta? ;Qué nos piden?
O | A:eh....nos piden en la primera pregunta es “¢para qué
d numero de horas es igual el precio de los dos clubs?”
O | P: bien ¢para qué ndmero de horas es igual el precio de
los dos clubs?
P: ¢qué tenemos que hacer para resolver eso? | “Para poder INTEGRACION: Grado Ap
© | ¢Quién? Por ejemplo... responder a la informacién no
O | A:eh.... primero completar la tabla. pregunta primero se numérica
d P: primer... primero completamos la tabla. ha de completar la
O tabla”
P: Pues venga vamos a completar la tabla. Bicicletas de | “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Pa
montafa. montafa la primera informacion
~ | A:eh....enla primera hora 8 euros, la segunda 12, la... | hora son &€, la numérica
O | cuando llevas tres horas 14, 4 horas 17, 5 horas 20 y | segunda 12 €, la
C') seis ho... y 6 horas 23 euros. tercera 14 €, la
O | P:muy bien. cuarta 17 €, la
quinta20 €y la
sexta 23 €”
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P: Bicicletas... “En las bicicletas de | SELECCION: Grado Pa
A: eh... de carretera. carretera la primera informacion
o« | P:decarretera. hora son 10 €, la numérica
O | A:ech... en la primera hora 10 euros, la segunda 12, la | segunda 12 €, la
d tercera 14, la Cuarta 16, la quinta 18 y la sexta 20. tercera 14 €, la
O | P:vale cuarta 16 €, la
quinta I8 €y la
sexta 20 €”
P: ¢Podemos responder ya a la primera pregunta? “El nimero de horas | SELECCION: Grado Pa
A: eh... ;para qué nimero de horas es igual el precio | esigual paralosdos | informacién
@ | para tres para tres horas es igual el precio en los club? | clubs a las 3 horas” numérica
3 Para 3 horas.
O | P: ¢Para tres horas es igual el precio en los dos clubs?
O | A siiiii.
P: ¢Cuanto dinero? “Para tres horas el SELECCION: Grado Pa
S | A eh....14. precio de alquiler en | informacién
o | P14 ambos clubs es de numérica
C)‘ A: 14 euros. 14 €7
5 P: euros. Muy bien ya tenemos la primera pregunta.
P: Vamos a pasar a la segunda pregunta ¢qué dice la CICLO DE
< | segunda pregunta? LECTURA
o | A: “en qué club cuesta menos alquilar una bicicleta
d durante 12 horas”.
o P: aja...
P: ;qué tenemos que hacer... qué tenemos que hacer | “Sien el alquiler de INTEGRACION: Grado Ap
aqui para conseguir la solucién a esta pregunta? ;Qué | bicicletas de informacion
hariamos? ¢ A quién se le ocurren qué podriamos hacer? | montafia 6 horas son | numérica
~ A: pues... tendriamos que ver, que si en el alquiler de | 23 €, pues 12 horas
— | bicicletas de montafia 6 horas son 23 euros, 12 horas | serian46 €.Y en el
9 seria 23 por dos, que son 46. Y en el alquiler de | caso de las de
O | bicicletas de carretera si 6 horas son 20 euros | carretera si6 horas
O | tendriamos que ver 20 por dos que son 40 euros. Eso | son 20 €, 12 horas
significa que es... que cuesta menos en el alquiler de | serian 40 €
bicicletas de carretera.
P: ¢estamos todos de acuerdo con el calculo que ha | “No se esta de REGULACION Grado Pa
3 | hecho este compafiero? acuerdo con el
9 | ANo.... célculo del
O compaifiero”
O
P: A ver, por ejemplo ;quién quiere hablar... que no | “Se tendria que INTEGRACION: Grado Ap
esté de acuerdo? continuar las tablas, informacion
= | A:pues... lo que harfamos pues... es hacer como seguir | yen las bicicletas de | numérico
o | latabla como poner el niimero de horas hasta 12 horasy | montaiia serian 40 €
d entonces pues te darfa que en las bicicletas de montafia | y en la de carretera
S | son cuarenta y un euros, y en las bicicletas de carretera | 32 €”
son eh... son 32.
P: y la respuesta entonces ¢ cual seria? “Las bicicletas de SELECCION: Grado Pa
S | A: pues que las de carretera son... cuestan menos carretera cuestan informacién no
8 menos” numeérica
@)
O
P: coinciden en la respuesta, {no? “Coindicen en la REGULACION Grado Pa
S | A respuesta”
(o]
_|
14
O
A: pero... “Coinciden en la INTEGRACION: Grado Ap
- | P si pero... {qué has detectado t4? solucién pero el informacién no
— | A:Pues que... el nimero de euros es diferente. nimero de euros a numérica
3 P: ha detectado que la solucién es la misma pero sin | pagar es diferentes”
O | embargo el nimero de euros que pagamos no es el
O | mismo
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P: ¢alguien esta de acuerdo con esta Ultima respuesta? “Estan de acuerdo REGULACION Grado Pa
3 | Ayo. con la respuesta”
@]
|
Q
O
P: ¢qué has hecho? “Para calcularlo ha INTEGRACION: Grado Ap
A: yo he hecho lo mismo que él y seguido con la tabla, | continuado la tabla” | informacion
9 | eh... 7 veinti... 7 horas 26 numérica
O | P:bueno has ido comprobando
C)I A: bueno... ese ha sido en la de montaia...
O | P:ajam...haido comprobando
P: ¢qué creéis que ha pasado por qué nuestro | “La confusion estd INTEGRACION: Grado Ap
comparfiero se ha equivocado en el nimero de euro sin | en que ha informacion
embargo la respuesta seria correcta...? multiplicado por numeérica
S A: porque ha multiplicado por dos y... en... las | dos,y en bicicletas
o | bicicletas de montafia cada hora adicional son tres | de montafia la hora
— | euros. adicional son 3 €”
O X
5 P: y sin embargo en las de carretera...
A: en las de carretera son 2 euros.
P: muy bien.
P: ¢ Coincidimos? ¢ Estamos de acuerdo? “Se esta de acuerdo REGULACION Grado Pa
<l Arsi. con el resultado”
O | A:si
|
o
O
P: ¢t por ejemplo que piensas? “Se ha completado INTEGRACION: | Grado Pa
N A: 1o mismo que ha dicho antes Valen... la tabla para llegara | informacién
o | P:lo mismo que ha dicho compafiero. Que ha calculado | la solucion” numérica
d eh.... Cantidad por cantidad y ha completado la tabla,
5 ¢no? Vale.
P: Bueno ¢ qué os ha parecido este problema? “Es un problema REGULACION Grado Pa
A: bien. que ha parecido (afectaalas 3
o P: bien, facil, dificil, curioso, era curioso porque habia | facil” preguntas)
| un dato.
S | A:noera facil.
O | P:erafacil.
O | A:si
P: si era fécil.
P: sin embargo ¢, qué ha pasado con el dinero? “Se ha equivocado INTEGRACION: Grado Ap
A: pues que me he equivocado con el dinero la | en el calculo, siendo | informacién
S, | respuesta era la correcta pero me he equivocado con el | larespuesta correcta | numérica (afecta a
o | dinero porque al final resulta que... si que... que serian | para bicicletas de las 3 preguntas)
d cuarenta y un euros el alquiler de bicicletas de montafia | montafia 41 €”
= | las doce horas.
O X
P: muy bien.
A: a mi me ha parecido... entre facil dificil. “Ha resultado un REGULACION Grado Ap
& | P:entre facil y dificil, intermedio. problema entre facil | (afectaa las3
8 A si. y dificil” preguntas)
Qo
O
P: problema adecuado a nuestro Grado de lo que | “El problema es REGULACION Grado Pa
& | hacemos habitualmente. ;A ti? adecuado al Grado” (afectaalas 3
8 A: bueno... preguntas)
14
O
A: yo... yo creo que el compafiero que ha fallado, ha | “El compafero ha INTEGRACION: Grado A
~ | fallado porque como 12 es el doble que 6, pues lo han | fallado porque 12 es | informacién
8 multiplicado por dos para... porque creia que asi le | el doble de 6,y ha numérico (afecta a
| saldria. multiplicado por las 3 preguntas)
8 P: muy bien. dos”
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CICLO 28

A: pero... yo creo que como el precio... en la primera
hora cuesta mas las horas adicionales pues por eso no le
da lo mismo.

P: no se ha dado cuenta. Muy bien... Pues lo dejamos
aqui ¢vale?

“El compaiiero ha
fallado porque no se
ha dado cuenta de
que la primera hora
cuesta mas que las
horas adicionales”

INTEGRACION:
informacién no
numérica (afecta a
las 3 preguntas)

Grado A
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MAESTRO 9

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: A ver... hoy vamos a hacer una clase especial y | “Se explicara el REGULACION Grado P
diferente. Vamos a hacer entre todos un problema. Lo | problema en la (afectaa las 3
voy a poner en la pizarra y... ahora guardad el libro, | pizarra, se tomardun | preguntas)
sacais el boligrafo o el lapiz, me da igual, como | boligrafoy una hoja
siempre... y en la hoja de borrador, si tenéis y si no ya | y se resolvera entre
os la doy yo... todos”
(tiempo)
P: Voy a poner un problemilla, eh? es muy fécil.. lo
vamos a hacer entre todos. Vale, el que tenga hoja de
borrador no la necesita......
(tiempo)
— | A:unfolio...?
9 P: me da igual, con que sea una hoja de borrador me da
© | igual en un folio...
O | (tiempo)
P: Yo lo voy a poner en la pizarra. Os explico un
poquito y después cada uno piensa un ratito y el que
tenga alguna idea, pues lo va diciendo. Eh... el de hoy
es facilito, eh? Lo vais a saber hacer todos
(tiempo)
P: Bueno... vamos a ver. A ver si acaba de abrir...
(tiempo)
P: Lucia deja eso y date la vuelta, ponlo por el lado | “Lucia date la vuelta | CONTROL Grado P
blanco que es por donde lo tienes que utilizar tu. y haz lo que tienes (afectaalas 3
~ | (tiempo) que hacer” preguntas)
O | P: Es que no lo queria tener abierto, porque si no ya lo
3 | habias leido antes.
O | A:tarda mucho...
P: eh? Tarda mucho, es un problema de unas bicicletas, CICLO DE
pero es muy facil de resolver. Esta pagina no es... Aqui LECTURA
tenemos el problema. VVamos a ver, eh!! Ahi tenemos 2 (afectaalas 3
carteles, y en uno dice “se alquilan bicicletas de preguntas)
montafia, 8 euros por la primera hora y 3 euros cada
o | hora adicional”. ;Qué quiere decir adicional?
O | A:Puessumar
d A: sumar...
O | A:queesmas...
P: mas qué?
A: 3 euros mas
P: Que hay que afiadir 3 euros mas cada hora, ;verdad?,
¢lo entendemos todos? No.
P: ¢Entonces una hora vale 8 euros solo la primera, pero | “Una hora vale 8 €y | SELECCION: Grado P
g después 3 euros mas cada hora. cada hora adicional informacion
C‘) 3€” numérica (afecta a
S las 3 preguntas)
P: Y en el otro cartel pone: “se alquilan bicicletas de CICLO DE
8 carretera, 10 euros por la primera hora y 2 euros por LECTURA
CI) cada hora adicional”. (afectaalas 3
S preguntas)
P: Ahi abajo tenemos una tabla y tenemos que | “Pensad en REGULACION Grado P
completar la tabla, vale? Y luego hay unas preguntas. | completar la tabla y
© | Voy a hacerlo un poco mas pequefio para que se vea | si hay dudas
O | todo. Ahi bien? preguntais”
o | Bueno pues ir pensando, no hace falta que me hagais la
O
O | tabla, pero ir pensando en completarla, si tenéis alguna
duda vais preguntando.
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A: al lado del precio es... “La primera hora SELECCION: Grado Ap
™ | P: A ver, estd calculado el precio de lo que vale la | vale 8 €” informacion
3 primera hora... numérica
O | A:8euros.
O
P: lo que vale la segunda también, te lo pone 11 euros, | “La segunda horaen | SELECCION: Grado P
© |y en las de carretera la primera hora 11 euros y al | la de montafia son informacion
8 segunda hora 12 euros. 11 €yenlasde numérica
Q carretera 127
O
P: Tienes que calcular lo que vale para esas horas. “Hay que calcular lo | INTEGRACION: | Grado P
8 que valen esas informacion no
C)I horas” numérica
O
A: Que lo de carretera es mas facil. “La de carretera a ti REGULACION Grado Ap
P: eh? te puede parecer
9 | A:quelade carretera es mas facil. .. mas fécil y a otro la
o | P: Mmmm... bueno... ti intenta hacerlo, a ti te parece | de montafia, para
C)‘ mas facil, a lo mejor a otro le parece mas facil el de | ello hay que
5 montafia, o los dos igual. Mira a ver. calcularlo”
(tiempo)
P: Como ya habéis visto el cartel y ya pone aqui | “Pensad lo que os REGULACION Grado P
= | precios, lo que voy a hacer es ampliar esto... pregunta y luego lo
o | A:laspreguntas cuales son? resolvemos”
d P: Esto es lo que os va a preguntar. Pensadlo primero un
5 poquito y luego lo resolvemos aqui entre todos. Venga.
A: Bien... pero “Son 6 horas” SELECCION: Grado Ap
P: A ver pregunta informacion
~ | A:Son 6 dias, no, 6 horas, no? numeérica
9 i Igan que pone ahi?
8 P: Vale.
A:ay....
P: primero hacemos eso y luego tenemos que contestar | “Primero se REGULACION Grado P
0 las preguntas que vienen aqui abajo. Pero primero | cumplimenta la tabla
o | completar la tabla eh? la pregunta esa la voy a dejar | y luego se
d para después. responden”las
S preguntas
P: ¢Alguno no entendi6 alguna parte del problema o | “Todos entendieron REGULACION Grado Pa
< algo? (Todos lo entendéis? Carmen y Félix ;Lo | el problema asi pues
— | entendisteis bien? a escribir”
9 | Asi.
O | P: Pues hala empieza a escribir.
O | (tiempo)
P: ;hoy no vino... Lucia? “Hoy no vino CONTROL Grado Pa
v | A:No... Lucia”
o | Aino...
|
Qo
O
P: Davinia t0 también lo puedes hacer, eh? que es muy | “Es muy facil, y lo CONTROL Grado P
S | facil, venga. puedes hacer”
8 (tiempo)
14
O
P: Andrea como vayas a ese ritmo no acabas ¢lo | “El precio de la SELECCION: Grado Pa
entendiste? ¢ Cuanto vale una hora en la bicicleta? primera de bicicletas | informacion
~ P:Andrea ;Cuanto vale la bicicleta de montafia una | de montafia es 8 €” numérica
o hora?
(_)I A: 8 euros
5 P: 8 euros
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A: pero ¢ por qué el precio de 67 "El precio es 6 INTEGRACION: Grado Ap
P: Bueno si, porque me confundi de nimero, falta el 4. porque se confundié | informacion
@ | A4 el profesor" numérica
O | P: Peroeso lo mismo. Pero muy bien te diste cuenta del
C‘) error, ves? ya esta arreglado ,
O
P:y ¢dos horas? “Dos horas son 11 SELECCION: Grado Pa
2| ALl €’ informacion
o numeérica
p
o
O
P: ¢Por qué vale 11? ¢, por qué vale 11 la segunda hora | “La segunda hora INTEGRACION: | Grado Ap
Natasha? son 11 € porque se informacion
S | A:Porque se van sumando 3. le va sumando 3 €a | numérica
o | P: masalto. cada hora”
=1 | A:Porque se va sumando 3 € cada hora.
) ) .
5 P: Porque a cada hora adicional hay que sumarle 3
euros mas. Entonces la segunda hora ¢ Cuanto vale?, 11.
P: Y la tercera ¢ Cuanto valdra? “La tercera hora SELECCION: Grado Pa
< | AYo, yolosé 14 vale 14 €7 informacion
o numeérica
|
Q
O
P: Te enteraste de cémo hay que hacer, Rubén | “Site enteraste de REGULACION Grado P
& | empieza... cémo hay que hacer,
9 A:esque... empieza”
o
O
P: schhhhhh... Izan ta solo, después ya lo hacemos | “Hazlo soloy CONTROL Grado P
& | entre todos. después lo acabamos
9 (tiempo) entre todos”
o
O
A: facil eh!! “Si no lo acabaste REGULACION Grado Ap
3 P: Ya lo acabaste? no sabes si es facil o
o | Aino... no”
d P: pues sino lo acabaste entonces no sabes si es facil o
(_) no...
P: Adrian ¢ya lo hiciste? Ya lo tienes hecho? “No lo tiene hecho” REGULACION Grado Pa
S | A:No
(o]
|
Q
O
& | P:Eh! {Quién lo acabd ya? “La tabla se ha REGULACION Grado Pa
9 A: La tabla realizado”
O | P:Si.
o
P: a ver, pues vamos a ir haciéndolo aqui ya | “Laprimera horade | SELECCION: Grado P
todos...entre todos. Vamos a ver. Quedamos en que una | bicicletas de informacion
hora... la de montafia, una hora 8 euros y la segunda | montafa era8 € yla | numérica
& | hora... la segunda hora quedamos que son los 8 euros | segunda hora 11 €”
8 de la primera hora, mas... ya estd mal organizado... 3
O | €,no? Que son 11 euros.
O
P: La siguiente hora, la tercera hora, ;cuanto sera? “La tercera hora se SELECCION: Grado Pa
o A: 11 mas... calcula 11+3 que informacion
N | A1l més 3. son 14 €7 numérica
3 P: Como hemos calculado esto, seran 11+3 que son...
O | Al4
O | P:14.
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calcular.

P: La siguiente hora... “La cuarta hora 14 SELECCION: Grado Pa
A:l7... mas 3,17 €” informacion
Q| Arl4mds3... numérica
o | A'l4mas3
C‘) A: 14mas 3, 17...
5 P: {Qué son?
A: 17
P: La siguiente hora, la quinta... “La quinta hora 17 SELECCION: Grado Pa
A: 17 +3 mas 3,20 €” informacion
Q | A:20... numeérica
9 | -
S | a0
P: 20.
P: La siguiente... “La sexta hora son SELECCION: Grado Pa
& | A:20mas3, esigual a 23. 20 mas 3,23 €7 informacion
g P: Que son 23. numeérica
Q
O
P: Ahora vamos a la siguiente tabla, la de las bicicletas | “Vamos a ver las REGULACION Grado P
& | de carretera. A ver, no hablamos de uno en uno. El que | bicicletas de
8 tenga algo que decir lo dice en alto, ya lo sabemos. carretera y quien
S} tenga algo que decir
O lo hace en alto”
P: La primera hora, vale 10 euros y la segunda hora 2 | “La primera hora SELECCION: Grado Pa
o | euros mas, ¢no? La tercera hora, ¢ Cuénto seria? son 10 €, la segunda | informacion
o | Atl2mas2 2 € mas, es decir 12 numeérica
d P: 12 més 2 que son... €,ylatercera2 €
= | Atl4 mas, 14 €”
O
P: La siguiente... “La siguiente hora SELECCION: Grado Pa
& | A 14 mas2, 16. 14 mas 2,16 €7 informacion
9 A: 14 mas 2 es igual 16. numérica
Q
O
P: La siguiente... “La siguiente hora SELECCION: Grado Pa
& | A:16 mas2igualal8 16 mas 2, 18 € informacion
@] numérica
_
Q
O
P: La siguiente... “La siguiente hora SELECCION: Grado Pa
& | A:18mas2igual a 20 18 mas 2,20 €” informacion
8 P: Vale. numérica
Q
O
P: Aqui tenemos una tabla, y ahora nos pregunta: CICLO DE
5 | “¢Para qué numero de horas (y voy a preguntar yo a LECTURA
o uno) ¢para qué nimero de horas es igual el precio en
| los 2 clubs”.
Q
O
P:Y me lo va a decir Adrian. “En los dos casos SELECCION: Grado Pa
A: Para la tercera hora para la tercera hora informacion
P: Para la tercera hora, en la tercera hora en los dos | el precioesel numeérica
casos vale 14 euros, ¢ coinciden verdad? La tercera hora | mismo, 14 €”
es la misma.
P: Y ahora hay otra pregunta, que tiene varias opciones: CICLO DE
“¢En qué club cuesta menos alquilar una bicicleta LECTURA
3 durante 12 horas?” No hemos llegado a las 12 horas,
o | ¢eh?, pero eso pregunta. En el que alquilo bicicletas de
(—)l montafia, en el que alquilo bicicletas de montafia,
5 | cuestan lo mismo en los dos clubs, no se puede
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P: Un ratito para pensar y me decis las soluciones. “Un ratito para REGULACION Grado P
3 pensar y se dicen
(e} soluciones en el
C') borrador”
O
A: ;escribimos en el borrador? “Escribis las REGULACION Grado Ap
Q | P: Eh!l Podéis escribir, para eso te di la hoja del | solucionesen el
O | borrador. borrador”
o
O
A: Yo creo que ya lo sé... “Si lo sabes guarda REGULACION Grado Ap
S | P:¢th yalo sabes? Pues guarda la respuesta que te voy a | la respuesta que te
g preguntar el primero, pero cuando los demés vayan | pregunto el primero”
O | pensando.
O
P: (TG también ya lo sabes? Pero no me vale decir | “Enla solucion hay REGULACION Grado Pa
“esto”, hay que decir porqué, ;ya lo sabéis? que decir el porqué”
o A:Yoyalosé
< | P: Y ya sabes por qué?... bueno, bueno que lo piensen
9 los demas un poco y luego te lo pregunto a ti el primero
O | ydespués a Andrea; y después a Manuel que ya levanto
O | lamano también, ;eh? ;Adolfo lo estas pensando?
(tiempo)
P: Bueno pues a ver Izan, dinos. “En el que alquilan SELECCION: Grado Pa
@ | A:Enel quealquilan... bicicletas de carretera bicicletas de informacion
8 montafia” numeérica
Q
O
P: ¢por qué? “Es mas barato INTEGRACION: Grado Ap
3 | A: Porque sale mas barato un euro mas, un euro mas | porque sale 1 € mas | informacion
9 barato sale. barato” numérica
Q
O
P: Como que sale un euro mas barato? ~ Ya pero mira | “La primera horaen | SELECCION: Grado P
® | la primera hora en este son 8 y en esta son 10; a ver... | este son 8y en este informacion
8 ¢ya no sabes la respuesta? ¢ Ves como la pensaste poco? | son 10 €” numérica
Q
O
P: A ver Andrea “No puede ser 6 por | INTEGRACION: Grado Pa
© A: Porque son 6 horas por 2 son 12, y 20 por 2 son 40 2y 20 por 2, porque | informacién
o | P: No... porque todas las horas no valen igual, la | no todas las horas numérica
d primera hora vale mucho mas que las demas. valen lo mismo
o A:yo, yo...
P: no me vale esa respuesta... No quiere decir que no | “No vale con dar la GENERALIZACI | Grado P
5 | tengais razon en cual es la respuesta, pero hay que | respuesta, hay que ON
8 explicar el porqué. dar una explicacion”
Q
O
P: Eh... Habia levantado la mano Manuel primero. “Lo tenias pensado CONTROL Grado P
A: Pues, eh... hace un rato y ahora
@ | P Maés alto no lo sabes”
o | A:Pues...
= | P: Ya lo tenia pensado hace un rato y ahora no lo
O - .
) sabes... Mira cuanto lo habias pensado.
P: Daniela “El de carretera INTEGRACION: Grado Ap
A: En el de carretera, en el de carretera, porque le sale | porque sale 10 € informacion
méas barato que en el de montafia, 10 euros mas barato | maés barato” numérica
@ | queen el de montada...
o | P:éenh?
CI) A: que... en el de carretera porque le sale 10 € mas
) barato que...
P: Lo calculaste?
A:Si
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P: Para 12 horas cuanto te sale en el de carretera? “Para 12 horas en el SELECCION: Grado Pa
3 | A:32euros de carretera salen 32 | informacion
o €” numérica
|
1]
O
P: Y en el de montafia? “Para 12 horas de INTEGRACION: Grado Pa
o | A:42euros montafa el precio es | informacién
3 P: Le fuiste suman 2 mas, vale vale. Bien razonado. de 42 € porque le numérica
O fue sumando 2”
)
P: Lo que decia Izan tiene su razon, pero... no lo sabe | “Enuna al principio | INTEGRACION: Grado P
explicar. ;Cudl seria la razon... la explicacion de lo que | pagas 10 € y2 € mas | informacién
dice Izan? Tiene razon porque en éste el alquiler son 2 | cada hora, te sigue numeérica
horas més... 2 euros mas; en cambio en esta son 3 euros | costando mas la de
mas. Pero yo lo dije que aqui cuesta 10 euros y aqui 8 | montafia, pero una
euros, y no me supo decir nada més. ;Qué? Vamos a | vez los precios se
ver...Aqui vale 2 euros mas, pero como aqui te ahorras | igualan comienza a
un euro, aqui te ahorras un euro... a partir de aqui, que | costar menos”
es el mismo precio, ya empieza a valer menos la de
& | carretera, porque lo que dice Izan, cuesta menos el
o | alquiler adicional, 2 euros menos, pero hasta que no
d pasan dos horas no ahorras los 2 euros mas que pagaste
5 al principio. (Eh? Esa seria la explicacion, ti aqui al
principio pagas 10 euros, después pagas 2, aqui te sigue
costando mas que la de montafia, ;no? Pero después, ya
cuando se igualan los precios, aqui empieza a bajar el
precio, ya siempre es mas barato que en el otra, y cada
vez que.... Es mas, ahorras mas; porque cada hora vas
ahorrando un euro. Aqui iguales, y después aqui cada
hora ya vas ahorrando un euro mas, porque ahi son 3
euros y en esta son 2 euros. ¢ Vale?
P: ¢ Algun problema?, ;alguien no entendi6 el problema | “El problema era REGULACION Grado Pa
o éste? Que pregunte el que quiera que lo vuelvo a | facil y fue entendido | (afectaalas3
> | explicar, a ver... ¢lo entendisteis todos? ;0s pareci6 | por todos” preguntas)
9 | facil o dificil?
O | A:Facil
O | P:este era muy facil...
P: bueno, la semana que viene vamos a hacer otros dos | “La semana que REGULACION Grado P
< problemitas. Uno muy dificil, muy dificil... pero... ya | viene se verany (afectaalas 3
w | os echaré yo la mano para hacerlo... (vale? Pues | realizardn un preguntas)
9 acabamos la grabacién. problema muy
o dificil y otro dificil,
O pero yo os ayudaré”
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MAESTRO 10

QUE QUIEN
INTERACCION
Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Bien... jescuchamos? Escuchamos, ;jno? Os van a | “Os van a repartir REGULACION Grado P
repartir ahora, Lucia va a repartir unos problemas; | unos problemas; no (afectaa las 3
vosotros ahora no tenéis nada que hacer, solamente | quiero nadaen la preguntas)
cuando os den la hoja me escuchais. Vete repartiendo. | mesa, cogéis la hoja
En la mesa, por favor!! Tener la mesa limpia, solo con | y escuchais”
un lapiz, de acuerdo Fernando, t también.
A: lo he visto antes de que lo dijesen...
P: ¢qué?
— | A:¢melo dejas...?
O | P:si, bueno... dalo mismo. Venga.
3 | A si, espera.
O | P:cogéis lahojay escuchais.
A: el lapicero...
P: eh... cogéis la hoja y escuchais...Venga Alvar, ;ya?
¢ Atendemos?
A: si.
P: es muy importante asi que venga.
(Murmullo)
P: A ver... no es... no es ningin examen, asi que no os | “No es ninglin CONTROL Grado P
preocupéis. VVosotros solamente escuchar. examen, atended y (afectaalas 3
A: Lucia... no os preocupéis” preguntas)
(murmullo)
P: Lucia a ver vamos!!
A: Lucia, yo quiero uno...
~ | (murmullo)
O | P: Yall Atendemos, ¢eh? Lucia. Bien, Fernando
d atiendes también. Fernan, siéntate, por favor. Vale.
O | (murmullo)
P: ¢ estamos? ¢ estamos? Lucia, ¢ estamos?
A: Fernan...
A: iqué?
A: toma...
P: Bien... A partir de ahora, por favor, atended, de | “Quiero que CONTROL Grado P
8 acuerdo Irene? Atended, Kevin atendemos. ¢Ya? Vale. atendais” (afectaalas 3
d preguntas)
O
P: Quiero que os situéis todos... a ver, vamos a resolver | “Vamos a situarnos REGULACION Grado P
un problema. Lo vamos a resolver juntos ¢de acuerdo? | en el problema 3, lo (afectaalas 3
eso es lo que vamos a hacer. Entonces, lo Gnico que hay | vamosa leery lo preguntas)
que hacer es atender y contestar cuando vaya | vamos a resolver
preguntando, vamos a resolver un problema, como | entre todos”
hacemos otras veces cuando corregimos. Quiero que 0s
situéis ahi tenéis 3 problemas. Quiero, nos vamos a
< | situar solamente, ahora en el problema nimero 3, s6lo
O | en el problema niimero 3, ;de acuerdo? Y me escuchais.
d (Vale? Bien... Mirarme por favor, se trata de que
O | solucionemos entre todos... Sara no esta mirando... he
dicho el problema nimero 3, pero que me miréis ahora,
ahora... ahora leemos, ¢vale Miguel Angel? Bien.
Vamos al problema nimero 3 y se trata de que lo
solucionamos entre todos, asi que vamos a atender y
vamos a seguir pues los pasos necesarios, ¢de acuerdo?
Bien.
P: Vamos leer el problema lo primero. Bien Sara, CICLO DE
vamos al 3, y leemos el 3 por favor; no os distraigas LECTURA
» | con los otros de arriba, que alguno puede decir: voy a (afectaalas 3
O | leer... no!! vamos al 3, olvidaos del uno y el dos, preguntas)
3 | empezamos Sara.
O | A: “A continuacion presentamos los anuncios de dos
clubs deportivos que alquilan bicicletas”.
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P: Bueno como veis hay dos anuncios, ¢no? “Hay dos anuncios” | SELECCION: Grado P
© | A S informacion no
3 numérica (afecta a
1] las 3 preguntas)
O
P: Bien; pasa muchas veces, es decir, cuando vamos | “Puede ocurrirnos INTEGRACION: | Grado P
por ahi, de vacaciones o... 0 en otros, en algunos sitios | en varias (afectaa las 3
~ | dices vamos a alquilar bicicletas, y entonces claro, | situaciones, y preguntas)
O | légicamente vamos donde sea mas barato en funcién | tenemos que elegir
5‘ también de las necesidades. Si voy a estar una hora con | la opcion que mas se
O | labici o dos horas, etc. ajuste a nuestras
necesidades”
P: Vamos con el primer anuncio, Sara. CICLO DE
A: “Se alquilan bicicletas de montafia, 8 euros por la LECTURA
o | primera hora, 3 euros por cada hora adicional”. (afectaa las 3
O | P: Bien, ¢qué quiere decir con cada hora adicional, preguntas)
C)‘ Laura?
O | A: Cada hora.
P: Pero que quiere decir, hora adicional...
P: es decir, si tl tienes, mira tienes la tabla, 8 euros una | “En la segunda hora | SELECCION: Grado Ap
© | hora, si tienes 2, ;qué ocurre, Bea con 2? a 8 € le sumamos 3 | informacion
8 A: Que a 8 le sumamos... a 8 le sumas 3. numérica (afecta a
o las 3 preguntas)
O
P: Bea... A ver céntrate, 8 euros una hora, y si son 2? “Dos horas son 11 SELECCION: Grado Pa
S | ALl €’ informacion
9 P:11. numérica (afecta a
O las 3 preguntas)
)
P: ¢11 la 2° hora o las 2 horas 11? , esto lo que hay | “Una hora seria 8 € SELECCION: Grado Pa
— | que entender. y dos horas 117 informacion
i o]
o | AilLas 2 horas numeérica (afecta a
d P: Las 2 horas, ¢eh?, es decir, son 8 euros 1 hora, si son las 3 preguntas)
= | 2horas seran 11.
O
P: es decir que la hora si yo cojo 2 horas, ¢a cuanto vaa | “Sialquilo dos horas | SELECCION: Grado Pa
ser Irene?, si cojo dos horas ¢a cuanto va a ser la hora? la bicicleta la hora informacion
A: No se me va a salir numérica (afecta a
P: no te oigo. Te lo voy a repetir otra vez porque veo | aproximadamente a las 3 preguntas)
o | Queno atiendes ¢estas atendiendo? Si no sigo, pasoa | 3 €”
— | otro. A ver, si yo alquilo una bicicleta en esa tienda de
9 la publicidad dice 11 euros 2 horas, ¢a cuanto sale la
O | hora?  Aproximadamente...
O | A: A3euros
P: ¢a?
A:3
P:A3.
P: ¢Alma a cuanto? ;A cuanto Diego? No estds | “Cada hora saldriaa | SELECCION: Grado Pa
@ | atenta. 8€” informacion
o | AAA8 numeérica (afecta a
3 | P:A8222horas salela... a8 las 3 preguntas)
3)
A: 2 horas son 11 “Cada hora saldria SELECCION: Grado Pa
S | P:Y ¢acuanto sale la hora entonces? 12€” informacion
8 A:A8... no... 11,12... numérica (afecta a
I3 las 3 preguntas)
3)
P: ¢ A cuanto sale? “Cada hora saldrfaa | SELECCION: Grado Pa
9 | AA3 3€” informacion
(3 numeérica (afecta a
O las 3 preguntas)
3)
P: (A cuanto sale, Fatima? Fatima no estd, no esta... | “Cada hora saldria a SELECCION: Grado Pa
S | ¢A cuénto Kevin? ¢a cuanto Miguel Angel? 6€” informacion
(3 A:creoqueab... numérica (afecta a
I3 las 3 preguntas)
3)
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P: ¢ A cuénto Victor?  Aprox... “Cada hora saldria SELECCION: Grado Pa
5 | ALA55 aproximadamente a informacion
3 P: Muy bien, es... de verdad... 5,57 numeérica (afecta a
3) las 3 preguntas)
S
P: pero vamos a ver, 11....11 euros 2 horas, ;1 hora...? | “No atendéis y CONTROL Grado Pa
(Entiendes el concepto de la mitad Diego...? (TG crees | estais en otro sitio” (afectaalas 3
@ | queme puedes decir 8?2 TU Irene no estas atendiendo y preguntas)
o | tu Fatima sigues en otro sitio, como habitualmente, (recapitulacion)
C‘) ;eh?... y deja el lapiz que no he ’dIChO na_da que haya
5 | due hacer. Hombre seguidme, es stper sencillo.
P: Bien por lo tanto leemos otra vez Sara, el anuncio | “Se alquilan SELECCION: Grado Pa
o primero. bicicletas de informacion
— | A: Se alquilan bicicletas de montafia, 8 euros por la | montafia la primera numérica (afecta a
g primera hora, 3 euros para cada hora adicional. hora 8 € y las las 3 preguntas)
o adicionales 3 €”
O
P: Adicional, adicion, suma quiere decir que cada hora | “Hora adicional INTEGRACION: | Grado P
S | adicional, cada hora que vayamos yendo para adelante, | significa que cada informacion
8 es decir, yo cojo me voy una hora 8 pavos, 8 euros, | hora que alquilamos | numérica (afecta a
O | cojo2horasy yason 11,, yava a ser mas barato.... va a salir mas las 3 preguntas)
I3 barato”
P: ¢Y si cojo 3 horas? “Si cojo 3 horas 14 SELECCION: Grado Pa
< | Al4 € informacion
O | A:14euros numeérica (afecta a
3 las 3 preguntas)
O
P: ¢{Cuéanto has dicho Fatima? “3 horas 19 € SELECCION: Grado Pa
S| A9 informacion
O | P:19 numeérica (afecta a
|
13 las 3 preguntas)
O
P: ¢Por qué? Has oido a tus compafieros. “A ver si se atiende” | CONTROL Grado Pa
Q| Arsi. (afecta a las 3
8 P: TG no estas... a ver si te metes ya... preguntas)
Q
O
A: 14, “Tres horas 14 €” SELECCION: Grado Pa
S | P14, informacion
(e} numeérica (afecta a
d las 3 preguntas)
O
P: Cada hora adicional va de 3 en 3. Claro, insisto... no | “Cada hora INTEGRACION: Grado Pa
quiere decir que la segunda hora valga 11 euros, la | adicional va de 3 en informacion
tercera 14... no, quiere decir que si yo cojo 3 horas, | 3,y cuantas mas numeérica (afecta a
¢me va a salir mas caro o mé&s barato que cogiendo | horas cojamos mas las 3 preguntas)
una? barato sale”
A: mas barato...
A: mas caro...
I A: mas barato...
o | P:Bea (Més...?
d A: cara...
5 P: ¢Si yo cojo 3 horas me va a salir mas cara la hora?
Hombre, evidentemente va a valer mas. Si yo cojo 3
horas voy a pagar mas. Pero... en proporcion, si yo cojo
3 horas ¢Me va a salir la hora mas cara o mas barata
que si cojo una?
A: Més barata
A: maés cara...
A: més barata
P: Pero hombre, ¢no ha dicho Victor, que sale 5 | “Siuna hora saldria INTEGRACION: Grado Pa
© horas... a 5 euros 50 una hora...? en el momento que | a5,5en el momento informacion no
& | cojo 2... evidentemente, ya esta saliendo mas barato | de alquilar dos numérica (afecta a
9 que 8 la primera. ¢Si 0 no? horas, ya sale mas las 3 preguntas)
O | A:si... barato que 8 € la
O | ASi. primera”
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P. 2 euros. 2 euros, lo pone ahi, Janina.

P: Vale, es decir, cada hora adicional, vamos sumando | “Cada hora SELECCION: Grado P
r; | Fatima, de 3 en 3. Vamos sumando de 3 en 3 cada hora | adicional se va informacion
o | adicional. sumando de 3 en3” | numérica (afectaa
C‘) las 3 preguntas)
O
P: Por lo tanto, por lo tanto, a més horas, pues el precio | “A mas horas el INTEGRACION: | Grado P
& | ird descendiendo, ¢de acuerdo? Bien precio iré informacion
3 descendiendo” numérica (afecta a
(S} las 3 preguntas)
O
P: Janina, lee el 2° anuncio. CICLO DE
A: Se alquilan bicicletas de carretera, 10 euros por la LECTURA
primera hora, 2 euros para cada hora adicional. (afectaalas 3
P: A ver Janina, por favor repitelo alto y despacio, preguntas)
repitelo otra vez
A: Se alquilan bicicletas de carrera
P: Vamos, vamos a ver... pone se alquilan... Pone se
alquilan Janina... lee lo que pone
o | A Se alquilan bicicletas de carretera, 10 euros por la
« | primera hora...
8 A: pone alquila...
O | P: eh... si eh... vale. Venga, es que tengo yo otra
O | cosa... venga, se alquilan
A: Alquilan bicicletas de carretera, 10 euros la primera
hora, 2 euros para cada hora adicional
P: bien, repitelo Sara.
A: 10 euros...
P: repite el anuncio. Léelo.
A: Se alquilan bicicletas de carretera, 10 euros por la
primera hora, 2 euros para cada hora adicional
P: Bien en principio Alma, si yo tengo que alquilar | “Sale mas caro para SELECCION: Grado Pa
bicicletas, ¢Cual me va a salir mas cara la 12 hora? la primera hora el informacién no
g | A El qué? anuncio de la numérica (afecta a
o | P: Te lo voy a repetir. Si yo tengo que alquilar, ti | izquierda (de las 3 preguntas)
d quieres alquilar una bicicleta, y puedes alquilar o las del | montafa)”
) anuncio de la izquierda o las del anuncio de la derecha.
A: Los del anuncio de la izquierda.
P: ¢Ese te va a salir mas cara la primera hora? Miralo, | “Sale mas cara la SELECCION: Grado Pa
< | ¢cudl te va a salir mas caro? primera hora del de informacién no
o o]
o | A Eldecarretera carretera” numeérica (afecta a
d A: El segundo las 3 preguntas)
5 P: El que acaba de leer Janina
P: porque ¢a cuanto te va a ser la primera hora? “En el que se acaba SELECCION: Grado Pa
~ A: A10 de leer la primera informacion
™ | Aral0 hora son 10 €” numeérica (afecta a
9 P: En el que acaba de leer Janina las 3 preguntas)
O | A:10euros
O | P:10euros
P:yen el otro, ;cuanto era Lucia? “En el otro anuncio SELECCION: Grado Pa
S| A8 8€” informacion
O | P:8euros, numérica (afecta a
|
O las 3 preguntas)
O
P: en principio la primera hora, esta claro que me sale | “Sale més caro el SELECCION: Grado P
& | mas caro los de ahora. alquiler del de informacién no
8 A: La primera ahora” numérica (afecta a
I3) las 3 preguntas)
O
P: Pero claro, Janina repite, vete a la hora adicional. | “La hora adicional SELECCION: Grado Pa
¢Cuénto sale la hora adicional aqui? son2 €” informacion
o | A: eh... 10 euros la primera hora numeérica(afecta a
™ , . . ’
o | P:écuanto sale la hora adicional aqui? las 3 preguntas)
= | A:2euros
O
o A: 2 euros...
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P: Es decir, es decir, Sihan, si yo alquilo 2 horas aqui, | “Si se alquilan 2 SELECCION: Grado Pa
(cuanto me cuestan las 2 horas? horas, son 12 €” informacion
A: 12 numérica (afecta a
A: 12 euros las 3 preguntas)
P: Miralo, no te oigo. Lo estas mirando en el cuadro,
A ¢dos horas a cuénto te sale?
9 | AALR
O | P:Arancha
O | Aal2
A: euros
P: Arancha repite ¢a cuanto?
A:12.12 euros.
P: Tamara ;Me estas siguiendo? Tamara, ;me estds | “Estasa otra cosa” CONTROL Grado P
& | siguiendo? Tamara, Tamara esta a otra cosa. (afectaa las 3
3 preguntas)
O
O
P: Paula... 12 euros ha dicho, ;no? es decir, y esta es | “Si se alquilan dos SELECCION: Grado Pa
% | la pregunta... por ¢jemplo... (A cuanto me saldria la horas la hora saldria | informacion
o | horaentonces, si cojo 2 horas? 12€” numeérica (afecta a
d A: 12 las 3 preguntas)
O
P: ¢ A cuanto Alma? ¢lrene? “Si se alquilan dos SELECCION: Grado Pa
g | A 6 horas la hora saldria | informacién
O | P:a6. Ahora si estas atenta. A 6. 6€” numérica (afecta a
d las 3 preguntas)
O
P: A ver, 12... 12 euros dos horas, una hora... 6. | “Se tiene dos tiendas | INTEGRACION: Grado P
Vale... resumiendo; tenemos dos tiendas, ambas | de alquiler de informacién no
alquilan bicicletas, una las alquilan a un precio la hora | montafia que numérica (afecta a
inicial, otra la alquilan a otro un precio inicial. En | alquilan por horas; las 3 preguntas)
° principio, ¢eh?, a priori podemos decir esta es mas cara | el precio va a estar
< | o es méas barata. Pero eso va a estar en funcion de las | en funcion de las
9 horas que yo coja la bici, entonces dependiendo de las | horas que se
O | horas que yo vaya a utilizar la bici que quiero | alquilen las
O | alquilarlas, una tienda me va a salir mas barata y otra | bicicletas”
mas cara. Y nosotros lo que tratamos de hacer es ahora,
que es lo que vamos a hacer, es resolver es esa
incognita.
P: En la primera, en la primera, ;cuanto valia la hora | “En la primera la SELECCION: Grado Pa
S | inicial? Diego. hora inicial eran 10 informacion
O | A:10euros € numérica (afecta a
3 las 3 preguntas)
O
P: Y luego aumentdbamos cada hora que cogiamos, ;de | “Posteriormente se SELECCION: Grado Pa
cuénto en cuéanto? aumentaban las informacion
~ A:De2en?2 horas de 3 en 3” numeérica (afecta a
< | P:Enlaprimera, en la primera las 3 preguntas)
S | ADes
O | P:Enla primera. Héctor en la primera.
O | A:De3en3
P:De3en3.
P: Miguel Angel, y en la segunda tienda, la hora inicial | “En la primera SELECCION: Grado Pa
L | ¢Cuénto costaba? tienda la hora inicial | informacion
8 A: 10 euros es10€” numérica (afecta a
O | P:10 euros. las 3 preguntas)
O
P: ¢ Y aumentdbamos? “En la primera SELECCION: Grado Pa
3 | AiDe2en2. tienda informacion
(3 P: De 2 en 2. TU si estas atento también ahora. De 2 en | aumentdbamos de 2 numérica (afecta a
o | 2 en2” las 3 preguntas)
O
P: bien pues bien, vamos a descubrir que cogiendo en | “Vamos a ver REGULACION Grado P
o | una tienda o en otra, un nimero determinado de horas, | cuénto cuesta en
o | cual nos saldria mas barata, cuando va ser igual... ;no? | cada tienda y para
(—)l Por lo tanto ahora ya si cogemos un lapiz y vamos a la | ello se completan las
S tabla, ¢ de acuerdo? y tenéis la tabla delante. tablas”
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P: Bien, en la tabla vamos a la tienda de la izquierda, y | “En la tienda de la SELECCION: Grado Pa
o | la tienda de la izquierda dice: la primera hora... izquierda la primera | informacion
< | A8 hora 8 €” numérica
2 P: sabemos que me va a valer...
O | A:8...
O | P:8euros (apunta en la pizarra). oy a la pizarra.
P: Vamos a ver, Angela, el segundo viene... hemos | “Enla primera SELECCION: Grado Pa
~ dicho que en la primera tienda van a aumentar ¢de | tienda aumenta de 3 informacion
< | cuéanto en cuanto, Angela? En la primera tienda. en3” numérica
3 A:3en3...
O | AiDe3en3
O | P:de3en3, vale.
P: Si yo cojo 1 hora me cuesta 8, ¢si cojo 2? “Una hora 8 €, dos SELECCION: Grado Pa
X | ALL horas 11 €” informacion
g P: 11 euros; numeérica
o
O
P: es decir... que hombre... es como muchas veces en | “Laempresa hacela | INTEGRACION: Grado Pa
los caballitos cuando comprais tickets. Si compras..., o | oferta de a mas informacién no
cualquier oferta que hay... Si cojo uno me vale tanto, | horas mayores numérica
@ | pero si cojo dos, ya me bajan un poquito el precio. Lo | rebajas”
O | que tratan de hacer las tiendas es captar......
= | A:Tu atencién.
) ' . , -
5 P: Claro, que tu compres mas, pero para eIIoltamblen
ten dan ofertas. Pues aqui son ofertas. Si a mas horas,
menor es el precio de la hora, ¢de acuerdo?
P: Bien, fijaos bien, 8... 11 horas ya hemos dicho antes, | “Si cogemos dos SELECCION: Grado P
Qg | quién me dijo... Victor, eran 5,50, ya no son 8, son horas cada hora son informacion
o | 550. 5,50€” numérica
|
o
O
P: Bien vamos a las 3 horas, Bea. “Si cogemos 3 SELECCION: Grado Pa
o | A4 horas, 14 €” informacion
8 P: si yo cojo 3 horas, 14. numérica
)
O
P: Si cojo, Laura 4 horas “Si cogemos 4 SELECCION: Grado Pa
& | A7 horas, 17 €” informacion
O | P:Laura, Laura... jatiendes? numérica
|
o | A7
5
P: Shhhhhhhh . Me sabes decir, si cojo 5 horas, | “Sicogemos 5 SELECCION: Grado Pa
B | ¢Cuanto? horas, 20 €” informacion
8 A: 20 numeérica
O | P:20 bien, Paula, bien.... 5, 20.
O
P: Vamos a parar un segundo; atendedme. Tengo aqui, | “Una hora vale 8 € | SELECCION: Grado Pa
= | ¢unahora cuanto me vale? informacion
8 A:8 numeérica
O | A8
O
P: (5 horas? “5 horas valen 20 €7 | SELECCION: Grado Pa
B | A 20 informacion
O | A20 numeérica
|
@)
O
P: Es decir, si yo digo ahora 20 entre 5 ;cuanto es? “Silo alquilo 5 SELECCION: Grado Pa
© A4 horas, cada hora me informacion
o | Ala4d salea 4 €” numeérica
3 P: A 4. (A cuanto me esta saliendo ya la hora? A...
O | A:4euros
O | P:4euros.
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P: Pues bien... Con 5 horas que alquile ya me sale a la | “A medida que INTEGRACION: Grado Pa
mitad de una hora... Claro, esto va en funcion también | aumentamos el informacion
de las necesidades. Uno no va a alquilar una bicicleta'y | alquiler de horas, el numérica
se va a estar todo el dia por ahi con la bicicleta como un | precio por horavaa | (recapitulacion?)
tonto, si solo la quiere una hora... ser menor”
A: jajaja...
~ | P: pero claro, claro, las ofertas son asi, si t0 quieres
o | ir... Pero fijaos bien... A medida que vayamos
— | creciendo en el nimero de horas...
O
) A:aumenta...
P: esto va aumentando claro, de 3 en 3, pero ;qué
ocurre?  que la media de la hora siempre el dinero, a
mayor nimero de horas el precio de la hora va a ser...
A: Mas bajo
P: Més bajo, va a ser menor. VVa a ser menor.
P: Bien aqui viene hasta... 6, alguno mas diremos | “6 horas son 23 €” SELECCION: Grado Pa
ahora. Bueno, si es 6, Tamara, si son 6 horas ¢Cuanto? informacion
o | Schhhhh... ;Cuanto? numérica
0
(@) A: 23
C)I P: 23 Bien.
5 A: ¢lo has hecho ti?
P: bien.
P: Vamos a parar ahi, vamos a parar ahi. Bueno, vamos | “Completad la tabla | REGULACION Grado Pa
o | @ parar, completais. Estdis completando la tabla | alavez que yo”
o | conmigo, {no?
9| A si.
O | Alsi.
O | P: Completad la tabla conmigo.
P: Vamos a la segunda tienda; la que a priori parece que | “Una hora 10 € SELECCION: Grado Pa
era mas cara. Arancha dictame. informacion
3 A: va a ser mas barata... numérica
o | A Elqué?
= | P: El segundo cuadro. Una hora...
O
o A: 1 hora 10 euros....
P: 1 hora 10 euros....
A: 2 horas 12 euros “Dos horas, 12 €~ SELECCION: Grado Pa
3 | P:2horas 12. informacion
o numérica
|
)
O
P: Y hemos dicho que cada hora adicional, adicional, | “Cada hora SELECCION: Grado P
& | que suma, adicional, son 2 euros mas. adicional son 2 € informacion
(@] mas” numérica
|
o
O
P: Dime ti Arancha ya la tercera. “La tercera hora 14 SELECCION: Grado Pa
[ | A 14, € informacion
9 P: 14 Euros. numeérica
Qo
O
P: Janina dime la cuarta “La cuarta hora 16 SELECCION: Grado Pa
3 A: 16 euros €” informacion
o | P:16Euros. numérica
|
1)
O
P: Kevin dime la quinta “La quinta hora 18 SELECCION: Grado Pa
@8 | A18 €’ informacion
O | P:18. numeérica
|
1]
O
P: Diego dime la sexta “La sexta hora 20 € | SELECCION: Grado Pa
©o | A20 informacion
8 P: 20 numérica
CI) A: Euros....
5 A: es mas facil...
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P: Bueno vamos a parar aqui, porque ahora ya podemos | “En el primer caso 6 | SELECCION: Grado Pa
5 hacer una comparacion. Fijaos bien. En el primer caso | horas 23 €” informacion
o | en6euros... en 6 horas, ¢cuantos euros? numérica
Cl) A: 23 euros
S A:23...
P: Y aqui? “En el segundo caso | SELECCION: Grado Pa
S| A20 6 horas 20 €” informacion
o | A20 numeérica
p
o
O
P: Ahi lo tenéis. Ya de entrada que parecia esto méas | “De entrada parecia INTEGRACION: | Grado P
Q | caro... mas caro, y es mas informacion
g A:si... barato” numérica
O | A:es masbarato...
O
P: si yo ahora cojo aqui, ya me va a salir “A partir de 5 horas INTEGRACION: | Grado Pa
A: 3 euros... ya sale mas barato” informacion
P: mas barato. Pero no solo ahi. En 5 horas... numérica
2 | A En4 horas
8 A: Si si
O | P: En 4 horas todavia me sale mas caro esto. Pero en 5
O | horas ya cambia. ;Lo véis?
A: si, si...
P: Bueno completad esa dos tablas. ¢Las tenéis | “Completad las REGULACION Grado Pa
= | completas ya? tablas”
9 A: Si, si...
o
O
P: Vale, vamos a seguir, Angela lee. .. “En 3 horas el SELECCION: Grado Pa
A: El domingo precio es 14 €” informacion
P: ¢Cuando? Que en 3 horas numérica
A: 14
N A:si...
o | P38 14
d A: Si
5 A: 14 de Febrero
P:8,12, 14, 10, 12, 14, efectivamente.
A: Si
P: Bien es lo mismo
P: Leemos, ¢ Patricia leemos? bien. Lee Angela CICLO DE
2 | A:¢Para qué nimero de horas en igual el precio, en el LECTURA
8 alquiler en los dos clubs?
o
O
P: Lo acaba de contestar ahora mismo Laura, ;para qué | “Lo acaba de decir SELECCION: Grado P
< | ndmero de horas? Laura” informacién no
o | Arpara... numeérica
Cl) P: ;Para cuanto Fatima? Para que niimero de horas...
O
P: Léelo Angela; lee la pregunta a Fatima otra vez. “Para 3 horas el SELECCION: Grado Pa
A: ;¢ Para qué nimero de horas en igual el precio, en el | precio es el mismo” informacion
alquiler en los dos clubs? numérica
2| A para 3.
9 P: Para 3 horas, contesta, para 3. ¢Esté claro Irene que
O | es para 3? ¢Janina esta claro? Bien para 3. Nadia,
O | ¢seguimos?
A:si.
P: sigue la siguiente pregunta, Nadia. CICLO DE
2 | Ar (En club cuesta menos alquilar una bicicleta LECTURA
9 durante 12 horas?
Q
o
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P: Bueno podemos intuirlo; podemos intuirlo. Alguien | “Va a ser mas barato | INTEGRACION: Grado Pa
me podia decir donde va a ser...Porque en 6 horas lo | en el de carretera” informacién no
tenemos claro, ya es méas barato aqui. ;Podemos intuir numérica
~ ya...
~ | A:puessi...
S | P: ¢donde vaa ser barato?
O | Asi
O | P:Lucia;dénde?
A: En la de carretera
P: En la de carretera dice Lucia.
P: Mas contestaciones “No so6lo piensa eso REGULACION Grado Pa
A: En la de carretera. Lucia”
®© P: ¢S6lo lo piensa Lucia, que aqui va a ser mas barato?
o | A:si...enel de carretera...
C)I P: a ver... repito. (Solo lo piensa Lucia?
o Aino..........o...
P: Ahi!!
P: ¢ Todo el mundo lo piensa asi? “Si lo multiplicas INTEGRACION: | Grado Ap
o | A:si... porque es el doble de.... por dos es 40 € y46 | informacion
~ 2 L.
o | P:éPorque Bea? €’ numerica
= | A: Porque es... son 3 euros menos y si lo multiplicas
[®) . L
S | por 2 es 40 euros y si lo multiplicas por 2 es 46 euros.
A: Es lo mismo, porque 6 es el doble... 12 es el doble | “No se puede hacer INTEGRACION: Grado Ap
de 6. Entonces si lo multiplicas... esa cuenta porque informacion
A:esd6... no aumenta de esa numeérica
8 | Alo multiplicas... forma”
9 P: Si pero van aumentando, no van aumentando de esa
O | manera... A ver Bea, Laura. No van aumentando de esa
O | manera proporcional. O sea no... ti no multiplicas 20
por 6.
P: vamos a ver... “La séptima hora SELECCION: Grado Pa
_, | AvPor2 seria 22 €” informacion
o | P:¢Cuanto valdria aqui la siguiente, la séptima hora? ;7 numérica
9 | horas serian?
O | A22
O | P:Vale.
P: va aumentando siempre de 2... “Aumenta de 2 en SELECCION: Grado Pa
S | Acen2. 27 informacion
O | P:en2. numérica
_
Q
O
P: {Mientras en este va aumentado...? “En este aumenta de | SELECCION: Grado Pa
&S | A-De3en3 3en3” informacion
@] numérica
|
Q
O
P: Es decir, este siempre va a aumentar mas, siempre va | “En este van a INTEGRACION: Grado Pa
a aumentar mas. Con lo cual el nimero que tendremos, | aumentar, por lo que | informacién
< | cuanto més abajo vayamos... el ndmero cuanto numérica
o | A: Mejor mas abajo mejor”
9 P: ;eh? Mas euros van a aparecer. Mientras que aqui,
O | también van a ser mas, pero este van a ser de 2 en 2.
O | A: pero van a ser menos que ahi.
P: ¢ de acuerdo?
P: Por curiosidad, ahi al lado en el margen, id a | “Mirad y apuntad REGULACION Grado P
comprobar cuanto es 12 horas aqui y cuénto es 12 | cuanto son 12 horas
horas aqui. en cada empresa”
o A: Yalotengo
o | P: A ver, espera un segundo Nadia. Nadia dice que lo
3 tiene. jAlma! Voy a repetirlo. Por curiosidad en el
O | margen ese, comprobar ahora mismo, ¢cuanto son 12
O | horas aqui y cuanto son 12 horas aqui?
(tiempo)
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P: Fatima, ¢qué miras? ¢;no me oyes? He dicho por | “Comprueba cuantas | CONTROL Grado P
& | curiosidad comprueba ¢cuantas horas... cuantos euros | horasy euros son”
3 son? ¢ TU ves a tus compafieros Fatima?
Q
O
P: ¢ Lo tienes Victor? Pues hay muchos que lo tienen. “Hazlo que hay CONTROL Grado P
= compafieros que han
o acabado”
|
o
O
P: Damos 30 segundos mas y me lo dira Victor..... “Damos mas tiempo | REGULACION Grado P
2 (tiempo) y comenzara Victor”
(@]
|
Q
O
A:jYa esta! “12 horas serian 41 SELECCION: Grado Ap
P: ¢esta? ;Lo tienes Victor? €” informacion
A: Si numeérica
P: bueno, vamos a ver si es verdad. 12 horas aqui
¢Cuénto serian?
o | A:eh... 41
@ .
o | P:¢Perdon?
d A: 41
5 P: 41, ; estamos de acuerdo?
A: Si
A:no....
P: Seran 41 euros.
A: serian...
P: ¢y en el otro? ¢ Alma lo tienes? “En el otro las 12 SELECCION: Grado Pa
A:eh... horas son 32 €” informacion
P: Repito ¢lo tienes? No lo tienes, ¢ Tienes ahi cuanto numérica
seria 12 horas?
A: Si
P: ¢ Lo tienes? iDimelo!
A: eh... espera...
= P: ¢{Cuéanto Sara?
o P: ¢40?
o A: No...
A:no...
A:30y2
A: 32
P: 32
A: Si
P: Pues si decis 32, sera 32.
P: A ver, has aumentado aqui.... | “Lo ha calculado SELECCION: Grado Ap
S | 22...24...26...28...30...32... Sara, ;no has hecho eso? | multiplicando de 2 informacion
9 ¢ Qué has hecho? en2” numérica
O | A: Multiplicando de 2 en 2
O
P:;de2en2? 20...22...24...26...28...30...32... “De2en2las 12 SELECCION: Grado Pa
A:34 horas son 32 €” informacion
o P: Claro, no sé qué has hecho numérica
o | AiDe2en?2
8 A: nada, nada...
O | P:De2en2sivas, 22...24...26...28...30...32...
O | A:32...
A: me he liado mucho porque...
P: vale, por lo tanto, contestemos a la pregunta ¢no? “La respuesta €s la SELECCION: Grado Pa
o A:LaB. B” informacion
o | A:B. numérica
9 P: Vale. ¢ Cual has rodeado Sihan?
O | AB
O | P:LaB.Enel que se alquilan bicicletas de carretera.
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P: ¢Ha quedado claro? Pues bien, esto que alguna vez | “Lo que a priori en INTEGRACION: Grado P
< | 8 puede pasar en vuestra vida, y pasa con muchas | la vida parece mas informacién no
o | ofertas, hay que tener cuidado, porque lo que a priori | caro puede numérica
2 puede parecer mas caro, dependiendo de las | convertirse enalgo
O | condiciones, se puede convertir en algo mas barato. mas barato”
O
P: Pero claro para eso hay que espabilar, y hay que | “Hay que entender INTEGRACION: Grado P
mirar las cosas y hay que entender, que si este aumenta | que si aumenta de 3 informacion
de3en3vaaser... en 3, al llegar a un numérica
o A: mas... determinado nimero
o | P: cuando lleguemos a un nimero determinado de | de horas vaa ser
g horas, ademas enseguida va a ser mas caro que el | mads caro”
O | anterior.
O | A:Si, porque si no me tiraré ahi.
P: ¢ De acuerdo? Bien.
A: (Entonces cual va a ser mas caro? “Si queréis poned REGULACION Grado Pa
P: bien... los nombres en las (afectaa las 3
A: de las dos bicis... hojas y se recogen, preguntas)
P: eh... Pues poned el nombre de la... bueno no, no | que quedan 2
Q9 hace falta, no hace falta. Lucia recoge las hojas que nos | problemas”
o | Quedan dos problemas que haremos en otro momento.
d A: ¢lo ponemos?
5 P: da lo mismo. Si queréis ponerlo lo ponéis arriba. Lo
vamos a recoger, ¢de acuerdo?
A: toma
A: espera.
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MAESTRO 1

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
participacion

CICLO1

P: vamos a pasar al siguiente...

A: lo recortamos también?

P: Si recortais, y hacemos el siguiente ejercicio.
A: y yo lo copio en el cuaderno este?

A:y él lo copia en el cuaderno?

P: si claro

(murmullos...)

P: vamos a ver...

(murmullos)

“Se recorta el
gjercicio, se copia en
el cuaderno y se
procede a su
realizacion”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 2

P: va leyendo el problema ahora.... Sch.....va leyendo el
segundo problema, por ejemplo, Miguel

A: yo quiero leer...

A: un dia que iba con mi padre al mercado.....

P: a ver, espera un momento Miguel, los demas ya lo tienen
ahi preparado lo van leyendo a la vez y nos vamos enterando
todos.

A: “Un dia en que iba con mi padre al mercado nos
encontramos a un vecino, Juan, que, al saberlo, nos pidié que
le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3
melones 1 €. Después nos encontramos a una conocida,
Maria, que, aprovechando, nos pregunté que si podiamos
venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €. Aceptamos en
ambos casos y, ante la diferencia de precio de los melones, a
mi padre se le ocurrié vender los melones por lotes de 5
melones, a 2 € el lote. Vendimos todo y mi padre me encargo
que guardase el dinero.

Ya de vuelta, mi padre me dijo que organizasemos el dinero
conseguido para pagar a Juan y Maria. Miré el dinero que
tenia y, como habiamos vendido 12 lotes de 5 melones,
comprobé que tenia 24 €. Entonces mi padre dijo que a Juan
habia que darle 10 euros y a Maria 15, en total 25 euros.
¢Habia perdido 1 euro por el camino?”

(murmullos)

A vaya...

A: madre mia....

P: vamos a ver... os habéis enterado del problema, si 0 no?

A no, no... no me entero de nada

P: no?

“No entienden el
problema”

CICLO DE
LECTURA

CICLO 3

A: lo leemos otra vez?

A: lo podemos leer otra vez?

P: leerlo en silencio otra vez

A: murmullos

P: he dicho que lo leéis en silencio.

(Silencio, lectura del problema)

(llaman a la puerta, murmullo de alumnos:

ha perdido el euro por el camino, si que lo ha perdido,

yo creo que como era muy bobo va y se le cae el euro del
bolsillo por el camino, pobre... porque hay que pagar... a
Juan... o que tenia un agujero en el bolsillo también, 12 por 2,
24..)

P: bueno, a ver...

A: guau....

“No se aclaran con
el problema”

CICLO DE
LECTURA
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P: el asunto ahora es quién me explica.... “No pueden REGULACION Grado Pa
A: todo eso comenzar a trabajar
P: el problema. con el problema
A: madre mia..... porque no lo
P:y... ylo vaa hacer Pablo entienden””
A:yo?
A:ah.....
P:td
A: yo no me aclaro
P: no te aclaras?
X | Atno
8 P: dime dénde no te aclaras
O | A: buenoes que me lio con los precios, con el euro...
O | P:a ver chicos... espera un momento Pablo.
A: con el euro
P: espera, Miguel, no podemos hablar cuando nos dé la gana.
Levantas la mano y diras lo que quieras, vale?... Bien.
A: pues... yo no me aclaro un poco en el problema.
P: no te aclaras en el problema en general.
A:si
P: te resulta un lio, y no acabas de entender, quieres decir.
A:si.
P: bueno, quién,... dime qué has entendido, a ver? De qué va | “El tema del SELECCION: Grado Ap
el problema? problema son informacion no
| A:puesque.... melones” numérica
O | A:de melones
d A: Juan...
O | A:siluan se llama
A:Juanva... no... que se en... va.. ay espera! Que...
P: quienes son los protagonistas? “Los protagonistas SELECCION: Grado Pa
© | A: el padrey su hijo del problema sonun | Informacién no
9 P: Muy bien padre y un hijo” numérica
O
O
A: 'y se encuentran a Juan por el camino y quiere que le | “Los protagonistas SELECCION: Grado Pa
vendan 30 melones... van al mercado” Informacion no
™ | P:addnde vanJuany su, su... hijo? numeérica
9 A: al mercado
O | P: o sea el padre y el hijo, al mercado a vender gallinas o lo
O | que fuera.
P:y se encuentran a un vecino, y les pide un favor... “Se encuentranaun | SELECCION: Grado Pa
A: que les venda 30 melones a 3 €, a 3 melones por 1 €. vecino y les pide informacion
8 P: 30 melones a 3 eh... melones por 1 €, bien. Y qué les... su | que les venda 30 numérica
= | respuesta cual es? De acuerdo no? melones a 3 melones
Q | Arsi... por 1 €y los
© protagonistas
aceptan”
o | P:siguen andando y se encuentran... “Siguen caminando SELECCION: Grado Pa
9 A:a... Maria. y se encuentran a informacién no
O | P: Maria. Maria” numérica
O
A: que les pregunta que si le pueden vender 30 melones a 2 | “Maria que les pide SELECCION: Grado A
melones por 1€. que les venda 30 informacion
S | P:a2melones por 1 €. melones a 2 melones | numérica
o | A:pues que timo... por 1 €y los
d P: bueno... y le dicen... protagonistas
S | Ardue si aceptan”
P: que si.
P: Seguimos... y...? | “Los protagonistas SELECCION: Grado Pa
4 aceptan las informacién no
3 peticiones” numeérica
O | A:aceptan a los dos
O | P:aceptan las 2 peticiones
P:y.... como lo hacen? Llegan al mercado... “Deciden vender los | SELECCION: Grado Pa
S | A:yvenden 5 melonesa 2 € el lote. melones en lotes de informacion
3 5por2€” numeérica
Q
(6]
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P:y cdmo se le ha ocurrido al padre lo de 5 melones a2 € el | “Al padre se le INTEGRACION: Grado Pa
lote? ocurrié vender 5 informacion
A: mmmmm..... melones por 2 € numérica
o P: no se te ocurre a ti? A quién se le ocurre? porque si”
— | A porque es que se le ocurrio asi...
2 P: pero por qué ha decidido 5 yno 17 06...
O | A:porque quiere....
O | A:porque, porque...
P: porque si...
P: a ver leed el problema... schhhhh..... Mirad a ver si lo | “Leed el problemay | REGULACION Grado P
sabéis los que tienen la mano levantada, los demas por qué se | quien crea que lo ha
le ocurre lotes de 5 melones? entendido que
A: porgue quiere. levante la mano”
A: ahhhhhhhhhhhhh
A: tranquilo
3 | P:qué le ha pasado a Ivan?
9 | Aayyyyyyyy
O | P: lo pone en el problema, hay que saber leer. Levanta la
O | mano quien crea que lo ha... que lo entiende porque 5y no 6
04 017. Bueno, veo que la mayoria lo peor no lo entendéis...
P: Rober explicanoslo... “Juan pide que INTEGRACION: Grado Ap
A: eh... puesa ver... eh... eh, Juan, pide 3 melones por 1 €. vendan 3 melones informacion
P: 3 melonesa 1 € por 1 €, y Maria 2 numeérica
» | A:yMaria eh... pide 2 melonesa 1 € por 1 €, luego son 5
= | P:2melones 1€ melones €”
9 Ay si sumamos los melones que les ha... que les ha vendido
© | aJuany a Maria son 5.
© | P:3de uno, 2 de otro.
A: ah...
P:5
P:Y el precio? “El precio del lote 2 | SELECCION: Grado Pa
S | Aieh....Eh,2¢€. €’ informacion
O numérica
|
1
(©]
P: por qué 2 €? “El precio sale INTEGRACION: Grado Pa
A: eh, eh, porque 2 me... los 2 melones de Maria, eh, eh.. porque 2 melones de | informacién
A: porque 1 € cada uno, no... Marial €y3 numérica
melones de Juan 1 €,
(murmullos) luegolyl12€”
S | P: o veis aqui, lo estoy subrayando... 3 melones, 1 €, dos
9 melones 1 €
O | Alyl..
O | P:comodiceRober3y2,5 1yl...
A:2
P:2
A: entonces ganara lo mismo que el otro...
P: el total de los melones... recordais? Era cuanto? 30 | “Juan quiere vender SELECCION: Grado Pa
© | melones quiere vender Juan y 30 melones... 30 melones y Maria informacion
O | A:supadre otros 30” numérica
C‘) P: quiere vender Maria
O
A: pero tiene que obtener beneficios, sino... es que... “El problema es el INTEGRACION: Grado Ap
P: vamos a ver... el problema es el problema. La realidad, si | problema, otra cosa informacion
S | te ocurriera a ti, seria diferente, Diego. Pero no es tu realidad, | seria la realidad” numérica
O | esladel problema, o sea que nos olvidamos ahora de fantasia,
3 | deacuerdo?
O
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P: Entonces eso le lleva como veis a hacer una propuesta de | “El precio de los SELECCION: Grado P
vender lotes son 5 melones informacion
| Arhala.... a2€” numérica
O | (murmullos)
d P: 5 melonesa 2 €.
@)
P: Bueno, hasta ahi va todo bastante bien no? Pablo lo vas | “Hasta ahi se va REGULACION Grado Pa
< entendiendo ahora? entendiendo”
o A: e’h,,, si
| P: si.
o
O
P:y a partir de ahora viene ya el problema de verdad. “Cuando vuelven INTEGRACION: | Grado Ap
A: de verdad... organizan el dinero informacién no
N qué ocurre cuando vuelven? para pagar a Juan y numérica
o | A: pues que.... Que... que tenian que organizar el que... | aMaria”
C)I bueno, que le dijo que organizase, bueno... que organizan el
5 dinero que habian conseguido para pagar a Juan y a Maria.
P: ajam. Organizar el dinero para pagar a Juan y a Maria
P:y como... deciden ha... hacerlo? “Nadie sabe como REGULACION Grado Pa
(silencio) hacerlo”
A: pues...
A: yo no sé lo que hay que hacer...
AInosé...
P: no hombre... no lo sabes?
[s2] . .
| (silencio)
9 | P: Nadie lo sabe?
O | A:claro
O | A:si
A:si
(murmullos)
P: s6lo dos manos levantadas? Los demas no saben... no lo
entendéis?
< | P: Tenemos el segundo parrafo del problema: “ya de vuelta, | “De vuelta el padre SELECCION: Grado P
N | mi padre me dijo que organizasemos el dinero conseguido | pidi6 organizar el informacién no
9 para pagar a Juan y Maria. Miré el dinero que tenia...”. dinero para pagar a numérica
Q Juan y Maria”
O
P: cuéantos lotes habia vendido? “Han vendido 12 SELECCION: Grado Pa
v A2 lotes” informacion
o | Al12 numérica
g | P12
3]
P: por qué 12? “Han vendido 12, INTEGRACION: Grado Ap
& | A:porque... 30 divido para 5 6, y 6 por 2 son 12. porque 30 de cada informacion
9 A:yo.... uno entre 5 son 6, y numérica
S} como eran dos, 6
O més 6, 127
P: cuantos melones....? “Han vendido 60 SELECCION: Grado Pa
A:da24... melones” informacion
P: cuantos melones ha vendido? numeérica
A:eh....
- A: 60
o | P: cuantos melones ha vendido?
8 A: 5 por...
O | P:Samuel, cuantos melones ha vendido?
O | A:60
o | P:cudntos llevaba de Juan? “Ha vendido 30 SELECCION: Grado Pa
8 A: 30 melones de Juan” informacion
| numeérica
1]
O
o | P:ydeMaria? “Ha vendido 30 SELECCION: Grado Pa
8 A: 30 melones de Maria” informacion
- numérica
1)
[8)
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P: por lo tanto, cuantos ha vendido? “Ha vendido 30 por SELECCION: Grado Pa
Q | A60 2, 60 melones” informacion
o | P:60 numérica
3 | A:30por2
O
P: y los ha vendido en bolsas de cuantos melones? En lotes de | “Los melones se han | SELECCION: Grado Pa
cuéantos melones? vendido en lotes de informacion
— | (murmullos) 5” numeérica
[s0]
o A:de5
= | (murmullos)
) : ,
5 P: en lotes de cuantos melones?
A:de5
P: pues 60 melones en lotes de 5 melones, cuantos lotes son? “Habia vendido 60 INTEGRACION: | Grado Pa
~ A:12. Por5, 60 melones, dividido informacion
o | Al12 entre 5 de cada lote, | numérica
g P: 60 los divido para 5 y me da... en total 12 lotes”
O | Al12
O | P:12.12 lotes ha vendido.
P: a cuanto vendia el lote? “El lote de 5 SELECCION: Grado Pa
(silencio) melones lo vendian informacion
P: Samuel, a cuanto... a cuanto vendia el lote de 5 €... a2 €, no se aclaran” numérica
A: sera melones...
] Aral2...
8 Z coln;o?
-a
S | Pane
Ara?2
A:a?2
P: oye, de verdad, si no sabemos leer un problema de 8-10 | “Hay que poner mas | CONTROL Grado P
< lineas y entenderlo un poquito, tenemos que poner mas | atencion en lo que se
o | atencion. Esto es bastante simple, eh? Hasta ahora. hace”
9 | Assi...
o
O
P: Van... a ver, repiteme el problema, por ejemplo Diego. “El protagonista es SELECCION: Grado Pa
A: todo entero? Juan” informacién no
P: si, pero cuéntalo td. No mires ahi, no, no mires, numérica
cuéntanoslo ta.
A: pues que un dia, se va a pasear y se encuentra con...
& | P: a ver, vamos a ver Diego, es que asi mal empezamos.
9 Quiénes eran los protagonistas?
O | A:rellJuan...
O | A:eljuan (risas)
P: bueno, a ver si alguien se ha enterado... Aitana... “Los protagonistas SELECCION: Grado Pa
© | Arunpadreyunhijo... son un padre y un informacién no
® | P:un padre y un hijo... hijo” numeérica
S
o
O
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P: espera, espera,... porque veo que leéis sin entender...

P: continta. “Los protagonistas SELECCION: Grado Ap

A:y se van al mercado van al mercado y se informacion

P: van al mercado encuentran a Juan y numérica

Ay se encuentran a Juan, que les dicen que si,... que si les | Maria que les piden

vende 3 melones a 1 € cada uno... 30 melones a 3 melones 1 | que les vendan 30

€.... melones cada uno, el

P: ajam... primero 3 melones a
~ A: y después siguen y se en... se encuentran a Maria, y les | 1€y el segundo 2
o | dice que si pueden venderle 30 melones 2 melones 1 € melones a 1 €, luego
9 | P:ajam... los venden en lotes
O | A:ylesdicen que sia los dos. de 5 melones por 2
O | (murmullos llaman a la puerta) €”

(risas)

P: dime...

A: y luego eh... se le ocurrié venderlos, a su padre, se le

ocurrio venderlos en lotes de 5 melones a 2 € el lote.

P: hemos comprobado que puede ser no? 3 lo... de un lado, 2 | “3 melones de uno, SELECCION: Grado P
@ de otro, 1 € de uno... nos sale perfecto... 12 lotes a 5 €, no? | mas2 de otro,a 1 € informacion
o | Si? cada lote, son 12 numérica
P lotes a 5 € cada uno”

o
©]

P: continda Clara, a ver. “Al llegar a casa SELECCION: Grado Ap

A: pues cuando... eh... cuando llegan a casa, hacen el | realizan recuentoy informacion

recuento para ver cuanto le pagan... comprueban que han | numérica
Q | Prajam... sacado de la venta
o | A: bueno si, cuanto le pagan a cada uno, y.. y tienen 12 lotes | 24 €”

d de 5 melones.
) P: 12 lotes de 5 melones, ajam..

A: y... eh... comprobaron que tenian 24 €.

P:24€.

P: por qué 24? T crees que esta bien? “Han vendido 12 INTEGRACION: Grado Pa

A:no sé... lotes a 2 € el lote, informacion

A: no... luego los 24 € que numeérica

P: no sé no. No vale decir no sé. han sacado de la

A: no sé, no sé. venta est4 bien”

P: han vendido 12 lotes, y t sabias el precio del lote?

A:no
° A: si
< | Alsi
S | Arahsi
O | A:silopone
O | A2€

P: el lote valia 2 €. Por lo tanto, si han vendido 12 lotes,

cuénto han obtenido?

A: 24

P: 24, luego... estd bien no? Han obtenido 24 €. Estd bien no?

A: yeah...

P: vale.

P: y entonces el padre le dice, le dice... qué le dice el padre | “Organizan el SELECCION: Grado Pa
< | Mario? dinero” informacion no
8 A: eh... que organice el dinero. numeérica
O | P:queorganice el dinero.

O

P:y cémo lo organiza el dinero? “No saben como REGULACION Grado Pa

(silencio) organiza el dinero”

A:eh....

P: cémo le dice que organice el dinero?

(silencio)

S | A:eh, pues... en2 € el lote
3 A: Y0, yo, yo... yolo sé...
O | Alyo, 10€...

O | A:queno!
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P: Hasta aqui hemos entendido perfectamente no? Ha vendido | “Han obtenido 24 € SELECCION: Grado Pa
ya todo, vuelve con el dinero, le dice el padre, organiza el | de la venta, y hay informacion
dinero hijo mio. que dar 10 € a Juan numérica
A:ylo hace... y 15 € a Maria”
o P: y dice, los 24 € que hemos obtenido hay que repartirlos. Y
< | ledice el padre al hijo... qué le dice el padre al hijo? Noel.
2 A: que habia que darle 10 €
O | P:10€
O | Araluan... yaMaria 15€.
P:ya Maria 15
S | Arentotal 25 “En total habia que SELECCION: Grado A
o | P:entotal...? dar25€” informacion
= | A:25 numérica
Qe :
o | A5
A: se nota que ha perdido uno por el camino. “Algunos alumnos SELECCION: Grado Ap
A: pues alguien se lo ha cogido piensan que se ha informacion
P: ha perdido 1 € por el schhhhh... ey ey Ivan... Ha perdido 1 | perdido 1 €” numérica
[Te) . L, . .
< | € por el camino. Creéis que ha perdido 1 € por el camino?
S | Ano
O | Alsi
O | A:si
A: si
P: cuénto ha sacado de la venta? “Han obtenido 24 € INTEGRACION: | Grado Pa
©o | A:24 de la venta, entonces | informacion
g A: 24 no ha perdido un numérica
- | Ar24 euro”
8 P: luego no ha perdido ninguno...
P: Y ahora el padre le dice que de... que pague 25... “No ha perdido SELECCION: Grado P
A: ha perdido 1... ningln euro, y el informacion
A: no!! No ha perdido ninguno... padre le dice que numeérica
~ | A:sitiene 24 pague 25 €7
<
o | (murmullos)
d P: vamos a ver...
5 A: ha perdido 1 melén
P: sch.... Chicos que aqui esta el problema, pensadlo.
A: le falta uno...
A: Fernando, yo lo sé explicar! “Han sacado 24 € y INTEGRACION: Grado A
2 | P como lo explicas? tendrian que tener informacion
O | A: aver, nos ha dado... todo lo que han vendido... se han | 25 €, luego no han numérica
d sacado 24 €, y le tenia que dar 25 entre los dos. perdido ninguno”
o A: no ha perdido ninguno, solo que le faltaba uno...
P: por qué.... Habéis comprobado por qué el padre ha dicho | “Comprueban que a INTEGRACION: Grado Pa
10aunoy 15 a otro? Juan hay que darle informacion
A: si, porque si a Juan han vendido 3 melones por 1 € cada | 10 €, porque 30 numeérica
melon, ya, a..... melones entre 3, 10,
P: a ver tranquilos.... por1 €,10€;a
(murmullos) Maria 30 melones
P: a Juan le ha vendido los 30 melones a 1 € cada 3, por lo | entre2, 15, por 1 €,
o tanto, 30 dividido entre 3... 15€”
< | A10
S | P: 10, esta bien, no?
O | A:si
O | P:ya Maria 30 dividido entre 2 cuanto nos da?
A: 15
A: 15
P: luego estd bien. El padre dice 10 € a Juan, 15 a Maria, esta
bien.
A: esté bien
P: pero resulta que ellos en la venta han obtenido 24 y ahora | “De la venta han SELECCION: Grado Pa
o | tienen que pagar... obtenido 24 € y informacion
8 A: 25 tienen que pagar 25 numérica
— | P:25. €”
14
(6]
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CICLO 51

A:y como puede ser eso posible?

P: como puede ser eso posible dice Nicolas...?

(murmullos)

P: tiene que haber algin error no? Tiene que haber algin
problema...

A:no....

A: a ver... si deberian haber obtenido 25 € y han obtenido 24,
1 € se les ha tenido que perder...

(murmullos)

P: escucha...

A: porgue tienen que obtener 25

P:aver...

(murmullos)

P: a ver, a ver Ivan, me parece muy bien que discutamos un
poco el problema, pero con orden.

A:ja,ja...

P: eh... Ivan

A: que... porque... tengan que pagar 25 van a... en la vida
real habrias perdido 1 € pero no tienes porqué ganar 25...

A: hombre pero...

P: a ver, ... schhhhhh... espera, espera,
Nicolas.

A: pero si va de cajon... si con Juan ha ganado 10 € y con
Maria 15, 10 mas 15 25..

A: yalo sé,... pues han perdido 1 €...

espera, espera.

“Si tenian que haber
obtenido 25 € y han
obtenido 24 €, 1 € se
ha tenido que
perder”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 52

P: pero como...? Como asumes donde esta ese euro...
(murmullos)

P: a ver... escucha Ivéan... si hubiera vendido.... Hubiera
vendido como habian dicho Juan y Maria, hubiera vendido
estos a 3, estos que son... mmmm... verde claro,a 3 eh.... a
1 € cada 3. Estos que son verde oscuro a... a 1 € cada 2; pues
hubiera sacada 10 por un lado y 15 por otro, no? Le hubiera
dado 10 a Juan, 15 a Maria y en paz. Pero el padre dice: los
vamos a vender en lotes y asi va a ser mas facil.

“Si hubiera vendido
los melones de Juan
y de Maria por
separado, hubiera
vendido por un lado
3al€y hubieran
sacado 10 €y 15 €
por otro; pero el
padre los decide
vender en lotes”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado P

CICLO 53

P: y ahora se encuentra... se encuentra con que...

A: pues falta 1 €

A: conque faltal €

P: que falta 1 €.

A: pues ese debe de estar en alguna parte....

P: pero escucharme. Es que no se ha perdido por ahi en el
camino, no se ha caido al suelo ni ha venido un ladrén y se lo
ha llevado... no, no, no, no ha pasado nada de eso.

“Se encuentran con
que se ha perdido 1
e

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 54

A pues ya esta....

(murmullos)

P: Ismael dice ya esta, ya esta el qué?

A: que no ha ganado el euro

P: hombre, pero eso... acabamos de comprobar que no lo ha
perdido.

“Entonces no ha
ganado 1 €, pero se
ha comprobado que
tampoco se ha
perdido”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 55

P: la pregunta es donde esta ese euro?

A: en ningun sitio

A: no, si que tiene que estar en algun lado
A:encudl....?

(murmullos)

“No saben donde
esta el euro”

INTEGRACION:
informacioén no
numérica

Grado Ap

CICLO 56

P: a nadie... a ver... hay algo... Vamos a empezar por el
principio. Alguno de vosotros no comprende algo del
problema?

A: yo una cosilla pequefiilla

P: espera un segundo. Todos entendéis bien el problema? Si?
Dime Nicolas.

A: pero Juan y su hijo son los que venden los melones no?

P: no. El padre no se Ilama Juan, no sabemos como se llama.
El padre y el hijo son los que venden los melones.

A:ah.... Vale, vale, ya, ya...

P: y Juan y Maria son los vecinos.

“No todos entienden
el problema”

REGULACION

Grado Pa
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CICLO 57

P: Tu imaginate que vas con Diego a la feria de Jaca a vender
cosas de tu, vuestra huerta. Y os encontrais a Daniel, que os
ofrece unos melones para vender y luego a Rober otros
melones para vender. Entonces decis, si, si, algo venderemos.
Y td, ahora de pronto te das cuenta que ademas de hacerles el
favor ahora tienes que poner 1 € de tu bolsillo.

“Venden melones en
una feria y ademas
de hacer el favor
tienen que poner 1 €
del bolsillo”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado P

CICLO 58

A y una pregunta.... Y, y los 5 melones a 2 € el lote se lo
envuelven a cada uno?, o sea se lo dan a cada uno eso?

P: cada uno que compra, el que quiere comprar tiene que
comprar 5 melones. 5 melones. No puede comprar 1 0 2. Son
unas bolsas, imaginemos, de 5 melones: 3 de Juan y 2 de
Maria.

“Los melones se
venden en lotes de
5, imaginan 3 de
Juany 2 de Maria”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 59

P: y haciendo las cuentas, de pronto les falta 1 €. Donde esta
ese euro?

A: por la calle....

A: pero se le ha perdido...

A: esun timo...

(murmullos)

A: se le ha perdido del bolsillo

A: esun timo

A: es que ni que los ha perdido por el camino

“El euro se ha
perdido”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 60

P: bueno... como vosotros sabéis, a mi no me gusta regalar
las respuestas; y como no la conocéis...[

A: para mafana

A: para mafana...

P: olé tu, olé tu,....

A: para qué hablas!!!

“Continian mafiana
con el problema”

REGULACION

Grado P

CICLO 61

A: yo creo que, no lo tendria que haber puesto en lotes de 5
P: t0 crees, que no deberia haberlos puesto en lotes de 5.
A: claro... sela han jugado.

(murmullos)

A: en lotes de 6, en lotes de 6...

P: oye, Alejandro esta razonando...

A: en lotes, en lotes de 6 porque es multiplo de 2 y de 3.
P: en lotes de 6 porque es multiplo de 2y de 3

A: si, si, si, si....

Ay eso qué tiene que ver....

A: pues que 6 melones se le queda 6, ay...

(murmullos)

A: en lotes de 4 melones

A: en lotes de 6 melonesa 2 €....

A: claro!!

A: yano le hace falta...

(murmullos)

P: atencion!!

(murmullos)

A: pero claro es que es verdad

“Deberian haberlos
puesto en lotes de 6,
porque es maltiplo
de2yde3,a2€”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado A

CICLO 62

P: como ahora mismo veo caras de tener la respuesta al
alcance de la mano y otros que ain no se han enterado de la
fiesta, continuara.

A: no, no....

(murmullos)

P: este problema lo pensiis en casa, lo resolvéis con
tranquilidad y mafiana vemos la respuesta.

A: al patio!!

(murmullos)

“Algunos alumnos
estan cerca de la
respuesta, pero otros
no, entonces lo
piensan en casa”

REGULACION

Grado P

CICLO 63

A: yo tengo una pregunta

P: dime

P: A ver, Gltimas preguntas sobre el problema?

A: que yo creo que tendria que poner 6 porque es lo que
vende de cada uno...

(murmullos)

P: bueno, eso es lo que estd diciendo Alejandro. Yo mira lo
dejo abierto para que mafiana. ..

A: pero es que 60 entre 6 da 10 y es mucho mas facil...

P: y vamos al tltimo problema

“Venderlos en lotes
de 6, porque 60
entre 10 da 6y es
mas facil”

INTEGRACION:

informacion
numeérica

Grado A
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CICLO 64

(murmullos)

P: bueno... hala qué callados ahora eh?

(risas)

P: porque pongo la grabadora.... Voy a poner una grabadora
todos los dias para que os calléis.

A: vale!l

P: bien.

“Se pone la
grabadora para
comenzar a grabar”

CONTROL

Grado P

CICLO 65

P: bien. Eh.... A ver... vamos a hablar en serio. El problema
de ayer, quedd planteado y quedd entendido por parte de
todos, creo no? Entonces... todos nos dimos cuenta que ahi
algo pasaba porque no nos cuadraban las cuentas. Si yo era el
padre con mi hijo que ve... que queria hacer un favor a Juan y
a Maria, resulta que el favor se lo habia hecho; pero ademas
del favor, me habia costado dinero, si 0 no?

A: ajam...

P: y entonces ahi me pongo yo a pensar... qué habré hecho
mal... 0 qué pasan con las matematicas que tienen brujeria...
Puede ser que las matematicas engafien?

A:no

P: no. Podemos equivocarnos utilizdndolas, y aqui es
probable que eso haya ocurrido, no lo sé.

“Las cuentas no
cuadran, asi pues
algo ha ocurrido”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado P

CICLO 66

P: a ver, quién tiene alguna soluci6én?

A: yo, yo, yo, Fernando.

P: Adrian. No me leas, t cuéntame. Esto hay que entenderlo.
A mi que te hayan ayudado en casa me da igual. Pero si te han
ayudado y t0 no lo has entendido, ti padre o tu madre sigue
sabiéndolo y ti no... con lo cual no es...

A: no, yo si

P: venga, a ver...

A: que yo creo que en vez de 12 lotes, eh... deberia ser eh...
coger 20. Porque... 10 para a ver como era... 10 eh.. para
Juany otros 10 para Maria.

“En lugar de 12
lotes, hacer 20, 10
para Maria y 10 para
Juan”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 67

P: o sea que en vez de coger 10 lotes coger 20 lotes de
cuéanto?

A: de....

P: 20 lotes de cuéanto?

A: yo es que tengo de 6...

A: defiéndelo...

P: serian 20 lotes de 3 melones no? Para que sean 60. 20 lotes
de 3 melones.

“Hacer 20 lotes de
3, en total 60
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 68

A:y cudl es el precio?
P:y a qué precio? Muy bien German.
A: pues en el cuaderno lo que he hecho...

“No sabrian decir el
precio”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado A

CICLO 69

P: vuelvo a decir; ti tienes que haber entendido lo que has
hecho y ahora nos lo tienes que saber comunicar. Si no, no me
sirve. Me explico? Si yo re... sé resolver un problema, y no sé
comunicarlo... a ver, pongo un ejemplo. Si yo sé cémo se va a
la piscina de Puentes Areas y no sé comunicarlo, es como si
no lo supiera. Porque tl resulta que estas ahi de guia en una
oficina de turismo. Entonces, por dénde se va a la piscina
de...? Ay, yo sé cOmo se va pero,... pero no sé¢ como
decirlo... Pues entonces no lo sabes. Hay que saber comunicar
la solucioén de los problemas. ..

“Una vez que se
entiende el
problema, hay que
saber comunicarlo y
explicarlo al resto”

GENERALIZACI
ON

Grado P

CICLO 70

(el'alumno levanta la mano)

P: dime.

A: yo he pensado que los lotes debian ser de S melonesa 1 €y
medio el lote.

P: 5 melones, por 1,5 y esto te da cuanto? O sea 5 lotes... no.
Cuéntos lotes de 5 melones? 12 lotes no?

A:si

P: 12 lotes de 5 melones a 1,5 euros y te da 25 euros no?
Bueno

“Hacer 12 lotes de 5
melonesa 1,5 € el
lote”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap
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vale.

P:y como haras los lotes? De cualquier manera, mezclados.. | “Los lotes de 5 INTEGRACION: Grado Ap
< | nosé? melones” informacion
O | Aino... numérica
d A: no de 5 melones.
S
P: pero los melones dara lo mismo que sean de Juan que de | “Los melones iran INTEGRACION: | Grado Pa
Maria? mezclados en los informacion no
R | Ano lotes, porque lo que numérica
3 A: si porque luego el,.. el dinero se reparte, pero los melones | sereparte es el
O | no sereparten. dinero obtenido”
O | A: siporque se los tienen que quedar ellos.
P: quiero decir que los lotes puedes hacerlos con algin | “No dicen que INTEGRACION: Grado Pa
criterio o cogiendo 5 melones, 1, 2, 3,... mezclas todos los | tengan que informacién no
@ | melones. venderlos por numeérica
o | A: pero es que tampoco te dice que tienes que vender los | separado”
C)‘ melones de Laura y de Juan por separado
S|P efectivamente
A: de Maria
P: de cualquier manera de entrada, todos habéis entendido que | “Hay un error INTEGRACION: Grado P
N hay un error no? En el plan.. en el razonamiento del padre | porque las cuentas informacién no
o | cuando ha decidido hacer el lote. no salen” numeérica
d P: porque las cuentas no le salen.
O
P: donde esta ese error? Bueno, pues vamos a ver... alguien | “Cuando expliques GENERALIZACI | Grado Pa
ha encontrado dénde esta el error? el problema sin leer | ON
A:yo... te atiendo”
w | P:donde?
O | A!yo... peroes que no sé...
d P: vamos a ver cuando lo sepas explicar sin leer, yo te... pero
O | hoquiero que lo leas.
A: yo, yo “No se lee el GENERALIZACI | Grado Pa
© | Alyolo sé... sumamos tres melones de Juan y dos melones | problema, sino que ON
'5 de Maria. Después de venderlos les da 10 € al primero... se explica sin leer”
2 | P:que lo estés leyendo!
8 A ya, pero es que no sé...
P: dime “El error esta en INTEGRACION: Grado Ap
- A: yo creo que ha fallado al poner eh... 12 lotes de 5 melones | vender 12 lotes de 5 informacion
™~ | estd bien pero... al venderlos por 1 €... melones a 1 €7 numérica
9 P: por venderlos por 1 €.
O | Alesque...
O
P: ta crees? Por 1 € vendia los lotes? “Los lotes los SELECCION: Grado Pa
@ A: si, no? vendia por 2 €” informacion
o | Arah,no!2€ellote. numérica
Cl) A: ah pues... al venderlos por 2.
O
P: las cuentas que ha hecho Nicolas salen 18 €. Si pone a 2 | “Nicolas ha hecho SELECCION: Grado P
@ | con 5... mal las cuentas, informacion
o | Araheso... pues le sale 18 € numérica
d P: pues no lo sé... yo creo que tampoco.
O
P: O sea has hecho... no has hecho las cuentas, Nicolas. Estds | “Hace falta poner la INTEGRACION: Grado P
haciendo calculos mentales y no has hecho cuentas... por lo | idea en préctica informacién no
S | tanto, tu formula es equivocada. haciendo cuentas” numéria
o | Apues...
d P: es que hay que... la idea que tienes hay que ponerla en
o préctica; hay que hacer las cuentas correspondientes, sino no
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CICLO 81

P: vamos a ver donde esta el error,... el error de Juan y de
Maria. Los puntos rojos son los melones de Juan.

A son naranjas...

A: buah, da igual.

P: los puntos azules, son los melones de Maria, no? Yo cuento
1,2,3,4,56,7,8,9y 10

A: por3

P: por 3

A: 30

A: 30

P: 30 melones. Si? Cojo los de Maria. 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9,
10, 11, 12, 13, 14, 15

A: por dos

P: por dos

A: 30

P: 30

(murmullos)

P: cojoy 30y 30

A: 60

A: 60

P: 60. 60 melones.

“Los puntos rojos
son los melones de
Juan, que son 30,y
los puntos azules
son los de Maria,
que son otros 30, en
total 60”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 82

P: Lo que ha hecho el... el padre de... ha sido lotes, no?
Lotes de... vamos a ver, vamos a usar otro color, usamos el
amarillo por ejemplo, de 5 no?

A:Inoseve

2 no se ve. Vamos a buscar otro color que se vea.

morado, morado

el verde

morado, morado, morado

es que morado ya estd... vamos a coger...

el negro

el verde

el marrén

el rosa

el verde, el verde, el verde

el negro

el negro

el rosita

veis?

: ahora si se ve

: él ha cogido y ha hecho un lote, ha hecho otro lote, otro
lote, otro lote, otro lote

A:ahynolesalen 12 lotes

P: otro lote, otro lote, otro lote, otro lote, otro lote, y....

A: ah claro....

(murmullos)

A: pero se pueden hacer otros lotes con los que quedan...

P: vamos a ver...

A: pero sélo son de Marfa, sélo son de Maria los que quedan!!
A: quién te ha dicho que tienes que vender los de Juan y
Maria?

EPIRRZR2EREROZR2RT

T

“El padre ha hecho
lotes con todos los
melones”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado P

CICLO 83

P: pero él se ha hecho cuentas cogiendo los tres de uno que
vale 1 €, los dos de otro que vale 1 €, 2 €.

A: ah claro!!

A: es que ahi sélo hay 10 lotes

P: dos euros, dos euros, dos euros, dos euros, dos, dos, dos,
dos, dos, dos, no ya no? De esa manera, y luego aqui
realmente, si... estos ya no puede venderlos en lotes iguales
porque cada 2 valen 1 €.

A:ah....

A:ah....

(murmullos)

A: pero entonces si coges...

P: vamos a ver si con este dibujo, yo creo que se tiene que
entender. Aqui tenemos dos y dos cuatro, y dos seis, y dos
ocho, y dos diez, doce, catorce, 16, 18, 20, 21, 22, 23, 24, 25.

“El padre ha hecho
lotes cogiendo 3
melones de uno a 1
€y los otros 2 del
otroa 1 €, en total 2
€, pero los ultimos
lotes pertenecen a
los melones cuyo
precio era 2 por 1 €7

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado P
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CICLO 84

A:y dénde le va a quedar el euro?

P: claro, entonces donde ha quedado... donde esta el
problema precisamente?

A: silo ha perdido, pues...

A: ha perdido dos melones

P: ha mezclado los de un precio, con los de otro.

A: entonces no se puede sacar

P: y entonces las cuentas no les salen. Lo veis? Porque ahora
aqui podria coger aqui, voy a coger otro color para que lo
veais

A: ay, sil!

P: de la manera que lo hicisteis vosotros.

A: elrosa...

P: este.

A: yo no sé hacerlo...

P: voy a ponerlo mas grueso para que se vea mejor. Un lote
de 5

(murmullos)

P: y otro lote de 5

A un mapa

“Las cuentas no
salen porque ha
mezclado los
melones que tienen
diferentes precios”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 85

uanto vale este lote?

o

P:
A:
P:

N

“Cada lote vale 2 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 86

P: Y este cuanto vale?
A:2
A: 24, ya esta, no habia perdido ninguno.

“Luego en total
recaudaron 24 €, no
han perdido ningdn
euro”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 87

A si, pero es que entonces le quedan... si hace de 5 alli, eh...
no puede, es que no le salen...

A: pero como se venden 2 a 1 €, alli hay 5 entonces son 2 € y
medio.

P: bueno, pero él ha hecho un lote de 5

A: ah, vale

P: entonces por eso ahi estan los 24, porque han partido de
una situacion equivocada.

A: ah, claro

P: estan vendiendo mas barato los melones mas caros.

“Parten de una
situacion
equivocada, estan
vendiendo mas
baratos los melones
caros”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 88

P: cuanto vale el melon... el meldén de Juan? Cada meldn de
Juan cuénto vale?

A: mmmmmm

P: como lo podemaos saber?

A:uno

A:uno

A:uneuro

A: 25

P: vamos a ver.

(murmullos)

P: cuanto vale cada melén, cada mel6n de Juan? Cuénto vale?
A: Juan son los naranjas o los otros?

P: hemos dicho que 3 melones 1 €

A: los de Juan

P: pues cuéanto valdra cada melén?

A: 0 con5!! Ay no, no, no!!

A: 0 con...

A: hay que dividir

P: a ver... hay que dividir eh? Dividiria 1 entre 3, y me dara 0
coma 33333333....

“Los melones de
Juan valen 3 por 1 €,
luego cada melén de
Juan vale 0,333333
e

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 89

P: cuanto vale cada melon de Maria? Dos melones 1 €.

A: 0 coma 2222222....

P: aqui es 0 coma 3 periodo que se llama, y aqui es 0 coma
A:2

P:5

A ay, es verdad....

“Los melones de

Maria valen 2 por 1
€, luego cada melon
de Maria vale 0,5€”

SELECCION:
informacion
numeérica

Grado Pa
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P: entonces, melones de distinto precio, no se pueden vender | “Una solucion para INTEGRACION: Grado Ap
al mismo de acuerdo? Coémo... qué lotes podriais hacer | que salieran bienlas | informacion no
vosotros si fuerais el padre y el hijo eh? Para que las cuentas | cuentas seria vender | numérica
os salieran. Qué lotes podriais hacer? los melones por
A: directamente separar los de Maria de los de Juan. separado: por un
P: venderlos separados seria una solucion, verdad? lado los de Juan'y
- A:si por otro los de
& | Arsi Maria”
8 P: estos melones son de mejor calidad, los de Maria, y los
O | vendo mas caros. Estos... bueno... entonces vamos a poner
O | soluciones. Vamos a poner soluciones. Primera solucién
A: venderlos separados
P: venderlos separadamente. Bueno estais viendo, aqui habéis
visto con claridad dénde estd nuestro error, no? Con esta
pizarra de... con los melones de colores que yo he preparado
eh?
P: otra solucion? “Otra solucién seria | INTEGRACION: | Grado Ap
S A: venderlos juntos, pero con un precio intermedio venderlos juntos informacién no
o | Pty como harias eso? pero con un precio numérica
C)I (murmullos) intermedio”
O
P: venga. Atencidn, tenéis 5 minutos para buscar soluciones | “Tienen 5 minutos REGULACION
o | Para vender estos melones sin perder dinero, porque aqui | para buscar mas
o | pobres padre e hijo ademas de hacer el favor, han perdido | soluciones”
8 dinero. Entonces eso ya es un poco.... Con papel y lapiz
O | tenéis unos 5 minutos para intentar resolverlo. Asi que
O | adelante
A: eh, eh,... enlotes de6... “Piensan en hacer INTEGRACION: Grado Ap
P: bueno, t, mira... por ejemplo Alejandro dice en lotes de 6. | lotes de 6 porque es informacion
Yo quiero que me digas, en lotes de 6 a tanto el lote. Y, por | multiplo de 2 y de numérica
supuesto, cuanto dinero tienes que obtener Alejandro? 3”
A: vale
P: cuanto? Segun tu lote y tu precio, qué dinero obtendras?
A: pero...
P: esctichame, contéstame
A: 24
A: yo no lo sé hacer
9 A: bueno... a ver... yo he pensado hacer lotes de 6, porque
o | como es miltiplo de 2 y de 3, los voy a hacer en lotes, en
d lotes, eh... de 6 melones ....
= | P:lotes de 6 melones... a qué? Cuanto lotes?
O
A: eh...
P: quiero este tipo de soluciones. Cuan...
A: si es de los morados de Maria 3 lotes, o sea, a ver...
P: yo quiero el total
A:6...
A: se le ha olvidado
(murmullos)
P: o bueno, o bien.... Si
A: pues si es de... si esdeJuan... eh....
P: de Juan cuantos lotes? “De Juan se haria 2 SELECCION: Grado Pa
S| A2 lotes de 6, en total informacion
8 P: 2 lotes. 2 por 6, 12. 12 melones” numeérica
o
O
P: cuantos melones tenia Juan? “No saben cuantos SELECCION: Grado Pa
9 A: ah, no,... no es que yo no... yo no, yo no iba por ahi... melones tenia Juan” informacién no
o | A:cual eslasolucion Fernando? numeérica
|
o
O
P: yo quiero que me digdis, el nimero de lotes, el nimero de | “No se aclaran con REGULACION Grado P
© melones de cada lote y el precio. De acuerdo? Lo vamos a | el nimero de lotes y
O | poner asi: lotes de.... Y a tantos euros. lo que sacarén de la
| venta”
Q
O
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A: eh... y de Maria, eh... los...

P: estos son los de Juan.

A: dos melones se venden a 1 €, pues 5 por 2 10.
A: pero tienen que ser lotes

P: pero... eh...

A: los 5 lotes....

P: schhhh.... Vamos a hablar de lotes, lotes.

A: 5 lotes por 2 €.

P: y en el total, cuanto sera el total? Cuénto obtendré de esa | “El dinero obtenido SELECCION: Grado Pa
venta? de esta venta son 24 | informacion
A24... €” numérica
A:eh....
~ | A:24..
(2]
o | A:Fernando ...
= | Al lotes....
@) - o .
5 | P:cuanto dinero?
A6....
P: Cuénto dinero?
A: no yo tengo...
P: no, que yo estoy preguntando. Segun vuestra manera de | “Segun la venta hay | REGULACION Grado P
organizar esa venta, segln la manera de organizar la venta, me | que dar nimero de
2 diréis: yo he preparado 15 lotes de.... lotes y lo que se
o | Ayasé!! obtiene”
C)I P: schhhhhh.... De 6 melones, por ejemplo, a tanto el lote, y
S | por lo tanto obtengo...
P: la solucion de todos cuanto tiene que ser? “En total se tiene SELECCION: Grado Pa
A: 25 que obtener 25 € informacion
o | P 25. Siempre tiene que ser 25. Porque si me salen 24 de | porque hay que dar numérica
O | nuevo estaré haciendo mal las cuentas. 10€aluanyl15€a
d A: pero una cosa.... Maria”
5 | P o tengo que darle 10 € a Juan y 15 a Maria. Por lo tanto,
la solucion que yo encuentre me tiene que dar 25.
P: Ultima pregunta y os ponéis... no pero ya... “Tiempo para REGULACION Grado Pa
o | Aryoséuno... solucionar el
S | P: pues aplntalo y en 3 minutos, o 5, me iréis dando | problemay van
9 soluciones. O bueno, conforme las vais teniendo... vamos a | dando resultados”
O | hacerloasi!
O | (tiempo de resolucion)
P: dime una solucién. “Una solucion es INTEGRACION: Grado Ap
A: vender eh... los lotes esos que estan en vertical por 1,5 y te | vender los lotes a informacion
da 15 €. Entonces luego, los otros que se han quedado solos | 1,5€ydal5€; numeérica
— | los vendes por 2y te salen 10 €. 15 mas 10, 25. luego los otros que
S | P:yvasavendera5€... yo creo que esta solucion... se quedan sin estar
O | (murmullos) en lotes se venden
d P: no vas a venderlos ni de casualidad... por 2 € la unidad y
O | A:yo,yo, Fernando, Fernando, Fernando... salen 10 €. Entonces
A: los 10 lotes que hay eh... eh... como sobran 5 melones de | 15 € mas 10 €,25 €”
ahi...
P: sabéis lo que haria yo? Schhh.... Sabéis lo que haria yo? | “Me olvidaria de REGULACION Grado P
S | Me olvidaria de esto. Porque esto estd mal!! Esto esta mal!! | todo y pensaria
8 Pensad en otras soluciones! nuevas soluciones”
|
Q
O
A: Fernando... esto... “Hacer 5 lotes con INTEGRACION: Grado Ap
P: a ver. los melones de Juan | informacién
A: mira, eh.... 5 eh... en lotes de 6. Y 5 lotes de Juan y otros | Yy otros 5 con los de numeérica
5 de Maria. maria, y vender el
P: a ver... ti dices.... Schhhhh, eh, eh, schhhh.... Luego | lote de Juana3 €
discutis. Cuanto? 6 lotes de? No... por 5 lotes son 15 €,
A: no, eh... y los de Maria 2
P: 5 lotes de 6 a cuanto? melones 1 €,
A: eh... y como los de Juan se venden a 3 melones a 1 € pues | entonces 5 por 2, 10
o | he multiplicado 5, 5 por 3 que me ha dado 15. €”
S | P:5,yelprecio de cada lote 3 €. Por lo tanto esto te da 15.
O | Alno,....
d A:no...
O | P:15.Y ahora me dices...
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CICLO 104

P: lo mas fa... a ver a quién se le ocurre el lote mas facil para
venderlos?

A:delenl

A:ah!!

A:delenl

A yo, yo, yo...

: de 4 melones...

: el més facil

: 15 lotes de 2 melones?

cuanto melones son German?

60

ah, no 60!

pues....

30

los lotes de 30 melones.

aun mas facil, dos lotes de 30 melones

YEE222R2OROR2

“El lote mas facil
son 2 lotes de 30
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 105

a como ira cada... cada lote?
az2

a....
pues... eh... el de Maria

no, no, olvidate de Maria y José.

yJuan

y Juan.

12 con 5

a 12 con5 cada lote, y me da 25 €. Venga!

20> I>>>T

“Cada lote costara
12,5 €, por dos lotes
seran 25 €”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 106

o

: otro lote mas facil que este!!
: 30 lotes dos melones...
: bueno, si.... 30 lotes de 2 melones...

o>

“Otra solucion sera
30 lotes de 2
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 107

a cuanto?

als...

a10...

al2conb

12 con5

30 por 15 cuanto es?

ch....

quiero respuestas completas y no lo que estais dando.

vrex222T

“Hay que dar
respuestas
completas”

GENERALIZACI
ON

Grado Pa

CICLO 108

: 1 lote de 60 melones?
s ole! Ese es! Ese es el mas facil! Un lote de 60 melones

o>

“Otra solucion es 1
lote de 60 melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 109

a como vale cada lote Miguel?

a.... 1 no?

aleuro?

25

a25

ah, no!

a25,a25 €y por lo tanto saco 25 €.

YRE22I2D

“Cada lote seria 25
e

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 110

mas ideas.

1 lote de 1 meldn.

1 lote de 1 mel6n?

venderlos por se... ah si.

1 lote de 1 meldn no... cuantos... cuantos lotes seran?
60

60 lotes....

60 lotesde 1 €

60 lotes de 1 mel6n

o> P>I>TUP>DT

“Otra solucion seria
60 lotes de 1 melon”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 111

a cuénto, a como lo vendes?
al€

al€

al€

a ver que quiero saber el precio!
. espera....

292220

“Los alumnos dicen
quea | €ellote”

INTEGRACION:
informacion
numeérica

Grado Pa
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P: que podéis hacer cuentas. Podéis coger la calculadora si | “Podéis coger INTEGRACION: Grado P
™ | queréis. A: buah yo no... calculadoras para informacién no
= | Ainosé... dar soluciones con numérica
8 P: claro, es que lo tenéis que cal... que hallar. Me estais | precio”
8 diciendo soluciones pero sin precio.
P: venga més. “Otra solucion es 2 INTEGRACION: Grado Ap
@ | A:yocreo que 2 lotes de 30 melones. lotes de 30 melones” | informacion
8 P: 2 lotes de 30 melones... numérica
p
o
O
A: pues 4 lotes de 15 melones. “Otra solucion es 4 INTEGRACION: Grado Ap
S, | P: 4 lotes de 15 melones. Lo voy a poner aqui. 4 lotes de 15 | lotes de 15 melones” | informacion
o | melones, numérica
i
Q
O
P: a qué precio? “Se puede hacer INTEGRACION: | Grado P
o | A:espera.... cuentas e incluso informacion no
= | P: pero que tendréis que hacer alguna cuenta, que sino esto no | utilizar la numérica
9 sale! Que podéis hacerlas hasta con calculadora os digo. calculadora para dar
O soluciones con
O precios”
A: yo ya lo he hecho. “Se divide 15 para SELECCION: Grado Pa
© | A:yalo hehecho Fernando 10, pero hay que dar | informacién
o | P:dime lote y precio” numérica
8 A: pues yo primero dividiria 15 para 10
O | P:vamos a ver... quiero lotes y quiero precios. A mi no me
O | digas lo que harias. Hazlo y me lo dices.
A: eh.... 60 lotes... 60 lotes de.... De 1 melon ch... costaba | “60 lotes de 1 melon | INTEGRACION: Grado Ap
cada lote 2 con 4 a2,4€ informacion
~ | Aino.... numérica
s P: 60 por 2,4 me salen ciento veintitantos...
9 A: mmmmm, uy....
O | P:oseaque eso no esté bien hecho. Algo has hecho mal.
O | Aly....pero es que.... El de 4 melones... el de 4 lotes de 15
melones a 15 €.
A: Pero es que yo no sé como hallar el precio. “Para resolverlo hay | GENERALIZACI | Grado Pa
o | P:nosabescémo hallar el precio? que pensar” ON
= | A:oh... Nicolas....
O | P: claro, pues ahi vais a pensar. Eso si que es fécil...
d A:ah....Esque...
O | P:yono voy a decir més.
(un alumno levanta la mano) “El precio es de 6,5 INTEGRACION: Grado Ap
o €’ informacion
— | P:dime numérica
9 A: 12 y medio. Ah, no no! Nada, nada... 6 y medio.
8 A yo tengo preparadas respuestas. ...
P: mira que no quiero que me empecéis a decirme dos y | “Hay que utilizar el INTEGRACION: Grado P
S | medio, tres, 8, 9,... no. Aqui hay que utilizar el razonamiento | razonamiento informacién no
6‘ matematico. Si 4 lotes cuestan 15... de 15 melones ... matematico” numérica
J
o
O
A: ah.... Regla de tres “Si cuatro lotes de INTEGRACION: Grado Ap
— | P:eh?Si4lotes de 15 melones cuestan 25 €, 1 lote costara no | 15 melones cuestan informacién
N | sécuanto. 25 €, 1 lote numérica
O | A:esverdadlareglade3... costara. ...
d Utilizacion de la
I3 regla de 3”
P: Si 4 piruletas me cuestan 20 € una piruleta, cuanto me | “Si4 piruletas INTEGRACION: Grado Pa
q | cuesta? cuestan 10 €, una informacion
6‘ (murmullos) piruleta 5 €” numérica
d A: lo de la piruleta es 5
S
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A: 4 coma 1 6 periodo.
A:4comal 66666666....
(murmullo)

P: 4 coma 1 6 periodo

A: 6, periodo

P:y como lo has hecho? “Se ha utilizado una | SELECCION: Grado Ap
Q | A:porunareglade3. regla de tres” informacion
8 P: como lo has hecho? numérica
|
o
O
A:no.... Yo me sé otra.... 5 lotes de 12 melones. “Otra solucién es 5 INTEGRACION: Grado Ap
P: 5 lotes de 20 melones.... y a cuanto... sale cada lote? lotes de 12 melones informacion
A: de 12 a5 € cada lote” numérica
S | P:eh?
8 A: de 12
—1 | P:ahde12.5 lotes de 12 melones, y a cuanto sale cada lote?
© | (murmullos)
O | Arase
P:asS€.
P: de donde ha salido este 5 que tanto os cuesta encontrar? “Los 5 € han salido SELECCION: Grado Pa
Q| Ac25entre5 de dividir 25 entre informacion
— | A:delanada 5” numeérica
g P: 25 entre... eh, lo véis? 25 entre 5,a 5.
O
P:a ver... a como saldra éste? Sera, 25 entre? “Ha salido de dividir | SELECCION: Grado Pa
g | A4 25 entre 4” informacion
< | A4 numérica
(@]
|
Q
O
P: sabéis dividir? “La solucion de 4 INTEGRACION: Grado Pa
A: eh, eh... el de 4 a 15, da seis con.... lotes de 15 melones informacion
A: 4y medio, 4 y medio... de 6,25 €” numeérica
(murmullos)
A: espera, espera, es que ya lo he borrado
N | P que podéis emplear la calcula... hoy que os dejo la
6‘ calculadora...
2 | A:seis coma 25
© | P: seis coma 25?
© (murmullos)
A: esoes
P: lo veis? 6 coma 25. Y me da, efectivamente, 25 €, esta
bien. Este, 25
P: mas soluciones. Hay mas o no hay mas? “Otra solucion es 8 INTEGRACION: Grado Ap
o | Alsi lotes de 7 melonesy | informacién
S | A: 8 lotes de 7 melones y medio medio” numérica
8 Alja,ja,ja,...
O | P:qué tonteria de respuesta. ..
O
A: 6 lotes de 10 melones. “Otra solucién es 6 INTEGRACION: Grado Ap
< | P: 6 lotes de 10 melones. lotes de 10 melones” | informacion
iy numérica
S
Qo
O
P: cuanto vale cada lote? “El lote seria INTEGRACION: | Grado Pa
A: 6 y medio 4,166.... €, porque informacion
A:4comall66666666666................. 25 € entre 6 son numérica
A: 6 y medio 4,1666”
A: 4 coma 25
P: pero vamos a ver German....
S | Ar4coma26
6‘ P: tG sabes dividir 25 entre 6 mentalmente y no equivocarte?
2 | Con tiempo si, probablemente, pero si no saca la calculadora
8 de una vez y hazlo con la calculadora y vale ya.
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Alsi...

P: més posibilidades “Otra solucioén 10 INTEGRACION: Grado Ap
A: vamos a ver.... lotes de 6 melones” informacion
= | P:hay mésono? numérica
8 A: pues....
— | A:10 lotes de 6 melones...
© | A:y siahora vamos....
© | P: 10 lotes de 6 melones,
P: y a cuanto me sale cada lote? “Cada lote valdria INTEGRACION: | Grado Pa
A:alconb 2,5 €, porque 25 informacion
P:a2conb entre con 2,5” numérica
A: bueeno......
A: cdmo se le ha ocurrido?
& | P: pues mira si, y estds pesado, eh? y vas a seguir
6‘ equivocandote reiteradamente por no sacar la calculadora y
21 | hacerlo o coger el papel y el lapiz y hacerlo.
© | Ar2cons.
O | P:a2con5
A: pues si es lo que he dicho yo antes...
P: vamos a ver. Has dividido 25 entre... ah es verdad! A 2
con 5, esta vez tenias razén. A 2 con 5.
P: més posibilidades. Mas posibilidades? “Otra solucién seria | INTEGRACION: | Grado Ap
§ A: 12 lotes de 5 melones 12 lotes de 5 informacion
o melones” numérica
|
1]
O
P: oye, no se os ocurre después de todo esto mas | “Otra solucion seria INTEGRACION: Grado Ap
S | posibilidades? de 12 lotes de 5 informacion
6‘ A: 12 lotes de 5 melones... melones” numérica
|
]
O
P: qué se os ocurre que estamos viendo aqui? 1, 2, 4, 5, 10,... “Los nameros 1, 2, INTEGRACION: Grado Pa
A’ N100000000...... 4,5,10... son informacion
P: estos nimeros no nos dicen nada? numeros primos” numeérica
8 | Alno....
8 A: ah, los nimeros primos!
| A:quédices?
Q | Arno....
© (murmullos)
P: a ver, 15 segundos, solo 15, de reflexion y el que lo vaya | “Tiempo para pensar | REGULACION Grado P
descubriendo va levantando la mano. Estos nimeros, no os | y van levantando la
«© | dicen nada? mano segun vayan
@ | (murmullos) acabando”
(@] P: sch..... levanta la mano. Levanta la mano.
d A: yo sé, yo sé
O | P:No os dice nada?
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CICLO 137

P: respecto a qué nimero tendremos que relacionarlo?
A:ah....

A: pero....

P: Alba, no se te ocurre? Qué relacion tienen todos estos que
vamos encontrando con relacion al nimero total de melones?
A: son numeros....

P: Noelia?

A: mmmmmmm..........

P: Irene?

(murmullos)

P: sch.... Que todos, dime?

A: que todos tienen el resultado 60?

P: no, estoy hablando de estos numeros, estos de aqui,
respecto al 60....

A: jolin....

'y mas que quedan!

: que yo lo sé!

: yo no veo muchas manos levantadas, Mario estas dormido?
no...

Si...

no sabes lo que es?

esta presente solo

Vanesa

son divisores de 60

son divisores de 60.

buf....

hala....

o

>xo»0202>2>0>

“Todos los nimeros
de lotes que se estan
dando son divisores
de 60”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 138

o

: de cuantas maneras podré coger los melones y hacerlos en
lotes y que me dé exacto?

A: todos los...

P: pues con todos sus divisores. Y una vez que tenga ya lo
lotes hechos podré calcular el precio dividiendo el precio final
por el lote que he elegido.

“Se podra coger los
melones y hacerlos
lotes con todos los
divisores de 60”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado P

CICLO 139

P: cuantos lotes mas se os ocurren ahora?
A: 12 lotes de 5 melones

P: espera, coOmo?

A: 12 lotes de 5 melones.

P:12,12 de5.

“Otra solucion es 12
lotes de 5 melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 140

P: més?

A: eh.... 3 lotes de 20.

P: 3, ah... que... este lo hemos olvidado aqui... 3 de 20. Muy
bien.

“Otra solucion
serian 3 lotes de 20
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 141

P: mas.

A: 20...

A: eh... 30 lotes de 2 melones.
P: 30 de 2

“Otra solucion seria
30 lotes de 2
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 142

P: més.

A:15de4

P:15de4

A: eso es lo mismo que teniamos en las bolsas
(murmullos)

P: Bueno, pero no es lo mismos 4 lotes de 15, que 15 de 4.

“Otra solucion seria
15 lotes de 4
melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 143

P: més.
A: 20 lotes de 3 melones.
P: 20, lo pongo aqui porque ya no me caben, de 3.

“Otra solucion 20
lotes de 3 melones”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 144

P: més.
A:6...60... ay, espera... 60 de 1.
P: 60 lotes de 1. Efectivamente. Por qué no?

“Otra solucion es 60
lotes de 1 melon”

INTEGRACION:
informacion
numeérica

Grado Ap
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A:elde 12y5... ylarespuesta, el precio era... “El precio de 12 INTEGRACION: Grado Ap
L2 | P:ah,vale! lotes de 5 melones informacion
8 A: 2 con0 8 3 periodo... es de 2,083333.... numérica
| €”
14
O
P: ahora ya buscariamos, y claro... luego iriamos | “De todos los lotes INTEGRACION: Grado Pa
eliminando... cuéles... qué lotes eliminariamos? De todos | que se han formado informacion
estos, a ver. se eliminan los que numérica
(murmullos) salen periodo, pues
A: el de 60 nunca darfa exacto
P: qué lotes....? los 25 €~
L | Arelde60...
8 A: los que no acabarian al precio que han dado...
1 | P:no... los que me sale...
© | A: periodo
O | A: periodo
P: periodo. Porque eso de periodo quiere decir 6 6 6 6 ... y
entonces, no me saldria nunca el precio exacto de los 25 €. Me
faltarian unas milésimas por aqui atras, por alla... siempre
perderia dinero.
P: entendidos todos el problema? “El problema ha REGULACION Grado Pa
S| Alsi. quedado entendido
< | Ammmm.... por los alumnos”
9 P: bueno.
Q
O
P: Pues si este problema esta entendido, yo os voy a contar | “El maestro INTEGRACION: | Grado P
S | ahora un caso real que nos ocurri6 justo antes de ir de | ejemplifica conun informacion no
— | vacaciones.... caso cercano” numeérica
9 (murmullos)
O | P:deestas... si, lo voy a contar.
O | (murmullos)
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CICLO 148

A: .... Historietas, tope.

P: eh... el ltimo dia, no el penultimo dia de curso, porque el
Gltimo fuimos todos a comer todos juntos, teniamos una faena
aqui con Manuel y con Paloma. Los maestros tutores del otro
6° y Paloma la de, la de musica, la maestra de musica. Y nos
fuimos un momento a comer un bocadillo a.... aqui al
Paréntesis. ..

A:yalosé...

P: al bar

A: ay, yo 0S Vi.

P: y.... facil que nos vierais. Vamos rapidamente, comemos
un poquito y volvemos por la tarde; y entonces pues
comemos un bocadillo, pues un refresco, un café, lo que fuera.
Y.... nos dice el duefio: dice bueno... os voy a hacer un precio
especial, 25 € por todo.

(murmullos)

P: 25 €. Y entonces, decimos ah, vale. Pues entonces cogimos
el dinero, pusimos 10 € cada uno, no?

A: cuanto serian?

A: sobrarian 5

P: vamos a ver... Daniel pregunta seria cuantos érais?

(risas)

P: lo voy a escribir aqui para que lo vedis, con mas claridad.
Somos Paloma, Manuel y Fernando. Vamos al Paréntesis, voy
a ponerlo aqui, Paréntesis.

(risas)

P: vamos al Paréntesis y nos comemos, pues eh, pues un
bocadillo, y ahi lo dejamos no? Y nos dice el camarero: pues
mira el total son 25 €. Os voy a dejar... os hago una pequefia
rebaja 25 €. Entonces dijimos, oye pues ponemos 10 € cada
uno, ponemos...

(llaman a la puerta)

(murmullos)

P: entonces, Paloma puse 10 €, Manuel 10 € y yo otros 10 €.
Bueno, entonces el camarero, le damos los 30 €, no? Y dice
toma, 1 €,2 €,3 €,4€,5. Nos da 5 monedas.

A:y cémo las repartis?

P: nos da 5 monedas y decimos, mira: 1 € para Paloma, otro
euro para Manolo, otro para Fernando, y estos 2...

A: de propina

A: de propina

P: de propina.

A pues ya esta....

A: adi6s problema...

P: No hay problema?

Alsi....

P: bueno, entonces luego me vuelvo yo para, para clase, y
estaba yo pensando y digo....

A: 2 € no es mucho?

P: digo... : espera, espera.... Digo: hemos pagado...

A: pero es que eran 30...

P: sch... déjame, déjame que lo cuente.

CICLO 149

P: hemos pagado... cuanto he pagado yo realmente Daniel?
A: 10

A: no... mas!!

P: cuanto?

A: 12

P: Realmente cuanto he pagado yo.

A:9

P: 9, no? He pagado 10, me han devuelto 1, luego he pagado
9, Manuel lo mismo y Paloma lo mismo, 9. Si 0 no?

A: aja...

P: vale.

“He pagado 9 €, lo
mismo que Manuel
y Paloma”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa
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CICLO 150

P: entonces digo: entre los 3 cuanto hemos pagado?

A: 27

A: 27

A: 27

A pues si habéis pagado mas....

P: 27

(murmullos)

P: 27 € entre todos. Y hemos dejado de propina 2 €.

A: 29 entonces....

(risas)

A: 27 menos 2 son 25. Entonces esos 2 no lo tendriais que
haber dejado de propina y os lo teniais que haber repartido.
(murmullos)

P: a ver... eh.... Ivan, no hay remedio ya en lo que podiamos
haber hecho y no hemos hecho. Eso ya no tiene remedio.

“ Se ha pagado 27 €
entre todos y se han
dejado 2 € de
propina”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 151

P: y entonces, ahora resulta que, segin mis cuentas, que
parecen claras, otra vez... el dichoso euro... se ha
volatilizado? Se ha perdido?

A: entonces lo habréis perdido vosotros...

A: si sale mejor para ti no? Entonces...

A: sale por 1 € mas...

(murmullos)

“Si se han pagado
27€y2€seha
dejado de propina,
nos falta 1 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 152

P: bueno, como a mi siempre me han salido las cuentas claras,
muy claras, matematicas... problema de Paloma, Manuel y
Fernando. Me tenéis que decir mafiana...

A: este hay que resolverlo...

P: qué ha pasado con ese euro.

A: que lo han ganado ellos.

P: no lo quiero hoy eh, Ivan? Lo quiero mafiana. Me lo
escribis, y... Adrian. Me lo sabréis contar.

A: oh....

P: si tU has sabido escribirlo, tienes que saber contarmelo.

A: con la boca, asi, asi,...

(murmullos)

P: de acuerdo? bueno, pues entonces con esto ya....

“Resolver el
problema para
mafiana”

REGULACION

Grado Pa
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MAESTRO 2

QUE QUIEN
INTERACCION Contenidos publicos Proceso Grado de
participacion
P: Bueno, pues ahora nos quedaria enfrentarnos sabéis a qué? “Queda el ultimo REGULACION Grado Pa
A: al dltimo. problema pero como
— | P: Al tercero. no hay tiempo se
O | (murmullos) hace mafiana”
5‘ P: Pero como el tercero no nos da tiempo ahora, lo haremos el
O | proximo dia
A n100000000000............
P: bien, tenéis un tercer problema, que es el nimero 2, vale? | “Se lee el problema REGULACION Grado P
Igual que hicimos ayer, igual que hicimos ayer, lo pegaréis | con cuidado, y si se
luego en vuestro bloc, lo pegaréis después, y mientras tanto | necesita subrayar,
dejais un espacio, ese espacio y blanco y debajo escribid, este | realizar graficos,
es de escribir cosas o hacer graficos o hacer lo que querais. | operaciones,... se
«~ | Escribid debajo todo lo que tenéis que hacer, las operaciones, | realizan”
O | etc. Leedlo con cuidado; y si necesitais, si necesitais subrayar,
d si necesitais copiar lo que sea, lo copiais, de acuerdo? Bueno
O | pues tenéis unos minutos para leerlo, luego lo leeremos en voz
alta y alguien si puede, quiere, lo explicara, vale? Ahora no
hay que pegarlo. Ahora consiste en leer. Acertadamente
porque, nos podemos liar un poquito. Venga, pues adelante.
(tiempo de lectura)
Az la uni.... So6lo hay que contestar la pregunta que hay? Solo | “Hay que contestar REGULACION Grado Ap
© | hay una pregunta... razonando la
9 P: hombre hay que decir porqué, Ana... Intentamos razonar la | respuesta”
O | respuesta.
O
A: lo empezamos a resolver? “Atln no se CONTROL Grado Ap
X | P:no. comienza a
(o] . »
Cj) (tiempo de lectura) resolver’
5
P: es un poco lioso verdad? “El problema resulta | REGULACION Grado Pa
o | Aino un poco lioso”
O | Aino
o | A
O | (murmullos)
P: vamos a leerlo muy despacio. Vale en voz alta para...a CICLO DE
ver... enten... eh... a ver si lo llegamos a entender todos, de LECTURA
acuerdo? A ver Mateo, empieza a leerlo despacio y fuerte.
o | At “Un dia en que iba con mi padre al mercado nos
O | encontramos a un vecino, Juan, que, al saberlo, nos pidi6 que
d le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3
O | melones 1 €. Después nos encontramos a una conocida,
Maria, que, aprovechando, nos preguntd que si podiamos
venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €”
P: bueno, ya tenemos a dos protagonistas no? A tres mejor | “Setiene a3 SELECCION: Grado P
™ | dicho. El vendedor... protagonistas” informacién no
9 A: cuatro numérica
O | P:...yluego dos ven... dos que tenian melones...
O
P: cémo se llamaban? “Los protagonistas SELECCION: Grado Pa
A:Juan se llaman Juan 'y informacién no
% | A:uno Juan... Maria” numérica
3 P: son los vendedores de melones...
Q | A:Juany Marfa.
O | P:Juany Maria.
P: Y Juan, ;cuantos melones tenia? “Juan tenia 30 SELECCION: Grado Pa
8 A: Juan... Juan, Juan, Juan... 30. melones” informacion
| numérica
Q
o
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P: ¢Y Maria? “Maria tenia 30 SELECCION: Grado Pa
o | A 30 melones, por lo que informacion
o | P:30. Los dos tienen 30 cada uno verdad? cada protagonista numérica
~ tenia 30 melones
o 5
) cada uno
P: Pero Juan, ;a como los quiere vender? “Juan quiere vender | SELECCION: Grado Pa
. Aral... 3 melones por 1 €7 informacion
— | A:3 melones 1 €. numérica
2 P: cada 3 melones....
O | Al€
O | P:1€.
P: ;Y Maria? “Maria quiere SELECCION: Grado Pa
S | A: pues Maria a... Cada 2 melones 1 €. vender 2 melones informacion
g P: cada 2 melones 1 €, muy bien. por 1 €2 numérica
o
O
P: sigue leyendo. CICLO DE
3 | A: “dceptamos en ambos casos y, ante la diferencia de precio LECTURA
O | de los melones, a mi padre se le ocurrié vender los melones
|
O | porlotes de 5 melones, a 2 € el lote.”
o)
P: vaya ocurrencia del padre no? Dice que como no podia | “El padre decide INTEGRACION: | Grado P
< estar pues estos son de Juan, estos son de Maria, estos a 3... | juntarlos, paraasi no | informacion no
— | qué es lo que hace? Juntarlos. venderlos por numérica
9 | A:claro separado”
O | P:losjunta no?
O | Arsi
P: y entonces ;qué dice? CICLO DE
9 | A: “Vendimos todo y mi padre me encargé que guardase el LECTURA
9 dinero.”
O | P: 6sea venden todos los melones.
5
P: ¢Cuantos melones venden, pues? “Venden 60 SELECCION: Grado Pa
A:5 melones, 30 de Juan | informacion
P: ¢5 melones? y 30 de Maria” numérica
© A:a...a....30,30,30
— | P:¢30 melones venden?
S | Ar60
O | A:60
O | P:60. Venden todos los melones.
A: claro, claro.
P: 30 de Maria y 30 de Juan.
P: ¢Pero los vende c6mo? “Los vende en lotes SELECCION: Grado Pa
S | A: gy cuéntos melones tiene? de 5 melones 2 € informacion
9 A: alotes de 5 melones a 2 € el lote. numeérica
Qo
O
P: cada lote... ;todo el mundo sabe lo que es un lote? “Un lote es un CICLO DE
A: si conjunto de LECTURA
S| Asi melones”
9 P: un lote es un grupo de melones, un conjunto de melones en
O | este caso.
O | A:un pack
P: habia 60 melones, pues cada 5 melones ;a cuénto los | “Habia 60 melones SELECCION: Grado Pa
vende? y los vende cada 5 informacion
(2] ;-
— | Ata2€ melones por 2 €” numerica
S | P: ¢bien baratos no?
O | Alsi...
O | P: 5 melones 2 €. Bueno, los vende todos.
P: y vamos a ver qué pasa. A ver Mateo. CICLO DE
° A: “Ya de vuelta, mi padre me dijo que organizdsemos el LECTURA
N | dinero conseguido para pagar a Juan y Maria.”
3 P: claro, hay que devolverles el dinero.
O | A: “Mire el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12
O | lotes de 5 melones, comprobé que tenia 24 €.”
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(murmullos)

P: claro, si habia vendido 12 lotes... “Habia vendido 12 SELECCION: Grado Pa
A:12lotesa2€... lotes a 2 € el lote, informacion
< P: 12 packs como dice Santiago a 5... de 5 melones, y cada | luego en total 24 €” numérica
o | pack valia 2 melones... eh... 2 €...
5‘ A: 24
= | P: en total 24 melones, perdon! 24 €, no?
O "
A: si.
P: bueno seguimos pues. CICLO DE
& | A: “Entonces mi padre dijo que a Juan habia que darle 10 LECTURA
O | eurosy a Maria 15, en total 25 euros. ¢Habia perdido 1 euro
C‘) por el camino?”’
5
P: anda qué curioso ¢no? Ellos tenian 24 € porque venden | “Tenian 24 €,a Juan | SELECCION: Grado P
o | todos los melones y le dan 24 €. Pero claro, se ponen a | tienen que darle 10 € | informacion
8 repartirle a Maria y a Juan y ;cuéanto les dan? sa cada uno? A | ya Maria 15 €, en numeérica
—1 | Juan 10, a Maria 15, en total 25... pues falta 1 €. total 25 €, luego
Q falta 1 €
O
A: ¢y sabemos si se ha perdido? “No se sabe siseha | SELECCION: Grado Ap
P: ¢qué habra pasado con ese euro misterioso que esta por ahi | perdido el euro” informacién no
que nadie sabe donde esta? numérica
< (murmullos)
o | P:lovan a tener que sacar de su bolsillo.
9 | Arno...
O | A:¢por qué no?
O | P: sepregunta... jse ha perdido ese euro?
A no, no...
A:no...
P: ¢qué ha pasado con la venta de los melones? Quiero una | “Se deja unos REGULACION Grado P
w0 explicacion, o queremos una explicacion, razonada. Con que | minutos para dar
o tenéis unos minutos para pensarlo. una explicacion
— razonada”
Q
O
A: pero... “Ha vendido mas INTEGRACION: Grado Ap
P: un momento baratos los melones” | informacion
A: pero no sé cuanto... numérica
&g | P:eh... Santi....
8 A: pero ha vendido mas baratos los melones
O | P:hombre dame una solucién.
O
P: T piénsalo. Haz todos los céalculos que tengas que hacer. | “Hay que pensar, INTEGRACION: Grado P
Esto no es tan facil como llegar y decir... realizar calculos y informacién no
~ | Athala, yaestd... decir qué ha numérica
N | P:ya esta! Pues que Maria le dé un meldn al otro... No. Me | ocurrido con el
9 tenéis que decir qué ha pasado con ese euro y... por qué esa | euro”
O | diferencia y por qué ha ocurrido eso.
O
A: Manuel “Comienza INTEGRACION: Grado Ap
P: eh? Dime vendiendo los informacién no
A: pero... como puede empezar vendiendo y luego puede | melones, reparte el numeérica
empe... y luego acaba perdiendo 1 €? dinero porque no es
w P: cémo vendiendo? suyoaJuanya
& | A: pues que empieza vendiendo 60 melones y luego acaba | Maria, y acaba con 1
8 perdiendo 1 €. € menos de lo que
O | P: claro, porque luego le toca repartir el dinero. tendria que repartir”
O | A: porque esos melones no son suyos.
P: que él ha ido a vender unos melones
A: de Maria y Juan
P: de dos personas, no son suyos.
Ay por qué...? “Reparte el dinero INTEGRACION: Grado Ap
P: los vende... porque él sélo es un informacién no
o | Alesque... intermediario, el numérica
o | P: les dan dinero, y €l luego se lo tiene que repartir a los | dinero es de Juany
d duefios. Que se han quedado en casa, a Juan y a Maria. El sélo | Maria”
5 | esun intermediario.
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CICLO 30

P: lo habéis entendido ahora?
A:si...

A: bueno...

A:si...

“Ahora se ha
entendido”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 31

P: a ver qué ha pasado? Tenéis unos minutos, venga.
(tiempo para pensar)

“Tiempo para
realizar el
problema”

REGULACION

Grado P

CICLO 32

P: lo podéis hacer...

A: yo he hecho dibujacos...

P: a ver... vamos a emplear algin truco. Rubén, para ayudarte
en esto, emplearias algun truquillo de esos que hemos visto
otras veces?

A: eh... pues... apuntarme los datos...

P: apuntarte los datos? Hombre, eso no es un truco. Eso es
casi, casi, una obligacion.

A mmmm.....

“Apuntar los datos
es una obligacion,
no un truco”

GENERALIZACI
ON

Grado Pa

CICLO 33

P: algun truquillo por ahi?

A: hacer un dibujo?

P: dibujar. Hacerlo graficamente. En lugar de dibujar
melones, pues se puede poner el que? Para no...

A: bolillos, bolillos...

P: bolitos, cruces, lo que querdis. No es tan facil ;eh?

(tiempo para realizar)

“Una forma de
realizarlo es
gréficamente:
bolitos, cruces,...”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 34

P: un poquito complicado ¢, verdad?
A: si

A: mucho

A: esto es mas dificil....
(murmullos)

“El problema es un
poco complicado,
pero hay chicos que
van sabiendo
soluciones”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 35

P: ¢quién sabe la solucion?

A: yo!

A:yo...

P: ¢si? T Santi, ¢qué solucién sabes, a ver?

A: lo he hecho graficamente

P: td lo has hecho graficamente

P:y¢qué?

A: he puesto...

P: a ver... Cristina!

P: ¢qué has puesto, a ver?

A: he puesto 12 cuadrados...

P: 12 cuadrados, que son los lotes...

A: eh... poniendo 5 melones a 2 €. He sumado los euros y me
han dado 24 €... entonces...

P: ¢cémo, como, como?

A: claro... mira... pues, eh, eh,... a ver... He hecho cuadrados
12.

P: 12 cuadrados.

A: he puesto 5 Grado Para representar los melones...

P:si

A:y 2 € en cada lote. Entonces los he ido sumando y me ha
dado 24, entonces no se le ha perdido 1 €.

“Un alumno lo
realiza
graficamente”

“Ha dibujado 12
cuadraditos que son
los lotes, y 5
melones a 2 €, en
total los ha sumado
y le ha dado 24,
luego no ha perdido
1€

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 36

P: pero él quiere 25.

A ya, pero me pregunta que...

P: si, vamos a ver...

A: porque €l vendiendo...

P: vamos a ver...

(murmullos)

P: aJuany a Maria ;cuanto hay que darle?
(murmullos)

P: Santiago, ¢ cuanto hay que darle en total a los dos?
AI25€

A: eh?

AI25€

P:25¢€

A pero...

P: t les tienes que dar 25 €.

“A Juan y a Maria,
entre los dos, hay
que darle 25 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa
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P: si, no, entre dos, a ver. Qué datos nos dan Grado Para ver,
saber exactamente que es 25. Maria.
A: Juan los vendia los 2 melones...

A: pero.... “Hay que explicar INTEGRACION: Grado Ap
(murmullos) dénde esta ese euro” | informacion
~ A: pero te pregunta.... numérica
™ P: a ver, a ver, a ver, a ver,....
2 A: lo que te pregunta es que si se le ha caido...
O | Ay hay que explicarlo...
O | A:y hay queresponderlo...
P: si, pero... hay que explicarlo... desde donde sale ese euro.
P: A ver, Juan y Maria, ¢ cuantos euros hay que darle? “A Juan y a Maria SELECCION: Grado Pa
S| A25 hay que darles 25 €7 | informacién
Q| P:25e numérica
o
O
A: pero de la venta salen 24... “De la venta salen INTEGRACION: Grado Ap
P:y en la venta ti los has vendido por 24... 24 €, luego los ha informacion
o A: lo has vendido mas barato... vendido més barato, | numérica
™ | A:claro... no es que haya
g A: si perdido 1 €”
O | P:los has vendido mas barato
O | A: por lo que entonces no ha perdido 1 € es que lo ha vendido
mas barato...
P: a ver, a ver, a ver, a ver... “El problema INTEGRACION: Grado Pa
A: es que solo te pregunta que si se le ha perdido 1 €.... pregunta que si sele | informacién no
Q | Pino ha perdido 1 €, pero | numérica
o | A:escomplicado hay que razonar por
d P: yo te he dicho que si, sélo te pregunta eso, que si se ha | quéy dénde esta ese
5 perdido. Hombre no me vale decir si o no, sino por qué y | euro”
donde esta ese euro que falta.
A: porque en la venta... “De la venta ha SELECCION: Grado Ap
P: de acuerdo? sacado 24 €” informacion
g A: porque en la venta le ha dado... le ha dado 24... y el otro numeérica
O | euronolosé...
= | P: hombre eso si no sabéis de contabilidad...
) ) X
o A: ... harespondido...
A: es que es verdad...
P: a ver. ;Por cuanto... “Se tenia que haber INTEGRACION: Grado Ap
§ A: tenian que haber preguntado por qué no ha sobrado tanto | preguntado por qué informacién no
o | dinero.... no ha sobrado tanto numérica
- dinero”
Q
O
P: a ver... esto es lo que les debe, ¢ Verdad? “Grado Para la Grado Pa
A:si resolucion del GENERALIZACI
® | P: ;Estamos de acuerdo? Vamos a averiguar primero... Maria. | problema hay queir | ON
O | Vamos a averiguar primero si estos 25 € es de verdad lo que se | por Grado Partes”
d les debe. Vamos a ir por Grado Partes. Vamos a ver, la
S primera Grado Parte...
(murmullos)
P: esta es la primera Grado Parte. ;A Juan y a Maria hay que | “A Juany a Maria SELECCION: Grado Pa
s darles 25 €? hay que darles 25 €~ | informacién
o | A si numérica
d A:si
5 A:si
P: ¢por qué? “Hay que darles 25 INTEGRACION: Grado Ap
A: porque.... € porque entre los informacion
A: Juan es el que vende los melones... dos es lo que numeérica
P: a ver, Marfa. vendian”
o A: porque ya le han dado los melones y le han dicho ese
< | precio...
3 P: si, pero vamos a averiguarlo por si alguno tiene dudas.
O | A! porque, porque, porque,... entre ellos dos lo vendian por
O | 25.

243




Andlisis de la interaccion profesor-alumnos al resolver problemas no rutinarios en aulas de Primaria

como van a distinto precio... nosotros los mezclamos,
hacemos 12 lotes...

P: Juan, ;cuantos lotes tenia? “Juan tenia 10 lotes” | SELECCION: Grado Pa
L | Aceh... 10 informacion
3 P: 10. 10 lotes no? Hace Juan. numérica
Q
(6]
P: por... y ;a cuanto le cuesta cada euro? Ay... cada lote? “Cada lote de Juan SELECCION: Grado Pa
~ A: 3 melones 1 €. es de 3 melones por | informacion
< | P: No.... hace 10 lotes, Juan hace 10 lotes, no? ¢Y cuanto | 1€~ numérica
9 | vende cada lote?
O | Alporl€
O | P:porl€
A:all... “Juan hace 10 lotes | SELECCION: Grado Pa
P:igual... a 10 €. Entonces, a Juan hay que devolverle.... por 1 € el lote, luego | informacion
® A: 10€. se le tiene que numérica
o | P: cuando vengan del mercado, ¢cuanto hay que dale a Juan? devolver 10 €7
C)I A 10€
) A:10€
P: pondra la mano y dira shhhhh..... me tenéis que dar 10 €.
P: bueno... Y Maria ;cuantos lotes hace? “Maria hace 15 SELECCION: Grado Pa
2 | Areh..... 15 lotes” informacion
O | A15 numeérica
O | P:hace 15 lotes.
5
P:y ¢a cuénto los quiere cobrar, cada lote? “Maria cobra cada SELECCION: Grado Pa
A:2€ loteal€” informacion
A: mmm.... numeérica
3| p: {como?
Q| Anale
O | Al€
O | P:aotroeuro
A: ah eso...
P: pues entonces.... “A Maria hay que SELECCION: Grado Pa
o | AISE devolverle 15 €” informacion
O | P:15¢€. numérica
_
o
O
P: hasta aqui todo el mundo...? “Todo el mundo REGULACION Grado Pa
A:si entiende que hay
A: si que devolverles 25 €
&N P: Carlos, por favor. ;Hasta aqui todo el mundo entiende por | aJuany a Maria”
O | qué hay que darles 25 €?
o | A
S A: si
A:si
(murmullos)
P: entonces, 25 € cuando lleguen del mercado, llegara Juan'y | “Al llegar del SELECCION: Grado P
dira... pondra la mano y le dira: schhhh.... Me tienes que dar | mercado se le tendrd | informacion
by 10 €. Si has vendido todos los melones, como los habia | que dar 10 € a Juan numeérica
o | vendido, todos los melones, venga, 10 €. Y llega Marfa y | y 15 € a Maria, en RECAPITULACI
Cl) pondra la otra mano y dird, schhh.... eh... Pues a mi me debes | total 25 €” ON
) 15 €, si has vendido todos los melones. Como los ha
vendido... En total hay que Grado Pagar 25 €.
P: si, pero el Grado Padre y el hijo, que eran muy esGrado | “El Grado Padrey el | SELECCION: Grado Ap
< Pabilados, ¢qué es lo que deciden? hijo deciden vender informacion
> | A: que se venden en lotes... los melones en lotes | numérica
8 A: que se venden en lotes de 2 €. de 2 € el lote”
O | P:dicen, oye...vamos a ver...
O | A:eleurose lo ha quedado el Grado Padre
P: ¢cuéntos lotes de melones preGrado Paran? “Como iban a SELECCION: Grado Pa
A: 12 diferente precio, informacion
A: 12 deciden mezclarnos numérica
8 P: Jaime, ;cuéntos lotes de melones preGrado Paran Grado | y hacer 12 lotes”
o | Parala venta? Vamos a ver... ;como?
d A: 12
) P: 12 lotes. Dicen, bueno oye.... Nosotros los mezclamos,
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P:12... 12 por 3 te salen 36 €...

P: ¢De cuéantos melones cada lote, por cierto? “Los lotes son de 5 SELECCION: Grado Pa
8 | A:5melones melones cada uno” informacion
3 P: 5 melones. numérica
Q
(6]
P: oye, ¢y se pueden hacer 12 lotes de 5 melones? “Si se pueden hacer INTEGRACION: | Grado Pa
~ A: sil 12 lotes de 5, pues informacion
o | P:si, 12 por 5 ;son? 12 por 5 son 60 numérica
2 A: 60 melones”
O | P: 60, el total de los melones, ;no? 12 por 5 melones, 60.
O | Bien, 12 lotes, 12 Grado Packs, que decia el amigo Santiago.
P: ¢a cuanto los vendid el lote, Jaime? “El lote lo vendieron | SELECCION: Grado Pa
B | A:pues,a2€ellote. a2e€” informacion
8 P:a2€ellote. numérica
o
O
P: por lo tanto... jcudnto cobrara? 12 lotesa 2 €... “Por los 12 lotes SELECCION: Grado Pa
A: 24 cobraran 24 €” informacion
o A: 24 numeérica
o | P:24€
8 A: que lo vende mas barato... (abre el siguiente ciclo)
O | P:24€sacan...
O | A:delaventa
P: de la venta.
P:y... si tienen que devolver 25... sélo llevan 24... “Si tienen que INTEGRACION: | Grado Ap
A: ¢qué Grado Pasa? devolver 25 € y s6lo | informacion
P: entonces, dice muy bien el amigo San... eh, Sergio | tienen 24 €, no les numeérica
Molinero, dice... je... vale... cuadran las cuentas
° A: vale... porque los ha
© | P: pues es que los han vendido mas baratos... | vendido més
9 efectivamente. .. baratos”
O | A!pero mas guay....
O | P: no les cuadran las cuentas, porque los ha vendido mas
baratos.
A: 1 € mas barato..
(murmullos)
A: ¢y no cobran nada? “El Grado Padre y el | INTEGRACION: Grado Ap
P: no... hijo no han ganado informacién no
A: claro... nada en la numérica
< | (murmullos) transaccion, pero no
© .
o | P:aver, Maria, es el problema asi... no cobra nada porque el | hay que fijarse en
= | problema es asi.. Son amigos, 0 son familiares... No te fijesen | ello”
O . . .
S | o Los ha vendido mas barato, bien. Pero yo pregunto, yo
pregunto... y es lo que me tenéis que buscar ahora... ;jde
acuerdo?
P: los ha vendido mas barato... “No deberian INTEGRACION: Grado Pa
8| A ¢ cuanto? haberlos vendidoa 2 | informacion
9 P: no los deberia haber vendido a 2 € los 5 melones, 5 | € los 5 melones” numérica
O | melones2 €.
O
P: yo pregunto, ;qué hubieseis hecho vosotros, Grado Para | “Grado Para INTEGRACION: Grado Ap
conseguir 25 €? conseguir los 25 €, informacion
A: pues... hubiera dividido 60 numeérica
- A: se puede Grado Pasar...? Se puede Grado Pasar? Grado Para 25”
© [ Ara25
8 P: mezclando los melones. ..
O | A:60 dividido Grado Para 25...
O | A:pues...
P: schhhh....
A: pues... no haber vendido nada...
P: un momento. Si... “Nos tienen que dar INTEGRACION: Grado Pa
A: habérselos vendido por 3 € 25 € exactos y si se informacion
< A: hala!l! venden a 3 € numérica
© | P:si, pero silos... Grado Para que nos de 25 € eh? No mas. saldrian 36 €”
S | Aah...
O | P:silosvendesa 3 €, ;cudnto salen?
O | (murmullos)
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A: pero clavado... 25 clavados? “Nos tienen que dar SELECCION: Grado Ap
© | Alnopuedeser.... 25 € justos” informacion
O | P:si. Nos tiene que dar 25 €. numérica
o
o
P: a ver, ¢a como venderfais vosotros los melones, Grado Para | “Tiempo Grado Para | REGULACION Grado P
Q | sacar 25 €? Tenéis otros 5 minutos pensar a cuanto
o | A:jolin.... venderian los
3 | (murmullos) melones Grado Para
3] sacar 25 €”
A: ¢ se puede hacer por bloques de menos...? “La condicion de INTEGRACION: Grado Ap
P: no... no sé... t sabras... t sabras... venta es que tienen informacién no
(murmullos) que ser todos los numeérica
A: vende los primeros 10 lotes a... lotes iguales y al
~ P: no, no, no, no , no. A ver... la condicion de venta, la | mismo precio”
«© | condicién de venta, es que tienen que ser todos los lotes
9 | igualesy, al mismo precio.
O | A:30lotesde?2...
O | P: no vale decir, pues hombre los de Juan los vendo a 1 €...
no, no. Tu tienes un puesto alli en el mercado, y los tienes
todos mezclados y no sabes cuales son de Juan y cuales son
de... de Maria. ;A qué precio? ;O como los vendéis?
o P: A trabajar. Tiene solucién. Desde luego me tiene que | “Tiempo Grado Para | REGULACION Grado P
© | dar.... Desde luego me tiene que dar 25 € eh? Respondemos | trabajar y resolver el
9 | aqui. problema, y tiene
O | (tiempo Grado Para resolver) que dar 25 €7
O
P: esta seria la pregunta, ;no? “La pregunta a SELECCION: Grado Pa
S | A:;donde esta el euro? responder es dénde informacién no
9 P: espera. esta el euro? numérica
Q
O
° P: matematicas, “Se necesita silencio | INTEGRACION: Grado P
~ | Arad€.... Grado Para informacion no
9 P: matematicas, no se puede hacer hablando de estas maneras. | reflexionar” numérica
O | Silencio, reflexion y cada uno con su....
O
A: con dibujos malos... “Con dibujos malos REGULACION Grado Ap
< | P:no, con dibujos malos no me puede dar... no puede dar
o | A:perosiyaesta... resultado”
= | P:shhhhh..... no, no, no, no, no,... que tenéis tiempo.
O :
S (tiempo Grado Para resolver)
P: buscad diversas soluciones, porque tiene diversas | “Existen diversas INTEGRACION: | Grado P
Q| soluciones. soluciones que hay informacién no
9 (murmullos) que buscar” numeérica
Qo
O
P: oye!!l Callad!! “Pone orden” CONTROL Grado P
@ | (tiempo Grado Para resolver)
O | P:veo que algunos no estais ni pensando.
d (tiempo Grado Para resolver)
O
A: yo también he hecho dos... “Hay diversas INTEGRACION: | Grado Ap
X | P: sch, sch... hay diversas soluciones. El que ha encontrado | soluciones, y se informacién no
8 una, seguramente encontrara varias. encontraran varias” numeérica
o
O
A:y no puede Grado Pasarse de...? “Cada uno que haga | CONTROL Grado P
2 | P: me gustaria que lo hiciese cada uno sin ensefiarlo a los | su problema”
O | demas...
e
Q
o
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A: lo vamos a sacar entre todo? “El problema se REGULACION Grado Ap
P: lo vamos a sacar entre todos luego, pero hay soluciones y | resolvera entre
© bien facil. todos”
~ [ A:ya he encontrado una...
8 P: por ejemplo, Molinero, ya ha encontrado una. Y creo que es
O | correcta.
O | A:yo heencontrado otra.
P: me gustaria... ah pues...
A: se pueden Grado Partir los melones por la mitad? “No se pueden INTEGRACION: Grado Ap
P: schh..... No. Pues vaya... Grado Partir informacion no
- | A:en el Mercadona he visto yo... melones por la numeérica
o | P: el Mercadona es el Mercadona, pero el mercadillo... vete td | mitad, porque
C)‘ al mercadillo y dile, que te doy medio mel6n y un cacho del | estamosenun
o otro. mercadillo”
(murmullos)
P: ahora, no hay nada mejor que el silencio Grado Para | “Silencio Grado CONTROL Grado P
reflexionar, eh? Para reflexionar”
© (murmullos)
~ | P: Mateo!
S | (murmullos)
O | P:schh....
O | (tiempo Grado Para resolver)
A: 'y puede ser un céntimo mas? “El importe ha de INTEGRACION: Grado Ap
| P:no. dar exacto, ni un informacién no
8 A: ojala... por un céntimo... céntimo mas” numérica
O | (murmullos)
O
P: la reflexion, es el mejor camino. “Hay que GENERALIZACI | Grado Pa
S | A:el pensar. reflexionar y ON
O | P: el pensar muy bien Nico... pensar”
d A: se puede cambiar el precio?
O
P: algunos no han hecho todavia ni una simple operacién. Ni | “Algunos alumnos CONTROL Grado P
han puesto datos. Ni han hecho un gréafico. Ni han dibujado un | han no ha hecho
melén. Ni un cuadrito, ni un circulo! nada, mientras que
= (murmullos) otros estan
o | Pisch... realizando
d (tiempo Grado Para resolver) operaciones y
S P: otros tienen ya lleno el cuaderno de operaciones. Se | verificando su
equivocan por un camino, van por el otro. A ver, qué solucion | aptitud”
le encuentro?
A: ¢y tienen que ser 12 lotes? “No han de ser INTEGRACION: Grado Ap
& | P:yono he dicho nada. obligatoriamente 12 informacion
(@] lotes” numeérica
|
Qo
O
P: digo, ¢a cdmo los tengo que vender Grado Para que me den | “Tienen que ser INTEGRACION: Grado P
o 25€? lotes iguales y que informacion
@ | (murmullos) den 25 € numeérica
8 P: tienen que ser, tienen que ser, lotes iguales, y que den 25 €.
O | (murmullos)
O
P: a ver no, si hablamos todos... “Orden en clase” CONTROL Grado P
< A: ¢podia ser 12 lotes...?
o | P:no, si hablamos todos no.
9 A: ;podia ser 12 lotes...?
O | P: espérate que hay gente que no escucha... Mario.
O
A: ;podia ser 12 lotes a dos coma algo? “Puede ser 12 lotes INTEGRACION: Grado Ap
8 | P:¢por qué no? de dos coma algo” informacion
O | A:ah,vale. numérica
d (murmullos)
O
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CICLO 86

A: no me sale...

P: sch.... Seguramente encontraremos varias soluciones, pero
luego entre todos elegiremos la mejor. Porque hay algunas...
(tiempo Grado Para resolver)

“Se encontraran
varias soluciones y
se elegira la mejor”

REGULACION

Grado P

CICLO 87

P: como os veo pensar mucho, vamos a reflexionar un poquito
sobre lo que se dice. A ver Amaia, puedes leer con voz fuerte
la pregunta que va en naranja?

A: ¢a como los tengo, los tengo que vender Grado Para que
me de 25 €?

P: vale. ;A coémo los...? Esa es la pregunta. Porque seria la
respuesta adecuada a este problema. ;A cédmo los tengo que
vender todos esos melones Grado Para que me de 25.

“La respuesta
adecuada al
problema es c6mo
debemos vender los
lotes Grado Para
conseguir 25 €”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 88

P: Amaya, ;Qué hemos dicho....? ;Puedes vender de uno en
uno los melones?

A: si

A: si

P: si. Hasta que me de 25 €.

“Los melones se
pueden vender de
uno en uno hasta
que nos de 25 €~

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 89

P: pero fijate, los tendré que vender... Se puede hacer. (Y a
cémo venderias cada mel6n?

A: pues espera que ahora lo estoy haciendo

P: ¢Lo estas haciendo? ; Alguien ha hecho esa division?

A no...

“Estan haciendo las
cuentas”

REGULACION

Grado Ap

CICLO 90

P: Carlos

: yo he hecho que se pueden hacer dos lotes...

> dice que se pueden hacer dos lotes...

:de 2 y medio... de 12 y medio, 12 y medio...
: ¢cémo de 12 y medio?

: 12 melones y medio.

¢12 melones y medio?

no, no, no... Dos lotes...

dos lotes...

de....

de 30 melones...

no... de 12 € y medio.

(de 12 €7

a ver, dos lotes, pero ¢ cuanto habra en cada lote?
30

30

30 melones y 30 melones, verdad?

IPPUPPIUBPIBPIBIBTID

“Una solucion es
dos lotes de 30
melonesa 12,5 €”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 91

A: no habra 15 melones...
P: ;{Cémo?

A: que 15 melones...

P: (Cémo 15 melones? Hay 60...

P: (Cuantos melones hay en total, a ver? Vamos a recordar...
A: 30 melones por...

“En cada lote habra
15 melones, y en
total 60 melones”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 92

P: Vamos a recordar, Carlos. A ver, por favor... vale? Hay
cuéntos melones?

A: 60

P: 60 melones.

“Hay 60 melones en
total”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 93

P: ¢Y cuantos me tienen que dar?
A: 30

A: 25

p: 251

A:ahsi,25€

P: 25.

“Tiene que dar 25 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa
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CICLO %4

P: mira lo que ha dicho Carlos...

A: ;pero quién va a comprar 30 melones?
P: un momento! Dice...

A: en el mercado...

P: dice, qué has dicho Carlos? A ver, repite. (Cudl es la
solucién que tu has encontrado?

A: 2 lotes de...

P: 2 lotes

A: de 30

A: de 30 melones...

P: ¢de cuanto?

A: de 30 melones

P: de 30 melones ¢ verdad?

A:porl2€

P: ¢Por?

A: 12 euros 50

P:a12,50

A: son carisimos

“Una solucion es 2
lotes de 30 melones
al250€”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 95

A: ;eso esta bien?

P: ah... mira. Dos lotes, un momento. 2 lotes a 12,50 ;cuanto
nos da?

A: 25

A: 25

P:25€

A: si.

P: pues ya es una solucién.

“Dos lotesa 12,50 €
da un total de 25 €,
luego la solucién es
buena”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 96

A: ¢ah, y se queda asi?

P: a ver. A ver chicos. Carlos ha encontrado una solucién, no
sé si es la mejor. Los 60 melones, los ha reGrado Partido en 2
lotes. Y dice, dos lotes. ¢De cuantos melones cada lote? Mas
que dos lotes son dos montones, verdad? Dos montones: 30
melones aqui, 30 melones aqui. Y dice.... ;a cuanto vendes
cada montén?

A: ah....

A:a 12,50

A:a 12,50

P:a12,50. Pues ya le han dado los 25.

(murmullos)

“Una de las
soluciones es 60
melones reGrado
Partidos en 2 lotes a
12,50 €,y dan 25 €

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 97

P: oye lvan. ;Te Grado Parece a ti una res... una solucion
buena, del todo?

A: buena, buena.... Puede ser que fuera a vender...

P: buena es, porque da 25 €... pero buena, buena... ti como
comerciante... ta, ti harias eso? ;Poner dos montones de 30?
A: pues yo si...

(murmullos)

P: sch....eh.... Alguien compra 30 melones de golpe?

A: si... si es Grado Para venderlo mas caros...

P: eh....

(murmullos)

P: yo no sé si es la mejor opcidn...

“Es una solucién
buena, pero no es la
mejor opcion”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 98

P: ¢Quién tiene otra solucién?

(murmullos)

P: a ver Maria.

A: pues yo...

P: espera, espera, perdona. No se puede seguir asi. A ver
Maria que sol... jhas encontrado solucion? A ver qué
solucion.

A: he puesto 12 lotes...

P: 12 lotes

A: de 5 melones...

P: 12 lotes de 5 melones

A: a2 € coma40.

P: 2 coma 40? 2 coma 40 no te sale... eso...

A:a?2coma50...

“Otra solucion son
12 lotes de 5
melones a 2,40 €”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap
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CICLO 99

P: Santi.

A: yo lo que tengo se me ha ocurrido ahora...

P: a ver se te ha ocurrido ahora, venga a ver...

A: un lote de 60 y lo vendiste a 25

P: ¢;cémo, como?

A: un lote de 60

P: ah, un lote de 60!

Ay lo vendes todo a 25...

P: un lote de 60... Pero de cuanto sera ese lote pues?

A: eh?

P: un lote de 60 y cuantos melones habra?

A: 60

A: 60

P: 60

A: hay que explicarlo bien...

P: ¢por... cuanto? Por 25

A: por 25

P: igual a 25 €. Pero ya estamos aqui... no sé si es esta la
mejor solucion... Un momento... que empiezan a levantarse
aqui las manos.

“Una solucion es 1
lote de 60 melones a
25€”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 100

P: Aarén, ;tG consideras que es una buena solucién? Es
solucién, ¢no?

Alsi...

P: porque los vendes todos, y te dan 25. Pero ;quién va a
comprar 60 melones? En un mercadillo de pueblo como
Sabifianigo? pues vaya...

“Es una solucion
pero no légica,
puesto que nadie
compra 60 melones
de una vez”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 101

P: a ver Aarén. ;Qué solucion encuentras ti?

(murmullos)

P: sch... espera, espera, espera, espera.

A: los 12 lotes de 5 melones

P: 12 lotes de 5 melones

A:a2con50 cada...

P: a 2,50? No....! Si td multiplicas 12 por 2,50 no te da 24..
eh.. 6sea, no te da 25...

A: si multiplico 2,50 por...

P: ¢cémo, cémo, cdmo, perdona?

A: si multiplico 12,50 por 2 me da 25...

P: ¢cémo, como?

A: que si multiplico 2,50 por 5 de cada lote me da 12,50 por 2
me da 25.

P: no... es que estas haciendo una operacion erronea... Tu no
puedes multiplicar 2,50 por 5. Si tG vendes un lote, un lote a
2,50, vendes 5 melones a 2,50. No, no, eso no es solucién.

“Una solucion es 12
lotes de 5 melones a
2,50 € el lote, y da
12,50 € por 2 son 25
€, pero es una
solucion erronea”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 102

P: a ver, Rubén, tenemos ya la sol.., Dani, tenemos ya la
solucién muy cerca. Una buena solucion...

A:esque...

P: no, no, Mario, a ver... vamos a pensar...

(murmullos)

P: no, sélo veo tres manos levantadas ahora...

(murmullos)

P: Rubén, a ver ;has encontrado una solucién? Schhh.....
A:no....

(murmullos)

P: pues Santi, que me Grado Parece que se esta mordiendo la
lengua ahi que...

A: 12 lotes...

P: 12 lotes

A: de 5 cada... de5...

P: de 5 melones, cuenta lo mismo.

A:y los vendes a 2,50

P: que lo acaba de decir Aardn... y le da, y le da, y le da lo
menos 30 €.

(murmullos)

“Una solucion es 12
lotes de 5 melones a
2,50 €, pero es una
solucién erronea”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa
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P: a ver Isaac...
(murmullos)

P: Alexandra “Una solucion es 5 INTEGRACION: Grado Pa
(murmullos) lotes de 12 melones informacion
P: no, espera... a 5 € el lote, pero numérica
A: pues deberia hacer 5 lotes... nos Grado Pasamos
P: 5 lotes de dinero”
A: cada uno con 12 melones
o | P:unmomento... mira, 5 lotes, ;de cuantos melones?
S | Aidel2
3 P: de 12 melones
O | Aras€
O | P:a5€
(murmullos)
P: hala....! Mira!
(murmullos)
P: eh, eh, eh, eh... chicos, chicos! Alexandra nos ha dado una
solucion...
P: jlvan! Esta solucion creo que es mejor que las otras dos, | “Es mejor solucion REGULACION Grado Pa
§ ¢no? que las anteriores”
o A: si,
|
o
O
A: ¢pero quién va a comprar en un dia 12 melones? “Doce melones en INTEGRACION: Grado Ap
o | P: 12 melones... igual son muchos melones atin ;o qué? cada lote son informacion no
S | A:claro muchos Grado Para | numérica
8 P: en cada monton... Oye, id pensando... que alguien los
) (murmullos) compre”
O
P: no, no, en silencio. En silencio, no, no, no, no.... Tenéis un | “Tiempo Grado Para | REGULACION Grado P
§ minuto Grado Para reflexionar. Maria, luego te pregunto. pensar”
o (tiempo Grado Para resolver)
o
O
P: alguien ha encontrado una solucion... “Han encontrado REGULACION Grado Pa
~ | Ayo soluciones mejores”
9 | Alyo
O | P:todavia mejor?
3| Asi.
O
P: a ver, Dani. “Una respuesta es INTEGRACION: | Grado Ap
o | A:12lotes de 5 melones. 12 lotes de 5 informacion
S | P: 12 lotes de 5 melones.... Ya los tenias. .. melones, pero esuna | numérica
O | A:yo,yo,yo... solucion que ya
d A: ¢ya los tenia? existe”
O | Aryo,yo...
P: a ver, Grado Pablo Piedrahita. “Una solucion es 4 INTEGRACION: Grado Pa
A: eh.... 4 lotes.... lotes de 15 melones, | informacién
P: 4 lotes pero no es mejor” numeérica
A: de 15 melones...
P: ¢de cuantos?
S | A:de 15 melones...
6‘ (murmullos)
2 | P: 4 lotes de...hombre, a ver... Ya no es mejor, porque si
© | aumentan los melones...
© (murmullos)
P: estamos buscando...
(murmullos)
P: a ver, a ver, a ver, a ver...
P: Amaia, ¢has encontrado solucién? “Se va encontrando REGULACION Grado P
(murmullos) soluciones”
P: Cristina....
S | (murmullos)
8 P: no, no, no, no....
1 | P:Jaime, ¢has encontrado solucion?
8 A: 30 melones...
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CICLO 111

P: no, a ver ya sé que algunos tenéis una solucién mejor pero
quiero que todo el mundo reflexione. No estais pensando la
mayoria. ..

“Se quiere que se
reflexione”

CONTROL

Grado P

CICLO 112

P: a ver, Luis... Lee por favor la pregunta otra vez.

A: acomo...?

P: espérate, que hay gente que esta haciendo tonterias, Jaime,
por ejemplo. ¢Jaime, nos ponemos bien? A ver. Estamos en un
problema de matematicas muy interesante. Diego, ;ya vale,
no? Luis.

A: ¢a como los tengo que vender Grado Para que me de 25 €?
P: tengo que hacer lotes, ¢verdad Luis? Tengo que hacer lotes.

“Precio de los lotes
Grado Para que nos
de25€”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 113

P: En... jcuantos melones tengo?
A: 60
P: 60.

“Tenemos 60
melones”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 114

P: ;Cuantos lotes puedo hacer? Dos lotes, y entonces me salen
30 melones. Un lote de 60 melones, pero también puedo hacer
5 lotes de 12. Porque 2 por 30, 60. Uno por 60, 60. 5 por 12,
60.

“Se pueden hacer 2
lotes de 30 melones,
1 lote de 60, 5 de
12”

SELECCION:
informacion
numérica
RECAPITULACI
ON

Grado P

CICLO 115

P: ¢A nadie le recuerda esto algo? ¢Que ya hemos visto
anteriormente?

A: multiplos

P: maltiplos! Yo casi dirfa otra Grado Palabra...

“Les recuerda a los
multiplos”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 116

A: ya lo tenemos!

P: ya estd Mateo. Ya estd. Ya ha salido el resultado. Atentos
todos, que Mateo tiene la solucion, la buena, a ver. Cémo me
digas, 12 lotes de 5 melones....
A: 10 lotes

P: 10 lotes..... silencio

A: de 6 melones

P: de 6 melones

A: a2 con 40 euros.
P:¢a2...?

A:a240

P:a2,40?

A:a 2,50

A:a 250

P: ¢cuénto te tiene que dar?
A:a 250

A:a 250

P:a2,50...

(murmullos)

P: si sefior! Esta es...
(murmullos)

P: una muy buena solucién
(murmullos)

“Una solucién es 10
lotes de 6 melones a
2,50€,yda25€”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 117

P: a ver, a ver Maria. He dicho que todavia hay mas
soluciones. ;Qué solucién planteas t(?

A: esa, pero es que yo llevo levantando la mano...

P: bueno, pues Maria no te enfades...

A: es que es verdad...

P: has tenido varias oportunidades, que te he preguntado mas
que a nadie, y a Mateo es la primera vez que le he preguntado.

“Hay mas
soluciones y todos
los comGrado
Pafieros han de
colaborar”

CONTROL

Grado Pa
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CICLO 118

A: 30 lotes de 2 melones

P: ah! Mira! 30 lotes...

A: a mi no me ha dado tiempo a pensar...
A yo, yo...

P: pues espera...

(murmullos)

P:no... aver....

(murmullos)

P: 30 lotes... jUn momento!

A: yo Manuel!

P: iOye...! 30 lotes de 2 melones,

“Una solucion es 30
lotes de 2 melones”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 119

P: ¢por cuanto el lotes tiene que vender, Grado Para que me
de 25?

A lS....

A: dificil...

P: un poquito dificil no? Porque tienes que dividir 25 Grado
Para 30.

A: 1 coma....

P: jno! 1 coma no! Si hay mas lotes que...

A: 0,25

P: 0 coma no.... 0,25...

A: 0 coma...

A: 0,50!

“El lote saldria a
0,50 €, ya que seria
25 € dividido entre
30 melones”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 120

P: a ver Cristina... Escuchamos a Cristina. Escuchamos a
Cristina.
A: 25 lotes...

P: 25 lotes

“Una solucion es 25
lotes”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 121

P: ¢de cuanto?

A: de 0,25 melones, digo...
P: no, no puede ser.

A yo, yo, yo...
(murmullos)

“Cada lote a 0,25
melones pero no
puede ser”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 122

P:aver...

A: 20 lotes

P: a ver, 20 lotes... 20 lotes...
A: a 3 melones...

P: de 3 melones

“Una solucion es 20
lotes de 3 melones”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 123

P: ¢por cuanto lo tendras que vender Grado Para que quede
257

A: ch.... Esto... 2,25...

P: veinti.... (2,25, sale?

A:nolo sé... pero...

A: he aproximado un poco...

P: ah... bueno, ;qué ocurre...? No, no, no te sale.. 25... mira
si hacemos 2,25 por 20 nos de 2 por 5 10... te sale 55... no
puede ser... podria ser por céntimos, pero no sé si es la mejor
solucion.

“Cada lote seria a
2,25 €, pero el total
seria 55 €, luego no
es la mejor
solucion”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa
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A: te puede dar mas? Que te dé 25? “Una solucién es 20 | INTEGRACION: Grado Ap
P: a ver a alguien se le ocurre otra manera? lotes de 3 melonesa | informacién
(murmullos) 1,25 €, da un total numérica
A yo... de25€”
P: Maria...
A: 5 lotes...
P: 5 lotes
A: 20 lotes...
P: 20 lotes ya los tienes...
A: 20 lotes...
P: 20 lotes a 3 melones ya, ya...
Aial€...
< | P:¢como?
N | Aral,25céntimos.
g P: eh... ;y sale? A 1,25 me Grado Parece que no te da... 20
O | por1,25note da25
O | Arsi...
P: ah, si?
A: es la mitad del de 10...
P: ah, has dicho 25 melones..? Ah! 20 melones...
A: 20 melones...
P: bien, ya no sé ni lo que me digo... ah! Efectivamente!
A: eso es lo que queria hacer yo
P: efectivamente! Mira, tenemos otra solucion buena.
A: eso es lo que queria hacer yo pero me he confundido de
cuenta...
P: ah... vale!
(murmullos)
P: bueno, bien, mirad. A ver, ;escuchais todos? Que vais a | “Los vendedores INTEGRACION: Grado P
responder a una Gltima pregunta. Mirad. hacen 12 lotesa 2 € informacion
(murmullos) y recogen 24 €, numérica
P: los vendedores, el Grado Padre y el hijo cuando van al | luego tenian que RECAPITULACI
mercado, hacen... hacen 12 lotes, por 2 €, ;Verdad? Y les | haberlos puesto un ON
L | salen 24. Es que los ha vendido mas barato. Los tenia que | poco mas caroa 2,0
6‘ haber puesto un poquito mas caros, pero claro, si en lugar de 2 | algo”
— | €pone...
Q1 A3
O | P: 2,0 con no sé cuantas, eso también es de venta un poquito
complicada. Porque tiene que Grado Pagar con céntimos, pero
podria ser.
P: pero mirad. Vosotros habéis dicho otra serie de soluciones | “Las soluciones que | SELECCION: Grado P
& | que dan més exacto los 25, mirad. Habéis elegido 2 lotes de | se han dado son 2 informacion
8 30, 1 lote de 60, 5 12, 10 6, 30 2, 20 3,... hay dos soluciones | lotes de 30, 1 lote de | numérica
1 | que Grado Parecen las mejores, ¢no? 20 lotes a 1,25 0 10 lotes | 60,5 de 12,10de 6, | RECAPITULACI
8 de 6 melones a 2,50. 30de2,20de3...” ON
P: oye, oye... ;qué os recuerda esto de 2, 1, 5, 10, 30, 20... “Todas las INTEGRACION: Grado Pa
A: maltiplos soluciones informacién no
A: nimeros recuerdan a los numeérica
P: no son los multiplos... divisores de 60”
A: los divisores
N | P:losdivisores!
6' A: claro, claro...
1 | P: efectivamente. Los divisores de 60.
© | P: hemos estado jugando todo el rato con divisores de 60.
O | Grado Para hacer lotes de 60, hacemos divisores de 60.
A: ay, qué listo es Samuel.
P: que no lo recordamos porque... pero ya sabéis que son los
divisores.
A: tengo otra... “Se tiene otra REGULACION Grado Ap
& | P:ah, tiene otra? A ver la Gltima. solucién pero no son
8 A: pero no es mas barato... mas baratos los
d P: oh... si no es mas barato no... lotes”
O
P: bueno. ;Lo habéis entendido todos, este problema? “El problema se ha REGULACION Grado P
I entendido”
—
(@]
|
Q
O
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MAESTRO 3

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos Proceso

Grado de
Grado
ParticiGrado
Pacion

CICLO1

P: Bueno, pues continuamos con los problemas, de acuerdo
Alvaro y vamos a hacer otro problema ahora, lo leéis con
atencion. Veis que el enunciado es bastante largo

A: Un huevo

P: Vale, pero...

“Leemos el REGULACION
siguiente problema
con atencion”

Grado P

CICLO 2

A: Es mas dificil
P: No, dificil no, venga que seguro que lo podéis hacer.

“No es més dificil, REGULACION
seguro que lo sabéis
hacer”

Grado Ap

CICLO 3

P: ¢ Valeria has empezado a leer el problema?

A: Si

(Leen el problema en silencio)

AL: Eh, jAscen!

P: Dime

A: Aqui pone “organizasemos”

A: Organizasemos

P: Organizasemos

A: Ah.

(Contintian leyendo el problema)

A: Pues yo no lo entiendo.

P: Intenta leerlo otra vez y ahora resolvemos, entre todos, las
dudas que tengas. ;De acuerdo? Venga. Fijate bien en aquellas
cosas que no entiendas Grado Para que ahora nos digas e
intentamos resolver entre todos.

(Siguen leyendo)

“Se lee de nuevo el REGULACION
problema Grado
Para entenderlo y
luego lo resolvemos
entre todos”

Grado Pa

CICLO 4

P: No hay que hacerlo ahora Alberto. ;Quién cree que tiene
mas o menos la idea del problema? A ver Alberto. Y vamos
complementando, Alberto, Diego, que ha levantado la mano y
Haya que también ha levantado la mano. Venga

A:Y Dani

P:Y Dani.

A: Pues que en el primero, que... A ver, espera. Que un chico,
se habia encontrado a un vecino y le dijo un vecino, “;me
podéis vender 30 melones?” ;no? Y 3 melones a 1 euro, pedia
él y ello dijeron que si. Y luego, otra vez, se encontraron a una
amiga que les dijo “;Me vendéis 30 melones?” y ello dijeron
que si. Entonces ella vende 2 melones por 1 euro.

P: Ya tenemos dos datos ;no?

A: Si

“Querian vender 30 | SELECCION:
melones a 3 melones | informacién

1 €, y por otro lado numérica
otros 30 melonesa 2
melones 1 €”

Grado Ap

CICLO5

P: Dos informaciones, la primera, ;Podemos recogerla, Diego?
A: Si

P: De lo que nos ha dicho Alberto

A: Si

P: De lo que nos ha dicho Alberto, ¢puedes repetirlo? Por
favor.

A: Eh, que, eh, que si le vendian 30 melones que tenian...

P: ¢Un sefior no? Un vecino

A: Si

P: Vale, les piden vender 30 melones

A: 30 melones que tenia eh... cada 3 melones, un euro

P: Y los tiene que vender, cada 3 melones, un euro.

“Le piden vender 30 | SELECCION:
melones a 3 melones | informacién
por 1 €7 numeérica

Grado Pa

CICLO 6

P: ¢Hasta aqui estamos todos?
A:Si

P:¢Mariano? ; Mariano?

A:Si

“Hasta todos de REGULACION
acuerdo”

Grado Pa
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P: Después encuentran a la vecina, como nos ha dicho Alberto, | “Encuentran a la SELECCION: Grado Pa
y ahora ¢ qué les pide la vecina? vecina que les pide informacion
A: Que le vendan 30 melones por, eh, 3 por 2 euros. que les venda 2 numérica
™ | P:¢3 melones? melonesa 1 €7
S| ANo2al
O | P:¢2 melones?
O | A:Auneuro
P: Aun euro.
P: Mariano, estamos ahi ¢ de acuerdo? “Hasta ahi de REGULACION Grado Pa
© | A:Si acuerdo”
2 P: Vale.
o
O
P: Las dos personas que quieren vender melones, ;venden la | “Las dos personas INTEGRACION: | Grado Pa
misma cantidad de melones? quieren vender la informacién no
o | A:Si misma cantidad de numeérica
3 P: ¢Venden la misma cantidad? melones”
O | ASi
O | p:si.
P: Tanto el seflor... ;Como se llamaba el sefior? “El sefior se llama SELECCION: Grado Pa
S | AJuan Juan” informacion no
O | P:Juan, numeérica
|
o
O
P: ¢y la vecina? “La vecina se llama | SELECCION: Grado Pa
o | A Maria Maria” informacién no
9 P: Maria. numeérica
o
O
P: Los dos quieren vender, ;Cuantos melones? “Los dos quieren SELECCION: Grado Pa
S| A30 vender 30 melones” | informacion no
O | P:30. numeérica
i
o
O
P: pero ¢los quieren vender al mismo precio, Valeria? “No los quieren INTEGRACION: Grado Pa
3| A'No vender al mismo informacion no
8 P: No, precio” numérica
Q
O
P: ¢como los quiere vender Juan? “Juan los quiere SELECCION: Grado Pa
s A:3auneuro vender 3 melones informacién no
o | P:¢3qué? por 1 €” numérica
d A: 3 melones a un euro
5 P: 3 melones a un euro
P: ¢Y a cuanto los quiere vender Maria? “Maria quiere SELECCION: Grado Pa
0 A: 2 melones a un euro. vender 2 melones informacién no
o | A2 melones, un euro por 1 €7 numeérica
d A: Joer, qué barato
O
P: ;Estamos? Bueno, ya lo veremos. ;Hasta ahi todo el | “Hasta ahi todo REGULACION Grado Pa
© | mundo? ¢Mariano, ti que decfas que tenias problema Grado | bien”
o | Paracomprenderlo? Hasta ahi.
d A: Si, pero en la segunda Grado Parte.
S P: ¢Esta comprendido? De acuerdo, vale.
P: Va, seguimos con la segunda Grado Parte. ¢Vale? Leemos | “Leemos desGrado REGULACION Grado P
~ | ese trocito ahora, en silencio y después nos dices si tienes | Pacioy después
8 alguna dificultad Mariano vemos dificultades”
— | A:Entodo
Q| p No, todo no vale.
o
P: Dice “Aceptamos en ambos casos y, ante la diferencia de CICLO DE
I | precio de los melones, a mi Grado Padre se le ocurrié vender LECTURA
3 los melones por lotes de 5 melones, a 2 € el lote. Vendimos
O | todoy mi Grado Padre me encargé que guardase el dinero.”
o
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P: A ver Mariano, ¢ahi hay algo que no comprendas? “Se comprende REGULACION Grado Ap
o A: No todo”
o | PiLo comprendes todo en ese cachito
C)I A: Si, es en el siguiente...
O
P: No, a ver, explicame ese trocito que acabamos de leer | “Le encargd que le SELECCION: Grado Ap
Q | ahora. guardara el dinero” informacion no
o | A:Puesque le encargd que guardara el dinero. numérica
C‘) P: Bueno,
O
P: pero ahi hay algo més que simplemente, que hay otro tipo | “El Grado Padre SELECCION: Grado Pa
de informacion. hizo lotes de 5 informacion
A: Pues que hizo... melones a 2 €” numeérica
., P: Inés
o~ [ A: Un lote de..
9 | P:¢Quién hizo los lotes?
O | A:Su Grado Padre.
O | P: El Grado Padre de nuestro protagonista, ;no?
A: E hizo el lote de 5 melones a 2 euros.
P: Vale.
P: ¢Por qué crees tl, que el Grado Padre de nuestro | “Hizo los lotes INTEGRACION: Grado Pa
protagonista, hizo este tipo de lotes? Lotes de 5 melones, 2 | Grado Para vender informacién no
euros. los melones, porque | numérica
A: Porque.... Juan le dijo un
P: A ver, quitate el lapicero de la boca. precio y Maria otro”
A: Grado Para vender los melones.
N Si, claro. Grado Para vender los melones, pero ¢por qué?
o | Porque Juan le dijo una cosa (no?, ¢cierto? Juan le dijo una
d cosa y Maria le dijo otra.
o A: Maria le dijo 3,... no.
P: Juan.
A: Juan le dijo 3 euros y Maria 2.
P: Vale
A: Y eh, ylos dos le dijeron que un euro.
P: Vale.
P: Y entonces ¢ Por qué el Grado Padre decide hacer esto? “El Grado Padre INTEGRACION: Grado Ap
o A: Sumo el de, el 3 a un euro de Juan y 2 a un euro de Maria. | decidi6 hacerlo informacion
& | Y ledio 5 ados euros. porque sumo 3 a un numérica
9 P: ¢Estamos con el razonamiento del Grado Padre? eurodeJuany 2 a
o | A Si | uneuro de Maria”
O
P: ¢Hasta ahi todo el mundo ha comprendido el razonamiento | “Hasta ahi REGULACION Grado Pa
del Grado Padre? comprendido”
< A: Si
| P:¢Rafa, ti también? ¢ Esta?
9 | Asi
O | P:¢Montse? ;Esta comprendido?
O | ASI
P: Vale.
P: Como eh, Juan le dijo 3 melones un euro y maria, le | “Como Juanledio3 | INTEGRACION: Grado P
w | Propone 2 a un euro. Entonces suma los melones, cinco, 3y 2 | melonesaun1€y informacion
| cinco y suma los euros, 2 euros. Ese es el planteamiento del | Maria 2 a 1 €, suma numérica
9 Grado Padre. ;Estamos? los melones y los
o | ASi euros y hace 5
3) melones por 2 €”
P: Y vende todos los melones ... “Se venden todos REGULACION Grado Pa
© A: 60 los melones”
N | P:¢Deacuerdo? 60 melones. ¢;Estamos?
9 | Asi
O | P: Vale, bien.
(@)
P: Seguimos.... Antes de seguir, ;podemos subrayar en el | “Se vana marcar REGULACION Grado Pa
~ enunciado del problema o remarcar con diferentes colores la | con diferentes
o | informaciones que tenemos? colores las
3 A:Si informaciones que
O tenemos”
O
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CICLO 28

P: Pues vamos a remarcarlo. ;Lola que sugieres?
A: Pues...

P: Vamos a coger tres colores.
A: ;Todos iguales?

P: Todos iguales. Por ejemplo...
A: Rojo, verde y amarillo

P: Venga, rojo verde y amarillo.
A: Yo es que no tengo amarillo.
P: Bueno pues si no tienes amarillo, naranja o cualquier otro
color. Vale. Vamos a priorizar los colores, ;vale?

¢ Vale?

“Se cogen 3 colores
rojo, verde y
amarillo, y se
priorizan los
colores”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 29

P: Seguimos a lo que nos diga Lola. Antes de hacerlo tenemos
que pensar si estamos de acuerdo con lo que nos dice Lola,
¢de acuerdo? Vale. Propuesta de Lola.

A: Eh, subrayar de rojo los datos estos de los 30 melones, eh,
al precio de 3 melones a...(risas)

P: A ver Lola

A: Aun euro.

P: Dilo mas claro porque no sé si nos hemos enterado

A: A ver, subrayar con el rojo, eso de que Juan “nos pidié que
le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3
melones 1 €.”

P: Pero nosotros todo eso no lo podemos subrayar, ¢no Lola?
A Ya.

P: Porque si no subrayamos todo el problema.

A Ya.

P: ¢Qué subrayamos? Grado Para subrayar tienen que ser
cosas claves, ¢no? igual que hacemos con los textos. Vale

A: Podemos subrayar, Juan nos pidié 30 melones al precio 3
melones un euro

P: Eh... jos Grado Parece que subrayemos todo eso, os Grado
Parece excesivo?

A: Es excesivo

P: Excesivo dice esta, eh, Nerea. ;A ver qué propones?

A: Subrayar 30 melones y luego 3 melones a un euro.

P: Podemos subrayar eso de rojo.

“Se subraya de rojo
30 melones a 3
melones 1€”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 30

P: ¢(Podemos hacer referencia a quién propone esta forma de
vender?

A: Si

P: ¢Grado Para saber de quién es?

A: Si

P: ¢ Asi que otra cosa podemos subrayar también de rojo?

A: Juan

P: Juan, pues venga, subrayamos Juan simplemente, la Grado
Palabra Juan. Subrayamos simplemente, 30 melones, porque
el contexto ya lo sabemos todos, ¢no?. Y subrayamos por
altimo...

A: 3 melones un euro

P: Tres melones un euro. Y ya tenemos el rojo que es lo que
corresponde a Juan, ¢ de acuerdo? Vale.

“Se subraya la
Grado Palabra Juan
porque los melones
son de é1”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 31

P: Lola ¢por dénde seguimos ahora?, ;qué color elegimos
ahora?

A: Ahora verde.

P: Verde.

A: Eh, pues subrayamos Maria, 30 melones, 2 melones por un
euro.

P: ¢Estamos todos de acuerdo?

A: Si

P: Muy bien, vamos al siguiente personaje, quieren vender los
melones que es Maria, 30 melones que también vende 30
melones, pero ahora son 2 melones a un euro. ;Hasta ahi todos
de acuerdo?

A: Si

P: Vale,

“Se subraya de
verde Maria, 30
melones 'y 2
melonesa 1 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 32

P: podemos seguir subrayando ;no? porque tenemos mas
informacion. Ahora a que color vamos

A: Al amarillo

P: Al amarillo, si alguien no tiene amarillo que coja el naranja.
¢Vale? Venga

“Si alguien no tiene
amarillo que coja el
naranja”

REGULACION

Grado Pa
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lotes de 5 melones, comprobé que tenia 24 €. Entonces me
Grado Padre dijo que a Juan habia que darle 10 euros y a
Maria 15, en total 25 euros.”

P: Vale, lo dejamos ahi, luego seguimos con la pregunta

A: Vale.

A: Pues ahora, ... CICLO DE
P: Leemos primero, LECTURA
A: Vale
2 P: Léelo en alto y luego ya vemos...
o | A Si. “Aceptamos en ambos casos y, ante la diferencia de
C‘) precio de los melones, a mi Grado Padre se le ocurrié vender
5 los melones por lotes de 5 melones, a 2 € el lote. Vendimos
todo y mi Grado Padre me encargé que guardase el dinero.”
P: Vale,
P: a ver qué cosas clave, Grado Palabras claves, podemos | “Se subraya mi SELECCION: Grado Ap
3 subrayar ahi. Pensamos todos pero va a hablar Lola. Grado Padre, 5 informacion
o | A Pues, eh, subrayar, eh melones y 2 €” numeérica
C)‘ P: No subrayamos todavia.
5 A: Mi Grado Padre y ponemos 5 melones a dos euros...
A: Yo, yo, yo “Se subraya mi SELECCION: Grado Pa
P: Qué siguieres Grado Padre, 5 informacion
o A: Subrayar lo de mi Grado Padre y luego... melones y 2 €, pero numérica
™ | P: Qué eslo de mi Grado Padre. es lo que se ha dicho
8 A: La Grado Palabra “mi Grado Padre” anteriormente”
O | P:Avale.
O | A:Y luego lotes de 5 melones a 2 euros.
P: Bueno pero eso es lo que ha dicho Lola, ;no?
P: ¢ Alguien tiene otra idea? “Subrayamos solo SELECCION: Grado Pa
A: Aceptamos en ambos casos y a mi Grado Padre se le | Grado Palabras informacion
ocurrié vender los melones en lotes de 5 melones por 2 euros claves como vender numérica
A: Todo el problema hijo... 5 melonesa 2 €
P: Entonces hemos subrayado 2 melones. Sélo buscamos las | lote”
Grado Palabras claves. Vale. Vamos a ver, eh, es necesario
subrayar “aceptamos” o ese concepto ya lo tenemos asimilado
A: Ya lo tenemos asimilado
© P: Ya lo tenemos asimilado, entonces que podemos subrayar,
o | Diego
9 A: Mi Grado Padre, lotes de 5 melones a, eh, 2 euros el lote.
O | P: No puede haber ahi una Grado Palabra clave, también, a
O | Grado Parte de lo de mi Grado Padre y los lotes a 2 euros?
A: Vender
P: Vender, muy bien ¢vale? Entonces, podemos subrayar, mi
Grado Padre, vender o si queréis la frase esa entera, que es
chiquitita, “a mi Grado Padre se le ocurrié vender” ¢ vale?
P: Y ahora si, 5 melones a 2 euros el lote.
A: Si
P: Bien.
P: Eh, ¢hay alguna otra informacién importante en el resto, en | “Se vendieron todos | SELECCION: Grado Ap
ese cachito que acaba de leer Lola?, que sigue “vendimos todo | los melones” informacién no
oY mi Grado Padre me encargd que guardase el dinero. ;Hay numeérica
o | alguna Grado Palabra importante?
d A: Vendimos todos
S P: Vendimos todo muy bien. Porque eso hay que tenerlo en
cuenta vale. Se vendieron todos los melones.
P: Bueno, seguimos con el problema, tenemos mas CICLO DE
informacion ¢no? LECTURA
A: Si
P: Vale, a ver, eh, quieres seguir, td, Lola.
A: Vale
P: Vale, pues lee en alto, el trocito que nos queda, Grado Para
% | ver qué podemos subrayar ahi.
o | A “Ya de vuelta, mi Grado Padre me dijo que organizasemos
= | el dinero conseguido Grado Para Grado Pagar a Juan y
S Maria. Miré el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12
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CICLO 39

P: Vamos a ver qué cosas subrayamos ahi. Vamos a tener que
coger mas colores. Eh, repito, ya de vuelta, después de haber
hecho la venta, porque ya Lola nos dijo que habiamos vendido
todo. (No?

A:Si

P: “Mi Grado Padre me dijo que organizasemos el dinero
conseguido Grado Para Grado Pagar a Juan y Maria.” Es
necesario subrayar de ahi algo, o esa informacion la podemos
retener asi sin mas.

A: Si. La podemos retener.

P: Bien.

“No es necesario
subrayar nada”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 40

P: “Mir¢é el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12
lotes de 5 melones, comprobé que tenia 24 €.” Ese es el dinero
real que tiene el nifio, ;cierto? ;Estamos ahi? “Mi Grado Padre
me dijo que a Juan habia que darle 10 euros y a Maria 15, pero
ahora resulta que salen 25 euros” ;Qué podemos subrayar ahi
y dime qué color cogemos?

A: Podemos coger el azul

P: El azul

A: Y podemos subrayar que tenemos que Grado Pagar a Juan
y a Maria.... No que habiamos vendido 12 lotes de 5 melones.
P: Vale, subrayamos, “habiamos vendido”, o “vendido”
simplemente, “12 lotes de 5 melones”

A: Y luego subrayamos. Y luego subrayamos 24 euros.

P: “Comprobé que tenia 24 euros.” Es muy importante esto de
“comprob¢”

A: Si

P: O sea, es decir, mird su bolsillo

A: Si

P: ¢Vale? Y tenia 24 euros. ;Estamos?

“Se subraya con el
color azul que se
habian vendido 12
lotes de 5 melones y
compré que tenia 24
e

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 41

P: Seguimos Lola.

A: Eh...

P: ;Cambiamos de color? O ¢ podemos seguir con el mismo?
A: Nooo, hay que cambiar

P: Pues cambiamos.

A: ;Cual?

P: Yo tengo rosa, o gris

A: Naranja

A: Naranja

P: El que haya puesto naranja que ponga el rosa o un color
semejante. Lo digo por quien alguien no tenia antes el
amarillo.

“Se cambia de color
al rosa o gris”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 42

P: Continda Lola

A: Vale, pues subrayamos, Juan habia que darle 10 euros.
P: Vale, a Juan 10 euros

A: Si

P: A Juan 10 euros, todo entero Alberto, que lo ves més claro.
A Juan 10 euros. ¢{Estamos?

A: Si. Y aMarfa, 15.

P: A Maria 15.

A: ;Pero todavia con el mismo color?

A: Si

P: Yo creo que si ;no?

A: Si

P: ¢ Vale? ;Y ahora?

A: Total 25 euros

P: En total 25 euros.

“Se subraya a Juan
10 € y a Maria 15 €,
total 25 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap
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CICLO 43

P: 'Y vamos a hacer lo siguiente, en total 25 lo rodeamos, no lo
subrayamos.

A: ;Con el mismo color?

P: Si. Y antes hemos puesto con el color azul “comprobé que
tenia 24 euros” ;no?

A: Si

P: Pues rodarlo también con el azul.

A: ;Lo de “comprobé que tenia 24 euros”?

P: Si

A: Ya esta.

P: Vale.

“Se rodea de azul
total 25 €y
comprobé que tenia
24 €7

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 44

P: ;Podemos Grado Pasar ahora a la pregunta?
A: Si

“Se puede Grado
Pasar a la pregunta”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 45

P: Pues venga

A: “¢Habia perdido 1 euro por el camino?”
P: Grado Parece ser que si ;no?

A: Si

A: Si

A: Si

P: Algo Grado Pasa

A: Si

“Habia perdido un
euro por el camino”

SELECCION:
informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 46

P: ¢Por qué?
A: 24
A: 24
P: 24 euros.

Porque el nifio ¢cuanto dinero tenia?

“El nifio tenia 24 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 47

P: Pero cuando el Grado Padre hace el reGrado Parto...
A: 25

A: Tiene que Grado Pagar 25 euros

P: Tiene que Grado Pagar 25 euros.

“Tiene que Grado
Pagar 25 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 48

P: ;O es que el Grado Padre ha hecho mal las cuentas Grado
Para hacer el reGrado Parto?

A: Si

A: Puede

P: Puede, no lo sabemos.

A: Claro.

“El Grado Padre ha
hecho mal las
cuentas Grado Para
el reGrado Parto”

INTEGRACION:

informacion no
numérica

Grado Pa

CICLO 49

P: Entonces ;como podremos saber si es que el nifio ha
perdido dinero o es que el Grado Padre ha hecho mal el
reGrado Parto?

A: Si

A: Pues hacer las operaciones.

P: Si pero, a ver, Ben, no digamos operaciones sino
simplemente por donde podemos empezar Grado Para ver
quien se ha liado aqui. Si es que el nifio ha perdido el dinero, o
es el Grado Padre el que ha hecho mal el reGrado Parto. O qué
estd Grado Pasando aqui, que no lo sabemos, pero algo no
funciona aqui. No nos sale la contabilidad.

“Debemos ver qué
ha Grado Pasado”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 50

P: (Por donde podemos empezar? A ver...

A: Por Juan

P: Sugerencias

A: Juan 12 lotes...

P: A ver, de uno en uno, vale. ;{Quién habla?, ;Daniel? ;Qué
sugieres?

A: 12 lotes, que ha vendido 12 lotes de 5 melones

P: Calcular los 12 lotes de 5 melones. Eh, si, los euros que
cuestan todo eso, ;comprobar eso?, ;estas diciendo eso?

A: Si

“Una sugerencia es
comprobar si es
l6gico 12 lotes de 5
melones”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap
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P: Comprobamos primero... “Comprobamos REGULACION Grado Pa
A:12 x5 primero lo de Juan,
P: ;Comprobamos primero los euros que saca de los 12 lotesa | aunque se podria
5 melones cada lote? comenzar por donde
A: No, mejor primero lo de Juan se quisiera”
= | A:Si, esverdad
O | P: ¢(Empezamos primero por lo de Juan?
o | Asi.
G | P: Vale. Podriamos empezar por los dos sitios, pero si
seguimos el orden del problema empezamos antes con lo de
Juan. ¢Estamos?
A: Si
P: Vale,
P: pues, si, empezamos lo primero por lo de Juan, Alberto “Se va a calcular los | SELECCION: Grado Pa
N A: Eh, pues tenemos que saber cuanto... tenemos que hacer 30 | melones que tiene, informacion
1o | melones por 3 melones... 30 x 3... pero ya se sabe que numérica
9 | P:Eh, ¢qué eslo que vamos a calcular? son 30”
O | A: Los melones que tiene...
O | P:Yalo sabemos son 30.
o | P:Inésiqué es lo que vamos a calcular? “Se va a calcular SELECCION: Grado Ap
w | A: Cuantos euros ha obtenido por los 30 melones cuanto se ha informacion
9 P: Cuéntos melones a cada cual de los 30 melones ;no? obtenido por los 30 numeérica
O | ASi melones”
O
P: Y ¢codmo podemos averiguar eso? Sabemos que Juan | “Se puede averiguar | INTEGRACION: | Grado Pa
tiene cuantos melones... dividiendo 30 entre informacion
A: Treinta tres, Grado Para numeérica
P:Y que los vende ;Como? saber cuantos
A: Tres melones a un euro montones de 3
P: Tres melones un euro. Y ;Cémo podemos calcular eso? | melones se hace”
3 | Aver, piénsalo primero
9 A: Treinta dividido entre tres
O | P: ¢De acuerdo todo el mundo? Treinta dividido entre tres. Es
O | decir, tenemos que hacer montones de tres melones. ¢De
acuerdo?
A: Si
P: Vale
P: pues venga. Todo el mundo a ello. Venga Alvaro ¢ya la | “Ya tienen las REGULACION Grado Pa
tienes echa Alvaro? operaciones
o | ASI realizadas”
L | P: Vale ;perd6n? Y haces la operacion ya Valeria.
o) i P
2 | A: Que facil
O | A vale
O | p:vale
P: se hace mentalmente ¢,no? Pero la ponemos ahi.
A: Eeehh, ¢se yo ya cuantos euros sacamos Grado Para Juan | “Juan ha sacado 10 SELECCION: Grado Ap
© | ahi? €” informacion
o | ASI numerica
d P: ¢ Cuantos euros?
5 A: 10
P: Pero lo que me sale de esa division, esos diez, en realidad | “Cuando dividimos INTEGRACION: Grado Pa
son diez montones. No son 10 euros, /no? 30 melones entre 3 informacion
A: No lo que nos da son numeérica
& A: Habria que... montones de tres
o | P: ¢Si o no?, pensandolo bien. Yo he hecho una division, | melones”
= | treinta melones lo he dividido entre tres melones.
S | Asi
P: ¢Cierto? Vale y lo que me salen son montones de tres
melones. ;Estamos? Vale.
P: Cada mont6n de tres melones ¢cuanto va a valer? “Cada mont6n de 3 SELECCION: Grado Pa
o A: Cada montén de tres melones pues tendriamos que... melones se vende a informacion
o | P:Cada montdn de tres melones ¢por cuanto lo vendemos? 1€ numérica
— | A:Poruneuro
O .
o P: Por un euro.
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Vale.

P: ¢ Sabemos ya los euros que sacamos? “Sacamos 3 €” SELECCION: Grado Pa
o A:Si informacion
o | P:¢Cuantos? numérica
9 | A:Tres
O | P:¢Treseuros?
O | A: No nueve, porque son tres...
P: ¢ Cuantos montones tenemos de melones? “Tenemos 10 SELECCION: Grado Pa
3 | A: Diez montones de informacion
3 melones” numérica
o
O
P:Y cada montdn ¢por cuénto lo vendemos? “Cada monton se SELECCION: Grado Pa
3 | A:Poruneuro vendea | €7 informacion
9 P: Por un euro, numeérica
o
O
P: ¢Cuanto dinero sacamos? “Si son 10 montones | INTEGRACION: Grado Pa
A: 10 euros sacamos 10 €” informacion
P: 10 euros. ;De acuerdo? Pero lo que nos sale de la division numérica
no son 10 euros
N A: Son 10 montones
«© | P: Son 10 montones. En realidad qué tendriamos que hacer,
8 multiplicar 10x1 ¢Cierto? Pero como todos sabemos ya que
O | 10xl...
O | AiEsl0
P: ...da 10 pues ya esta. Podemos poner alli al ladito primera
respuesta Grado Para que no se nos vaya
A: Ehsi
P: ¢C6émo lo expresamos? “Juan quiere obtener | SELECCION: Grado Pa
A:Juanun 1 yunaa... 10€” informacion
P: Juan dos puntitos o una flechita lo que querias poner y numérica
¢ Cuantos euros sacariamos Grado Para Juan?
A: 10
P: No tiene no, no tiene nada Juan.
A: Juan sacaria...
o A: Juan obtiene...
© | P: O quiere obtener ¢vale?, porque luego ya veremos si el
9 sefior ha vendido bien los melones. Vamos a ver, ¢Juan
O | obtiene 10 euros o Juan quiere obtener 10 euros?
O | A: Quiere
P: Quiere obtener diez euros ¢eh?, eso es importante, porque
luego el Grado Padre de nuestro protagonista vende los
melones como a él le Grado Parece ¢/no? A ver ese obtener, lo
escribimos.
A:Ya
P: Bueno pues ya tenemos alguna via por aqui.
P: ¢Por dénde podemos seguir ahora? “Hay que dividir 30 INTEGRACION: Grado Ap
A: Por Maria. entre dos Grado informacion
< | P:¢Qué sugieres Haya? Para saber los numeérica
8 A: Ahora hay que dividir 30 entre dos montones que tiene
2 | P:¢Grado Para qué? Maria”
© | A: Grado Para saber cuantos montones de melones hay
O | p ¢Vale? Del montén de Maria vamos a saber cuantos
montones hay.
P: Pues venga lo hacemos, facilito calculo mental. Alberto, 30 | “Se hace la division | CONTROL Grado Pa
dos puntos dividido entre dos. de 30 dividido entre
o A: Ya esta dos, pero se tiene
© | P:Y siencima lo hacemos mal, 10 entre dos. A ver si también | que hacer bien”
9 Alberto que se estd liando aqui de una manera escandalosa.
O | ¢Cbmo que a cuatro, 10 entre dos?
O | A: Acinco
P: Por favor...Vale.
P: Bueno, pues entonces ;Ya sabemos cuanto dinero quiere | “Maria quiere SELECCION: Grado Pa
obtener Maria? obtener 15 €” informacion
Q A:Si numérica
o | P:¢Cuanto?
(—)l A: 15 euros
o P: 15 euros. Pues lo ponemos. Maria quiere obtener 15 euros.

264




Anexo 2: Interaccion problema no rutinario

P: pues lo ponemos, justo debajo de lo de Juan y asi tenemos | “Ponemos los datos REGULACION Grado P
& | los datos juntitos. junto a los de Juan”
O | A Asi
|
Q
@)
(alumno levanta la mano) “No han perdido el INTEGRACION: Grado Ap
P: Perdona, espera un momentito. euro, pero tenemos informacion no
A: Si se encuentra con...no se le ha perdido ningan euro. que ver donde esta numérica
o P: Ahora vamos. Tenemos que buscar donde esta el fallo ;no?, | el fallo, qué es lo
© | si el Grado Padre ha hecho mal los calculos las cuentas o qué | que ha Grado
8 ha Grado Pasado. Un momentito porque esto es lo que quieren | Pasado”
O | obtener, pero asi no lo han vendido, o ¢han vendido asi los
O | melones?
A: No
P: No, vale. Pues vamos a ver. Vale.
P: Como en el problema subrayamos en rojo los datos de Juan | “La datos de Juanlo | REGULACION Grado Pa
¢Os acordais? subrayamos con rojo
A: Si y los de Maria con
P: Vamos a subrayar con rojo esa respuesta que hemos | verde”
obtenido de Juan
o | AY lo de Maria en verde
o | P: Y, muy bien Nerea, lo de Maria lo subrayamos con el
= | verde. ¢;Estamos?
O . .
5 | ArLoestoy cogiendo guay
A:jAnda!
A: Si
A: Yo también
P: Yo creo que es por lo de los colorines.
P: Seguimos, vale. Aqui ya tenemos lo que querian obtener | “El Grado Padre SELECCION: Grado Pa
cada uno de los meloneros, Maria y Juan ¢De acuerdo? Pero | decidié vender 5 informacion
¢vendieron asi el nifio y el Grado Padre vendieron asi los | melones por 2 €” numérica
melones?
o A: No
~ | P: No, hicieron otra cuestion diferente.
9 | Asi
O | P: A ver ;quién nos puede decir lo que hicieron? (Qué
O | decidio hacer el Grado Padre? ~ Vamos a ver le toca a Lidia
ahora.
A: El Grado Padre decidié vender 5 melones por 2 euros
P: Vale.
P: ¢Sabemos el total de melones que vendi6 el Grado Padre? “En total se SELECCION: Grado Pa
= | ANo vendieron 60 informacion
o | P:Nolo sabemos... jno lo sabemos? melones” numérica
= | A:Si.60.
o .
S P: 60 melones.
P:Y ¢como lo sabes? Si yo no veo el 60 por ningun sitio. “Porque 30 melones | INTEGRACION: Grado Ap
| A: Porque 30 melones de Juan y 30 melones de Maria dan 60. son de Juan y 30 de informacion
o Maria” numeérica
|
Qo
O
P: ¢Y si no los vendi6 todos? “Se vendieron todos | SELECCION: Grado Ap
2 | A:Si, los vendié porque pone: vendimos todos. los melones porque informacion
O | P: Si, hemos subrayado con el amarillo: vendimos todos. Vale, | lo pone” numérica
|
O | perfecto.
O
P: ¢Nos ayuda el subrayado del problema? “El subrayado del REGULACION Grado Pa
S| AS problema ayuda”
O | P:Bien.
|
o
O
P: Bueno pues lo primero que calcularemos ahora, ¢ qué sera? “Se calculara 60 INTEGRACION: Grado Pa
© A: Sesenta entre dos entre 5 Grado Para informacion
o | A Entre cinco ver los montones de | numeérica
(—)l P: Entre cinco. Muy bien. Grado Para hacer ahora montones | 5 melones que hay”
5 de cinco melones.
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CICLO 76

P: No necesitamos hacer l6gicamente la cuenta de 30 mas 30,
ya nos lo sabemos, son 30x2. Y esa division Alberto ya
deberiamos hacerla con dos puntitos, pero bueno Alberto...

A: Ya esta.

P: Si.

“No se deberia hacer
la cuenta de 30 mas
30 porque ya se
sabe”

REGULACION

Grado P

CICLO 77

P: ¢ Cuantos montones nos han salido?

A: 12

P: 12. Pues vamos a poner la letra ahi ¢vale? Grado Para que
todo el mundo lo tenga bien claro ;eh?. El Grado Padre hace
12 melones o Grado Padre 12 puntitos doce melones. Uy 12
melones, 12 montones.

“El Grado Padre
hace 12 montones”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 78

P: Victoria ;estamos? ; Te has perdido Victoria?

A: Si

P: Vamos a ver.

A: (Y de amarillo lo subrayamos no?

P: Eh no, vamos a subrayar solo la respuesta ;vale?
A: El Grado Padre hace...

A: Era amarillo

P: Si, era amarillo

A: El Grado Padre, el Grado Padre...

P: A ver, un momentito por favor, que ha habido aqui un
pequefio atasco ;vale?

“Ha habido un
atasco y hay que
solventarlo”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 79

P: Tenemos los 60 melones ;no?. Vale, y el Grado Padre
¢{Cémo hace los montones? ;De cuantos? El Grado Padre,
Grado Para venderlos de cinco en cinco venga, pues haciendo
los montones. Venga. Bueno ya tenemos que el Grado Padre
ha hecho 12 montones y cada montén tiene ¢Cuantos
melones?

A: 12

A: 12 montones, uy melones

A: 12 montones de 5 melones

P: De 5 melones. 12 montones de 5 melones. ¢Y ahi estan
todos los melones?

A: Si

“Teniamos 60
melones y se hacen
Grado Para la venta
12 montones de 5
melones”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 80

P: ¢Y no ha quedado nada, la division ha sido exacta?
A: Si
A: Bien, perfecto.

“La division ha sido
exacta porque no ha
quedado nada”

INTEGRACION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 81

P: Bueno pues ahora hay que venderlos, ;no? hay que vender
los montones.

A: A dos euros

P: A dos euros, pues venga, calculemos.
A: 24

A: 24 melones

A: Si

P: (Esta?

A: Si

P: ¢ Cuantos euros nos sale?

A: 24

P: Vale.

“Cada monton de
melones a 2 €, da un
total de 24 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 82

P: Entonces, ¢ya tenemos la respuesta del dinero que saca el
Grado Padre de la venta?

A: Si, 24 euros

P: Vale, pues lo escribimos. El Grado Padre obtiene en la
venta 24 melones. Aqui ya estan vendidos eh, lo de Juany lo
de Maria era lo que queria sacar, pero esto es lo que realmente
han sacado.

“Lo que ganan de la
venta son 24 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa
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CICLO 83

P:Y de qué color lo podemos subrayar?

A: jNaranja! A no.

A: Amarillo

P: A ver,

A: Morado, digo azul

A: No, amarillo

P: Muy bien. ;Cémo tenemos la informacion del Grado Padre?
A: De amarillo

P: De amarillo, muy bien. Asi que tenemos que subrayar la
respuesta con el mismisimo color. Con el amarillo.

A: Pues yo lo tengo que hacer con el naranja.

“Subrayamos la
respuesta con el
mismo color”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 84

P: El Grado Padre obtiene. Ese “obtiene” ;coémo se escribe
que ya te lo he dicho antes?

A:Conb

A:Conb

A:Conb

P:Conb

(Se escucha muchos murmullos)

“Obtiene se escribe
conb”

CONTROL

Grado Pa

CICLO 85

P: No, eso ya no hace falta. Lo que estamos subrayando son
las respuestas. Vale. Buen, pues yo creo que, eh, ;tenemos ya
la clave del problema?

A: Si

P: Bueno.

“Se subrayan las
respuestas y se tiene
ya la clave del
problema”

REGULACION

Grado Pa

CICLO 86

P: Ahora va el Grado Padre y ;qué hace? Va a reGrado Partir
¢no?
A: Si

“El Grado Padre
pide hacer el
reGrado Parto”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 87

P: Y, le dice, le da a Juan. ;Cuanto le dice que le dé a Juan?
A: Que guarde 15

P: ¢Cuanto le dice que le dé a Juan?

A: 15 euros

P: ¢AJuan?

A: AJuan 10 euros

A: AJuan 10 euros

A: 10 euros.

“A Juan le dice que
le de 10 €

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 88

P: ¢Y a Maria?
A: 15
P: 15 euros.

“A Maria le dice que
lede 15€”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 89

P: Bueno, pues, eh. ;Cuanto dinero han obtenido realmente de
la venta?

A: 24,

A: 24

A: 24

“De la venta se ha
obtenido 24 €”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 90

P: ¢Pueden darle 10 euros a Juan y 15 a Maria?
A: No

A: No

A: No

P: Esté claro que no pueden.

A: Podrian darle 14y 9

“No pueden darle 10
€aluany 15€a
Maria”

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 91

P: ¢Qué ha Grado Pasado?

A: Pues que ha contado mal

P: ¢Cémo que ha contado mal?

A: Que ha hecho mal las cuentas.

A: Que no, que ha hecho lo que ha querido.

P: Por supuesto que ha hecho lo que ha querido, pero, eh, y ese
“lo que ha querido” ha sido un error, ;cierto?

“Lo que ha ocurrido
es que han hecho lo
que han querido y

han tenido un error”

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Pa
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CICLO 92

P: ;Qué es lo que va a tener que hacer el Grado Padre de Juan
ahora?

A: Coger un euro suyo

P: Va a tener que coger un euro suyo, ;no? Porque Juan le dijo
que vendiera de una manera, ;no? Y Maria le dijo que
vendiera de una manera y él se comprometié a hacer esa cosa,
¢no?

A: Pero mal

P: Pero después hizo, como dijo Alvaro, lo que le Grado
Parecié oportuno Grado Para trabajar menos, se supone, ;no?,
¢no?, asi que tendra que apechugar con las consecuencias.

“El Grado Padre va
a tener que poner 1
€ suyo, porque él es
el que ha tenido el
error”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 93

P: Nos pregunta el problema “;Habia perdido un euro el nifio,
nuestro protagonista?

A: No

A: No

P: ¢ Lo habia perdido por el camino?
A: No

A: No

A: Grado Para nada

P: Vale.

P: Pues venga, ¢codmo lo respondemos?
A: No ha perdido ni un euro, el nifio

P: El nifio no ha perdido ningun euro,

“No se ha perdido el
euro”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO %4

P: lo que ha Grado Pasado ha sido, ¢qué ha Grado Pasado?

A: Que el Grado Padre ha hecho lo que ha querido

P: Que el Grado Padre ha hecho mal sus calculos, ;no? asi que
tendra que enmendarse.

(Los alumnos escriben la respuesta)

A: Yaesta

P: Vale.

“Lo que ha ocurrido
es que el Grado
Padre ha hecho lo
que ha querido”

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 95

P: ;Cémo podemos poner, de qué color podemos subrayar esta
Gltima respuesta?

A: De naranja

P: Vale, ¢nos Grado Parece oportuno de naranja?
A: No

P: ¢No?

A: Si

P: ¢(No?

A: Si

P: ¢Si? ({No?

A: Si

P: ;Seguro?

A: Si

P: (O Azul, dice Victoria?

A No
A: No

P: De ninguna de las dos cosas, de ninguna de las dos cosas.

A: (Y si tenemos otros colores?

P: Repito, o ¢de ninguno de los dos colores?

A: De ninguno de los dos colores.

A: De ninguno de los os colores, ;por qué? Porque nosotros
estamos contestando a la respuesta

P: ¢no?

A: Si

P: ¢Y larespuesta la hemos puesto de algtn color?

A: No

P: No. Pues si queremos ponérselo ahora, se lo ponemos cada
uno el que le dé la gana o el que le Grado Parezca oportuno
¢vale?

A: Vale

P: La pregunta y la respuesta. Repito, la pregunta y la
respuesta.

(Se escucha muchos murmullos)

“Cada uno pone la
respuesta del color
que crea oportuno”

REGULACION

CICLO 96

P: Eh, ponedle nombre a la ficha y alguien que lo recoja, y lo
dejamos aqui.

A: Yo, yo larecojo porfa.

P: Nos queda un altimo problema pero lo haremos mafiana.
(Los alumnos empiezan a recoger)

“Ponéis nombre en
la ficha, se recoge y
mafiana
continuamos”

REGULACION

Grado P
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P: Mariano, Mariano, ti que decias que no entendias el | “Al principio era REGULACION Grado Pa
problema lioso porque tenia
A: No, ya, ya lo he entendido. muchos datos, pero
P: ¢Esta claro? cuando se empieza a
A: Si, si. desmenuzar se
A: Es que al principio era un poco lioso. pueden abordar las
P: ¢Por qué era lioso? Al principio. cosas”
A: Porgque habia un montén de cosas
P: Shhhh, ¢por qué era lioso, Valeria?
A: Porgue habia un montén de cosas.
P: ;A quién mas le ha Grado Parecido lioso el problema, en un
primer momento? A Nerea. ;Por qué te Grado Parecia lioso?
| A Porque habia muchas, muchas, muchos nimeros.
@ | P:¢Muchos nimeros, muchos textos?
3 A: Si
O | P:¢Todo?
O | ASi
P: (A alguien mas le ha Grado Pareci6 lioso el problema, al
principio, al principio?
A: Al principio si, pero luego ya....
P: O sea, que aparentemente algunas cosas complicadas se
puede desmenuzar y se puede abordar ;no?
A: Si
A: Si
P: Vale.
MAESTRO 4
QUE QUIEN
INTERACCION Contenidos publicos Proceso Grado de
Grado
P: Nerea, ¢nos lo lees? CICLO DE
A: Un dia que iba con mi Grado Padre... LECTURA
P: Un poquito mas alto Grado Para que la grabacion se oiga y
no haya problemas
A: Un dia en que iba con mi Grado Padre al mercado nos
encontramos a un vecino, Juan, que, al saberlo, nos pidié que
le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3
melones 1 €. Después nos encontramos a una conocida,
Maria, que, aprovechan..., aprovechando, nos pregunto que
si podiamos venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €.
8 Aceptamos en ambos casos y, ante la diferencia de precio de
2 | los melones, a mi Grado Padre se le ocurrié vender los
© | melones por lotes de 5 melones, a 2 € el lote. Vendimos todo y
O | mi Grado Padre me encargd que guardase el dinero. Ya de
vuelta, mi Grado Padre me dijo que organizasemos el dinero
conseguido Grado Para Grado Pagar, Grado Para Grado
Pagar, a Juan y Maria. Miré el dinero que tenia y, como
habiamos vendido 12 lotes de 5 melones, comprobé que tenia
24 €. Entonces mi Grado Padre dijo que a Juan habia que
darle 10 euros y a Maria 15, en total 25 euros. ;Habia
perdido 1 euro por el camino?
P: Vale.
P: pues después de escuchar todo este problema que es largo | “La pregunta es que | SELECCION: Grado Pa
N | nos hace una pregunta Cristina ¢Cuél es? si habia perdido un informacién no
3 A: ;Habia perdido un euro por el camino? euro por el camino” numérica
]
O
P: ¢Por qué crees que hace esa pregunta? “Se hace la pregunta | INTEGRACION: Grado Pa
™ | A: Por si le falta algun euro o dinero. porque no le informacién no
3 P: ¢ Le cuadran? ;Las cuentas? No. cuadran las cuentas” | numérica
]
O
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P: Entonces, al no cuadrar las cuentas algo ha sucedido | “Esto no es magia, INTEGRACION: Grado P
(magia matematica? No sé...sabéis que hay veces que hay | escomo en los informacion no
magia matematica...de estas veces que no tengo la cuenta o | negocios, que se numérica
no sé qué y digo janda! ;Como ha aparecido esto? Pues | montan Grado Para
< | resulta que es magia matematica. Pero no, esto de comprar y | ganar dinero, no
O | vender lo hemos hablado muchas veces en los negocios. ;Qué | Grado Para perder”
5‘ Grado Pasa en los negocios? ;Grado Para qué uno monta un
O | negocio? ;Grado Para perder dinero?
A: No
P: Grado Para ganar dinero. No hacerse rico pero Grado Para
poder vivir.
P: Pero algo ha debido ocurrir aqui. Venga, tenemos unos | “Unos minutos REGULACION Grado Pa
minutines. ¢ TU ya lo sabes? Grado Para resolver,
A: Si ya veremos si se
o | P:Mmmm... utilizan o no
O | A:Si, es que con operaciones no... operaciones”
o | P:si
O
O | A: ¢Hay que hacerlo con operaciones no?
P: Pueden ser operaciones o pueden ser que no se...ta sabras.
Cuando termines me lo dices.
P: Dos minutos a Grado Partir de que el primero nos diga que | “Tiempo Grado Para | REGULACION Grado P
© | yalotiene hecho, la solucion. resolverlo”
O | (tiempo Grado Para resolverlo)
o
O
A: Ehhh “No ha perdido un SELECCION: Grado Pa
~ | P: No nos digas més que responder a la pregunta. Dice, lo ha | euro por el camino” | informacién no
O | perdido ¢si 0 no? numérica
3 | ANo
O | P:iNolo ha perdido! Dice carlota
@ | P:¢;Cuantos no estan de acuerdo con lo que dice Carlota? “Ninguno contesta si | REGULACION Grado P
9 estan o no de
O acuerdo”
o
P: Pues entonces me lo tenéis que explicar porque como | “Vendiendo 30 INTEGRACION: Grado Pa
puede ser...si tenia que recaudar y resulta que tiene menos. | melonesa 3 melones | informacion
¢Qué ha ocurrido Carlota? 1 €, hubiera ganado numérica
A: Pues que cuando meti6 los tres melones de treinta al precio | 10 €”
de tres melones un euro. Pues yo he dividido 30 entre 3 a 10
pues 10 por un euro, 10.
P: ;10 que?
A: Eh eh euros. Ha ganado, ha ganado eh.
8 P: ¢Lo ha ganado ahi? ;Lo ha ganado ahi?
3 | A:SondeJuan
O | p:Si pero ¢lo ha ganado? ¢Le ha hecho caso el Grado Padre?
O | Hubiera. Hubiera ganado, si tienes razén Carlota. Pero hubiera
ganado ¢cuanto?.
A: Ah, hubiera ganado 10 euros.
P: 10. Hubiera. Si le hubiera hecho caso al primero que le
puso una condicion. Dice: Oye te lo dejo vender pero lo
vendes asi en estos lotes. Que lo vengo yo a pedir ;Cuanto?
10 euros. Vale. 10 euros
P: ¢y qué Grado Pasa con la segunda? “Luego debe vender | INTEGRACION: Grado P
S | P: Y...eehh...30 melones a dos melones por un euro, treinta | 30 melonesa 2 informacion
O | entre dos 15 por un euro a 15 euros tendria que haber ganado. melones 1 €, luego numeérica
) tendrfa que ganar 15
3] €’
P: Entonces, luego le dijo su Padre que vendiera 5 melonesa 2 | “Su Grado Padre le SELECCION: Grado P
= | euros el lote y dice que vendié doce lotes. dijo que vendiera 5 informacion
o | A:Doce lotes melones a 2 €, luego | numérica
d P: Doce por dos euros veinticuatro vendi6 12 lotes, en
o P: Veinticuatro total 24 €”
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P:y ¢con que lo compramos? Los veinticuatro que ese si que | “Se tiene que INTEGRACION: Grado Pa
o | ESUN dato real, que ha recaudado. Con lo que tenia que haber | comGrado Parar lo informacion
— | recaudado, ;cuanto tendria que haber recaudado en total? que realmente se ha numérica
2 A: Tendria que haber recaudado los 25, los 10, los 15 de sus | recaudado con lo
O | amigos y sus 24 y...pero...como no vendié por 10 y por 15 | que se tendria que
O | euros solo gano sus 24 recaudar”
P: Entonces ¢ cudl es el problema? “El problema es que | INTEGRACION: Grado Ap
@ | A: Que no vendi6 los de sus amigos, solo los suyos, solo gano | s6lo vendié los de informacion
O | veinticuatro. sus amigos y gand numérica
3 | P: Veinticuatro. 24€”
O
P: Entonces, ¢qué penséis vosotros?, no lo perdi6, pero | “El fallo estd en INTEGRACION: | Grado Ap
< ¢dénde se quedo el fallo? vender 3 melones a informacion
o | A Enque los veinticinco melones pues en vez de venderlosa | 1€” numeérica
C)‘ tres melones por un euro perdié dinero porque tres y tres son
= seis (no?, entonces. ..
O
P: Entonces ;qué le aconsejamos al Grado Padre de esta nifia? | “Se le tiene que INTEGRACION: Grado Ap
2 | A: Que los vendiera Grado Parte por Grado Parte. aconsejar al Grado informacién no
9 P: Que lo vendiera de otra manera distinta ¢no? Padre que lo numérica
3) vendiera de distinta
O forma”
P: Porque cuando uno hace negocio, Claudia dijiste antes | “Cuando se hacen GENERALIZACI | Grado Ap
¢Grado Para qué era? negocios es Grado ON
© .
— | A:Nolose Para ganar dinero”
8 P: Si, ¢Grado Para qué eran los negocios?
O | A: Grado Para ganar dinero
O | P: Grado Para ganar dinero.
P: Y en este negocio ¢como le ha salido? “En este negocio ha SELECCION: Grado Ap
S | A: Lo ha perdido perdido dinero” informacion no
o numérica
i
Q
O
P: Entonces, ¢ Por qué vosotros pensais que ha perdido dinero? | “Perdi6 dinero por INTEGRACION: Grado Ap
A: Ehh porque no ha hecho caso a los otros que le ofrecian | no hacer caso” informacién no
@ | por otro dinero que aunque sea menos gana mas. numérica
O | P: Aunque sea menos gana mas, no sé. Si no, no ha hecho
d caso a alguien que seguramente le haya dedicado un tiempo.
O
P: Vosotros pensais que el Grado Padre hizo cuentas, los | “Ha perdido dinero INTEGRACION: Grado P
calculos, antes de... por no hacer caso y informacion
A: No querer vender rapido | numérica
P: No. Entonces ¢qué Grado Pasa? Pues que perdié por listo. | los melones”
Por querer decir, no le hago caso ni a uno ni a otro, como yo
quiero. Entonces perdi6 la oportunidad de sacar algo dinero. Y
ahora tiene que devolver un euro. Después de trabajo tiene
o | que Grado Pagar y tiene que Grado Pagar por no hacer caso,
o | por ser rapidin por no tener la Grado Paciencia de decir:
= | bueno a ver ;cuantos melones tengo en total?, 60, vale pues
O PIETRE
5 los agrupo de 5 en 5 porque hago 12 lotes y es mas faclll
vender 12 que no 60 melones por seGrado Parado. Es méas
facil vender a 12 personas que a 60. Eso lo ha pensado porque
era un poco vaguete. Dice, bueno pues vendo a 12 que asi me
lo quito de en medio porque si tengo que vender de uno en
uno de dos en dos de tres en tres tengo mas personas que
convencer, asi solamente puedo convencer a doce.
P: Pero... ;qué consejo le dais? ;Cuanto tendria que haberlo | “Grado Para sacar INTEGRACION: Grado Ap
vendido Grado Para sacar algo de dinerillo? dinero deberia haber | informacion
A: A seis dos euros. vendido 6 melonesa | numérica
o | P:¢Seis? 2€”
N .
o | A: Seis melones por dos euros.
= | P: Peor todavia, peor todavia. Ruina total, ruina total.
] )
) A: Vale vale, perdon
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en local no tenfan ni en transporte porque estoy convencido de
que iban a pie pero su tiempo también vale dinero.

A: a cuatro. “Grado Para sacar INTEGRACION: Grado Ap
| P:¢A cuatro euros? dinero deberia haber | informacién no
3 A: No a cuatro melones vendido 4 melonesa | numérica
O | P:¢Cuatro melones? 2€”
O | A: Cuatro melones por dos euros
P: Y ¢Cuénto me saldria?, ;Cuanto sacaria de beneficio? Si le | “Si hubiera vendido | SELECCION: Grado Pa
hacemos caso a Marta serian ¢ Cuantos lotes? 4 melonesa 2 € informacion
A: 15 lotes hubiera recaudado numeérica
P: A 15 lotes por ;Cuanto dinero? 30 € y como tendria
o A: Por dos euros que haber Grado
o | P: Por dos euros ¢cuanto hubiera recaudado? Pagado 25 € sacaria
g A: Treinta 5 € de beneficio”
O | P:¢Cuanto hubiera tenido que Grado Pagar?
O | A:25
P: ¢ Cuanto hubiera tenido de beneficio?
A5
P: Cinco. Cinco ¢no?
P: Entonces si se hubiera hecho caso de Marta hubiera sacado | “Cuando se hacen INTEGRACION: Grado P
ahi dinero por lo menos Grado Para darselo a la nifia y que se | negocios hay que informacién no
compre unas chuches pero asi la pobre, encima no hija no, | pensar en el numérica
o encima si el Grado Padre es un poco jeta y le dice toma | beneficio”
8 | encima lo has perdido tu hala, hala de tu hucha. No, cuando
8 uno hace negocios hay que pensar no se puede hacer las cosas
O | sin pensar. Hay que razonarlo porque cémo decimos siempre
O | los negocios tienen una serie de gastos y en este caso en luz y
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MAESTRO 5

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
Grado

CICLO1

P: Vamos con el segundo problema que es un poquito mas
largo pero no significa que sea mas dificil sino que tiene mas
letra y hay que dedicarle un poquito mas de tiempo y
sobretodo a esos nifios que les da pereza el leer pues poquito a
poquito lo vamos leyendo.

"Cuando un
problema es largo
hay que dedicarle
mas tiempo"

GENERALIZACI
ON

Grado P

CICLO 2

P: Elena, venga, lo vamos a empezar a leer ;Qué dice?

A: Un dia en que iba con mi Grado Padre al mercado nos
encontramos a un vecino, Juan, que, al saberlo, nos pidié que
le vendiéramos los 30 melones que tenia al precio de 3
melones 1 €. Después nos encontramos a una conocida,
Maria, que, aprovechando, nos pregunt6 que si podiamos
venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 €. Aceptamos en
ambos casos y, ante la diferencia de precio de los
melocotones, a mi Grado Padre se le ocurrié vender los
melones por lotes de 5 melones, a 2 € el lote. Vendimos todo y
mi Grado Padre me encargé que guardase el dinero.
Ya de vuelta, mi Grado Padre me dijo que organizasemos el
dinero conseguido Grado Para Grado Pagar a Juan y Maria.
Miré el dinero que tenia y, como habiamos vendido 12 lotes
de 5 melones, comprobé que tenia 24 €. Entonces me Grado
Padre dijo que a Juan habia que darle 10 euros y a Maria 15,
en total 25 euros. ¢Habia perdido 1 euro por el cambio?

CICLO DE
LECTURA

CICLO 3

P: Fijate lo importante que es leer, Elena. Lo importante que
es leer bien. Grado Para poder entender un problema hay que
saberlo leer. Has empezado con una lectura buena pero te has
ido confundiendo. Quizas estads un poco nervioso porque nos
estan grabando pero no significa. ..

“Es importante leer
bien un problema
Grado Para poderlo
entender”

GENERALIZACI
ON

Grado P

CICLO 4

P: hay que acostumbrarse a la presion. Lo hablabamos
¢recordais? Cuando os hecho la charla. La presiéon es muy
importante y hay que saber controlar esa presién. Cuando
salimos a escena, cuando hacemos exposiciones aqui delante
de todos nos exponemos a los comprado Pafieros que nos
estan observando y podemos fallar, no Grado Pasa nada. Lo
mas importante es, cuando fallamos; uno, cuando falla
recuperarse lo antes posible. Qué importante es saber leer los
problemas Grado Para poderlos entender.

“La presion es muy
importante, y
cuando uno falla hay
que saber
recuperarse lo antes
posible”

GENERALIZACI
ON

Grado P

CICLO5

P: Entonces, es un problema que tiene mucha letra pero es
muy facil.

“Es un problema
facil pero con
mucha letra”

REGULACION?

Grado P

CICLO 6

P: Recordamos. Porque ya es bueno que sepamos o0
recordemos algo que hemos trabajado. En esto de los negocios
hay una compra y una venta. ¢ Se compra al mismo precio que
se vende?

A: No

“En los negocios no
se compra al mismo
precio que se vende”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO7

P: Porque no tendria sentido. Y ¢Por qué no tiene sentido? A
ver, Adrian.

A: Porque entonces no ganarias dinero.

P: Claro, entonces serfa tonto ;no? Lo compro asi y lo vendo
al mismo precio. Pues ¢y qué hago yo aqui? ¢De qué como? y
si tengo hijos, mis hijos comen, van al colegio, necesitan
alimentos...

“No tendria sentido
porgue no se ganaria
dinero”

INTEGRACION:
informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 8

P: Entonces, tengo que tener un beneficio ;no? Pues en este
tipo de problemas hay que averiguar cudl es el beneficio. Y
el beneficio es lo recaudado? Grado Pablo.

A: Eh

P: Te pregunto. Ves, estamos bloqueados. ;EIl beneficio es lo
que recaudo?

A: No

P: No.

“El beneficio no es
lo que se recauda”

INTEGRACION:
informacién no
numeérica

Grado Pa
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P: ¢Qué tendremos que tener en cuenta en el beneficio? “Grado Para calcular | INTEGRACION: Grado Ap
A: Eh, que no haya ninguno mas que lo... los beneficios hay informacién no
P: ¢Grado Para qué? ;Qué gastos puede ocasionar? que tener en cuenta numérica
A: El llevar camiones Grado Para coger la mercancia los gastos”
P: Mas gastos que pueda tener un empresario
@ | A: Que se estropee la fruta
S | P: Mas
© | A:Laluz del local
O | P: Maés
A: Grado Pagar el alquiler del local.
P: Vale. Todo eso hay que tenerlo en cuenta Grado Para los
beneficios ¢no? Lo hemos hablado.
P: Pues vamos a ver qué pregunta nos hace, porque después | “EIl problema nos SELECCION: Grado Pa
g | de la lectura que ha hecho Elena que no lo ha hecho muy alla | pregunta que si se ha | informacion no
o | pero bueno. Seguro que la segunda lo vas a hacer tu, lo vas a | perdido un euro por numérica
C)‘ entender mejor. ;Qué nos pregunta el problema? el camino™
5 A: (Habia perdido un euro por el camino?
» P: Fijaros que es una pregunta que nada tiene que ver con las | "Hay que hacer REGULACION Grado P
— | ganancias 0 no. Pero es una pregunta que jojo! hay que hacer | muchas cuentas
9 muchisimas cuentas Grado Para llegar a esta conclusién. Grado Para llegar a
@) la solucion™
O
P: Grado Palabras importantes, verbos importantes, venga, a | "Un dato importante | SELECCION: Grado Ap
ver quién me dice algo. Christian. es vendiéramos" informacién no
A: Vendiéramos numeérica
P: ¢qué?
™ | A: Vendiéramos
O | P:Vendiéramos. ;Y qué hacemos con vendiéramos? Dice: nos
d pidi6 que le vendiéramos los treinta melones que tenia al
O | precio de tres melones un euro. Ya tenemos ahi un dato
importante.
P: Pues venga, como mas o menos hemos trabajado el | “"Buscamos Grado REGULACION Grado P
anterior, ahora trabajamos este. A Grado Partir de que | Palabrasimportantes
] termine el primero tenemos dos minutos, que este es un | y cuando termine el
o | poquito més largo. primero dejamos un
d Bueno, terminamos el tiempo, vamos a ver si... Es un | tiempoy
S problema con mucho texto en el cual hay que tener las ideas | comenzamos"
muy claras de lo que realmente nos pide.
P: La pregunta la volvemos a repetir. ;Cudl era la pregunta, | “La pregunta era si SELECCION: Grado Pa
S | Javier? se habia perdido un informacién no
9 A: {Habia perdido un euro por el camino? euro por el camino” numérica
O
O
P: ¢Por qué hace esa pregunta? Porque su Grado Padre da una | "Su Grado Padre le SELECCION: Grado Pa
2 | informacién y ella tiene otro dinero. ;Qué le dice su Grado | dice que vendiera informacién no
O | Padre? los melones en numeérica
d A: Que vendieron todos los melones en lotes... lotes"
O | P:No.
P: ;{Qué le dice su Grado Padre? ;Cuanto tiene que recaudar? | "Ha de recaudar 25 SELECCION: Grado Pa
S | ¢Cuénto tiene que Grado Pagar? €" informacion
8 A: Ah. 25 euros. numeérica
O | P:25euros.
O
P: ¢{Cuéanto a cada uno? "10 € Grado Para SELECCION: Grado Pa
™~ | Arl0aJuany 15 a Maria. Juany 15 € Grado informacion
o | P: Valey la suma de lo que le tiene que dar a ambos con las | Para Maria, en total numérica
(—)‘ condiciones de venta que le habia puesto son 25 euros. 25€"
O
© P: Y resulta que ella tiene en el bolsillo ¢ Cuanto? Jenny. "Ella tiene 24 € en el | SELECCION: Grado Pa
— | A:24. bolsillo" informacion
3 P: 24. Entonces no encaja. Algo ha ocurrido. numérica
O
O
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P: Y la pregunta que hace es ;Habra perdido un euros por el | “No ha perdido un INTEGRACION: Grado Ap
o camino? Y tu ;qué dices Javier? euro porque al informacién no
— | A: No, porque al venderlos, porque al venderlos de diferente | venderlos de numérica
2 manera no ganan el suficiente dinero como Grado Para Grado | diferente forma no
O | Pagarlosa los dos. gana lo suficiente"
O | P:Claro. Es decir, cada uno le da unas condiciones de venta.
P: Uno le dice...que lo venda... Adrian ;Cual es la primera | "la primera ventaes | SELECCION: Grado Pa
9 condicion que le dice el primero? 30 melonesa 3 informacion
o | A Que lo venda eh 30 melones que tenia al precio de 3 | melones 1 €" numérica
C‘) melones a un euro.
5 P: Claro.
P: y ahi recauda cuénto... "En la primera venta | SELECCION: Grado Pa
< | A Ehaqui recauda 10 euros. recauda 10 €" informacion
O | P:10 euros de la forma que le ha dicho. numeérica
3]
O
P: Porque son 30 melones y hace lotes de cuantos melones... "Porque son 30 INTEGRACION: Grado Pa
A: De cinco melones a dos euros melones a 3 melones | informacion
& | P:No, el primero 1€" numérica
8 A: Eh
O | P: El primero lo que acabas de leer
O | A: De 3 melonesa un euro.
P: 3 melones.
P: Entonces, tres melones, treinta melones, ;cuantos Grado | “AgruGrado Pando INTEGRACION: Grado Pa
o Paquetes, Grado Packs, de melones salen? Si agruGrado | los melones de 3 en informacion
« | Pamos de tres en tres, 30 melones ;Cuantos Grado Packs, | 3 setienen 10 lotes" numérica
9 | lotes tendremos?
O | AtEhh10
O | P:10.
P: Como cada lote, cada Grado Pack, es a un euro, pues 10 | "Como cada lote es INTEGRACION: Grado P
S | lotes por un euro ¢Cuanto recaudamos? 10. Con las | 1€, entonces 10 informacion
9 condiciones del primero ¢no? lotes 10 €" numérica
o
O
P: Y la segunda que es un poco mas lista ;Qué dice, Marieta? "La segunda venta SELECCION: Grado Pa
0 A: Dice que, eh, sus 30 melones a dos melones por un euro. son 2 melones 1 €" informacion
o | P:Vale numérica
|
]
O
P: Entonces, ¢ cuantos lotes saldrian de aqui? "AgruGrado Pando INTEGRACION: Grado Pa
© A: Eh los 30 melones en informacion
« | P: Sl tiene los mismos porque tiene 30 melones también. A | lotes de 2 salen 15 numérica
9 dos melones, ¢ cuantos lotes? lotes™
O | A15
O | P:15.
P: Y cada lote, ;Cuénto recauda? "Recaudando en SELECCION: Grado Pa
5 | A“Eh,1euro cada lote 1 €" informacion
o | P:1euro. numérica
g
O
P: Entonces sale... "Luego la segunda SELECCION: Grado Ap
& | A5 recauda 15 €" informacion
8 P: 15 euros. numérica
1)
O
P: Segln las condiciones de uno y de otro tendria que haber | "Tendrian que haber | SELECCION: Grado P
& | recaudado 25 euros. recaudado 25 €" informacion
o numérica
|
1]
O
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P: Y el Grado Padre que se cree, dice buah, ;Grado Para qué | "Se decide vender SELECCION: Grado Pa
me voy a complicar yo la vida? ;C6mo me voy a complicar o | 12 lotes de 5 informacion
la vida? no le voy a hacer caso ni a uno ni a otro y se le ocurre | melones, en total 60 | numérica
otra forma de vender. melones, 30 de uno
= Y ¢qué dice el Grado Padre? (A cuanto lo va a vender? | y 30 de otro"
o | Porque va avender todo o solamente un lote.
C‘) A: 12 lotes de 5 melones
5 P: 12 lotes de 5 melones, que ¢ cuantos melones son en total?
A: 60
P: Claro, pero no porque lo multipliques sino porque sumando
30 de aqui y 30 de aqui son 60, que son los que tiene.
P: Dice, bueno como tengo 60 melones los voy a vender de | “Los vende en SELECCION: Grado Pa
_, | otra manera distinta que como soy muy listo, voy a sacar | grupos de5 informacion
o | dinero. Y dice, los voy a agrupado Par en lotes de, de | melones" numérica
9 | ¢Cuantos melones?
O | A: De cinco melones
O | P: De cinco en cinco.
P: Y ¢Cuantos lotes le van a salir? "Salen 12 lotes" SELECCION: Grado Pa
o | AT12 informacion
8 P: ¢ Cuantos lotes? Si lo dicen por ahi. numérica
d A: 12
5 P: 12 lotes.
P:Y ¢a cuénto va a cobrar cada lote? "Por cada lote SELECCION: Grado Pa
& | A Ados euros. recauda 2 €" informacion
9 P: Dos euros. Recauda por cada lote dos euros. numérica
O
O
P: ¢Qué operacion tenemos que hacer Grado Para saber | “Hay que hacer SELECCION: Grado Ap
& | cuanto recauda, Sara? 12x2 Grado Para informacion
9 A: 12 por 2 saber el total" numérica
O | P:12por2.
O
P: Y 12 por dos ;Cuanto es? "Recauda 24 €" SELECCION: Grado Pa
s | A 24, informacion
8 P: 24 euros recauda. numeérica
O
O
P: Y ahora claro, la nifia que no sabe de negocios dice: esto no | “Si tenia que SELECCION: Grado P
& | puede ser. Si yo tengo que dar a mi Grado Padre 25y tengo 24 | recaudar 25 € y sélo | informacion
8 es que he perdido el dinero, he perdido un euro. tiene 24 €,es que ha numérica
I3 perdido dinero"
O
P: Y dice Javier que no lo ha perdido, ;estais de acuerdo? "Todos estan de REGULACION Grado Pa
5 | ASi acuerdo en que no
9 P: Vale, ha perdido dinero"
O
O
P: ¢Qué problema es el que ha habido aqui? ;Qué ha surgido? | “El culpable es el INTEGRACION: Grado Ap
¢ Qué se os ocurre? ;Quién tiene la culpa de esto? Padre, porque no es informacién no
A: El Grado Padre buen negociante" numeérica
P: El Grado Padre ¢verdad? y ¢Por qué? Por hacer las cosas
sin calcularlas antes. ¢ Es buen negociante el Grado Padre?
@ | A'No
o | P: No ¢verdad? Quita, quita, yo no lo contrato. Este Grado
C‘) Para hacer negocios no lo contrato porque encima de tener
O | trabajo pierdo un euro jpues vaya bicho esta hecho el Grado
Padre! Le diré a la nifia: pero hombre ¢ pero qué has hecho?
P: ¢ A cuénto podria haberlo vendido? "Da 24 € pero de SELECCION: Grado A
A: A...es que otro modo: 30 entre informacion
o | P:Ahesque me vasa contar otra cosa, a ver dime. 5, por 2 12, y por numérica
® | A: Que yo tengo otra cuenta pero también me da 24. Tengo 30 | dos da 24 €"
9 entre 5 que me da 6 por dos 12. Y luego 12 por 2 otra vez me
O | daZ24.
O | P:Ya
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real?

A: No

P: Es algo que no sabemos. Hubiere sucedido si nos hubiera
hecho caso pero como el Grado Padre era cabezén, pues los
ha perdido.

P: pero Pablo, piensa. Aqui no se trata porque las cuentas nos | "De lo que trata el INTEGRACION: Grado P
las esta dando el mismo problema. Aqui de lo que se trata en | problema es de informacion
este problema es de razonar. ;Ha perdido el dinero? No. Nos | razonar, ya que numérica
hemos dado cuenta que el problema es que el Grado Padre no | encima no se vaa
ha hecho las cuentas bien y aqui tenemos que pensar una cosa | perder dinero"
y es que nos viene muy bien Grado Para aprender la leccién.
Es que las cosas no hay que improvisarlas, lo primero que se
me ocurre jno! Lo que tenemos que hacer es hacer cuentas
o | antes Grado Para poder saber a qué precio lo tenemos que
g vender porque sino todo el trabajo que han hecho la nifia y el
2 | Grado Padre no ha servido absolutamente Grado Para nada.
© | Grado Para perder encima un euro. Porque este le va a cobrar
© | los 10 euros y este los 15 jala! alld tu que has aceptado el
trato, es tu problema, a mi dame lo que me de...no hombre
que es que me he equivocado...ah es tu problema. Los
negocios son los negocios y t has aceptado 10 euros que me
tienes que dar y ti 15. Ahora si td los tienes es porque no has
hecho las cuentas bien. Entonces, al Grado Padre hay que
darle.
P: Propuestas que le hacemos al Padre ;Qué podemos | “El lote se puede INTEGRACION: Grado Ap
» ayudarle, Grado Para que salga rentable? ;A cuéanto puede | vendera3€" informacion
< | vender cada lote? numeérica
9 | A Atres euros
O | P: Atreseuros.
O
P: Y si lo vende a 3 euros ¢ Cuanto va a recaudar? "Si vende los doce SELECCION: Grado Pa
A: 25 lotesa 3 € sacaria 36 | informacion
P: 25. Osea que 12 por 3, 25. jBieeen! jOh! Venga hombre | €" numérica
i12 por 3, 25! Pues ya es un chollo eso... jCalculo mental!
iHUGO! {12 por 3! 3 por 2
A: 10
~ P: ;Eh? 3 por 2, 10. Vale.
< | ANl2
9 P: 3 por 2, 12. A ver Hugo, 3 por 2, dilo alto por favor.
O | A6
O | P:6.¢Y 3porl?
A:3
P: Pues un 3 y un 6, {Qué nimero es?
A: 36
P: jAnda si lo sabe! 36 euros ;Qué? Inés
A: Eh, que gana..
P: Hubiere. ¢Por qué digo hubiere, Silver? Que a ti se te dan | "Hubiere ganado 36, | INTEGRACION: Grado Pa
bien los verbos. hubiere porque no es | informacién
A: Porque eh...ehh...Porque podria haberlos guardado pero | algo real €" numérica
tiene que Grado Pagar a los...
P: No
o | A: Que si los hubiera vendido de esta forma los hubiera
< .
o | ganado pero como los ha vendido como le ha dado la gana
=1 | pues no los ha ganado.
O . . .
S P: No, pero hubiere, me refiero porque es subjuntivo. ¢Es algo
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MAESTRO 6

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
Grado

CICLO1

P: Vamos a leer el ejercicio 2, lo va a leer Manu, y vamos a
ver si tenemos Grado Palabras de estas magicas que podemos
traducir.

“Se elige al alumno
que leera el
problema; atencion a
las Grado Palabras
magicas”

REGULACION

Grado P

CICLO 2

A: Un dia en que iba con mi Grado Padre al mercado, nos
encontramos a una ve... a un vecino, Juan, que, al saberlo,
nos pidié que le vendiéramos los 30 melones que tenia el
precio de 3 melones 1 euro. Después nos encontramos a una
conocida, Maria, que, aprovechando, nos pregunté que si
podriamos venderle sus 30 melones a 2 melones por 1 euro.

P: Vale.

A: Aceptamos en ambos casos, y antes...

P: Antes no, antes no, ;qué dice?

A: Y ante la diferencia de precio de los melones, a mi Grado
Padre se le ocurrié vender los melones por lotes de 5
melones, a 2 euros el lote.

P: A 2 euros el lote, ¢vale? Vale. Seguimos.

A: Vendimos... vendimos todo y mi Grado Padre me encargd
que guardase el dinero.

P: Vale.

A: Ya de vuelta, mi Grado Padre me dijo que organiza... que
organiza...

P: que organizasemos el dinero...

A: que organizasemos el dinero conseguido Grado Para
Grado Pagar a Juan y a Maria.

P: A ver, ya de vuelta, mi Grado Padre me dijo ¢qué?

A: Mi Grado Padre me dijo que organizd... que
organizasemos el dinero conseguido Grado Para Grado
Pagar a Juan y a Maria. Miré el dinero que tenia y, como
habiamos vendido 12 lotes de 5 ma... de 5 melones, comprobé
que teniamos 24 euros. Entonces mi... entonces...

P: mi Grado Padre...

A: mi Grado Padre dijo que a Juan habia que darle 10 euros
y a Maria 15, en total

P: entotal...

A: en total 25 euros. Habia perdido un euro por el camino.

P: es la pregunta, /no? ¢Habia perdido un euro por el
camino?

A: ¢habia perdido un euro por el camino?

CICLO DE
LECTURA

CICLO 3

P: Aqui la historia es bastante larga, ¢no?
A:si.

“La historia es
bastante larga”.

REGULACION

Grado P

CICLO 4

P: Y de momento no parece que nos haya aparecido ninguna
Grado Palabra clave. (O si?

A: mmmm....

P: No mucho, ¢no?

“No Grado Parece
que haya ninguna
Grado Palabra
clave”.

REGULACION

Grado P

CICLO5

P: Vamos a ver que datos tenemos: Ibamos con nuestro Grado
Padre, (vale? al...

A: al supermercado

P: al mercado.

“El hijo y el Grado
Padre van al
mercado”.

SELECCION:
informacién no
numeérica

Grado Pa
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P: ¢ cuéntos melones tenemos nosotros en total? “En total hay 60 SELECCION Grado Pa
o | A:30,60,60. melones”. informacion
O | P:¢Como que 60? numérica
3 | A:Entotal 60.
O
P: ¢Por qué? “Son 60 melones de | INTEGRACION Grado Pa
™ | A:delosdos. los dos” informacién
8 P: No, numeérica
14
O
P: nosotros. “El Grado Padre y el | SELECCION: Grado P
A: Ahh. hijo Ilevan 30 informacion
@ | P: Mi Grado Padre y yo, que se supone que trabajamos en la melones”. numérica
3 huerta, sélo tenemos 30 melones, ¢vale?. Que son los que
O | llevamos a vender al mercado, ¢si?.
O | A: Ah... crefa que decias el total... en general...
P: Pero claro, de camino al mercadillo, imaginad que es el “Nos encontramosa | SELECCION Grado P
o | mercadillo que tenemos aqui en frente, que ponen los Juan y nos pide que informacion
O | miércoles, ¢a quién nos encontramos? A Juan. Nos pide que le | le hagamos una numérica
3 | hagamos una oferta, ;no? oferta”
o | A:si
P: Dice que le hagamos, ¢qué? ] “Juan dice que le SELECCION: Grado Pa
S | A:que... 3 melones por 1 euro. vendamos sus informacion
8 P: Eso, tres melones por 1 euro. melones a 3 melones | numérica
[s) por 1 euro”
O
P: Si compraramos 30 melones, ¢ cuanto me tendria que Grado | “Juan me tendria SELECCION: Grado Pa
Pagar Juan? ;Si cada 3 melones...? que Grado Pagar 10 informacion
= | A 10 euros. euros por sus 30 numérica
o | P:Efectivamente. Muy bien Walter. A ver, si cada 3 melones | melones”.
— | quiere que le cobre 1 euro, 30 ¢cuantos euros van a ser?
o .
) A: 10.
P: 10.
P: ¢Por qué? Porque 30 tenemos que sumar los lotes y dividir “Se dividirian 30 INTEGRACION: Grado P
o | entre 3. entre 3” informacion
o | A:30entre3... numérica
— | P: Serian 10 eurillos que me sacaria ¢si?
2 1 Asi
5 : Si.
P: Eso es lo que me pide Juan. Bueno, yo de momento “Nos encontramos SELECCION: Grado Pa
@ | seguimos Nosotros nuestro camino y ¢a quién nos con Maria” informacién no
O | encontramos? numérica
3 | AT AMaria.
O
P: A Maria. ;Y Maria qué quiere? “Maria quiere que le | SELECCION Grado Pa
S, | A: Otros 30 melones. vendamos 30 informacion
9 P: Si, bueno, los 30 son los que Ilevamos, eso no cambia, melones”. numérica
Qo
O
P: pero ella ;,cdmo quiere que se los vendamos? “Maria quiere que le | SELECCION Grado Pa
A: Por 2 euros. vendamos los informacion
P: Por 2 euros, ¢seguro Manu? melones a 2 por 1 numérica
A: 2 por 1 euro. euro”.
Y | A:uy... 2 porl euro.
O | P:2melones por 1 euro. | | Maria no esta... no tiene mucha...
(') A: mucho dinero..
O | P:no.. mucha idea.
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P: ¢ A quién le iban a salir méas baratos, a Juan o a Maria? “Le van a salir mas INTEGRACION: Grado Pa
A: A Maria. baratos a Juan, informacion
P: ¢ Seguro? porque Maria se numérica
© A: No, aJuan. lleva por el mismo
— | A:No,alJuan. precio s6lo 2 y Juan
3 P: Maria se lleva por el mismo precio s6lo 2 melones ¢ no, 3"
O | Sara?
O | A:Si,si.
A: Asi Grado Pagas de mas.
P: y Juan por 1 euro se llevaba 3. 2 melones por 1 euro.
P: Si aceptaramos el trato de Maria, ¢ cuanto dinerito le “Si aceptamos el INTEGRACION: Grado Pa
hubiéramos sacado a Maria? trato de Maria informacion
~ A: 15. recaudamos 15 €,30 | numérica
o | Als melones en lotes de
— | P: 15, muy bien, eso es. 30 melones que llevamos, si 2 melones por 1 €,
o "
5 aceptamos su trato de hace_r lotes de 2 melones por 1 euro, 15€
hubiéramos ganado 15 eurillos.
P: Ay... Pero ;qué dice mi Grado Padre? Que como aqui hay “El Grado Padre SELECCION: Grado Pa
un poco de lio ;no? Y que hay un poco de diferencia, que lo decide vender los informacién no
mejor que podemos hacer es vender los melones en lotes de melones en lotes de numeérica
(cuénto y a cuanto? 5 melones a 2
A: 5 euros. euros”.
S | P vale.
9 | A:5melonesa 2 euros.
O | P:Esoes. No mezclemos euros con melones. Nuestro Grado
O | Padre llega al trato de que vamos a vender 5 melones a 2
euros el lote, ¢si?.
A: Si.
P: Vale.
A: 6 por2,12. “Hay 6 lotes de 5 INTEGRACION Grado Pa
2] P: 30 entre 5 me salen 6 lotes, ;no?, de 5 melones... melones, que a 2 informacion
o | A:si... euros cada uno, numeérica
d P: que resulta que cada lote lo vamos a vender a 2 euros, y serian 12 euros”
5 | como bien ha dicho Walter, 12 en 2. Vale.
P: Ya de vuelta, mi Grado Padre dijo: “vamos a ordenar todo “El Grado Padre SELECCION: Grado P
9 el dinerito, que nos ha dado Juan y Maria”, ;vale? propone ordenar el informacion no
o | ASi. dinero” numérica
§ A: Si.
O
P: Me dijo que organizaramos el dinero, miré el dinero que “Tenemos 24 euros SELECCION: Grado Pa
tenia y, como habiamos vendido 12 lotes de 5 melones, y segun nuestro trato | informacion
porque efectivamente, como Manu decia, teniamos como 30 tenemos que darle numérica
N Grado Para cada uno. 12 lotes de 5 melones, comprobé que 10aJuany15a
o | tenia 24 euros.;no? Si 6 lotes eran 12 euros, 12 lotes de 5 Maria”.
d melones... son... 24 euros. Claro, segin nuestro trato, eran 10
6 curos...
A: 10 € Grado Para Juan... y 15 de Maria.
P: deJuany 15 de Marifa.
P: Dice aqui: “si tenemos 24, ;qué ha Grado Pasado? ;Hemos | “No ha perdido un SELECCION: Grado Pa
o perdido 1 euro por el camino?” euro por el camino” informacién no
o | A:si... no, tenia mas de la cuenta. numérica
8 P: no... ;Seguro que tenia mas de la cuenta?
O | A No.
O | P:No.
P: ¢Qué ha pasado? | | Al final el Grado Padre ha dicho: “Se prefirié vender SELECCION: Grado Pa
“nada, nada, Grado Para qué vamos a estar mezclando, vamos lotes de 5 melones informacion
Q| a hacer lotes de 5 melones por 2 euros”. por 2 €, pensando numeérica
o | A:ah...claro... que leiba a dar
= | P: Claro, el hombre se pensaba... exacto”
O : .
) A: que le'lba a sal_lr exacto...
P: que le iba a salir eso.
P: ;Le falta 1 euro? “Le falta un euro” SELECCION: Grado Pa
N A: Si. informacién no
o numérica
|
Q
O
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P: ¢Pero lo ha perdido el nifio, o qué ha Grado Pasado ahi? “Le falta 1 € porque | INTEGRACION Grado Ap
o | A:Que le faltaba 1 euro de la compra, porque reGrado ha reGrado Partido informacion
8 Partiendo entre 5 a 1 euro, pues no te sale del todo... mal” numérica
Cl) P: No te sale lo que td esperabas ¢no?
O
P: Entonces, ¢qué ha pasado aqui? “Da mal porque el INTEGRACION Grado Pa
A: Pues que el Grado Padre se pensaba que le iba a salir Grado Padre ha informacién no
exacto. hecho un mal numeérica
P: Efectivamente. EI Grado Padre ha hecho un mal negocio, negocio”
© | ¢ho?.
N f
o | Arsi..
C)I A: se ha liado...
5 P: Al hacer lotes de 5 melones a 2 euros Grado Para que no
hubiera, digamos, discriminacion entre Juan y Maria, asi que
su hijo es inocente ¢no?
A: sill
P: Resultado: su hijo, el pobre, no ha perdido nada. Su hijono | “El hijo no ha SELECCION: Grado Pa
ha perdido nada. ;De quién es la culpa? perdido nada. La informacién no
A: Del Grado Padre. culGrado Pa es del numeérica
~ | A:del Grado Padre... Grado Padre que ha
N . .
o | P:Que hahecho mal negocio. hecho mal negocio”
d A: Se ha hecho un lio.
) P: Claro, ha dicho: “venga va, no vamos a discriminar”. Y ¢l
pensaba que era un buen negocio 5 melones por 2 euros, pero
es que resulta que asi ha perdido 1 euro.
P: Si hubiera hecho lo que queria Juan con él, y hubiera hecho | “Si hubiera aceptado | SELECCION Grado Pa
@ lo que queria Maria con ella, ;cuanto hubiera ganado en total? | ambos tratos hubiera | informacion
o | A5 ganado 25 euros” numeérica
d P: Los 25 que él se pensaba. Pero resulta que no, que al final
5 él ha hecho un mal negocio.
A: Es que 5 melones por 2 euros es muy poco, poquisimo. “5 melones a 2 € es INTEGRACION: Grado Ap
(o\‘a P: Claro, tenia que haber tenido un poco mas de vista muy poquito” informacion no
o | comercial, ;no?... numeérica
i
Q
O
P: ¢ Vosotros qué hubiérais pedido por 5 melones, como "Se tendria que INTEGRACION: Grado Ap
Q | minimo? haber pedido 3 € por | informacién
o | A Yo3euros. lote" numérica
o
O
A: pues yo 4 euros... "Se tendria que INTEGRACION: Grado Ap
P: 3 euros, efectivamente, entre 3 y 4 euros. haber pedido 4 € por | informacién
A: 3,50. lote" numeérica
& | P: Ese hubiera sido un buen negocio.
9 A: 03,50
O | P:03,50.
O | A:3,70... Hala, hala, (donde vas? 3,70, eso es una estafa.
P: Asi que aqui el que ha fallado es el Grado Padre que se ve “El fallo ha sido del INTEGRACION: Grado P
o | que de matematicas... Grado Padre” informacién no
o | A:nosabia mucho numeérica
— | A:No calcula bien.
8 P: Sélo de plantar melones.
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MAESTRO 7

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
Grado

CICLO1

P: Bueno, va a leer Sima el nimero 2. A ver si asi
conseguimos que esté con nosotros en la Tierra. ;Vale?,
Vamos alla, Sima anda, vale, despacito, sin equivocarte.
Primero miras la Grado Palabra entera y después la lees.

“Se va a leer el
problema despacio”

REGULACION

Grado P

CICLO 2

A: Un dia en que iba con mi Padre al mercado nos
encontramos a un vecino, Juan, que, al saberlo, nos pidié que
le vendiéramos los 30 melones que tenia, al precio de 3
melones a un euro.

P: Vale, 3 melones a un euro.

A: Después nos encontramos a una conocida, Maria, que
aprovechando, nos pregunté que si podiamos venderle sus 30
melones, a dos melones por un euro.

P: Vale, Maria aprovechando, pregunté que si a ella se los
vendia dos melones, un euro. Maria no sabemos si calcula
muy bien, ¢eh? Seguimos.

A: Aceptamos en ambos casos, y ante la diferencia de precio
de los melones, a mi Grado Padre se le ocurrié vender los
melones por lotes de cinco melones, a dos euros el lote.

P: Vale, cada 5 melones, dos euros que cobra.

A: Vendimos todo, y mi Grado Padre me encargé que
guardara el dinero. Ya de vuelta, mi Grado Padre me dijo que
organizasemos el dinero conseguido Grado Para Grado
Pagar a Juan y Maria. Mir6 el dinero que tenia y vi que,
como habiamos vendido 12 lotes de 5 melones, comprobé que
tenia 24 euros. Entonces, mi Padre dijo que a Juan habia que
darle 10 euros y a Maria 15. En total, 25 euros. ;Habia
perdido un euro por el cambio, o sea, por el camino?

CICLO DE
LECTURA

CICLO 3

P: ¢Habia perdido un euro por el camino?
A: Habra que resolver primero cuanto se sacé con todos los
melones que vendio.

“Primero hay que
calcular cuanto saco
por todos los
melones para saber
si perdio un euro”

INTEGRACION::

informacién no
numérica

Grado Ap

CICLO 4

P: Vale, muy bien, es un poco largo pero vamos a ir paso a
paso, ¢vale?

A: Es mas liante que el otro.

P: Un poco mas liante, pero Grado Para eso vamos a ir poco a
poco.

A: 'Y un poco largo.

“Hay que ir poco a
poco porque es mas
lioso”

REGULACION

Grado Pa

CICLO5

P: El primer dato que tenemos es cuando se encuentra con
Juan. ¢Qué le dice Juan?

A: Que si le vende.

P: ¢ Cuantos melones?

A: 30.

“Juan pide que le
venda sus 30
melones”.

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 6

P: Y él quiere hacer un trato. Los 30 melones quiere que se los
venda ¢a como?

A: Aun euro.

P: 3 melones por un euro. No que un melén cueste un euro,
no. Si no que cada 3 melones valen un euro. Vale, este es
Juan.

“Quiere que le
venda 3 melones por
1 euro”.

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO7

A: Pues 10 euros.

P: Vale. Pues muy bien. Si hubiera aceptado el trato, muy bien
Jorge, Si hubiera aceptado...

A: ;Hay que poner otra vez a Juan en azul?

P: Si, ¢no? No Grado Pasa nada. Hubiese sido reGrado Partir
los 30 melones en Grado Paquetes de 3. Muy bien Jorge, y te
salen 10 Grado Paquetes, ¢no? 10 Grado Paquetes. Y 10,a 1
euro cada uno, son, como bien ha dicho Jorge, serian 10 euros.

“Serian 10 € porque
30 melones en
paquetes de 3, son
10 paquetes a 1€ el
Grado Paquete, 10
e

INTEGRACION:

informacion
numeérica

Grado Ap
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o | A:Profe, también podias haber puesto tres. ;Eso son las “30 dividido 3 igual | SELECCION: Grado Ap
o | operaciones? al0esuna informacion
= | P:Si. 30 dividido entre 3 igual a 10. operacion”. numérica
O
) A: Vale.
A: Eso hay que ponerlo en la Grado Parte “operaciones”. “Las operaciones en | REGULACION. Grado Ap
o | P: Si, en la Grado Parte de las operaciones. la Grado Parte de
8 operaciones”.
14
O
P: Ese era el trato que le proponia Juan. Luego se encuentran “Se encuentran con SELECCION: Grado Pa
con Maria, que no sabemos si Maria es mas espabilada que Maria. Es mas informacién no
o | Juanono. espabilada que numérica
— .
o | A:Mas espabilada Juan”.
C)‘ P: ¢ Vosotros pensais que mas espabilada que Juan?
o A: No.
P: No.
» P: Ella hace el trato... ;como lo hace, mejor o peor su trato? “Maria hace peor INTEGRACION: Grado Pa
— | A:Peor. trato que Juan”. informacién no
9 | P: Peor, claro. numérica
o
O
P: Ella vende los 30 melones, pero ¢a cuanto los pide ella? “Maria pide que sus | SELECCION: Grado Pa
« | A:2porleuro. melones los vendan informacion
6‘ P: 2 por 1 euro, sale perdiendo. jHombre! Esa es Maria. a2 por 1 euro”. numeérica
|
Q
O
A: 20. “A Maria habria que | INTEGRACION: Grado Ap
™ P: Muy bien. ¢Por qué 20? Porque ha cogido sus 30 melones pagarle 15 euros, informacion
o | enpaquetes de 2, ¢no? Son 15. porque 30 en numérica
| paquetes de 2 son 15
Q no 20”
5 , .
A: Profe, ¢pero el 30 dividido entre 3 son las operaciones? “Es una operacion INTEGRACION: Grado Ap
< | P: ¢Ta qué crees? Mira donde esta y mira lo que es. Es una | porque esun informacién no
8 operacion. Maria dice: “reparteme los 30 melones en Grado | reparto”" numeérica
2 | Paquetes de dos en dos”. Le salen 15 Paquetes. Como cada
© | Grado Paquete era a 1 euro, ella tendria que Grado Pagar 15
© | euros.
A: Ya se la solucion. “Aceptando ambos SELECCION: Grado Ap
P: Venga. Si él hubiera aceptado todos los tratos por separado, | tratos, hubieran sido | informacion
muy bien Andrea, pero sin miedo, hubieran sido... ;cudntos 25 euros”. numérica
v | euros?
o | A25.
d P: Vale, esto es lo que hubiera ganado si hubiera aceptado el
O | trato por seGrado Parado.
P: Pero parece ser que al padre le dio un poco de pena como “El Padre decide no | SELECCION: Grado Pa
tratar distinto a Juan y a Maria, y él decide hacer un trato, que | discriminar, y vende | informacion
sea igual Grado Para los dos. ;Cual es el trato, Andrea?... A todos los melones al numérica
los dos, no se los vende igual. Les dice: “no, no, ni voy a mismo precio, en
© hacer primero 3 con uno ni luego todo con 2”. Su trato son... lotes de 5 melones
= | A:EldeJuan. No, el de Maria. por 2 euros”.
9 P: Vamos a mirar lo que dice... Aceptamos en ambos casos,
O | y, ante la diferencia de precio de los melones, a mi Grado
O | Padre, no sabemos si fue listo o no, se le ocurrié vender los
melones en lotes de 5 melones a 2 euros el lote. 5 melones por
2 euros. Ese es el trato final al que él llega. ¢ Vale?, decide
hacer Grado Paquetes con los 30 melones, de 5 en 5.
P: ¢ Cuéntos Grado Paquetes hace, de 5 melones? “Hace 6 paquetes de | SELECCION: Grado Pa
S | A6 5 melones”. informacion
O | P:6. numérica
i
Q
o
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P: 12 euros. 12 euros le cobra Juan, y como quiere tratarlos “Vaa cobrar 12 a SELECCION: Grado P
S | igual, 12 euros le va a comprar, le va a cobrar, perdén, a Juany 12 a Maria”. informacion
3 Maria. numérica
o
@)
A: Hay que sumar esos 12: 12 mas 12. “Se suman 12 euros | SELECCION: Grado Ap
2 | P:¢Y cuéanto suman? y 12 euros, y son 24 informacion
3 A: 24. euros”. numeérica
o
O
P: ¢El hijo de Juan ha perdido un euro? “El hijo no ha SELECCION: Grado Pa
< | A:No. perdido un euro”. informacion
o numeérica
|
o
O
P: ¢Qué ha pasado aqui? ¢El padre cdmo ha sido? “El padre ha sido INTEGRACION: | Grado Ap
| A: Generoso. demasiado generoso | informacion
g P: Ha sido generoso. vendiendo los numérica
o melones”
O
P: Realmente, ha salido perdiendo un eurillo con el truco que “Si hubiera tratado INTEGRACION: | Grado P
N ha hecho, con el trato. Si hubiera decidido tratarlos como ellos | de diferente manera informacion
O | querian, hubiera ganado un euro mas. No es que su hijo... aJuany a Maria, numeérica
d hubiera ganado 1
6 euro mas
A: Por un euro no te vas a matar. “Un euro no INTEGRACION: Grado Ap
& | P: Hombre, por un euro no te vas a matar, pero un euro, con importa, pero 1 informacion
9 otro euro, con otro euro... Pues va haciendo las grandes euro, mas 1 euro... numérica
© | fortunas. es dinero”.
O
P: ¢Su hijo habia perdido el euro por el camino? “El hijo no ha SELECCION: Grado Pa
< | A:No. perdido leuro por el | informacién no
N . . . ]
o | P:No, nolo habia perdido. camino” numérica
|
Q
O
P: Ha sido el trato que ha hecho el padre, asi que ahora que no | “La culpa ha sido INTEGRACION: Grado Pa
o | se queje. del Grado Padre y informacién no
o | A: Tiene que poner él de su dinero. ahora tiene que numérica
d poner de su dinero”
O
P: Encima, echandole la culpa al hijo. “Muchas Grado INTEGRACION:: | Grado Pa
& | A Muchos Grado Padres lo hacen. Padres echan la informacién no
O | P:Ya, ya. Peroaciertan. culpa, pero algunos numérica
d aciertan”
O
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MAESTRO 8

INTERACCION

QUE

QUIEN

Contenidos publicos

Proceso

Grado de
Grado

CICLO1

P: Bueno vamos a ver chicos hoy este problema, no lo vamos
a leer, vamos a contar la historia porque es una historia muy
curiosa e interesante y tenemos que ver qué pasa con un euro,
se trata de..

"No es un problema,
lo vamos a contar
como una historia"

REGULACION

Grado P

CICLO 2

A: Un dia un Grado Padre y su hijo van al mercado, y de
camino se encuentran a su vecino Juan , que se entera de que
van al merado y les pide que vendan 30 melones suyos, y que
los vendan a 1 euro cada 3 melones

P: 3 melones por 1 euro

A: Luego se encuentran a Maria , que también se entera de
que van al mercado y les pide lo mismo, que les venda sus 30
melones pero cada 2 melones 1 euro.

P: 2 melones por 1 euro

A: Entonces el Grado Padre y su hijo aceptan los dos casos,
pero como son un poco diferentes, al Grado Padre se le
ocurre vender los melones, A cada 5 melones a 2 euros, y al
final cuando lo vende todo, el dinero que han recogido, el
total es de 24 euros, y tienen que dar 10 euros a Juany 15 a
Maria en total 25 euros.

CICLO DE
LECTURA

CICLO 3

P: ¢Qué ha pasado?
A: Le falta un euro
P: Les falta un euro.

"Les falta un euro"

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 4

P: ¢Qué pasa con ese euro? ;Se habra caido por el camino?

¢ Quién quiere contar que ha Grado Pasado en esta situacion,
en esta historia? ;Qué ha Grado Pasado?

A: Pues, yo he pensado que a Juan le debe 10 euros, No!! Y a
Maria le debe 15 euros pero, como les falta un euro por que
resulta que el precio de.... Como vendieron 12 lotes de 5
melones y eran 5 melones a 2 euros el lote, se supone , que
como eran 12 lotes a 2 euros cada lote, he multiplicado 12 por
2y me da 24 y esos son los euros que han recogido, y el
Grado Padre lo hizo, por lo que penso, que seria, que tenia
que poner el precio de 5 melones a 2 euros, es porque?? Como
3 melones por 1 euro mas 2 melones por 1 euro da 5 melones,
por 2 euros.

P: Nos estas haciendo un poco de lio, Has hecho muchas
operaciones, pero no sé si tienes que seguir pensando las
operaciones que tienes ahi escritas, como nos las podrias
contar, mientras que piensas vamos a ir a tu compafiero.

"A Juan debe darle
10 € y a Maria 15 €,
pero sélo tienen 24 €
porque 12 lotesa 2 €
el lote son 24 €"

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO5

P: ¢Qué ha Grado Pasado con ese euro?

A: Lo que decian, lo que debfan 10 euros a Juan y 15 a Maria,
eso serfan 25 euros que le deben, pero dice que comprobaba
que tenia 24 euros, pero no dice...

"Comprobd y sélo
tenia 24 €"

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Ap

CICLO 6

P: ¢Qué habia Grado Pasado?

A: Pues que esos 24 euros, eran 24,33 euros entonces para
regatear le salia 24 euros.

P: Eso es lo que opinas t...

"En realidad eran
24,33 €, pero
regateando son 24
€"

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado Ap

CICLO7

P: vamos a ver qué opinan otras personas. ;Qué pasa con ese
euro? ;Qué Grado Pasa con ese euro?

A: Yo creo que sé, lo ha perdido el euro por el camino.

P: Creo que se le ha perdido por el camino

"El euro se ha
perdido por el
camino"

SELECCION:
informacion
numeérica

Grado Ap
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trampa...

P: voy a volver por aqui!! Que habéis hecho muchos calculos | "El padre hizo mal INTEGRACION: Grado Ap
y puede ser que sepamos explicar algo! los calculos de a informacion
A: Yo sé explicarlo cuanto vender cada numérica
P: Que Grado Pasaria con eso. lote"
o | ATAver, resulta
o | P:Donde esta el KIT de la cuestion de este problema.
C‘) A: Resulta que el padre hizo mal los célculos.
) P: El Grado Padre hizo mal los calculo!! ;Qué calculos?
A: Los célculos de a cuénto vender cada lote.
P: Cada lote?
A: o... si cada lote, por cuantos euros, hizo mal los calculos
P: Hizo mal los célculos?
P: ¢ Creéis todos que hizo el padre mal los calculos? "No todos creen que | REGULACION Grado Pa
o | A:rNo!l el padre hizo mal los
O | P:o..Hizoalguna otra cosa el Grado Padre... ;T crees que célculos"
o | NO?
o
O
P: ¢Ta crees? "El euro lo gastaron INTEGRACION: Grado Ap
S | A:Bueno mi compafiero opina que a lo mejor el euro lo en comprar algo informacion no
o | habian gastado en comprar algo Grado Para ellos. para ellos" numérica
d P: Por ejemplo podia ser pero no es exactamente esa una
= | respuesta correcta .
O
P: ¢ TU piensas que si? "Los melones de INTEGRACION: | Grado Ap
A: Yo he calculado que los melones de Juan Juan dan 9,90 € no informacion
= | P:Los melones 10, y los de Maria numérica
o | A:los3 melones de Juan, no te dan 10, te dan 9, 90 dan 15 €, entonces
d P: ¢Porque un melén...? en total 24,90 €"
5 A:Y los de Maria te dan 15, entonces tiene 24 euros con 90
P:2490...
P: TG qué piensas... "Regatea en los INTEGRACION: Grado Ap
o A:Yo digo, sabes.... Lo que a cada de decir nuestro 24,90 € diez informacion
o compafiero, que mete 10 euros, eran 9,90 euros, entonces al céntimos, y te da 24 numérica
— | sumar9,90 15 te daria 24, entonces como no tiene 10 €"
O P . .
5 céntimos méas Grado Para sumarselos le regatea y te da 24.
P: A ver el padre hizo un cambio, ellos, los vecinos querian "Deberia haber INTEGRACION: Grado Ap
o | que vendiera los melones a unos precios, en el primer caso 3 vendido 3 melonesa | informacion
8 melones a un euro y en el segundo caso 2 melones a un euro, 1,50 €" numérica
2 | yélcambid y los vendi6 en grupos de 5 melones a 2 euros. ¢,
&) Que podemos decir? Mas cosas. La UGltima cuestion.
O | A: Deberia de haber vendido a 3 melones a 1,50
P: Si los hubiera vendido a 3 melones a 1,50, pero al hacer un "En el primer caso INTEGRACION: Grado Pa
cambio en los precios ¢, Qué pasaba con el precio de un eran 3 melones 1 €, informacion
melén? ¢ Cuéanto costaba un melén en el primer caso? luego 1 melén 33 numeérica
= Alguien ha calculado céntimos"
o) A: 3
— | P: Si 3 melones cuestan un euro. ¢Cada melén? ¢ Quién ha
Q ? He vist Iguno habéis calculado
5 calculadq. e visto que alg \ lculado.
A: Lo més aproximadamente seria a 33 céntimos
P: Eso seria 33 céntimos.
P: ylos otros , los de Maria, ¢ Seriana..? "Los melones de INTEGRACION: Grado Pa
S | A50 Maria serian 50 informacion
8 P: A 50 céntimos ¢ Qué estas afénica? céntimos la unidad" numérica
o
O
P: Si unos seria a 33 céntimos y otros a 50 céntimos, y resulta | “El Grado Padre INTEGRACION: Grado Pa
que el padre... también he visto por ahi que alguno de vosotros | vendi6 cada meléna | informacion
© habéis visto que vendia 5 melones a 2 euros. ;A qué precio 40 céntimos, luego numérica
— | cada melén? ahi esta la trampa™
3 A: Si, son 5 melones a 2 euros, cada meldn es a un precio de
O | 40 centimos
O | P:40 céntimos, luego ahi hay un pequefio engafio al cerebro,
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P: pensamos... "Si se venden 5 INTEGRACION: Grado Ap
A: Cada mel6n, cada 2 melones son 80 céntimos de la manera | melones a 2 € los informacion
de 5 melones 2 euros. dos melones son 80 numérica
P: Luego por eso al final céntimos, y de la
~ | A:Pero de la manera de 3 melonesa 1 euroy 2 melonesa 1 manera de 3
O | euronos da en total 83 céntimos cada dos melones melones a un euro 'y
C‘) P: Luego falta un euro o realmente él hizo algo que al final 2 melones a un euro
5 calculo mal. Calculé mal, cambi6 el precio consiguio nos da 83 céntimos
cada dos melones,
luego lo calculd
mal"
P: ¢Cuanto dinero? "Les dio 24 € INTEGRACION: Grado Pa
A: 24 porque cambio el informacion
o | P:24 euros pero no los 25 jNoooo!!!! precio” numérica
o | A Los necesitaba
= | P:Porqué cambio el precio!! Si o No.
) o
o A: Si . )
P: Exactamente, cambio el precio
P: ¢ Estais de acuerdo? "Estan de acuerdo" REGULACION Grado Pa
S| AS
8 P: Si..
Q
O
o | P: TG también "Estan de acuerdo REGULACION Grado Pa
8 A: Si, pero... con dudas pero con dudas"
d P: Si, con dudas, porque le problema....
O
A: Si pero yo lo he hecho de otra manera "No deberia haber INTEGRACION: Grado A
P: De que manera ¢ a ver? puesto 5 melonesa 2 | informacién
& | A Yo estoy de acuerdo con que el Grado Padre eh!! No €, porque sélo ha numeérica
9 deberia haber puesto 5 melones a 2 euros, porque entonces ha conseguido 24 €"
O | conseguido solo 24 euros
O | P:Exactamente, lo cambi6 por alguna razén
P: ¢Por qué cambio el Grado Padre el precio? ;Por qué los "Agrup6 los INTEGRACION: Grado Ap
agrupan de 5 en 5? ¢Grado Para qué? ;Grado Para qué? melones porque los informacion
N ¢Para qué los agrupado de 5 en 5? En grupos de 5... melones de Juan numérica
o | A: Porgue si los melones de Juan son 3 melones a un euro y eran 3por 1€y los
—1 | los melones de Maria son 2 melones a un euro, entonces, 3 de Maria 2 por 1 €,
O . . .
S mas3son5y 1 maslson2 3méas2son5,yuno
mas uno son 2 €"
P: Creemos que es tan sencillo como eso, pero esta por medio "No hay ningin INTEGRACION: Grado P
@ | el precio de un meldn, eso es la conclusion. Ya esta. No hay error, porque el informacion
O | ningln euro, porque el Grado Padre lo que ha hecho es padre que hizo fue numérica
C‘) cambiar el precio, NO!!! REGATEAR.. Lo que pasa... cambiar el precio”
O
A: Es que si tiene 24.. A ver, yo cuando tengo 24, 90 "Si se tiene 24,90 €, INTEGRACION: Grado A
S | céntimos, por ejemplo digo que tengo 25, pero a ver , a 24,90 se redondea a 25 €" informacion
9 no le puedo sumar... numeérica
Qo
O
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MAESTRO 9
QUE QUIEN
INTERACCION Contenidos publicos Proceso Grado de
Grado
P: Bueno, hoy vamos a hacer el tercer problema que ya os dije | “Primero se lee el REGULACION Grado P
que este problema es un poco mas complicado, Verdad!! Hay problema despacio y
que leerlo muy despacito, Bien. Lo voy a leer yo ahora con se aconseja hacer
v0osotros y yo os aconsejo que utilicéis dibujitos Grado Para dibujos"
6‘ hacer , por que como no hagais dibujitos no vais a ser capaces.
| Eh!! En un ratito. Davinia habla bajito, “Por favor” en un
O | ratito lo podemos hacerlo como siempre y después entre
O | todos, vamos a ver , uno puede dar una solucione y otro otra.
Lo que vamos a mirar después, qué hacemos con esas
soluciones.
A: A ver, Undia que iba con mi Grado Padre al mercado, CICLO DE
nos encontramos a un vecino, Juan, que al saberlo pidié que LECTURA
le vendiésemos los 30 melones que tenia, al precio de 3
melones un euro. Después nos encontramos a una conocida,
Maria, que aprovechando, nos pregunté que si podiamos
vender sus 30 melones a 2 euros por un euro. Aceptamos en
ambos casos , y ante la diferencia de precio de los melones, a
N | mi Grado Padre se le ocurri6 vender los melones por lotes de
8 5 melones a 2 euros el lote. —Vendimos todo, y mi Grado
O | Padre me encargo que guardase el dinero. Ya de vuelta mi
O | Grado Padre me dijo que organizase el dinero conseguido
Grado Para Grado Pagar a Juan y a Maria. Miré el dinero
que tenia y como habiamos vendido 12 lotes de 5 melones,
comprobé que tenia 24 euros, entonces mi Grado Padre dijo
que a Juan habia que darle 10 euros y a Maria 15, en total 25
euros. ¢Habia perdido un euro por el camino?
P: A ver ¢qué Grado Paso? Lo primero que tenéis que hacer, "Primero se tienen REGULACION Grado P
8 es poner datos, eh!! Y yo los voy a ir poniendo aqui con todos | que sacar los datos y
CJ) a la vez Grado Para que veamos se van escribiendo”
5
P: entonces vamos a poner: Juan, esto lo vais haciendo "Juan vende 3 SELECCION: Grado Pa
< | vosotros también. Vamos a ver, Juan ¢A como lo vende? Juan melonesa 1 €" informacion
9 A: A 3 melones un euro. numérica
© | P:3 melones un euro,
O
P: y los de Maria ¢ A como los vende? "Maria vende 2 SELECCION: Grado Pa
w | A: 2 melones un euro melones a 1 €" informacion
9 P:2 melones por un euro. numérica
Qo
O
P: y en los 2 casos son 30 melones ¢ Verdad? 30 melones que "Juan tiene 30 SELECCION: Grado P
«© | tiene Juany 30 melones que tiene Maria. Vale, ya veis melones y Maria informacion
S otros 30" numérica
Qo
O
P: al papa se le ocurrié decir: bueno si son 3y 2, 5 melones, "El Padre pensé que | SELECCION: Grado P
™~ | “Que mal escribe hoy” a2 euros... sison3y2, loslotes | informacion
9 serfan de 5 melones | numérica
] a2e"
O
P: entre compafieros. Beatriz, te puedes poner ahi al lado de "Se va a resolver el REGULACION Grado P
Natacha y Juan se puede poner con Izan , y asi 0s ponéis todos | problema entre
% | por Grado Parejas Grado Para hacer el problema, eh!! Porque compafieros, por
3 entre los dos se os puede ocurrir ideas diferentes jjVenga!! Parejas"
O
O
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P: Que es lo primero que vas a hacer, Cristiano, Grado Para "Una idea es INTEGRACION: Grado Ap
resolver el problema. Que sé que td lo haces muy bien. comprobar cuanto informacion
o | A: Mmmmm..... costaran los 30 numérica
2 P: Alguien tiene alguna idea de por donde empezar, a ver melones de Juan y
O | venga Daniel los 30 de Maria"
O | A: Comprobar que los 30 melones, cuanto cuestan los de Juan
y cuanto cuestan los de Maria y después sumaria.
P: y ¢Como vas a comprobar cuanto cuestan los de Juan? "Para comprobar INTEGRACION: Grado Pa
A: eh!! Dividiendo, 30 entre... cuénto cuestan los informacion
o | P:Averaquien se le ocurre algo. ¢Dividiendo que..? que va melones de Juan se numeérica
o | bien divide 30 entre 3,
C)‘ A: 30 entre 3 porque hay que
5 P: Claro 30 entre 3, porque hay que hacer grupos de 3 hacer lotes de 3"
melones
P: y los de Maria hay que hacer grupos de 2, pues hala ya "Y para calcular los INTEGRACION: | Grado P
2 | tenéis que contestar. de Maria, grupos de | informacion
o 2" numeérica
|
o
O
P: Podéis hablar con el compafiero "Hay que hacer el CONTROL Grado P
Porque si no, no sé como vais a hacer el problema entre 2, si problema entre
no hablais entre compafieros.... Adolfo comparfieros"
(murmullo)
P: A ver, a mi me gustaria que hablarais como hablais
N . . ~
— | siempre, eh!! Ahora que os dejo hablar con el compafiero no
Q | hablais jj Verdad!!
O | At
O | P: Que Grado Pasa no lo hacéis entre los 2, hala venga ayudar
un poco uno a otro, “Yo voy a hacer esto ja ti que te Grado
Parece esto que estoy haciendo? Y ya esta. Venga Adrian,
habla con Tania, venga Tania dile lo que vas haciendo tu.
P: Como os dije que era dificil, esto primera Grado Parte os "Esta parte aln no REGULACION Grado P
@ | dije ahora no es nada dificil lo que es dificil es después decir, es la dificil"
9 ¢ Coémo es posible? ;Donde esta ese euro que falta ahi? Eso es
O | loque es dificil pero lo otro, jj No!!
O | Habla con Lucia, Manuel, venga!!
P: A ver, Lucia esos tachones no se hacen jjeh!! Ya te dije "No se hacen CONTROL Grado P
que cogieras una hoja de borrador... tachones™
= A: es que... no se entiende..
o | P: Abueno, tampoco, pero tampoco se hacen esos tachones,
d que no es necesario gastar el boli para hacer eso.
S (murmullos)
P: a ver quién es el primero que llega a una solucién, de la "Algunos alumnos REGULACION Grado Pa
B | primera Grado Parte jjeh!! Yano digo el final ¢ya lo tenéis? ya tienen una Grado
9 A: esa Grado Parte si Parte resuelta”
o
O
P: A ver Andrea dime. ;Qué hicisteis? "Han calculado 30 SELECCION: Grado Pa
S | A:30entre 3y 30 entre 2 entre 3, y 30 entre informacion
o 2" numérica
|
@)
O
P: A ver, primero para saber los melones, los grupos que tenfa | "Con los melones de | SELECCION: Grado Pa
S | Juan, 30 melones entre 3 ¢te dio? Juan se hicieron 10 informacion
9 A 10 lotes" numérica
O | P:10 lotes, 10 lotes
O
A:Y 30 entre 2 "30 entre 2, 15 SELECCION: Grado Pa
S | P:30entre2 lotes™" informacion
3 A: 15 numérica
O | P:15lotes
O
A:Y después sumé 15 mas 10 "15 més 10 son 25 SELECCION: Grado Ap
2 | P: 15 més 10 son 25 lotes, ya voy haciendo lo que dices y esto | lotes" informacion
3 te sale 25 lotes. numérica
Q
O
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P: ¢qué mas? "Se divide 30 entre INTEGRACION: Grado Pa
& | A:Y luego divide 30 entre 5. 5, porque el Grado informacion
3 P: Claro 30, porque Juan son 10 lotes , de Maria son 15, pero Padre los vende numérica
O | éllos vende juntosy ¢son 30 entre 5? Piensa a ver ¢ Por qué juntos"
O | 30entre5?
P: Daniela "Se divide entre 5" SELECCION: Grado Ap
< | ArYo lo he dividido entre 5 informacion
o numeérica
|
o
O
P: ¢Por qué? "Porque son lotes, INTEGRACION: Grado Pa
A: Porgue son lotes pero no son lotes informacion
& | P:Perono, esto ya no son lotes, esto ya son lotes y estosno lo | iguales"” numérica
o | eshedividido mas como hizo Andrea, porque este es un lote
= | de 3 melonesy este es un lote de 2 melones. ;No? No son
Qi ; ? lotes de 3, los de Juan, y este son
5 iguales, ;0 no? Este son lotes de 3, los de Juan, y este s
lotes de 2 y Cristiano no va mal ,pero le falta algo.
P: ¢ Cuantos melones tiene entre Juan y Maria? "Entre Juan y Maria | SELECCION: Grado Pa
& | A60 tienen 60 melones” informacion
9 P: Melones tiene 60, tiene 60 melones numeérica
o
O
P: y que hay que hacer grupos ;de cudnto?  Daniela. "Hay que hacer SELECCION: Grado Pa
S | ADeb grupos de 5" informacion
O | P:Deb5. numeérica
|
o
O
P: no puedes dividir 30 entre 5, tienes que dividir los 60 ;No? "Hay que dividir los | SELECCION: Grado Pa
Aqui tenemos, Juan 3 melones a un euro, Maria 2 melones a 60 melones en informacion
0 . L.
| uneuro, Y los dos juntos, que son 60 melones, 60 melones ¢ A gruposde5a2€el numérica
9 cuanto lo vende? A 2 euros el grupo de... lote"
O | A5
O | P:Deb
P: ;entonces que tenemos que hacer? "Hay que dividir 60 SELECCION: Grado Ap
& | A60entre5 entre 5" informacion
8 P: 60 entre 5 numérica
o
O
P: que da "Luego hay 12 SELECCION: Grado Pa
& | AL2 lotes" informacion
9 P: 12 lotes, lotes ¢ verdad? numérica
o
O
P:Y estos los vende a 2 euros jjeh! Lo que no sabemos, "Como son 12 lotes INTEGRACION: Grado Pa
juntan lotes de 10, 10 lotes de 3 y 15 lotes de 2, porque son a2 € el lote, la hija informacion
lotes de diferente .. Vale recauda 24 €" numeérica
Bueno hasta aqui esta todo bien, entonces ;Qué Grado Pasa?,
@ ahora necesitamos, saben el precio del dinero que recogen.
o | Ail2por2
d P: A ver alto Nicolas
S A: 12 por 2
P: 12 como los vende a 2 euro, esto seria, 12 por 2, 24, Muy
bien, la hija le coge el dinero verdad, tiene 24 euros que fue lo
que recogi6 de dinero
P: y ahora dice que tiene que darle, -;Cuénto le tiene que dara | "A Juan hay que SELECCION: Grado Pa
& | Juan? jjeh!! darle 10 €" informacion
8 A: 10 numérica
O | P:10euros
O
P: y ¢Cuénto le tiene que dar a Maria? "A Maria tiene que SELECCION: Grado Pa
& | A:15euros darle 15 €" informacion
3 P:15 euros numérica
Q
O
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CICLO 31

P: ;{Cuénto es esto?
A: 25 euros

"En total 25 €"

SELECCION:
informacion
numérica

Grado Pa

CICLO 32

P: Le falta un euro ;0 No? ;Qué Grado Paso?

A: Quese...... el Grado Padre

P: No!! El Grado Padre recogi6 24, de 60 melones, hicimos 12
lotes a 2 euros -24-, y resulta que a la hora de repartir, mira lo
que Grado Pasa..

A: Que lo hicieron mal los otros

" Alahora de
repartir no salen las
cuentas porque lo
hicieron mal"

INTEGRACION:

informacién no
numérica

Grado Pa

CICLO 33

P: Quien lo hizo mal, no no no....

Eran 30 melones y 30 melones en total 60, en grupos de 5
salen 12 lotes, a 2 euros que los vendieron, 24, 30 melones de
Juan a grupos 3, 10 lotes, 30 melones de Maria en grupos de
2, 15 lotes. El por ahorrar, no ibamos a vender primero unos
melones a un precio y luego otros a otro, lo juntamos todo 3 y
2,5 melones un euro y un euro, 2 euros. Pero cometieron un
error matematico, saber...

A ver, es un error matematico, no es una fantasia, una cosa
que Grado Pasa, se me ocurri6 esta idea genial, ;no? No tiene
truco, es una solucion matematica, algin error que cometieron
a ver a quien se le ocurre...

"Eran 30y 30
melones, se hicieron
12 lotesde 5a2€el
lote, pero
cometieron algin
error matematico"

SELECCION:
informacion
numérica

Grado P

CICLO 34

P: ya 0s voy a dar una idea porque como que es un poco
complicado de hacer, pero os voy a dar una idea Grado Para
que lo podais resolver, lo que tenéis que hacer es dibujar los
melones de Maria, y dibujar los melones de Juan, aunque sean
30, los ponéis en los grupitos y lo vas viendo, Grado Para ello,
lo mejor es que lo pongais de colores.

“Bueno que le Grado Pasa YA”

A: Si tocas a bajo bla.. bla... bla...

A : Verde

P: Vale, ya voy a dibujar los melones verdes y amarillos
jiieh!! Grado Para distinguir que los que son de uno y los que
son de otro, nada més por eso entonces vamos a ver, los
melones de Juan, pues de Amarilla.

iiOYE!! Tenéis que estar atentos ya eh!! En verde estar ahi,
despanzurrados mirando Grado Para mi.

A: Yoyalo sé.

P: Pues ala, ponlos ahi, ponerlos en grupos Grado Para que
veais el error matematico que cometieron.

Por distinguir, yo pongo lo de Juan amarillo y los de Maria
verde. Eh!! Dibujais los 30 de cada uno, y los vais agrupando
a ver si os dais cuenta del fallo.

A: Maria y Juan en grupos de 3

P: Claro, pues escribis perfectamente por ahi ;0 no? Y si te
caben, si los haces pequefiitos te caben perfectamente. Es un
lote que “”’no funciona la pizarra™”

(murmullos)

P: Bueno veis que no funciona muy bien la pizarra, pero lo
que se trata es de ir haciendo eso, pero los de Juan y los de
Maria ir los poniendo juntos, Grado Para hacer los grupos de
5, ala.

Y porque sabes qué pues algo si no se ve eh!!

A: Se ve un poco

P:Bueno ya veis que no funciona la pizarra y no puedo
escribir, de lo que se trata es de que vayais haciendo los
grupos afines, a ver quién encuentra el fallo. Asi no lo vais a
ver, si pones los otros jjeh!!

(murmullos)

P:Ahi lo tenéis, grupos de 5 o no, a ver es que no tengo ni
tizas de colores, es que no puede ser eh!! Vamos a ver.

A: Pero en realidad...

.

"Una idea es ir
dibujando los
melones e ir
agrupando*

INTEGRACION:

informacion
numérica

Grado P
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P: Vale esto son 30, vale. 30 melones que son de Juan, que "El fallo estaen que | INTEGRACION: Grado Ap
me da igual si de Juan que si Maria, ahora voy a juntarlos, sobran melones de informacién no
esto son los de Juan , que son los primero, con los de Maria, Maria al juntarlos numérica
no tengo colores, los voy a poner aqui y pones 30, a ver qué con los de Juan"
Grado Pas6 al hacer los grupos. A ver quién se da cuenta del
fallo.
A: Que faltan de Maria, que no llegan los de Maria
& | P: Fijate bien
3 A: A ver que no llegan los melones de Maria Grado Para
O | juntarlos con los de Juan
O | P: Que no llegan o que sobran.
A: Que sobran.
P: sobran melones de Maria, para juntarlos con los de Juan.
P: Vamos a ir viendo. Es que hay que explicar lo que se hace, "Se va agrupando y SELECCION: Grado P
&© | vamos poniendo es grupos: 24 6 8 10 12 14 16 18 20. Me quedan 5 melones informacion no
o | quedo aqui, 5 melones de Maria, sin repartir, porque a ver por | de Maria sin numérica
3 | esto repartir”
O
P: ¢Cuanto tengo que cobrar? Un euro, estos un euro. - "Se sacarian 20 €, SELECCION: Grado Pa
¢Cuéntos euros hace? 123456789 10, no son 2 euros. pero eran 12 grupos” | informacion
~ | Esteeran2euros2y?2 numérica
8 ¢Cuanto dinero sac6 de aqui?
| A20
© | P:20 euros, pero no eran 12 grupos...
O | A40,,34,,32,,34,,
P: Cuantos melones de Juan pinte, dibuje, que son estos "Se dibujaron 30 SELECCION: Grado Pa
2 ¢ Cuantos dibujé? melones de Juan" informacion
o | A30 numeérica
EJ) P: 30
O
P: ¢ Cuantos dibujé de Maria? "Se dibujaron 30 SELECCION: Grado Pa
[<2] . . .z
™ [ Ar30 melones de Maria" informacion
8 P: Claro, vale, numérica
o
O
P: los 20 a 2 euros, con estos ¢ Cuanto sacé? Hasta aqui, "De esos melones INTEGRACION: Grado Pa
2 | ¢Cuanto sac6? (en dibujo) se saca informacion
o | A20 20€" numérica
3 | P:20 euros.
O
P: esto también los vendi6 a 2 euros y este también los vendié | "De esos INTEGRACION: | Grado Pa
S | a2eurosy ¢entonces saco? melones(en dibujo) informacion
o | A24 se saca 24 €" numérica
Q') P:24
O
P: pero que Grado Pas6 aqui. A ver ¢ A quién se le ocurre "Lo dividi6 pero al INTEGRACION: | Grado P
que Grado Pas6 aqui?  Porque aqui muy bien, un euro Grado | final hizo lotes sélo informacién no
Para Juan, un euro Grado Para Maria, un euro Grado Para con los melones de numeérica
o Juan un euro Grado Para Maria, porque lo vamos dividiendo Maria"
< | aqui.... Aqui {Qué Grado Pas6?
8 A: Que...que...
O | P:Hizo grupos solo con los de Maria, verdad!! Pero ¢, Qué
O | Grado Pas6? A ver
(murmullos)
P: A Juan muy bien porque le dio de su Grado Parte 10 euros, "No ven el fallo" REGULACION Grado Pa
@ | peroa Marialedio12345678910y 14, le falta un euro
o | Grado Para Maria. ;Por qué? Qué Grado Pasan no veis el fallo
d aqui.
S | AcNot
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Bueno comprendido.

P: Los de Maria a cuanto los tenia que haber vendido Grado "Los de Maria debia | SELECCION: Grado Pa
3 | Para darle el dinero de ella. haberlos vendidoa 2 | informacion
S | A:Cada 2 un euro por 1 €" numérica
O | P:Cada 2 por un euro, 0 NO,
O
P: pero entonces estos cinco por ¢ Cuanto los tenia que haber "Luego los 5 INTEGRACION: Grado Pa
© vendido? sobrantes (sobre el informacion
o | ATA...2,50 dibujo) deberia numérica
= | P:250. haberlos vendido a
2 2.50€"
5 .
P: y estos 5 ¢a cdmo los tenia que haber vendido? A 2,50, ahi "Y estos otros 5 INTEGRACION: Grado P
€ | esta el euro que falta, 0 NO melones (sobre el informacion
O | A......... dibujo) a otros 2,50 numérica
i A
O €, y ahi esta el euro"
5
P: A ver, vamos a reGrado Pasar un poco Grado Para ver el "Lo que ocurri6 fue INTEGRACION: | Grado P
fallo, “Izan, quieto, cuidado, ¢ Estas atendiendo?” porque lo que al realizar los informacion
vas a explicar ahora lotes, al final numeérica
Me vas a explicar el fallo del problema. sobraban melones de
El fallo fue que el dijo, muy bien tengo 60 melones y hago Maria y realizé dos
los grupos, y dice3y2 5 lotes s6lo con los
¢, Qué Grado Pas6? Que al hacer los grupos a Juan muy bien, melones de Maria y
S | porque los grupos que hizo, en todos estaban los €3 melones los tenia que haber
9 de Juan, un euro por cada grupo de 3, pero ;Qué Grado Paso vendido a 2,50 € el
O | con los de Maria? Que al final tuvo que hacer 2 grupos solo lote, y ahi estaria el
O | con los melones de Maria, que los melones de Maria no eran3 | euro"
un euro, y 3 un euro, eran cada 2 un euro, entonces estos 5
melones de Maria los tenia que haber vendido a 2,50 y estos
otros 5 a 2,50. Vale!! Y ahi esta el fallo, no es que perdiera el
euro.
P: es un error matematico que cometi6 ;Quién? "Fue un error del INTEGRACION: Grado Pa
A: El Grado Padre, el hijo. Grado Padre por no informacion
® | P:El Grado Padre, (Cémo que el hijo? vender los dos lotes numérica
O | A: Ahvale, por no venderlos a 2,50 a2,50€"
d P:Claro, el Grado Padre fue el que dijo, “hacemos grupos y
O | los vendemos asi” Pero claro, es que asi no se podia hacer,
P: por eso que fijaos, cuando vayamos a hacer un calculo "Cuando realizamos | GENERALIZACI | Grado P
2 | matematico, un problema se comprueba de cualquier manera un problema ON
O | posible, asi no sale, donde esta el fallo. debemos comprobar
3 dénde esta el fallo"
O
P: ¢Por qué lo habremos hecho muy bien? "Nos faltaba el euro INTEGRACION: Grado P
No estaba bien hecho, aqui estafia bien hecho por Grado porque no habia informacién no
o Partes, y en grupos estaba bien hecho ;Qué Grado Pas6? Que hecho los grupos numeérica
O | nos fallaba un euro, eh!! ;Por qué? ;Por qué no hizo lo grupos | como debia"
9 cémo debia? No se puede vender todos los melones igual
O | cuando, un lote de 2 vale un euro y un lote de 3 vale un euro,
O | porque aqui los vendi6 mas barato.
P: lzan, en pocas Grado Palabras resume el problema "El Grado Padre INTEGRACION: Grado Ap
A: El Grado Padre cometi6 un error matematico y.. cometié un error informacion
P: Bien puesto que los numeérica
A: Al quedar los 5 melones, los tenia que haberlos vendido a Gltimos dos grupos
< | 2,50 de 5 melones debia
8 P: Bien ¢y los otros? También los de Maria, verdad. Es que haberlos vendido a
d como los grupos son diferentes, unos eran de 3 euros y otros 2,50 €"
5 de 2, unos salfan 10 grupos y otros salian 15 VERDAD
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MAESTRO 10

QUE Quien
INTERACCION Contenidos publicos Proceso Grado de
Grado
P: bien nos han repartido la hoja de los problemas y nos queda | “Es un problema | REGULACION P
un problema. Acabo de decir Laura, este es muy grande y es | largo 'y  primero
verdad y es el mas largo, a simple vista de los que tenemos, | vamos a leerlo vy
pero claro no por eso tiene que decir, pues imposible, pero | después sacar datos”
claro tiene que ver también mucho con la comprension lectora,
de lo que hablabamos antes Kevin, he dicho yo ya que
atendemos. Bueno pues Alma, atendemos, vamos a tratar de
solucionar el tercer problema. Es el mas grande pero eso no
6‘ tiene que decir que sea el mas dificil, lo que tenemos que
2 | hacer es enterarnos bien de qué es lo que nos preguntan,
O | porque nos pueden dar muchos datos, pero tendremos que ir
O | viendo que datos nos da y en funcion de esos datos, pues ir
tratando de averiguar lo que nos preguntan, porque todavia no
sabemos lo que nos pregunta.
De acuerdo, Bien, lo primero leemos en silencio cada uno el
problema, rapidamente porque empezamos a resolverlo entre
todos.
(tiempo de lectura)
P: Alma he dicho leemos, bien hemos acabado de leerlo? “Se ha acabado de | REGULACION Grado Pa
8 A: Si leer”
o
O
P: Bueno, Angela, que has sido la primera en acabar, dime asi | “No sabrian qué hay | REGULACION Grado Pa
después de haberlo leido una sola vez... que hacer”
o | A
O | P: Bueno ¢hay alguien que habiéndolo leido una sola vez
d diga? Yo sé lo que tengo que hacer. Pregunto, puede ser que
O | si? TU Noelia, ¢ya sabrias que es lo que tienes que hacer?
A: No
P: Bueno luego lo vemos y luego me dice, td Lucia crees que | “Es importante que | GENERALIZACI | Grado Pa
tienes una idea de lo que podrias hacer. cuando se lee un | ON
<« | ASi problema se tenga
O | P: Vale, esto es importante , uno cuando lee un problema es | una idea de qué es lo
d bueno que tenga ya una idea de lo que tiene que hacer, esto | que hay que hacer”
O | tiene que ver con que lo he leido bien, lo comprendo bien y
saber de qué va, y eso es importante siempre. Vale.
P: Angela ti que lo has leido, que no has levantado la mano | “Un padre y un hijo | SELECCION: Grado Ap
ahora, a pesar de ello, podias decirme mas o menos de que va. | quieren vender | informacion
¢Qué es lo que nos cuenta el problema? melones a 3 un euro | numérica
A: Un padre y un hijo que quieren vender 30 melones, quieren | y luego 2 un euro”
2 | vender melones a una chica, que no me he enterado muy bien
9 porgue, es que tiene muchas cosas
Q | P: tiene muchas cosas y te lfas, vale
© | A: Si, porque dice que tiene 3 melones a un euro, y luego 2
melones a un euro y...
P: Vale, esa es tu idea,
P: ¢Cuél Tamara, es tu idea del problema? ;te has enterado de | “Mas o menos se ha | REGULACION Grado Pa
© | lo que has leido Tamara, eso es la pregunta? enterado del
S | A: Mas o menos problema”
o
O
P: Que quiere decir, sin mirar a la hoja. “Primero hay que | GENERALIZACI | Grado P
| AtMmm.... comprender el texto | ON
o | P: Esto no tiene que ver con las matematicas, tiene que ver | y luego ya vendra la
d primero con comprender el texto, la matematica es a posterior, | matematica”
) primero hay que comprender el texto, eso es lenguaje.
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A: Pero ;De qué va? “Va de un Grado | SELECCION: Grado Pa
« | P:Si¢dequéva? Padre y un hijo que | informacion  no
O | A: Pues que... A ver como lo digo. Que un Grado Padre y un | van al mercado” numérica
d nifio, y su hijo, van al mercado y se encuentran creo que es
O | una....
P: NO, NO!! No caigas,
P: a ver Tamara, no se puede caer en pensé, hay que ir a lo | “Hay que ir a lo | INTEGRACION: Grado P
general, qué mas da como se Ilame Fulanito aqui, hablamos de | general, hay una | informacién  no
o | unos datos numéricos. Hay una venta de un producto, y | venta de un | numérica
8 dependiendo de a cuanto se venda el producto, va a obtener un | producto y
O | dinerou otro. dependiendo de a lo
@) que se  venda
obtendra un dinero u
otro”
- A: Le pide que venda 30 melones y... a 3 melones un euro “Le pide vender 30 | SELECCION: Grado Ap
— | P: Lotes de 3, es que la pregunta va por ahi, y hay unas veces | melones, a 3 | informacién
g que los lotes... melones un euro” numérica
Q
O
P: ¢Sabemos lo que es la Grado Palabra lote? CICLO DE
i) A: Si LECTURA
o | P:Grupo.
|
o
O
P: Hay otras veces que el lote lo vende... ja ver de 3 en 3 lo | “Vende los melones | SELECCION: Grado Pa
o | vende? en lotes de 3” Informacion
o | ASi numeérica
|
Q
O
P: De qué mas “Vende los melones | SELECCION: Grado Pa
o | At 2en2 en lotes de 2” Informacién
o | P:2en2 numeérica
i
Q
O
A:yde5en5 “Vende los melones | SELECCION: Grado Pa
S | P:Yde5en5, en lotes de 5 Informacion
o numérica
-
Q
O
P: es ahi donde esta el kit de la cuestion, en saber que los | “El kit esta en que | INTEGRACION: | Grado P
w0 melones se estan vendiendo en lotes y en funcién de esos | los melones se | informacion  no
o | lotes se obtiene un dinero u otro venden en lotes para | numérica
— obtener un dinero u
S 3
6 otro
P: Ahora bien, los melones... ;Qué ocurre con ellos Lucia? | “Alguien comprara | INTEGRACION: Grado P
«© | ¢Quién los da? los melones porque | informacién  no
8 A: Ehll! hay que obtener | numérica
d P: Los melones ¢ Quién los obtiene? Porque hay que dar dinero | dinero”
5 luego, hay que devolver.
P: ¢Cual es la pregunta Lucia, Dime cual es la pregunta? “La pregunta es que | SELECCION: Grado Pa
~ A: ;Habia perdido un euro por el camino? si habia perdido un | informacién  no
o | P- No vi la pregunta, ;Qué si habia perdido un euro por el | euro por el camino” | numérica
d camino? Eso es la pregunta, porque en buena ldgica, lo que
5 dice al final se tiene que...
P: ¢ Me estas siguiendo Laura? ;Segura? “Laura estdi | REGULACION Grado P
] siguiendo”
o
e
Q
o
o | P: En buena légica, el ultimo pérrafo tiene que ser verdad, es | “Tiene que repartir | SELECCION: Grado P
6‘ decir tiene que dar a Fulanito tanto y a Menganito tanto, y | dinero a dos | informacién  no
d tiene 0 no que aparecer ese euro que dicen. personas” numérica
o
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(levanta la mano alumno) “No ha perdido un | SELECCION: Grado Ap
P: Dime Lucia euro por el camino” informacion  no
] A: Que no ha perdido un euro por el camino, es que yo... numérica
o | P. Pero bueno es que yo, pero vamos a resolverlo ahora. T0
d dices que NO, pero vamos al KIT de la cuestion a lo que
5 mencionadbamos de los melones.
A: Es que...
P: A ver Irene, este problema agranda, asi que lo primero que | “Lo primero que hay | GENERALIZACI | Grado Pa
hay que hacer es... ;Qué es lo primero que hay que hacer | que hacer a la hora | ON
cuando yo leo una cosa de estas? de  resolver un
A: Coger los datos. problema es recoger
P: Coger los datos!! Pues vamos a coger los datos ¢de | los datos porque es
. acuerdo? Eso es lo que vamos a hacer, si uno coge los datos | lo mas importante”
o | sabe luego como tiene que resolverlos, asi que es fundamental
g coger los datos, porque si no, nos perdemos en cosa que no
O | vienen al caso. Da lo mismo como se llame Tamara, si esto
O | fuera un cuento a lo mejor seria importante, una pregunta de
comprension lectora, pero aqui no. Aqui vamos a los datos
numéricos, es MATEMATICAS, y como es matematica, una
vez que hemos obtenido una buena comprension del texto,
vamos a los datos numéricos.
P: Asi que empezamos, Irene, empieza a leer lo importante | “Un padre y un hijo | SELECCION: Grado Pa
que vamos a coger los datos rapido. Venga! piden a un vecino | informacién
A: 30 melones que le venda 30 | numérica
~ P: Bueno, empieza a leer otra vez el problema, en alto. melones”
« | A Un dia que iba con mi Grado Padre al mercado, nos
8 encontramos a un vecino, Juan, que al saberlo nos pidié que le
O | vendiéramos 30 melones que tenia Grado Para vender...
O | P: para.. ya veo. Van un Grado Padre y un hijo, y se
encuentran con Juan, y Juan les dijo, hacerme el favor de
venderme estos 30 melones
o P: y los 30 melones de Juan -;Como los va a vender? “Le van a vender los | SELECCION: Grado Pa
« | A:3auneuro melones a juan 3 | informacion
9 P: 3 melones a un euro.- Es decir esta es la pregunta, atended, | melones a un euro” numérica
O | 3 melones un euro
O
P: ¢ya podria hacer perfectamente a cuanto es el melén? | “Si tengo dificultad | INTEGRACION: Grado P
S | Podria hacerlo, de acuerdo? porque hemos dado los decimales. | calculo cuanto | informacién  no
8 Si quiero tener, si tengo dificultad, me voy a la unidad | cuesta cada melon” numérica
O | siempre.
O
P: Es decir, en lotes de 3 a un euro, ahora veré, -;a cudnto esel | Pueden hacer 10 | SELECCION: Grado Pa
0 melén? Son 30 melones en grupos de 3, ;Cuantos lotes me | lotes de 3 melones informacion
o | salencon30? numérica
| A'10
8 P. Bien 10, 10 grupos, 10 grupos, de acuerdo.
© P: 10 grupos y 10 grupos a un euro ¢, son...? “10 lotes a un euro | SELECCION: Grado Pa
| A: A10 euros son 10 euros” informacion
9 P: 10 lotes a un euro, son 10 euros numeérica
o
O
P: por eso dice en el parrafo dltimo, que Juan hay que darle 10 | “Hay que darle 10 | INTEGRACION: Grado P
& | euros euros a juan porque | informacion
8 A: 10 han vendido 10 | numérica
O | P: Porque asi se han vendido. lotes”
O
P: Sigue leyendo Irene “Se encuentran con | SELECCION: Grado Pa
© A: Después nos encontramos a otra conocida, Maria, que | otra vecina que | informacion
& | aprovechando nos preguntd si podiamos venderle 30 melones | quiere venderle 30 | numérica
3 a 2 melones por un euro melones a 2 melones
O | P: Se encuentran a otro vecino que tiene lo mismo, también 30 | un euro”
O | melonesy les pide el mismo favor, vender esos 30 melones
P: pero venderlos ¢a...? “Los vende a 2 | SELECCION: Grado Pa
= A: 2 melones por un euro melones un euro” informacion
o numérica
|
Q
O
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P: ¢como se llama la vecina? “La vecina se llama | SELECCION: Grado Pa
o | A: Maria Maria, y tiene 30 | informacion  no
) . I -
o | P: Maria, también tiene 30 melones melones” numérica
]
O
P:y Maria son ¢a lotes de...? “Los lotes de Maria | SELECCION: Grado Pa
= | A2 son de dos melones | informacion
o | P:2melones 1 euro” numeérica
= | A:Un euro
2 | p: Uneuro
O ’ !
A: es decir aqui Maria, aqui vamos a obtener 30 melones en | “Maria divide sus 30 | SELECCION: Grado Pa
grupos de 2. melones en grupos | informacion
o | P ¢Cuéntos grupos de 2 melones hacemos con 30 melones? de 2, luego 15 lotes” | numérica
™ | A:l15...15...
g P: Voy a repetir la pregunta ¢Cuéntos grupos de 2 melones
O | hacemos con 30 melones?
O | A15
P: Por favor, criterio de divisibilidad, 30 entre 2, 15.
P: Es decir, aqui vamos a obtener “De esa operacion | SELECCION: Grado Pa
8| A5 van a sacar 15 | informacion
8 P: 15 euros euros” numérica
o
O
P: Por eso dice el Gltimo parrafo, Laura, que a Maria hay que | “Hay que darle a | SELECCION: Grado Pa
& | darle -;Cuénto? Lo dice ahi. Maria 15 €” informacién
9 A: 15 numeérica
O | P15
5
P: Lo ves claro Victor? O td no estas aqui? estoy esperando | “Todos lo tienen que | CONTROL Grado P
) Victor a que me sigas. Vale. Porque tu también lo tienes que | resolver”
o resolver...
i
Q
O
P: Bien 15, si uno tenia, ¢ Grado Patricia 15? “Habia que darle 15 | SELECCION: Grado Pa
@ A: Si euros” informacion
o | P:Estamos de acuerdo, 15 euros vale numérica
o
O
P: Sigue leyendo Irene. “El Grado Padre | INTEGRACION: Grado Pa
A: Aceptamos en ambos casos, ante la diferencia de precio de | piensa en seguir | informacién  no
- los melones a mi Grado Padre se le ocurre vender los melones | vendiendo ~ Grado | numérica
o | por lotes de 5 melones a 2 euros el lote. Para ganar mas
9 P: Grado Para, Grado Para; Dice jj anda!' Yo con los 30 | dinero”
O | melones de antes, en grupos de 3 obtengo 10, pero con el
O | mismo nimero de melones en grupos de 2 obtengo 15. Dice
que maravilla, pues voy a seguir vendiendo y a ganar dinero,
P: Y ahora dice que... “Va a vender lotes | SELECCION: Grado Pa
© A: vende los melones en lotes de 5 por 2 euros de 5 melonesa 2 €7 informacion
& | P:Y llega el Grado Padre y dice!! Yo voy a hacer grupos de 5 numeérica
S | melones.
O | AT A2euros
O | P: A2euros, con 30 melones
P: Con 30 melones en grupos de 5. ¢ Cuantos grupos tengo? “Si agrupo los 30 | INTEGRACION: Grado Pa
A: 6 melones en grupos | informacién
2 P: Fatima, te repito la pregunta, con 30 melones yo hago | de 5, se tendran 6 | numérica
o | grupos de5 ¢Cuéntos grupos tengo? grupos, porque
d A6 agrupar es dividir”
) P: 6, es una division, eh!! 30 melones, hago grupos de... eso
es dividir 30 entre 5 6.
P: 6 grupos a 2 euros? “Con estos nuevos | SELECCION: Grado Pa
Q | A:12euros grupos ganarian 12 | informacion
3 P: 5 melones a 2 euros, euros” numérica
Q
o
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P: sigue leyendo Irene “12 lotes de 5 | SELECCION: Grado Pa
A: Vendimos todo y mi Grado Padre me encargo que guardase | melones son 24 €” informacion
el dinero. Ya de vuelta mi Grado Padre me dice que numérica
organicemos el dinero conseguido Grado Para Grado Pagar a
Juan y Maria. Mire el dinero que tenia y como habiamos
. vendido 2 euros 5 euros melones
< | P: Aver repite bien
8 A: Mire el dinero que tenia y como habiamos vendido 12 lotes
O | de 5 melones, comprobé que tenia 24 euros, entonces me
O | P:¢Cbémo vendi? Perdona.
A: Como vendi 12 lotes de 5 melones
P: 12 lotes de 5 melones, 12 lotes de 5 melones.
A: 12 por 2 son 24
P: 24 si
P: 12 lotes de 5 melones, pero 12 lotes de 5 melones, claro 12 | “Los 12 lotes son los | SELECCION: Grado P
lotes de 5 melones son ¢ Cuantos melones? 60 melones” informacion
§ A: Mmmmm. .. numérica
o | P:60 melones, No!, no son 30
5‘ A: Ahh... Si
S|P Claro, lo que hace el Grado Padre, hace el calculo de los 2
grupos que tiene, de los 30 melones de aqui.
P: ¢ Te has perdido Alma? — El que se pierde es que se rinde- “El que se pierde se | REGULACION Grado P
) rinde”
(@]
|
Q
O
P: Al Grado Padre dice, pues los 30 melones y los 30 melones | “Juntando los dos | SELECCION: Grado P
3 | de aqui, hago grupo de 60, hace sus calculos y entonces son | grupos de melones | informacion
9 60. Por lo tanto obtiene 60, obtiene 60 melones” | numérica
Q
O
P: claro, hemos hecho 12 grupos, 12 grupos. Vale. “Han hecho 12 | SELECCION: Grado P
L grupos” informacion
9 numérica
Q
O
P: 12 grupos por 2? “12 grupos por dos | SELECCION: Grado Pa
L | A2 24 informacion
8 P: 24, vale numérica
Q
O
P: Repite Irene ;Cuanto dices que ha vendido? “El Grado Padre ha | SELECCION: Grado Pa
5 A: 12 lotes de 5 vendido todo” informacion
o | P Todo, el padre lo ha vendido todo, ha cogido y ha vendido numérica
— | todo
Qo
O
o | P:y haobtenido. “Ha obtenido 24 € SELECCION: Grado Pa
T A24 informacion
(o] -
d P: 24 euros numerica
O
P: Y ahora llegamos al final. Vamos al final, Bea lee el final. “En total tiene que | SELECCION: Grado Pa
A: Entonces mi padre dijo que a Juan habia que darle 10 euros | dar 25 euros, 10 a | informacion
2 P: 10 euros, sigue Juany 15 a Maria” numeérica
o | A'YaMaria15
d P: 15
S A: En total 25 euros
P: Eso estdbamos de acuerdo, -10 — 15-, 15y 10 son 25
P: Pero resulta que el padre ha obtenido... “El padre ha | SELECCION: Grado Pa
S| A24 obtenido 24 euros” informacion
(e} numérica
|
Q
O
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P: Muy bien pues ya esta.

P: ¢Qué ha pasado Nadia? “Los 5 melones a 2 | INTEGRACION: Grado Ap
A: Que ha hecho los célculos y al vender 5 melones por 2 | € sale a 0,40 el | informacion
& | euros, sale a 0,40 melones y Maria los vendia a 0,50 un melén. | melon y Maria los | numérica
o | P:Y Maria los vendia vendia a 0,50”
5‘ A: 50
o | PrAB0,
P: aqui quien lo vende mas barato “Juan los vende mas | INTEGRACION: | Grado Ap
o | A:Quien mas barato...? barato que Maria, a | informacion
8 P: Juan, lo vende mas barato, Maria lo vende 0,50 numeérica
C‘) A: 50, més caro
5 P: Més caro
P:y ¢el Grado Padre? “El padre ha hecho | INTEGRACION: | Grado Pa
@ A: Menos mal los calculos” informacion
o | P: Claro, el Grado Padre ahi, el Grado Padre hace y dice numérica
— | “Bueno como hago estos grupos, si yo hago estos grupos mas
O 5 f
5 grandes” pero no lo hace bien. Eh!!
A: Pero no se ha pedido ningln euro por el camino “No se ha perdido | SELECCION: Grado Ap
3 | P:Claro, no se ha pedido en el camino, ningun euro” informacion
o numérica
|
Q
O
P: entonces yo lo que pueda hacer es lo que ha hecho | “Juan vende cada | SELECCION: Grado Pa
Nadia.\VVamos a ver la unidad, vamos a ver a cuanto a vendo el | melén a 0,33 euros” | informacion
Grado Padre el melén, porque haciendo grupos se ha liado, numérica
eh!! Entonces sabemos que Maria, No!!Juan nos ha vendido
B los melones a...
o | A:Ehh... Un euro tres melones, 3 melones un euro.
= | P: Si, si pero a cuanto sale la unidad, si me lo ha dicho.
o .
5 A: Ah. Un euro
P:0,2... 0,33
A: 30
P: 0,33, eso esta claro a 0,33
P: y el Grado Padre? “El padre vende los | SELECCION: Grado Pa
Qg | A40 melones a 0,40 | informacion
9 P: Justo. euros” numérica
Q
O
P: No puede dar el beneficio que tiene, a uno de ellos porque | “No puede obtener | INTEGRACION: Grado P
él lo que ha hecho, ha sido, vender los melones mas baratos, al | beneficios porque ha | informacién
S vender mas baratos, NO ha obtenido ese beneficio y entonces | vendido los melones | numérica
o | no puede repartir benéfico. De acuerdo. No ha ganado dinero muy baratos”
d A: Muy baratos los melones
S P: Y lo que ha hecho es que no puede dar el beneficio entero
A: Hay que estudiar mas matematicas.
P: Esto era lo que habia que averiguar, es lo de hacer grupos, | “Es importante saber | INTEGRACION: Grado P
como lo de las ofertas, es decir, es como si vas al Carrefour y | como se agrupan las | informacion  no
dices, eh.... 3x2, Y yo pregunto, y lo dejo ahi. -;Qué es mejor, | unidades porque nos | numérica
la oferta del 3x2 o la de la segunda unidad al 70%? Pues esas | puede ocurrir en
cosas son validas y por eso ese tipo de cosas son importantes, | nuestra vida diaria”
« | Porque luego cuando tenemos que ir a comprar hay que saber
o | ese tipo de cosas. Hay que saber cuando se rebaja mas algo,
9 cuando me interesa comprar una oferta. Ahora que van a llegar
O | lasrebajas, que quiere decir....
O | Ese tipo de cosas son importantes, y hay que saber cuando se
agrupado. Cuando se agrupa, si tenemos un problema hacemos
lo que ha hecho Nadia, que se ha ido a la unidad, y si yo me
voy a la unidad pues enseguida veo cuales son los beneficios y
no hay ningtn problema.
P: Lucia acabamos “Lo que ha ocurrido | INTEGRACION: Grado A
A: Que lo que te iba a decir, yo antes, es que yo cuando he | es que el Grado | informacién  no
2 visto, eh... la pregunta de que ha vendido lotes de 5 melones, | Padre hizo mal las | numérica
o | digo, pues si es a 2 euros lote, 0 multiplico por 12 y ya esta. | cuentas”
d No le sobra ninguno, no se le ha caido, lo que Grado Paso, es
S | Que lo ha hecho mal
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