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1. INTRODUCCION

En este apartado se van a estudiar tanto los aspectos relativos a la estimacion de esfuerzo como
a la planificacidon temporal que se seguira a lo largo del proyecto.

La estimacidn de costes implica la realizacidn de predicciones sobre la cantidad mas probable
de esfuerzo que se requiere para construir un sistema de software. Para esto se recurrird a un
modelo basado en puntos de casos de uso, que es una métrica utilizada para evaluar la
funcionalidad representada en forma de casos de uso. Considera actores, escenario y factores
técnicos y de entorno. Requiere el calculo de tres variables: UUCP (Unadjusted Use Case Points),
TCF (Technical Complexity Factor), ECF (Environment Complexity Factor). Para obtener los
resultados derivados de estas variables se usara la herramienta EZEstimate.

Para realizar la planificacion temporal se deben llevar a cabo una serie de tareas entre las cuales
se encuentran la elaboracién de un calendario de trabajo, la identificacién de tareas tomando
como referencia el proceso unificado, la identificacién de hitos, la asignacion de recursos a las
diferentes tareas, asi como establecer la duracién de estas y las dependencias entre ellas. Para
representar graficamente esta estimacién se usara un diagrama de Gantt.
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2. ESTIMACION DE COSTE Y ESFUERZO

En este apartado se llevara a cabo la estimacién de coste y esfuerzo, que dara una idea de la
duracion aproximada del proyecto.

2.1.  PUNTOS DE CASO DE USO NO AJUSTADOS

Este apartado comprende la interaccion de los actores y la complejidad de los casos de uso.

2.1.1. COMPLEJIDAD DE CASOS DE USO

La complejidad de los casos de uso se asigna en funciéon del nimero de transacciones,
entendiendo por transaccion la accién de un actor y la respuesta del sistema, incluyendo en esta
definicion las excepciones de los casos de uso.

e Simple: 3 transacciones o menos.
e Media: de 4 a 7 transacciones.
e Compleja: mas de 7 transacciones.

En la siguiente tabla se expone la complejidad de cada caso de uso

Caso de uso Transacciones Complejidad \
uc-01 3 Simple
uc-02 6 Media
uc-03 4 Media
Uc-04 3 Simple
UC-05 1 Simple
UC-06 3 Simple
uc-07 3 Simple
UC-08 3 Simple
UC-09 1 Simple
UC-10 1 Simple
uc-11 1 Simple
uc-12 1 Simple
Uc-13 1 Simple
uc-14 1 Simple
UC-15 1 Simple
UC-16 1 Simple
uc-17 1 Simple
UC-18 2 Simple
UC-19 3 Simple
UC-20 3 Simple
uc-21 3 Simple
Uc-22 1 Simple
Uc-23 1 Simple
Uc-24 1 Simple
UC-25 1 Simple
UC-26 2 Simple
uc-27 1 Simple
UC-28 3 Simple
uc-29 4 Media
UC-30 4 Media
UC-31 1 Simple
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UcC-32 1 Simple
UC-33 1 Simple
uUcC-34 3 Simple
UC-35 3 Simple
UC-36 4 Media
UcC-37 3 Simple

Tabla 1: Complejidad de casos de uso

2.1.2. INTERACCION DE LOS ACTORES

Se consideran tres actores que interactlan con el sistema: Administrador, Entrenador y Cliente.
La complejidad de estos actores viene dada en funcién de la forma que tienen los actores de
interactuar con el sistema, como se puede observar en la siguiente tabla:

Tipo de Descripcion Factor
actor de peso
Simple Otro sistema que interactia con el sistema a desarrollar 1
mediante una interfaz de programacion (API)
Medio Otro sistema que interactla con el sistema a desarrollar 2
mediante un protocolo o una interfaz basada en texto
Complejo | Una persona que interacttia con el sistema mediante una 3
interfaz grafica

Tabla 2: Complejidad de casos de uso

Ya que los tres actores se tratan de personas que interactian con el sistema mediante una
interfaz grafica, su peso es de 3 puntos al tratarse de un tipo de actor Complejo.

2.2. FACTORES DE COMPLEJIDAD TECNICA

e SISTEMAS DISTRIBUIDOS: 1
Se le ha asignado este valor ya que se considera que el valor de complejidad 0 seria para
una aplicacion que no requiere de conexidn a Internet y el valor 5 una compafiia como
Amazon que requiere tener disponible muchisima informacién en todo el mundo y de
forma inmediata para sus distintos servicios, necesitando tener copias de seguridad de
todos los datos, ademds de un mantenimiento y supervision constante. Mientras que
esta aplicacidn web no requiere acceso a tanta informaciéon y accede a un Unico servidor.

e RENDIMIENTO: 1
Se le ha asignado este valor ya que no se requiere de algoritmos complejos como podria
ser uno de “Machine Learning” en el que si un cédigo no estd optimizado se puede
traducir en un tiempo de respuesta demasiado alto. En esta aplicacion web se traduce
en tiempos de respuesta que podrian variar unos segundos, por lo tanto, el rendimiento
no es una de las prioridades, teniendo este un valor bajo.

e EFICIENCIA DEL USUARIO FINAL: 2
Se le ha asignado este valor ya que se considera que el valor de complejidad 5 seria para
una aplicacidn de un servicio de emergencias, como podrian ser los bomberos, en la que
se necesita que las personas que usen la aplicacion realicen las tareas de la forma mas
eficiente posible. En este caso, al ser una aplicacion para la realizacidn de ejercicios, no
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necesita un valor muy alto, pero tampoco muy bajo, ya que requiere de cierta agilidad
en el proceso.

e PROCESAMIENTO INTERNO COMPLEJO: 1
Se le ha asignado este valor considerando que el valor 0 corresponderia a un sistema
simple de altas, bajas y modificaciones, ya que necesita un mecanismo de deteccién de
malas posturas en la realizacién de los ejercicios.

e REUSABILIDAD: 2
Se le ha asignado este valor considerando que el valor 5 corresponderia a un sistema en
el que la complejidad de hacerlo reusable es muy baja, como podria ser un sistema de
solamente altas, bajas y modificaciones y 0 a uno en el que es muy complejo hacerlo
reusable. En este caso, se pueden reutilizar partes del cddigo, como el sistema de altas,
bajas y modificaciones y los accesos a la base de datos, pero otras como la programacion
de ejercicios seria mas complicado.

e FACILIDAD DE INSTALACION: 1
Se le ha asignado este valor ya que basta con desplegar el cédigo en un servidor junto
con la instalacién de las dependencias pertinentes.

e FACILIDAD DEUSO: 1
Se le ha asignado este valor ya que, en lineas generales, se han seguido los estandares
de otras paginas web que presentan funcionalidades similares, de modo que el usuario
final no tendra dificultad en usarla, siendo bastante intuitiva.

e PORTABILIDAD: 1
Se le ha asignado este valor debido a que, si bien puede accederse desde cualquier
navegador, el servidor no se plantea portable.

e FACILIDAD DE CAMBIO: 2
Se le ha asignado este valor ya que las modificaciones futuras en un principio serian
faciles de implementar, tratdndose de la incorporacion de algln ejercicio, mejoras en la
seguridad o algun pequefio cambio en el disefio de la pagina web, que son tareas
sencillas y conllevan pocas modificaciones debido a la alta cohesién y el bajo
acoplamiento que presenta el cédigo.

o CONCURRENCIA: 2
Se le ha asignado este valor ya que no es necesario llevar un control muy exhaustivo de
las modificaciones en el sistema al nivel de aplicaciones como Google Drive o un banco,
pero si se requiere cierto grado de concurrencia para que se realicen correctamente
todas las tareas de gestion de perfiles o en lo referente a rutinas de ejercicios, rankings,
etc.

e CARACTERISTICAS ESPECIALES DE SEGURIDAD: 1
Se le ha asignado este valor considerando que el valor 5 corresponderia a las
caracteristicas con las que deberia contar un sistema bancario y el valor 0 a un programa
local que no tenga comunicacién en red, como podria ser “EZEstimate”.
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En este caso se necesita cierto nivel de seguridad de cara a proteger las cuentas de los
usuarios, pero no tanto como si la aplicacién tuviese alguna funcionalidad en la que se
tuvieran que hacer pagos.

e ACCESO DIRECTO A TERCERAS PARTES: O
No hay acceso a terceras partes.

e SE REQUIERE ENTREANMIENTO ESPECIAL DEL USUARIO: 0
Se le ha asignado este valor ya que la aplicacidén no requiere de ninguna formacion
especial para su uso, dado que no tiene mayor complejidad que la de cualquier otra
pagina web similar.

2.3. FACTORES DE COMPLEJIDAD DEL ENTORNO

e FAMILIARIDAD CON UML: 2
Se le ha asignado este valor debido a la experiencia adquirida tras haber cursado las
asignaturas de “Ingenieria del software”y “Gestion de proyectos” a lo largo de la carrera.

e TRABAJADORES ATIEMPO PARCIAL: 0
Se le ha asignado este valor ya que el sistema es desarrollado por una Unica persona.

e CAPACIDAD DE LOS ANALISTAS: 2
Se le ha asignado este valor dado que se tiene cierta experiencia derivada de las
asignaturas cursadas a lo largo de la carrera.

e EXPERIENCIA EN LA APLICACION: 3

Se le ha asignado este valor debido a que en varias asignaturas de la carrera y durante
las practicas externas se han trabajado conceptos y aplicaciones perfectamente
aplicables a este proyecto. Algunas de estas tareas son: creacidon de una pagina web,
configuracion de un servidor y la seguridad de este, sistemas de altas , bajas y
modificaciones y disefio y creacion de bases de datos.

Sin embargo, hay otros conocimientos como los relativos al reconocimiento de la
postura para su aplicacion a la realizacion de ejercicio fisico, con los que no se contaba.

e EXPEREINCIA EN ORIENTACION A OBJETOS: 2
Se le ha asignado este valor ya que el conocimiento en este campo no es muy amplio,
pero si se cuenta con una buena base derivada de los conocimientos adquiridos a lo
largo de la carrera y durante las practicas externas.

e MOTIVACION: 5
Se le ha asignado el valor mas alto ya que se trata del Ultimo paso para la finalizacién de
la carrera.

e DIFICULTAD DE LENGUAJE DE PROGRAMACION: 3
Se le ha asignado este valor ya que lenguajes como JavaScript y PHP no se habian usado
con anterioridad, pero constan de aspectos muy similares con otros aprendidos durante
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la carrera por lo que el aprendizaje de sus conceptos bdsicos ha resultado bastante
sencillo, mientras que HTML y CSS ya se habian trabajado con anterioridad.

e ESTABILIDAD DE LOS REQUISITOS: 4
Se le ha asignado este valor ya que los requisitos han sido especificados con anterioridad
y de sufrir cambios, estos serian pequefios o se afadiria alguna funcionalidad adicional
qgue no representaria grandes modificaciones.

2.4. DURACION ESTIMADA DEL PROYECTO

Para la realizacidn de este apartado se han introducido los datos obtenidos en la herramienta
EZEstimate:

Usze casze £ Actor List [ Double click to delete ]

Id Module | Type | M ame complexity #
29 Gestion_gjercici...  Usecaze Verwvideo deg...  Simple

3 Gestion_usuarios  Usecasze Entrar Simple

30 Gestion_egjercici..  Usecaze Liztar dificultad. .. Simple

A Gestion_ejercici...  Usecasze Realizar gjercicio Simple

32 Gestion_ntinas Actor Entrenador Complex
33 Gestion_ntinas Jsecasze Crear rutina Average
34 Gestion_ntinas |Jzecaze Eliminar rutina Average
Kia] Gestion_nitinas zecaze Liztar rutinas Simple

36 Gestion_nutinas Jzecasze Wer detalles itina  Simple

ar Gestion_nitinas zecaze Liztar rutinaz pr...  Simple

38 Gestion_nutinas |Jzecaze Afadir ejercicio ... Simple

39 Geztion_mitinas |lsecaze Eliminar gjercici...  Simple

4 Gestion_usuarioz  Usecasze Recordar contr...  Average
40 Gestion_ntinas |Jzecaze Cambiar nombr...  Average
Ll Gestion_ntinas Jsecasze Realizar rutina Simple

5 Gestion_usuarioz  Usecaze Reaqiztrarze Average
B Gestion_usuarios  Uszecaze Salir Simple

7 Gestinn nzuann:  lzaraze Canznlbar necfil Sirnnle

£ >

Figura 1: Casos de uso EZEstimate
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— Technical complexity factors

Factor Relevance

Digtributed zystem

Rezponze / Throughput
performance objectives

End-uzer efficiency
Comples internal proceszsing
Reuzable code

E asy to inztal

Easy to uze

Fartable

E azy to change

Concurrent

[ncludes security features
Third party access

Special uzer training
facilities required

O N A A A

Figura 2: Factores de complejidad técnica EZEstimate

— Environmental factors

Factor Relevance

Farmiliar with B ational unified
DIOCESE

Application experience
Ohbject oriented experience
Lead analyst capability

I otivation

Stable requirements
Part-tirne workers

Diifficult progranmming
larguage

J LT

Figura 3: Factores de complejidad de entorno EZEstimate
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Tras haber introducido todos estos datos y estableciendo el nimero de horas por caso de uso
en 8, se obtienen los siguientes resultados:

E stimation Summary

Ll e
LILICw EN
LILIPC = Ui + LILICW 222
TFactor I'IF"—
EFactor l'lE—
TCF = 0.6 + [.01*TFactar] o7
EF = 1.4 + [-0.03EFactor] s
UCF = UUCFTCT*EF N47.0084

Total Effort@ Hrs/UCF [1176.0672

Figura 4: Estimacion obtenida

Se puede observar que el tiempo total es de 1176 horas aproximadamente que, considerando
una jornada de 8 horas al dia por parte del Unico desarrollador del proyecto, este tendria una
duracion estimada de 147 dias.
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3. PLANIFICACION TEMPORAL

En este apartado se explicardn los pasos seguidos en la planificacién temporal del proyecto. Se
identifican y detallan las tareas en que se divide el desarrollo del proyecto y sus dependencias
entre ellas, asignando una duracidn estimada a cada una de ellas. Para su realizacion se ha

utilizado la herramienta Microsoft Project.

3.1. ELABORACION DEL CALENDARIO DE TRABAJO

Antes de empezar a configurar el calendario es necesario modificar un par de pardmetros por
defecto. En el apartado de opciones se cambia en “Nuevas tareas creadas” a “Programada
automdticamente” y en “Tipo de tarea predeterminada” a “Duracion fija” tal y como se muestra

en la siguiente imagen:

Opciones de programacion de este proyecto: | @3] PlanificacionTemporal.mpp =

Muevas tareas creadas: Prograrnada automaticamente

Tareas programadas automaticamente programadas en
la:

Maostrar duracian en: Dias -
Mostrar trabajo en: Horas W
Tipo de tarea predeterminado: Duracign fija =

Figura 5: Configuracion opciones de programacion

A continuacidn, se ajusta la fecha de inicio del proyecto.

Fecha de comienzo del proyecto ™

Fecha de comienzo: | lun 10/01/22 V| Fecha actual: | lun 24/01/2022

Fecha de fin: sab 28/05/22 Fecha de estado: | sab 02/07/22

Programar a partir de: | Fecha de comienzo del proyecto v| Calendario: | Calendario TFG
Todas las tareas comienzan lo antes posible, Prioridad: 500 :

Campos personalizados de empresa

Departamento:

Figura 6: Fecha de inicio del proyecto

Posteriormente, se procede a hacer la configuracion del calendario de trabajo del proyecto al
cual se le va a dedicar 8 horas diarias, todos los dias de la semana tal y como se puede observar

en la siguiente imagen:
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Para calendario: | Calendario TFG [Calendario del proyecto) v|

El calendario "Calendario TFG' es un calendario base.

Leyenda: Haga clic en un dia para ver sus periodos laborables:  Periodos laborables del 24 enero
oy enero 2022 A 202
Laborable LIMIMIJT¥I S| D = 7:00 a 15:00
Mo laborable 12
3|43 le|7(8|8
21! Horas laborables modificadas
i 101112131415 e Basado en

En este calendario: 17 112 [19 |20 (21 [22 |23 semana laboral predeterminada
Pty del calendario 'Calendario TFG',

31! Dis de excepeién P25 |26 |27 |28 |22 |20

31 semana laboral no predeterminada Eh

Excepciones  Semanas laborales

HNombre Comienzo Fin ~ Detalles...

Eliminar

gpciones...l I Aceptar | | Cancelar

Figura 7: Calendario de trabajo

3.2. IDENTIFICACION DE TAREAS Y SUBTAREAS

Una vez definido el calendario del proyecto, se definen las tareas y subtareas. Este se encuentra
dividido en funcidn de las distintas disciplinas y fases del Proceso Unificado.

__inicio_| Elaboracion | __Construccion | Transicion

Modelado del = ————

nedocio
Requisito et T e —

Disefo

Implementacion
Prueba | m—

Figura 8: Disciplinas y fases del Proceso Unificado

e Modelado de negocio: se analizaran aspectos relativos al proyecto, como pueden ser
recursos necesarios para su desarrollo y obtener una vision general de cara a las
siguientes fases.
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Requisitos: coincidird con la elicitacién de requisitos y definicién de objetivos, asi como
su refinamiento.

Andlisis: las tareas de esta fase giraran en torno al modelo de dominio, vista de
arquitectura y paquetes de analisis del sistema, acompafiada de la realizacién de
diagramas de secuencia.

Disefo: se realizaran tareas correspondientes al modelo de disefio, es decir, definir de
forma clara y detallada las relaciones de todos los componentes de la aplicacién. Esto
se logra mediante la realizacién del diagrama de subsistemas de disefo y servicio, el
diagrama de clases de disefio y los diagramas de secuencia.

Implementacion: se corresponde con la programacion de la aplicacién, bases de datos,
tareas asociadas con la seguridad del sistema, etc.

Pruebas: se realizardn pruebas unitarias y completas del sistema para verificar su
correcto funcionamiento y corregir posibles errores.

Cada una de estas etapas estard compuesta por las tareas previstas para el desarrollo del
proyecto, divididas segun la fase, iteracidn y etapa, asignando una duracién estimada a cada una
de ellas como se puede observar a continuacion:

4 Planificacion temporal TFG 139 dias? lun 10/01/22 sab 28/05/22

4 Inicio 23 dias? lun 10/01/22 mar 01/02/22

4 Iteracion 1 9 dias? lun 10/01/22 mar 18/01/22

4 Modelado de negocio 2 dias? lun 10/01/22 mar 11/01/22
Reunion con los tutores 1dia? lun 10/01/22 lun 10/01/22 Carlos Valdunciel
Definir objetivos del proyecto 1dia? mar 11/01/22 mar 11/01/22 5 Carlos Valdunciel

4 Requisitos 3 dias? mié 12/01/22 vie 14/01/22
Fijar objetivos 2 dias? mié 12/01/22 jue 13/01/22 6 Carlos Valdunciel
Definicion de actores 1dia? vie 14/01/22 vie 14/01/22 8 Carlos Valdunciel

4 Andlisis 3 dias? sdb 15/01/22 lun 17/01/22
Estudio de mercado 3 dias? sdb 15/01/22 lun17/01/22 9 Carlos Valdunciel

4 Implementacién 1dia? mar 18f01/22 mar 18f01/22
Seleccion de lenguajes de programacion 1dia? mar 18/01/22 mar 18/01/22 11 Carlos Valdunciel

Fin Iteracidn 1 0 dias mar 18/01/22 mar 18/01/22 3

Figura 9: Tareas fase de Inicio iteracion 1

4 lteracion 2 2 dias? vie 27/05/22 sab 28/05/22 165
4 Implementacién 1dia? vie 27/05/22 vie 27/05/22
Correccidn Anexo V 1dia? vie 27/05/22 vie 27/05/22 164 Carlos Valdunciel
4 Pruebas 1dia? sab 28f05/22 sdb 28f05/22
Correccion Anexo VI 1dia? sab 28/05/22 sab28/05/22 168 Carlos Valdunciel
Fin Iteracion 2 0 dias sab 28/05/22 sab 28/05/22 166
Fin Transicién 0 dias s&b 28/05/22 s&b 28/05/22 149
Fin Planificacion temporal TFG 0 dias s&b 28/05/22 sdb28fo5/22 1

Figura 10: Tareas fase de Inicio iteracion 2
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4 Elaboracién 40 dias? mié 02/02/22 dom 13/03/22
4 Iteracion 1 18 dias? mié 02/02/22 sab 19/02/22
4 Modelado de negocio 1dia? mié 02f02/22 mié 02/02/22
Reunidn con los tutores 1dia? mié 02/02/22 mié 02/02/22
4 Requisitos 5 dias? jue 03/02/22 lun 07/02/22
Definir requisitos restantes 1dia? jue 03/02/22 jue 03/02/22
Diagramas de casos de uso 1dia? vie 04/02/22 vie 04/02/22
Documentacién de casos de uso 3 dias? sdb 05/02/22 lun 07/02/22
4 Andlsis 7 dias? mar 08f02/22 lun 14f02/22
Paguetes de anélisis 1dia? mar 08/02/22 mar 08/02/22
Realizacion diagramas de secuencia del paquete Gestionde 2 dias? mié 09/02/22 jue 10/02/22
usuarios
Realizacidn diagramas de secuencia del paguete Gestion de 2 dias? vie 11/02/22 séb 12/02/22
estadisticas
Realizacion diagramas de secuencia del paquete Gestionde 2 dias? dom 13/02/22 lun 14/02/22
plataforma
4 Disefio 2 dias? mar 15/02/22 mié 16/02/22
Eleccion del patrdn mas adecuado para el proyecto 1dia? mar 15/02/22 mar 15/02/22
Realizacion del modelo de disefio 1dia? mié 16/02/22 mié 16/02/22
4 Implementacién 2 dias? jue 17/02/22 vie 18/02/22
Definicidn de recursos a emplear 2 dias? jue 17/02/22 vie 18/02/22
4 Pruebas 1dia? sab 19/02/22 sab 19/02/22
Comprobacion de recursos 1dia? sab 19/02/22 sab 19/02/22
Fin iteracion 1 0 dias sab 19/02/22 séb 19/02/22

Figura 11: Tareas fase de Elaboracion iteracion 1

4 [teracion 2 10 dias? dom 20/02/22 mar 01/03/22

4 Meodelado de negocio 1dia? dom 20/02/22 dom 20/02/22
Reunidn con los tutores 1dia? dom 20/02/22 dom 20/02/22

4 Requisitos 1dia? lun 21/02/22 lun 21/02/22
Refinamiento de requisitos 1dia? lun 21/02/22 lun 21/02/22

4 Andlisis 4 dias? mar 22/02/22 vie 25/02/22
Realizacion diagramas de secuencia del paguete Gestionde 2 dias? mar 22/02/22 mié 23/02/22
ejercicios
Realizacion diagramas de secuencia del paguete Gestidnde 2 dias? jue 24/02/22 vie 25/02/22
rutinas

4 Disefio 2 dias? sdb 26/02/22 dom 27/02/22
Realizacion casos de uso de disefio del paquete Gestion de 2 dias? séb 26/02/22 dom 27/02/22
usuarios

4 Implementacion 1dia? lun 28/02/22 lun 28/02/22
Estructuracion del proyecto 1dia? lun 28/02/22 lun 28/02/22

4 Pruebas 1dia? mar 01/03/22 mar 01/03/22
Comprobacion servidor 1dia? mar 01/03/22 mar 01/03/22

Fin iteracion 2 0 dias mar 01/03/22 mar 01/03/22

Figura 12: Tareas fase de Elaboracion iteracion 2

4 [teracion 3 12 dias? mié 02/03/22 dom 13/03/22
4 Modelado de negocio 2 dias? mié 02/03/22 jue 03/03/22
Investigacion modela PoseNet 2 dias? mié 02/03/22 jue 03/03/22
4 Requisitos 1dia? vie 04/03/22 vie 04/03/22
Refinamiento de requisitos 1dia? vie 04/03/22 vie 04/03/22
4 Andlisis 2 dias? sab 05/03/22 dom 06/03/22
Diagramas de comunicacion 2 dias? sab 05/03/22 dom 06/03/22
4 Disefio 4 dias? lun 07/03/22 jue 10/03/22
Realizacidn de casos de uso de disefio del paguete Gestion de 2 dias? lun 07/03/22 mar 08/03/22
estadisticas
Realizacidn de casos de uso de disefio del paguete Gestién de 2 dias? mié 09/03/22 jue 10/03/22
plataforma
4 Implementacién 2 dias? vie 11/03/22 sab 12f03/22
Implementacion de la funcionalidad base 2 dias? vie 11/03/22 sab 12/03/22
4 Preubas 1dia? dom 13/03/22 dom 13/03/22
Pruebas de la funcionalidad base 1dia? dom 13/03/22 dom 13/03/22
Fin iteracidn 3 0 dias dom 13/03/22 dom 13/03/22
Fin Elaboracién 0 dias dom 13/03/22 dom 13/03/22

Figura 13: Tareas fase de Elaboracion iteracion 3
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4 Construccion

4

S

9

Iteracion 1

4 Modelado de negocio
Reunidn con los tutores

4 Requisitos

Refinamiento de requisitos

4 Andlisis
Vista de la arquitectura
4 Disefio

62 dias?
14 dias?
1dia?
1dia?
1dia?
1dia?
1dia?
1dia?

4 dias?

Realizacidn de casos de uso de disefio del paquete Gestion de 2 dias?

Realizacion de casos de uso de disefio del paquete Gestion de 2 dias?

4 Implementacion 5 dias?
Implementacién del pagquete Gestién de usuarios 5 dias?
4 Pruebas 2 dias?

Pruebas unitarias y de integracion del paquete Gestidn de usu 2 dias?

Fin Iteracion 1

0dias

lun 14f03/22
lun 14/03/22
lun 14/03/22
lun 14/03/22
mar 15/03/22
mar 15/03/22
mié 16/03/22
mié 16/03/22
jue 17/03/22
jue 17/03/22
séb 19/03/22
lun 21/03/22
lun 21,/03/22
sab 26/03/22
sab 26/03/22
dom 27/03/22

séb 14/05/22
dom 27/03/22
lun 14/03/22
lun 14/03/22
mar 15/03/22
mar 15/03/22
mié 16/03/22
mié 16/03/22
dom 20f03/22
vie 18/03/22
dom 20/03/22
vie 25/03/22
vie 25/03/22
dom 27/03/22
dom 27/03/22
dom 27/03/22

Figura 14: Tareas fase de Construccion iteracion 1

Iteracion 2 16 dias?

4 Modelado de negocio 1dia?
Reunidn con los tutores 1dia?

4 Requisitos 1dia?
Verificacidn de requisitos 1dia?

4 Andlisis 1dia?
Refinamiento 1dia?

4 Disefio 1dia?
Vista de la arquitectura de disefio 1dia?

4 Implementacion 10 dias?
Implementacién del paguete Gestidn de ejercicios 5 dias?
Implementacidn del paguete Gestidn de estadisticas 5 dias?

4 Pruebas 2 dias?

Pruebas unitarias y de integracidn del paquete Gestidn de ejel 1 dia?

Pruebas unitarias y de integracidn del paquete Gestidn de est: 1 dia?

Fin iteracidn 2

0 dias

lun 28/03/22
lun 28/03/22
lun 28/03/22
mar 29/03/22
mar 29/03/22
mié 30/03/22
mié 30/03/22
jue 31/03/22
jue 31/03/22
vie 01/04/22
vie 01/04/22
mié 06/04/22
lun 11/04/22
lun 11/04/22
mar 12/04/22
mar 12/04/22

mar 12f0a/22
lun 28/03/22
lun 28/03/22
mar 29/03/22
mar 29/03/22
mié 30/03/22
mié 30/03/22
jue 31/03/22
jue 31/03/22
dom 10/04/22
mar 05/04/22
dom 10/04/22
mar 12f0a/22
lun 11/04/22
mar 12/04/22
mar 12/04/22

Figura 15: Tareas fase de Construccion iteracion 2

Iteracion 3 20 dias?
4 Modelado de negocio 1dia?
Reunion con los tutores 1dia?
4 Requisitos 6 dias?
Elaboracion Anexo | 3 dias?
Elaboracion Anexao i 3 dias?
4 Andlisis 1dia?
Verificacion 1dia?
4 Disefio 2 dias?
Refinamiento 1dia?
Verificacion 1dia?
4 Implementacién 8 dias?
Implementacion del paguete Gestion de plataforma 4 dias?
Implementacion del paguete Gestidn de rutinas 4 dias?
4 Pruebas 2 dias?

Pruebas unitarias y de integracion del paguete Gestion de plai 1 dia?

Pruebas unitarias y de integracidn del paguete Gestion de ruti 1dia?

Fin iteracion 3

0 dias

mié 13/04/22
mié 13/04/22
mié 13/04/22
jue 14f0a/22
jue 14/04/22
dom 17/04/22
mié 20f04/22
mié 20/04/22
jue 21/04/22
jue 21/04/22
vie 22/04/22
sab 23/04/22
sab 23/04/22
mié 27/04/22
dom 01/05/22
dom 01/05/22
lun 02,/05/22
lun 02,/05/22

lun 02/05/22
mié 13/04/22
mié 13/04/22
mar 19f04/22
sdb 16/04/22
mar 19/04/22
mié 20/0a/22
mié 20/04/22
vie 22/04/22
jue 21/04/22
vie 22/04/22
sdb 30/04/22
mar 26/04/22
sab 30/04/22
lun 02/05/22
dom 01/05/22
lun 02,/05/22
lun 02/05/22

Figura 16: Tareas fase de Construccion iteracion 3

81

79

87

89
91

92

94
83

97

96

100

102

104

106
108

109

111
98

113

112

116
118

119

121
123

124
126

127
129
114

Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos valdunciel
Carlos valdunciel

Carlos valdunciel
Carlos valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel
Carlos valdunciel

Carlos valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel
Carlos Valdunciel

Carlos Valdunciel
Carlos valdunciel



Anexo |: Plan del proyecto

4 lteracion 4 12 dias?
4 Modelado de negocio 1 dia?
Reunicn con los tutores 1dia?
4 Requisitos 2 dias?
Elaboracion Anexo | 1dia?
Elaboracion Anexo Il 1dia?
4 Andlisis 3 dias?
Elaboracidn Anexo I 3 dias?
4 Disefio 3 dias?
Elaboracién Anexo IV 3 dias?
4 Implementacion 2 dias?
Solucionar problemas de cadigo 1dia?
Mecanismos seguridad del servidor 1dia?
4 Pruebas 1 dia?
Pruebas sobre mecanismos de seguridad del servidor 1dia?
Fin iteracion 4 0 dias
Fin Construccion 0 dias

< Transicion
4 lteracion 1

4 Modelado de negocio
Reunion con los tutores

4 Requisitos
Correcion Anexo Il
Correcion Anexo Il

4 Andlisis
Correcidn Anexo Il

4 Disefio
Correccion Anexo IV

4 Implementacién
Elaboracion Anexo V

< Pruebas
Pruebas de rendimiento
Elaboracion Anexo VI

Fin lteracion 1

8

Iteracion 2
4 Implementacion
Correccidn Anexo V
< Pruebas
Correccion Anexo VI
Fin Iteracidn 2
Fin Transicion

Fin Planificacidn temporal TFG

Como se puede observar en la Figura 9: Tareas fase de Inicio iteracion 1 |la estimacion es de 140
dias, cantidad un poco inferior a la obtenida en la estimacién hecha con EZEstimate, la cual era
de 147 dias. Esto no representa un problema ya que hay poca diferencia. Con todo esto la fecha
estimada de finalizacidn es el 28 de mayo de 2022 como se indica en la Figura 19: Tareas fase

de Transicion iteracion 2.

mar 03/05/22
mar 03/05/22
mar 03/05/22
mié 04/05/22
mié 04/05/22
jue 05/05/22
vie 06/05/22
vie 06/05/22
lun 09/05/22
lun 09/05/22
jue 12/05/22
jue 12/05/22
vie 13/05/22
sib 14f05/22
s4b 14/05/22
séb 14/05/22
sdb 14/05/22

sib 14f05/22
mar 03/05/22
mar 03/05/22
jue 05/05/22
mié 04/05/22
jue 05/05/22
dom 08/05/22
dom 08/05/22
mié 11/05/22
mié 11/05/22
vie 13/05/22
jue 12/05/22
vie 13/05/22
sib 14f05/22
séb 14/05/22
sib 14/05/22
sib 14/05/22

Figura 17: Tareas fase de Construccion iteracion 4

14 dias?
12 dias?
1 dia?
1dia?

2 dias?
1 dia?

1 dia?

1 dia?
1dia?

1 dia?
1dia?

3 dias?
3 dias?
4 dias?
2 dias?
2 dias?
0 dias

dom 15/05/22
dom 15/05/22
dom 15/05/22
dom 15/05/22
lun 16/05/22
lun 16/05/22
mar 17/05/22
mié 18/05/22
mié 18/05,/22
jue 19/05/22
jue 19/05/22
vie 20/05/22
vie 20/05/22
lun 23f05/22
lun 23/05/22
mié 25/05/22
jue 26/05/22

sab 28f0s/22
jue 26/05/22
dom 15/05/22
dom 15/05/22
mar 17/05/22
lun 16/05/22
mar 17/05/22
mié 18/05/22
mié 18/05,/22
jue 19/05/22
jue 19/05/22
dom 22/05/22
dom 22/05/22
jue 26/05/22
mar 24/05/22
jue 26/05/22
jue 26/05/22

Figura 18: Tareas fase de Transicion iteracion 1

2 dias?
1 dia?
1dia?
1 dia?
1 dia?
0 dias
0 dias
0 dias

vie 27/05/22
vie 27/05/22
vie 27/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sib 28/05/22

sab 28/05/22
vie 27/05/22
vie 27/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sab 28/05/22
sib 28/05/22

Figura 19: Tareas fase de Transicion iteracion 2
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3.3. IDENTIFICACION DE HITOS

La identificacidn de hitos se puede observar en las figuras del apartado anterior IDENTIFICACION
DE TAREAS Y SUBTAREAS, pudiendo distinguir dos tipos segun el Proceso Unificado:

e Hitos principales: son aquellos que marcan el final de una fase (Inicio, Elaboracidn,
Construccion, Transicidn).
e Hitos secundarios: son aquellos que marcan el final de una iteracion.

3.4. ASIGNACION DE RECURSOS

La asignacién de recursos es un proceso trivial, ya que, al contar con un Unico desarrollador, este
recibe toda la carga de trabajo y se le asignan todas las tareas.

100% -

80% -

60% -

Carlos Valdunciel

Sobreasignado: -
Asignado: -

GRAFICO DE RECURSOS

40% -

20% -

Recursos asignados:| 100%

Figura 20: Grdfico de recursos
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3.5. DIAGRAMA DE GANTT

El diagrama de Gantt muestra la cronologia de las tareas y las dependencias entre ellas tal y
como se puede observar en las siguientes imagenes:

I
T 1
I 1
[ —

Reunién con los tutores

Definir objetivos del proyecto

Fijar nbiﬂivus

Definicifﬁn de actores l ﬂ

Esﬁ;din de mercado

Seleccion deélenguajes de programacion H

ar

113;’01

Figura 21: Diagrama de Gantt fase Inicio iteracion 1

Reunidn con los tutores 1

Definir requisitos de ihfnrmacién y divisidn en paquetes
' Definir requisitos funcionales
Definir requisitos no funcionales
Modelo de dominio

Investigacion de patrones de disefio

Investigacion de tecnologias H

o 01/02
}woz

Figura 22: Diagrama de Gantt fase Inicio iteracion 2
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Reunidn con los tutores
Definir requisitos restantes
Diagramas de casos de uso

Documentacion de casos de uso ]

Paquetes de analisis
Realizacion diagramas de secuencia del paquete Gestion de usuarios

Realizacion diagramas de secuencia del paquete Gestion de estadisticas

Realizacion diagramas de secuencia del paguete Gestién de plataforma

Eleccien del patréon mas adecuado para el proyecto
Realizacion del modelo de disefio

Definicion de recursos a emplear

Comprobacion de recursos

Figura 23: Diagrama de Gantt fase Elaboracion iteracion 1

Reunién con los tutores

Refinamiento de requisitos

Realizacién diagramas de secuencia del paquete Gestion de ejercicios

Realizacidn diagramas de secuencia del paquete Gestion de rutinas

Realizacion casos de uso de disefio del paquete Gestion de usuarios

F e
-
1 I
Estructuracién del proyecto
Comprobacion servidor i
i’

Figura 24: Diagrama de Gantt fase Elaboracion iteracion 2

19/02

01/03
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4

i
I 1
Investigacién modelo PoseNet [~

Refinamiento de requisitos

Diagramas de comunicacion

Realizacion de casos de uso de disefo del paquete Gestion de estadisticas

Realizacién de casos de uso de disefio del paquete Gestién de plataforma

Implementacion de la funcionalidad base

Pruebas de la funcionalidad base

Figura 25: Diagrama de Gantt fase Elaboracion iteracion 3

y 13/03
} 13/03

Reunion con los tutores

Refinamiento de requisitos

Vista de la arquitectura

Realizacion de casos de uso de disefio del paquete Gestion de ejercicios

Realizacion de casos de uso de disefio del paquete Gestion de rutinas

Implementacién del paquete Gestién de usuarios

Pruebas unitarias y de integracién del paguete Gestién de usuarios

Figura 26: Diagrama de Gantt fase Construccion iteracion 1

b dl

& 27/03
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=1

Reunién con los tutores
Verificacion de requisitos
Refinamiento

Vista de la arquitectura de disefio ]

1
Implementacion del paquete Gestion de ejercicios

Implementacion del paquete Gestion de estadisticas

Pruebas unitarias y de integracion del paquete Gestion de gjercicios

Pruebas unitarias y de integracion del paquete Gestion de estadisticas H

& 12/04

Figura 27: Diagrama de Gantt fase Construccion iteracion 2

Reunién con los tutores

|
Il 1

Elaboracion Anexo |l

Elaboracién Anexo |

Verificacion

Refinamiento

Verificacion -]

1
Implementacién del paquete Gestion de plataforma

Implementacion del pagquete Gestion de rutinas

Pruebas unitarias y de integracion del paquete Gestion de plataforma

Pruebas unitarias y de integracion del paquete Gestion de rutinas H

ﬂ“r 02/05

Figura 28: Diagrama de Gantt fase Construccion iteracion 3
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& 02/05

-

—

4= —
hl

Reunién con los tutores

Elaboracién Anexo |

Elaboracion Anexo Il l ﬂ
Elaboracién Anexe Il ﬂ

Elaboracion Anexo IV

Solucionar problemas de codigo

Mecanismos seguridad del servidor

Pruebas sobre mecanismos de seguridad del servidor 1

7 14/05
} 14/05

Figura 29: Diagrama de Gantt fase Construccion iteracion 4
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—
==

Reunién con los tutores |

Correcion Anexo Il

Correcién Anexo Il

Correcién Anexo I %%
Correccion Anexo IV ﬂ
Elaboracion Anexo V ﬂ

Pruebas de rendimiento
Elaboracién Anexo VI % H :
& 26/05
-
m

Correccién Anexo V h

Correccion Anexo VI §

¥ 28/05
% 28/05

& 28/05

Figura 30: Diagrama de Gantt fase Transicion

3.6. CAMINO CRITICO

En las siguientes figuras se muestra el camino critico resultante de la planificacién temporal. Las
tareas criticas se muestran en color rojo.
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|:1 T 0%
f Ty 0%
—1 0%
Reunion con los tutores
Definir objetivos del proyeei:tn
0%
Fijar obietivos
Definici 5n de actores
09
Esﬁ.ldio de mercado
0%
Seleccion deﬁlenguajes de programacion g
5 1 18/01
T T 0%
% 0%
Reunién con los tutores
: 0%
Definir requisitos de ihfermacién y division en paquetes
: Definir requisitos funcionales
Definir requisitos no funcionales
0%
Modelo de dominio
0%
Investigacién de patrones de disefio
0%
Investigacion de tecnologias g
§ 01/02
%01/02
Figura 31: Camino critico 1
|| T 0%
0%
Reunién con los tutores
0%
Definir requisitos restantes
Diagramas de casos de uso
Documentacion de casos de uso
I 1 0%
Paquetes de analisis
Realizacidn diagramas de secuencia del paquete Gestion de usuarios
Realizacién diagramas de secuencia del paguete Gestion de estadisticas
Realizacién diagramas de secuencia del paquete Gestidn de plataforma
0%
Eleccion del patron mas adecuado para el proyecto
Realizacion del modelo de disefio
0%
Definicion de recursos a emplear
0%
Comprobacién de recursos g
& 19/02

Figura 32: Camino critico 2
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Reunién con los tutores

Refinamiento de requisitos
0%
Realizacion diagramas de secuencia del paquete Gestion de ejercicios
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1. INTRODUCCION

Este anexo tiene como objetivo recoger la especificacidon de requisitos software del sistema a
desarrollar.

El sistema consiste en el disefo de una plataforma de bajo coste remota que permita la
realizacion y seguimiento de ejercicios fisicos mediante la utilizacién de una camara web. Los
usuarios podran visualizar sus progresos en una plataforma de entrenamiento online.

Para la realizacidn de este anexo se va a seguir la estructura Durdn y Berndrdez siguiendo el
siguiente esquema:

e Participantes.
e Objetivos del sistema.
e (Catdlogo de requisitos del sistema.
o Requisitos de informacion.
o Requisitos funcionales.
= Diagrama de paquetes.
= Definicién de actores.
= Casos de uso del sistema.
o Casos de uso no funcionales.

e Matriz de rastreabilidad.
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2. PARTICIPANTES

El proyecto cuenta con cuatro participantes, tres tutores y un alumno. Todos ellos pertenecen a
la misma organizacidn, la Universidad de Salamanca.

Organizacion |Universidad de Salamanca

Direccion Plaza de los Caidos, s/n, 37008, Salamanca
Teléfono 923294450
Fax P

Comentarios Ninguno

Tabla 1: Organizacion

Participante Valdunciel Gonzalo, Carlos

Organizacion [Universidad de Salamanca

Rol Desarrollador

Es desarrollador|Si

Es cliente No

Es usuario No

Comentarios |Ninguno

Tabla 2: Participante Valdunciel Gonzalo, Carlos

Participante Sanchez San Blas, Héctor

Organizacion |Universidad de Salamanca

Rol Tutor

Es desarrollador|Si

Es cliente No

Es usuario No

Comentarios Ninguno

Tabla 3: Participante Sanchez San Blas, Héctor
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Participante

De Paz Santana, Juan Francisco

Organizacion

Universidad de Salamanca

Rol Tutor

Es desarrollador|Si

Es cliente No

Es usuario No
Comentarios |Ninguno

Tabla 4: Participante De Paz Santana, Juan Francisco

Participante

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Organizacion

Universidad de Salamanca

Rol Tutor

Es desarrollador|Si

Es cliente No

Es usuario No
Comentarios Ninguno

Tabla 5: Participante Villarrubia Gonzdlez, Gabriel
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3. OBJETIVOS DEL SISTEMA

A continuacion, se muestran los objetivos que debe cumplir el sistema para satisfacer los
requisitos planteados.

OBJ-01 Deteccion de los movimientos del usuario
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor
De Paz Santana, Juan Francisco
Villarrubia Gonzalez, Gabriel
Descripcion El sistema deberd ser capaz de detectar la posicion del cuerpo mientras el usuario realiza
movimientos
Subobjetivos  [Ninguno
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta

Comentarios

Para la deteccién de todos los movimientos de usuario, este se debe encontrar a la
distancia adecuada

Tabla 6: OBJ-01 Deteccion de los movimientos del usuario
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0BJ-02 Altas, bajas, modificaciones y visualizacion de usuarios
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

El sistema deberd permitir a los usuarios darse de alta, de baja y modificar sus datos, asi
como visualizar sus perfiles

Subobjetivos  [Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 7: OBJ-02 Altas, bajas, modificaciones y visualizacion de usuarios

OBIJ-03 Gestion de usuarios por administradores
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

El sistema deberd permitir a los administradores buscar usuarios, cambiar el rol de los
usuarios, deshabilitar y habilitar sus cuentas, eliminar cuentas, asi como obtener listados
de los administradores y entrenadores de la plataforma

Subobjetivos  |Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 8: OBJ-03 Gestion de usuarios por administradores
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OBJ-04 Altas, bajas, modificacion y visualizacion de rutinas
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

El sistema deberd permitir a los entrenadores dar de alta, baja y modificar rutinas,
ademds de visualizar informacion sobre estas a todos los usuarios

Subobjetivos  [Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 9: OBJ-04 Altas, bajas y modificacion de rutinas

OBIJ-05 Visualizar ejercicios
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar los ejercicios disponibles

Subobjetivos  |Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 10: OBJ-05 Visualizar ejercicios
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OBJ-06 Almacenamiento y visualizacion de estadisticas
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

El sistema deberd almacenar datos relativos a los ejercicios realizados por el usuario

Subobjetivos  [Ninguno
Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 11: OBJ-06 Almacenamiento y visualizacion de estadisticas
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4. CATALOGO DE REQUISITOS DEL SISTEMA

4.1. REQUISITOS DE INFORMACION

A continuacién, se muestran los requisitos de informacidn que indican los datos que se deben
almacenar en el sistema.

IRQ-01 Informacidn sobre usuario
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias [Ninguno

Descripcion El sistema deberd almacenar la informacion relativa a los usuarios registrados en el
sistema. En concreto:

Datos

especificos e Identificador
e Nombre de usuario
e Email

e Contrasena
e Nombre

e Apellidos
e Pais
e Peso
e Altura
e Género
e Fecha de nacimiento
e Rol
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 12: IRQ-01 Informacion sobre usuario
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IRQ-02 Informacidn sobre ejercicios
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacion relativa a los ejercicios del sistema. En
concreto:

Datos
especificos

e Tipo de ejercicio

e Identificador

e Ruta de almacenamiento
e Grabacion

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 13: IRQ-02 Informacidn sobre ejercicios

IRQ-03 Informacion sobre objetivos semanales
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacion relativa a los objetivos semanales del
usuario. En concreto:

Datos
especificos

e Repeticiones objetivo
e Progreso
e Fechade fin

Importancia

Vital

Urgencia

Inmediatamente
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Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 14: IRQ-03 Informacion sobre objetivos semanales

IRQ-04 Informacidn sobre rutinas
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacion relativa a las rutinas creadas por los
entrenadores del sistema. En concreto:

Datos
especificos

e Identificador

e Nombre

e Ejercicios que componen la rutina

e Nombre de usuario del entrenador que la ha creado

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 15: IRQ-04 Informacion sobre rutinas

IRQ-05 Informacidn sobre estadisticas
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno
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Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacion relativa a las estadisticas generadas por la
realizacion de ejercicios para cada usuario. En concreto:

Datos
especificos

e Identificador
e Email del usuario al que corresponden
e Numero de repeticiones

que Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios  |Ninguno

4.2.

Tabla 16: IRQ-05 Informacion sobre estadisticas

REQUISITOS FUNCIONALES

En este apartado se declarardn los servicios que debe proporcionar el sistema y de qué manera
se debe comportar en determinadas situaciones.

4.2.1. DIAGRAMA DE PAQUETES
El diagrama de paquetes del proyecto se puede observar mas abajo y muestra la divisién del
sistema durante la fase de domino del problema. Los paquetes que componen el sistema son:

e Gestion de usuarios

e Gestidon de estadisticas

e Gestion de plataforma

e Gestion de ejercicios

e Gestidon de rutinas

—

] [ ]

Gestion de Gestion de Gestion de
usuarios estadisticas plataforma

] ]

Gestion de
ejercicios

Gestion de rutinas

Figura 1: Diagrama de paquetes

El contenido y detalles de cada uno se explican en puntos posteriores
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4.2.2. DEFINICION DE ACTORES
El sistema estd compuesto por cuatro actores:

e Usuario no logueado: usuario que pretende acceder al sistema, esté o no registrado.

e Usuario logueado: usuario que acceder a la aplicacién tras haberse autenticado.

e Administrador: usuario que accede a la aplicacién tras haberse logueado. Su rol le
otorga permisos para realizar acciones sobre las cuentas de otros usuarios.

e Entrenador: usuario que accede a la aplicacién tras haberse logueado. Su rol le otorga

permisos para gestionar rutinas de ejercicios.

Diagrama de actores)

Administrador

Usuario logueado Usuario no logueado

Entrenador

Figura 2: Diagrama de actores

A continuacidn, se muestran las tablas de los distintos actores

ACT-01 Usuario no logueado
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion Este actor representa al usuario que va a acceder a la plataforma y que no estd
registrado o no estd logueado

Comentarios Ninguno

Tabla 17: ACT-01 Usuario no logueado
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ACT-02 Usuario logueado
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor
De Paz Santana, Juan Francisco
Villarrubia Gonzalez, Gabriel
Descripcion Este actor representa al usuario que accede a la plataforma y que ha iniciado sesion con

éxito

Comentarios

Ninguno

Tabla 18: ACT-02 Usuario logueado

ACT-03 Administrador

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

Este actor representa al usuario cuyo rol le otorga permisos para realizar acciones
sobre las cuentas de otros usuarios

Comentarios Ninguno
Tabla 19: ACT-03 Administrador
ACT-04 Entrenador
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Descripcion

Este actor representa al usuario cuyo rol le otorga permisos para gestionar rutinas de
ejercicios

Comentarios

Ninguno

Tabla 20: ACT-04 Entrenador
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4.2.3. CASOS DE USO DEL SISTEMA
En este apartado se detallardn las funcionalidades que componen el sistema, asi como la
secuencia de interacciones entre el sistema y el usuario, agrupandolos en los diagramas de
paquetes definidos en el apartado 4.2.1

4.2.3.1. GESTION DE USUARIOS
Las siguientes tablas corresponden al paquete gestidon de usuarios. El sistema debera permitir el
registro de nuevos usuarios y la entrada y salida de aquellos que lo hayan hecho con
anterioridad, asi como eliminar la cuenta de los usuarios ya existentes. También se dispondra
de una opcidn para recordar la contrasefa de un usuario. Los casos de uso que componen este
paquete se observan a continuacidn:

|

Gestion de usuarios

UC-02 Recordar contrasefia
UC-03 Registrarse

Usuario no logueado

C-05 Consultar perfil

extension points
Solicitar modifcar perfil

! condition: {El usuario
<<Bxtend>> ..o solicita modifcar los datos}

extension points Solicitar
UC-06 Modificar perfil Modificar perfil
UC-07 Cambiar contrasefa
UC-08 Borrar cuenta

UC-09 Cambiar idioma

Figura 3: Paquete Gestion de usuarios

Usuario logueado

UcC-01 Entrar

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias Ninguna

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando un usuario solicite entrar en el sistema.

Precondicion Ninguna




Anexo lI: Especificacién de requisitos software

Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario no logueado (ACT-01) solicita loguearse en el sistema
2 El sistema solicita al usuario email y contrasefia
3 El actor Usuario no logueado (ACT-01) proporciona los datos solicitados
4 El sistema comprueba los datos introducidos
5 El sistema confirma la accién del usuario
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso [Accion
4 Si los datos introducidos son incorrectos, el sistema lo notifica al usuario, a
continuacion, este caso de uso queda sin efecto
4 Si el usuario no ha validado su cuenta, el sistema lo notifica al usuario, a
continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso |Tiempo maximo
Frecuencia
esperada i
Importancia Vital
Urgencia Alta
Estado En construccion
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 21: UC-01 Entrar

uc-02 Recordar contrasefia
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite recuperar su contrasefia

Precondicion

Ninguna

Paso [Accion
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1 El actor Usuario no logueado (ACT-01) solicita al sistema recuperar su
contrasefia
2 El sistema solicita el email del usuario
3 El actor Usuario no logueado (ACT-01) introduce su email
4 El sistema comprueba el email introducido
Secuencia
normal 5 El sistema envia un correo con un link para poder cambiar la contrasefia y
solicita al usuario introducir una nueva contrasefia para su cuenta
6 El actor Usuario no logueado (ACT-01) introduce los datos solicitados por el
sistema
7 El sistema comprueba los datos introducidos por el usuario
8 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso |Accion
4 Si el email es incorrecto, el sistema informa de ello al usuario, a continuacion,
este caso de uso queda sin efecto
5 Si ha habido algun error en el envio del email, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
7 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
7 Si la nueva contrasefia y su confirmacion no coinciden, el sistema informa de
ello al usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso |Tiempo maximo
Frecuencia
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 22: UC-02 Recordar Contrasefia
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uc-03 Registrarse

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando un usuario solicite crear una cuenta de usuario

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario no logueado (ACT-01) solicita hacer un registro de usuario
2 El sistema solicita los datos necesarios al usuario
3 El actor Usuario no logueado (ACT-01) introduce los datos solicitados por el
sistema
4 El sistema comprueba los datos introducidos por el usuario
5 El sistema envia un correo de confirmaciéon al email introducido por el usuario
6 El sistema informa al usuario que debe validar su email
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
4 Si los datos introducidos son incorrectos, el sistema informa de ello al usuario,
a continuacidn, el caso de uso queda sin efecto
4 Si ya existe un usuario con el mismo nombre de usuario, el sistema informa de
ello al usuario, a continuacion, el caso de uso queda sin efecto
4 Siya existe un usuario con el mismo email, el sistema informa de ello al usuario,
a continuacion, el caso de uso queda sin efecto
5 Si no se ha podido enviar el correo de confirmacion, el sistema informa de ello
al usuario, a continuacion, el caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente

Estado

Validado
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Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 23: UC-03 Registrarse
uc-04 Salir
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando un usuario solicite salir de la plataforma

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso [Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita salir de la plataforma
2 El sistema solicita confirmacion al usuario
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) confirma la accidn
4 El sistema cierra la sesion del usuario
Postcondicion |Ninguna
Excepciones Paso | Accion
3 Si el usuario rechaza la confirmacidon, a continuacién, el caso de uso
queda sin efecto
Rendimiento Paso ([Tiempo maximo
Frecuencia i
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 24: UC-04 Salir
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UC-05 Consultar perfil

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite consultar los datos de su perfil

Precondicion

Ninguna

Secuencia
normal

Paso [Accion

1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita consultar su perfil
2 El sistema devuelve la informacién del perfil del usuario
3 Si el usuario solicita modificar sus datos, se realiza el caso de uso Modificar

perfil (UC-06)

Postcondicion

Ninguna

Excepciones

Paso |Accion

Rendimiento

Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 25: UC-05 Consultar perfil
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UC-06 Modificar perfil

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite modificar los datos de su perfil o durante la realizacién de
los siguientes casos de uso: [UC-08] Consultar perfil

Precondicion

Se ha mostrado al usuario un formulario con los datos de su cuenta

Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita modificar sus datos
2 El sistema solicita los cambios
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) introduce los cambios
4 El sistema comprueba los datos
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion  |Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

4 Si los datos introducidos son incorrectos, el sistema informa de ello al usuario,
a continuacidn, el caso de uso queda sin efecto

4 Si ya existe un usuario con el mismo nombre de usuario o email, el sistema
informa de ello al usuario, a continuacion, el caso de uso queda sin efecto

Rendimiento

Paso |Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 26: UC-06 Modificar perfil
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uc-07 Cambiar contraseiia
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite cambiar su contrasefia

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita cambiar su contrasefia
2 El sistema solicita la nueva contrasefia
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) proporciona los datos solicitados por el
sistema
4 El sistema comprueba los datos introducidos por el usuario
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
4 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema informa de ello al usuario,
a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
4 Si la nueva contrasefia y su confirmacion no coinciden, el sistema informa de
ello al usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 27: UC-07 Cambiar contrasefia
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UC-08 Borrar cuenta

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite eliminar su cuenta

Precondicion

Ninguna

Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita borrar su cuenta
2 El sistema solicita confirmacion al usuario
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) confirma la accion
4 El sistema borra la cuenta del usuario
Postcondicion  |Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

3 Si el usuario rechaza la confirmacion, a continuacion, el caso de uso queda sin
efecto

Rendimiento

Paso |Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 28: UC-08 Borrar cuenta
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uc-09 Cambiar idioma

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite cambiar el idioma de las funcionalidades principales de la
plataforma.

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita cambiar el idioma del contenido de
la pagina
2 El sistema cambia el idioma establecido
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i
esperada
Importancia Importante
Urgencia Puede esperar
Estado En construccidén
Estabilidad Baja
Comentarios Ninguno
Tabla 29: UC-09 Cambiar idioma
4.2.3.2.  GESTION DE ESTADISTICAS

Las siguientes tablas corresponden al paquete gestion de estadisticas. El sistema deberd
gestionar los distintos aspectos relativos a las estadisticas generadas como resultado de la
realizacion de ejercicios a los usuarios. Los casos de uso que componen este paguete se
observan a continuacion:
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Gestion de estadisticas

UC-13 Consultar progreso
Usuario logueado

UC-10 Consultar repeticiones
UC-11 Ver retos semanales
UC-12 Consultar progreso de retos semanales

UC-15 Ir a ranking

UC-14 Ver estadisticas
UC-16 Ir a ranking de ejercicio

Figura 4: Paquete Gestion de estadisticas

UcC-10 Consultar repeticiones
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite consultar las repeticiones de un ejercicio

Precondicion

Ninguna

Secuencia
normal

Paso [Accion

1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita consultar el nUmero de repeticiones
de un ejercicio

2 El sistema devuelve las repeticiones del ejercicio solicitado

Postcondicion

Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

Rendimiento

Paso |Tiempo maximo
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Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 30: UC-10 Consultar repeticiones

UC-11 Ver retos semanales
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite ver los retos semanales

Precondicion Ninguna

Secuencia Paso |Accién

normal y —
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita los retos semanales
2 El sistema devuelve los retos semanales disponibles

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 31: UC-11 Ver retos semanales
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UC-12 Consultar progreso de retos semanales
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite consultar el progreso de los retos semanales

Precondicion

Ninguna

Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita el progreso de los retos semanales
2 El sistema devuelve el progreso del usuario en los distintos retos semanales
Postcondicion  |Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

Rendimiento

Paso |Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 32: UC-12 Consultar progreso de retos semanales
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UC-13 Consultar progreso
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite consultar su progreso en los distintos ejercicios

Precondicion

Ninguna

Secuencia Paso |Accién
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita consultar su progreso
2 El sistema devuelve los datos referentes a su progreso
Postcondicion  |Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

Rendimiento

Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 33: UC-13 Consultar progreso

uc-14 Ver estadisticas

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna
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Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite ver sus estadisticas

Precondicion Ninguna

Secuencia Paso |Accién

normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver sus estadisticas
2 El sistema devuelve los datos referentes a sus estadisticas

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 34: UC-14 Ver estadisticas
UC-15 Ir a ranking
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

[UC-12] Ver ranking de ejercicio

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite acceder a la seccién de ranking

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita acceder al listado de los rankings de

los distintos ejercicios disponibles

2 El sistema devuelve el listado de rankings de ejercicios disponibles

Postcondicion

Ninguna
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Excepciones Paso [Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 35: UC-15 Ir a ranking

UC-16 Ver ranking de ejercicio
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite consultar el ranking de un ejercicio

Precondicion

El usuario debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-11] Ir a ranking

Secuencia Paso |Accién

normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver el ranking de un ejercicio
2 El sistema devuelve un listado con los usuarios con mayor numero de

repeticiones del ejercicio seleccionado

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia

esperada

Importancia Vital
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Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 36: UC-16 Ver ranking de ejercicio

4.2.3.3. GESTION DE PLATAFORMA
Las siguientes tablas corresponden al paquete gestién de plataforma. El sistema debera permitir
al administrador realizar diversas actividades de gestién relativas al resto de usuarios de la
plataforma. Los casos de uso que componen este paquete se observan a continuacioén:

|

Gestion de plataforma

uc-20 Deshabilitar/HabiIita@

Administrador

Figura 5: Paquete Gestion de plataforma

uc-17 Acceder a panel de control
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias |Ninguna

Descripcion El sistema deberda comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite acceder al panel de control
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Precondicién Ninguna

Secuencia Paso |Accidn

normal
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita acceder al panel de control
2 El sistema recupera la informacion del panel control

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 37: UC-17 Acceder a panel de control

UC-18 Buscar usuario

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite buscar a un usuario

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accién
normal — — -
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita los datos de un usuario
2 El sistema devuelve la informacion relativa al usuario y una serie de acciones

disponibles sobre este

Postcondicion

Ninguna

Excepciones

Paso [Accion
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2 Si se produce algun error en la recuperacion de datos, el sistema informa de
ello al usuario, a continuacidn, este caso de uso queda sin efecto

2 Si el usuario buscado es Administrador, el sistema no devolvera acciones a
hacer sobre este, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 38: UC-18 Buscar usuario

uc-19 Cambiar rol de usuario
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite cambiar el rol a otro usuario

Precondicion

El administrador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-18] Buscar
usuario

Secuencia Paso |Accién
normal
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita cambiar el rol del usuario buscado
2 El sistema solicita el cambio de rol deseado
3 El actor Administrador (ACT-03) escoge una opcién de cambio
4 El sistema comprueba el rol del usuario del cual se solicita el cambio
5 El sistema modifica el rol del usuario solicitado
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accién
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3 Si el usuario cancela la seleccion, a continuacion, este caso de uso queda sin
efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 39: UC-19 Cambiar rol de usuario

UcC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos

Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite habilitar o deshabilitar la cuenta de un usuario

Precondicion

El administrador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-18] Buscar
usuario

Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita habilitar o deshabilitar la cuenta del
usuario buscado
2 El sistema solicita confirmacion al usuario
3 El actor Administrador (ACT-03) confirma la accion
4 El sistema comprueba el estado de cuenta del usuario del cual se solicita el
cambio
5 El sistema modifica el estado de la cuenta del usuario
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
3 Si el usuario cancela la seleccidn, a continuacion, este caso de uso queda sin
efecto
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Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 40: UC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario

uc-21 Eliminar usuario

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando un administrador quiera eliminar la cuenta de un usuario

Precondicion

El administrador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-18] Buscar

usuario
Secuencia Paso |Accion
normal . . . . . . .
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita eliminar la cuenta del usuario buscado
2 El sistema solicita confirmacion al usuario
3 El actor Administrador (ACT-03) confirma la accion
4 El sistema elimina la cuenta del usuario
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
3 Si el usuario cancela la seleccion, a continuacion, este caso de uso queda sin
efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia
esperada
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Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 41: UC-21 Eliminar usuario

uc-22 Listar administradores
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite obtener un listado de los administradores de la plataforma

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita una lista de los administradores de la
plataforma
2 El sistema devuelve la lista de Administradores de la plataforma
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 42: UC-22 Listar administradores
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uc-23 Listar entrenadores
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite obtener un listado de los entrenadores de la plataforma

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Administrador (ACT-03) solicita una lista de los entrenadores de la
plataforma
2 El sistema devuelve la lista de Entrenadores de la plataforma
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accidn
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 43: UC-23 Listar entrenadores
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4.2.3.4. GESTION DE EJERCICIOS
El paquete gestidon de ejercicios hace referencia a las acciones relacionadas con los ejercicios
predeterminados que pueden llevar a cabo los usuarios del sistema. Los casos de uso que
componen este paquete se observan a continuacion:

Gestion de ejercicios

UC-24 Ver informacion de ejercicio
UC-25 Listar ejercicios

UC-26 Ver video de ejercicio

UC-27 Listar dificultades ejercicio
UC-28 Realizar ejercicio

Usuario logueado

Figura 6: Paquete Gestion de ejercicios

uc-24 Ver informacion de ejercicio
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias |Ninguna

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite ver la informacién relativa a un ejercicio

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver la informacidn de un ejercicio

2 El sistema devuelve al usuario la informacion relativa al ejercicio
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Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso [Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 44: UC-24 Ver informacion de ejercicio

UC-25 Listar ejercicios

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso

cuando el usuario solicite ver los ejercicios disponibles

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver los ejercicios disponibles de la
plataforma
2 El sistema devuelve al usuario los ejercicios disponibles
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia
esperada
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Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 45: UC-25 Listar ejercicios

UC-26 Ver video de ejercicio
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite ver el video explicativo de un ejercicio

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver el video explicativo de un
ejercicio
2 El sistema devuelve al usuario el video
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
2 Si ocurre algun error al recuperar el video, el sistema informa de ello al usuario,
a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 46: UC-26 Ver video de ejercicio
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uc-27 Listar dificultades ejercicio
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite listar las dificultades disponibles para un ejercicio

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso |Accién
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver las dificultades disponibles para
un ejercicio
2 El sistema devuelve un listado con las dificultades
3 Si el usuario escoge una dificultad en concreto, se realiza el caso de uso Realizar
ejercicio (UC-28)
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 47: UC-27 Listar dificultades ejercicio
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UC-28 Realizar ejercicio

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias |Ninguna

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite realizar un ejercicio

Precondicion El usuario debe haber escogido una dificultad de ejercicio
Secuencia Paso |Accién
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita realizar el ejercicio
2 El sistema recupera la informacion relativa al ejercicio
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) realiza el ejercicio
4 El sistema analiza el ejercicio y genera las estadisticas relativas a este
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accién

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

2 Si el sistema no puede recuperar la informacion relativa al ejercicio, el sistema
informa de ello al usuario, a continuacidn, este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 48: UC-28 Realizar ejercicio

4.2.3.5. GESTION DE RUTINAS
El paguete gestidn de rutinas hace referencia a la visualizacion, altas, bajas y modificaciones de
rutinas, asi como de la visualizacién de los ejercicios que las componen. Los casos de uso que
componen este paquete se observan a continuacion:
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Gestion de rutinas

UC-33 Ver detalles rutina
UC-37 Realizar rutina

Usuario logueado

A

Entrenador
UC-35 Eliminar ejercicio de rutina
UC-36 Cambiar nombre rutina
Figura 7: Paquete Gestion de rutinas
UcC-29 Crear rutina
Version 1.0
Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias |Ninguna

cuando el usuario solicite crear una nueva rutina de ejercicios

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso

Precondicion Ninguna

Paso [Accion
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1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita crear una rutina
2 El sistema solicita al usuario el nombre de la rutina
3 El actor Entrenador (ACT-04) proporciona la informacién solicitada por el
sistema
Secuencia 4 El sistema solicita al usuario los ejercicios que compondran la rutina
normal - - — —
5 El actor Entrenador (ACT-04) proporciona la informacién solicitada por el
sistema
6 El sistema comprueba que la informacidn proporcionada sea correcta
7 El sistema afiade la rutina al sistema
8 El sistema informa al usuario del éxito de la accién
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
6 Si la informacion proporcionada es incorrecta, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i
esperada
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 49: UC-29 Crear rutina

UC-30 Eliminar rutina

Versién 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite eliminar una rutina de ejercicios

Precondicion

Ninguna
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Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita eliminar una de sus rutinas
2 El sistema solicita confirmacion al usuario
3 El actor Entrenador (ACT-04) confirma la accién
4 El sistema elimina la rutina del sistema
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso [Accion
3 Si el usuario cancela la accion, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
4 Si ocurre algun error durante la eliminacion, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia
esperada i
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 50: UC-30 Eliminar rutina

Uc-31 Listar rutinas

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite obtener un listado de rutinas

Precondicion Ninguna
Secuencia Paso [Accion
normal

1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita un listado de las rutinas
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2 El sistema devuelve la lista de rutinas al usuario
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 51: UC-31 Listar rutinas

UcC-32 Listar rutinas propias
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite obtener un listado de sus rutinas

Precondicion Ninguna

Secuencia Paso |Accidn

normal
1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita un listado de sus rutinas
2 El sistema devuelve la lista de rutinas al usuario

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo
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Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 52: UC-32 Listar rutinas propias

uc-33 Ver detalles rutina
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite ver los detalles de una rutina

Precondicion

El usuario debe haber seleccionado una rutina del listado

Secuencia Paso |Accién

normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita ver los detalles de la rutina
2 El sistema devuelve la informacidn relativa a la rutina

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 53: UC-33 Ver detalles rutina
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uc-34 Afiadir ejercicio a rutina
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite afiadir un ejercicio a la rutina

Precondicion

El entrenador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-33] Ver detalles
rutina

Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita afadir un ejercicio a su rutina
2 El sistema devuelve al usuario los ejercicios disponibles para afiadir
3 El actor Entrenador (ACT-04) escoge el ejercicio a afiadir
4 El sistema afade el ejercicio a la rutina
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion  |Ninguna
Excepciones Paso |Accion
3 Si el ejercicio ya pertenece a la rutina, el sistema informa de ello al usuario, a
continuacion, este caso de uso queda sin efecto
3 Si el usuario no escoge ningun ejercicio, el sistema informa de ello al usuario, a
continuacion, este caso de uso queda sin efecto
Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia
esperada i
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 54: UC-34 Adadir ejercicio a rutina
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UC-35 Eliminar ejercicio de rutina
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite eliminar un ejercicio de la rutina

Precondicion

El entrenador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-33] Ver detalles
rutina

Secuencia Paso |Accidn

normal
1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita eliminar un ejercicio de su rutina
2 El sistema devuelve al usuario los ejercicios disponibles para eliminar
3 El actor Entrenador (ACT-04) escoge el ejercicio a eliminar
4 El sistema elimina el ejercicio de la rutina
5 El sistema informa al usuario del éxito de la accion

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion
3 Si el usuario no escoge ningun ejercicio, el sistema informa de ello al usuario, a

continuacion, este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento Paso [Tiempo maximo

Frecuencia

esperada i

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 55: UC-35 Eliminar ejercicio de rutina
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UC-36 Cambiar nombre rutina
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguna

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite cambiar el nombre de su rutina

Precondicion

El entrenador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-33] Ver detalles
rutina

Secuencia Paso |Accidn
normal
1 El actor Entrenador (ACT-04) solicita cambiar el nombre de su rutina
2 El sistema solicita el nuevo nombre para la rutina
3 El actor Entrenador (ACT-04) proporciona la informacién solicitada por el
sistema
4 El sistema comprueba que la informacién proporcionada sea correcta
5 El sistema modifica el nombre de la rutina
6 El sistema informa al usuario del éxito de la accion
Postcondicion  |Ninguna

Excepciones

Paso [Accion

4 Si la informacion proporcionada es incorrecta, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

5 Si ocurre algun error durante la modificacion, el sistema informa de ello al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento

Paso [Tiempo maximo

Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 56: UC-36 Cambiar nombre rutina
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uc-37 Realizar rutina

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias |Ninguna

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario solicite cambiar el nombre de su rutina

Precondicion El entrenador debe haber realizado previamente el caso de uso [UC-33] Ver detalles
rutina
Secuencia Paso |Accion
normal
1 El actor Usuario logueado (ACT-02) solicita realizar la rutina
2 El sistema recupera la informacion relativa a la rutina
3 El actor Usuario logueado (ACT-02) realiza la rutina
4 El sistema genera las estadisticas pertinentes

Postcondicion  |Ninguna

Excepciones Paso |Accion

2 Si el sistema no puede recuperar la informacidn relativa a la rutina, el sistema
informa de ello al usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

Rendimiento Paso [Tiempo maximo
Frecuencia i

esperada

Importancia Vital

Urgencia Inmediatamente
Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 57: UC-37 Realizar rutina

4.3. REQUISITOS NO FUNCIONALES

A continuacidn, se muestran los requisitos no funcionales que imponen restricciones en el
diseio e implementacion del sistema, ademas de estandares de calidad.
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NFR-01 Proteccion de datos
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion El sistema deberd asegurar que los datos estén protegidos frente a accesos no
autorizados.

Importancia Importante

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios |Ninguno

Tabla 58: NFR-01 Proteccion de datos

NFR-02 Concurrencia

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd ser capaz de operar adecuadamente con varios usuarios con sesiones

concurrentes
Importancia Importante
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 59: NFR-02 Concurrencia
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NFR-03 Interfaz

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion El sistema deberd tener una interfaz grdfica intuitiva y comprensiva para su uso
Importancia Importante

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 60: NFR-03 Interfaz

NFR-04 Compatibilidad

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd ser compatible con la mayoria de los navegadores actuales

Importancia Importante
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 61: NFR-04 Compatibilidad
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NFR-05 Manejabilidad

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion El sistema deberd ser manejable por los usuarios del sistema
Importancia Importante

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 62: NFR-05 Manejabilidad

NFR-06 Hacer uso de la webcam
Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion

El sistema deberd usar la webcam disponible en el equipo en su implementacion

Importancia Importante
Urgencia Inmediatamente
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 63: NFR-06 Hacer uso de la webcam
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NFR-07 Implementacion

Version 1.0

Autores Valdunciel Gonzalo, Carlos
Fuentes Sanchez San Blas, Héctor

De Paz Santana, Juan Francisco

Villarrubia Gonzalez, Gabriel

Dependencias

Ninguno

Descripcion El sistema deberd proporcionar una aplicacion web como interfaz de usuario para poder
acceder al sistema en cualquier equipo informdtico con un navegador sin necesidad de
instalacion

Importancia Importante

Urgencia Inmediatamente

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 64: NFR-07 Implementacion
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5. MATRIZ DE RASTREABILIDAD

La matriz de rastreabilidad permite conocer la relacidn existente entre los distintos requisitos,
casos de uso y objetivos definidos al principio del proyecto.

5.1. Matriz de objetivos

- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- X - - - -
- - - - - X
- - - - X X
- - - - X X
- - - - X X
- X - - - -
- - - - X X
- - - - X X
- - - - X X
- - X - - -
- - X - - -
- - X - - -
- - X - - -
- - X - - -
- - X - - -
- - X - - -
- - - - X -
- - - - X -
- - - - X -

- - - X -
X - - - - X
- - - X X X
- - - X - -
- - - X - -
- - - X - -
- - - X X -
- - - X X -
- - - X X -
- - - X X -
X - - - X X
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x| X

X[ X[ X

>
]
]
>
1
1

X X - - X X

Tabla 65: Matriz de rastreabilidad de objetivos

5.2. Matriz de requisitos
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IRQ-
01

IRQ-
02

IRQ-
03

IRQ-
04

- X X X X

IRQ-
05

- - - - x

Tabla 66: Matriz de rastreabilidad de requisitos
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1. INTRODUCCION

En este anexo se recoge el analisis de requisitos del sistema identificados y descritos en la fase
de elicitacion de requisitos realizada en el Anexo Il — Especificacion de requisitos software. El
resultado de este analisis permite una comprension mas precisa del sistema que ayudard a
disefar su estructura. La estructura de este anexo es la siguiente:

e Modelo de dominio: se trata de una representacion de las clases conceptuales
significativas del dominio del problema.

e Realizacion de casos de uso en el modelo de analisis: a través de diagramas de
secuencia se muestra el intercambio de mensajes para cada caso de uso.

e Clases de analisis: en este apartado se recogen las clases de analisis generadas a partir
de la realizacién del punto anterior. Estas clases se dividirdn en los paquetes
correspondientes.

e Vista de arquitectura del modelo de analisis: en este apartado se recoge la vista
completa de la arquitectura inicial que se ha obtenido durante la fase de analisis.
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2. MODELO DE DOMINIO

El modelo de dominio se trata de una representacion de clases conceptuales del mundo real, no

de componentes software. Este recoge las necesidades de almacenamiento y gestién de la
informacidn del sistema. Hay que determinar aquellas entidades del modelo de negocio que

sean necesarias gestionar, sus atributos relevantes y las relaciones entre ellas. Para
representarlo, se ha realizado el siguiente diagrama de clases, en el que no se han incluido

atributos para aportar mayor claridad:

Reto Semanal Ejercicio
1 0.. 0.*
0:* 0. 0.*
Estadistica 0.* Usuario Aplicacion o Rutina
1 = =5
0.* A 0.*
gestiona

1
Administrador Entrenador

Figura 1: Diagrama de clases modelo de dominio

En el diagrama anterior se pueden observar las siguientes clases:

e Usuario aplicacidn: representa a los usuarios del sistema. En esta clase estdn

representados los roles de usuario logueado, administrador y entrenador para evitar

redundancia en las clases. Los dos ultimos se distinguen especificando el rol en la

asociacion entre clases.

e Cuenta de usuario: representa la cuenta asociada a un usuario. Esta clase se emplea

para especificar la funcionalidad del rol de usuario administrador.

e Estadistica: representa la informacién que generan los usuarios al realizar un ejercicio,

esté o no en una rutina.

e Ejercicio: representa los ejercicios existentes en el sistema.

e Rutina: representa las rutinas gestionadas por los entrenadores del sistema. Puede estar

formada por varios ejercicios.
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s

z

3. REALIZACION DE CASOS DE USO EN EL MODELO DE ANALISIS

En este apartado se incluirdn los diagramas de secuencia de cada caso de uso divididos en los

distintos paquetes: Gestidn de usuarios, Gestion de estadisticas, Gestidn de plataforma, Gestién

de ejercicios y Gestién de rutinas.

PAQUETE GESTION DE USUARIOS

3.1.
UC-01 Entrar:
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Figura 2: Diagrama de secuencia UC-01 Entrar
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UC-02 Recordar contraseiia:

—O O HON

Usuario no logueado Interfaz Recordar contrasefia Controlador Usuario Datos Usuario
M | | |

1: Recordar Contrasefia :

|
|
1.1: Recordar Contrasefa |
1

|
|
|
|
|
|
1.1.1: Solicitud Email 1
1.1.1.1: Solicitud Email |
|
|
|
2: Recordar Contrasefia Email |
2.1: Recordar Contrasefia Email I
2.1.1: Comprobar Email I
!
alt, 2.1.1.1: Email Incorrecto
[Email incorrecto] 2.1.1.1.1: Email Incorrecto
2.1.1.1.1.1: Informar Email Incorrecto
2:1:4:2:0k
L
i 2.1.1.2.1: Enviar Correo :
H
alt, |
. 2.1.1.2.2: Error Envio !
[Error envio] |
2.1.1.2.2.1: Informar Error Envio :
|
|
|
:
2.1.1.2.3: Solicitar Datos |
2.1.1.2.3.1: Solicitar Datos :
|
|
|
3: Cambiar Contrasefia :
3.1: Cambiar Contrasena |
|
|
|
; 3.1.1: Comprobar Datos ]
|
|
T
T
alt 3.1.2: Datos Incorrectos |
[Datos no coinciden] :
3.1.2.1: Informar Datos Incorrectos :
|
|
r
[Contrasefias no coinciden] |
‘ 3.1.3: Contrasefias No Coinciden :
|
3.1.3.1: Informar Contrasefias No Coinciden :
|
J |
: 3.1.4: Guardar Datos :
H ».
|
|
|
1

!

Figura 3: Diagrama de secuencia UC-02 Recordar contrasefia
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UC-03 Registrarse:

—O

HON

2.1.2.1: Informar Datos Incorrectos

2.1.3: Almacenar Datos

Usuario no logueado Interfaz Registrarse Controlador Usuario Datos Usuario
0 \ | !
1: Registrarse : : :
1.1: Registrarse | |
I |
|
|
1.1.1: Formulario |
1.1.1.1: Formulario :
|
|
2: Formulario Relleno |
2.1: Formulario Relleno |
|
|
2.1.1: Comprobar Datos :
|
It, i
a 2.1.2: Datos Incorrectos |
[Datos incorrectos] :
|
|
|
|
I
|

rror envio]
2.1.3.3.2.1: Informar Error Envio

alt,
2.1.3.1: Usuario Ya Existe
[Usuario ya existe] 2.1.3.1.1: Usuario Ya Existe
2.1.3.1.1.1: Usuario Ya Existe
[Email ya existe] 2.1.3.2: Email Ya Existe
2.1.3.2.1: Email Ya Existe
2.1.3.2.1.1: Informar Email Ya Existe
2.1.3.3: Ok
; 2.1.3.3.1: Enviar Correo
alt 2.1.3.3.2: Error Envio

2.1.3.3.3.1: Informar Correo Enviado

2.1.3.3.3: Ok

———

Figura 4: Diagrama de secuencia UC-03 Registrarse

e A A
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UC-04 Salir:

Usuario logueado

1: Salir

—0

Interfaz Salir
|

|
>

1.1: Confirmacién

<

O

Controlador Usuario

alt

[Confirmacion salir]

2: Rechazar Salir

3: Confirmar Salir

2.1:

Rechazar Salir

3.1.1.1: Ok

: Confirmar Salir

3.1.1: Ok

F——————t—_—————_——— ——

L
|
|
|
|
I

Figura 5: Diagrama de secuencia UC-04 Salir

UC-05 Consultar perfil:

Usuario logueado

Interfa‘z Perfil

1: Consultar Perfil :

1.1: Recuperar Informacion Usuario

Controlador Usuario
|

1.1.1.1.1: Informacién Usuario

1.1.1: Recuperar Informacién Usuario

Datos Usuario

1.1.1.1: Informacién Usuario

1.1.1.1.1.1: Mostrar Informacioén Usuario

opt

2: Solicitar Modificar Datos

ref
Modificar perfil

R

Figura 6: Diagrama de secuencia UC-05 Consultar perfil
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UC-06 Modificar perfil
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Figura 7: Diagrama de secuencia UC-06 Modificar perfil
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UC-07 Cambiar contrasena
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Figura 8: Diagrama de secuencia UC-07 Cambiar contrasefia



Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-08 Borrar cuenta:

—O) O HON

Usuario logueado Interfaz Borrar cuenta Controlador Usuario Datos Usuario

B | |
| | |
1: Borrar cuenta | | |
1.1: Borrar cuenta : :
P I
|
|
< 1.1.1: Confirmacién |
|
< 1.1.1.1: Confirmacién |
|
|
|
alt |
|
[Cancelar] |
2: Cancelar |
P 2.1: Cancelar :
g i
|
2.1.1: Informar Cancelar |
2.1.1.1: Informar Cancelar < :
|
- 1
|
3: Confirmar |
3.1: Confirmar :
L q 3.1.1: Borrar datos usuario !

, q
1 T I
| | |
- 1 1 I

Figura 9: Diagrama de secuencia UC-08 Borrar cuenta

UC-09 Cambiar idioma:

A —C)

suario logueado Interfaz Cambiar idioma Controlador Cambiar idioma

1: Cambiar Idioma

|
. i

1.1: Cambiar Idioma

1.1.1: Idioma cambiado

1.1.1.1: Idioma cambiado

Figura 10: Diagrama de secuencia UC-09 Cambiar idioma



Anexo llI: Andlisis de requisitos

3.2. PAQUETE GESTION DE ESTADISTICAS

UC-10 Consultar repeticiones:

X —O O ()

suario logueado Interfaz Relpeticiones Controlador Estadisticas Datos Es}adisticas

1: Solicitar Repeticiones :
" 1.1: Solicitar Repeticiones

|
|
|
1.1.1: Obtener Repeticiones Ejercicio :

1.1.1.1: Repeticiones

1.1.1.1.1: Repeticiones

1.1.1.1.1.1: Mostrar Repeticiones

Figura 11: Diagrama de secuencia UC-10 Consultar repeticiones

UC-11 Ver retos semanales:
Usuario logueado Interfaz Retos semanales Controlador Estadisitcas Datos Estadisticas

|
1: Solicitar Retos semanales > |
L

|
|
|
|
1.1: Solicitar Retos semanales |

1.1.1: Obtener Retos semanales

1.1.1.1: Retos Semanales

1.1.1.1.1: Retos Semanales

1.1.1.1.1.1: Mostrar Retos Semanales

Figura 12: Diagrama de secuencia UC-11 Ver retos semanales

UC-12 Consultar progreso de retos semanales:

me O ()

Usuario logueado Interfaz Retols semanales Controlador Estadisticas Datos Estadisticas
|

|

|
|
| |

1: Solicitar Progreso Retos Semanales | |

| -

|

|

|

>
1.1: Solicitar Progreso Retos Semanales

|
|
|
|
|
|
|
|

1.1.1: Obtener Progreso Retos Semanales

1.1.1.1: Progreso Retos Semanales

1.1.1.1.1: Progreso Retos Semanales

N

.1.1.1.1.1: Mostrar Progreso Retos Semanales

—

Figura 13: Diagrama de secuencia UC-12 Consultar progreso de retos semanales



Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-13 Consultar progreso:

—O

Usuario logueado Interfaz Progreso

1: Solicitar Progreso

g

1.1.1.1.1.1: Mostrar Progreso

HON

ConlroladorIEstadisticas Datos Es}adisticas
|
|
|
|

1.1: Solicitar Progreso

|
|
|
|
|
|

1.1.1: Obtener progreso

1.1.1.1: Progreso

1.1.1.1.1: Progreso

Figura 14: Diagrama de secuencia UC-13 Consultar progreso

UC-14 Ver estadisticas:

A —O)

suario logueado Interfaz Estadisticas
M |

|
1: Solicitar Estadisticas |

O

Controlador Estadisticas Datos Estadisticas
|
|
|
1.1: Solicitar Estadisticas |

1.1.1.1.1.1: Mostrar Estadisticas

1.1.1: Obtener Estadisticas

1.1.1.1: Estadisticas

1.1.1.1.1: Estadisticas

Figura 15: Diagrama de secuencia UC-14 Ver estadisticas

UC-15 Ir a ranking:

Usuario logueado Interfaz Ranking

1: Solicitar Listado Rankings

1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Rankings

>J_

Controlador Estadisticas Datos Estadisticas
|
|
|
|

1.1: Solicitar Listado Rankings

1.1.1: Obtener Listado Rankings

<

1.1.1.1: Listado Rankings

1.1.1.1.1: Listado Rankings

Figura 16: Diagrama de secuencia UC-15 Ir a ranking



Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-16 Ver ranking de ejercicio:

—O) O ()

Usuario logueado Interfaz Ranking Controlador Estadisticas Datos Estadisticas
25 | |

|

| | |

1: Solicitar Ranking Ejercicio { : :
| |

1.1: Solicitar Ranking Ejercicio | 1.1.1: Obtener Ranking Ejercicio :

1.1.1.1: Ranking Ejercicio

1.1.1.1.1: Ranking Ejercicio

<

1.1.1.1.1.1: Mostrar Ranking Ejercicio

Figura 17: Diagrama de secuencia UC-16 Ver ranking de ejercicio

3.3.  PAQUETE GESTION DE PLATAFORMA

UC-17 Acceder a panel de control:

Administrado Interfaz Panel de control Controlador Panel de control
] | |

| |
1: Solicitar Acesso a Panel de Control | |
1.1: Solicitar Acesso a Panel de Control

1.1.1: Acceso a Panel de Control

1.1.1.1: Mostrar Panel de Control

Figura 18: Diagrama de secuencia UC-17 Acceder a panel de control

UC-18 Buscar usuario:

—O O HON

Administrador Interfaz Buscar usuario Controlador Panel de control Datos Usuario
M |

1: Buscar Usuario |

1.1: Buscar Usuario

1.1.1: Obtener Datos Usuario

an 1.1.1.1: Error

[Error 1.1.1.1.1: Error
1.1.1.1.1.1: Informar Error

[Usuario=Administrador] . ’ .
1.1.1.2: Informacién Sin Acciones
1.1.1.2.1: Informacién Sin Acciones

1.1.1.2.1.1: Mostrar Informacién Sin Acciones

1.1.1.3: Informacién Con Acciones
1.1.1.3.1: Informacion Con Acciones

1.1.1.3.1.1: Mostrar Informacién Con Acciones

===k
———t

Figura 19: Diagrama de secuencia UC-18 Buscar usuario



Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-19 Cambiar rol de usuario:

—O) O HON

Administrador Interfaz Cambiar rol Controlador Panel de control Datos Usuario
M |

1: Solicitar Cambiar Rol :

1.1: Solicitar Cambiar Rol

1.1.1: Solicitar Cambio Deseado

1.1.1.1: Solicitar Cambio Deseado

)

[Confirmacion cambio)
2: Rechazar Cambio

2.1: Rechazar Cambio

3: Confirmar Cambio

3.1: Confirmar Cambio

3.1.1: Comprobar Rol Cambio

3.1.2: Modificar Rol

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
+4
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|

e maae e

Figura 20: Diagrama de secuencia UC-19 Cambiar rol de usuario

UC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario:

—O) O HON

Administrador Interfaz Cambiar estado cuenta Controlador Panel de control Datos Usuario
M | |
1: Solicitar Cambiar Estado Cuenta : : :
I 1.1: Solicitar Cambiar Estado Cuenta : {
L an |
|
< 1.1.1: Solicitar Confirmacion :
1.1.1.1: Solicitar Confirmacion {
|
|
alt i
|
Confirmacién cambio] |
5 f |
2iRechazarCambio > 2.1: Rechazar Cambio |
2 |
|
|
i
3: Confirmar Cambio :
> 3.1: Confirmar Cambio !
|
g |
|
T 3.1.1: Comprobar Estado Cuenta :
| |
: 3.1.2: Modificar Estado Cuenta }
I
| D
| a e |
N ! ! !

Figura 21: Diagrama de secuencia UC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario



Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-21 Eliminar usuario:

X —O) O HON

Administrador Interfaz Eliminar Usuario Controlador Panel de control Datos Usuario
is | I !
| | |
1: Solicitar Eliminar Usuario : : {
1.1: Solicitar Eliminar Usuario ! !
| |
L qn |
|
|
1.1.1: Solicitar Confirmacion !
> |
- » I
1.1.1.1: Solicitar Confirmacion |
|
|
;
alt |
|
Confirmacion eliminar] |
|
2: Rechazar |
» 2.1: Rechazar |
B |
|
|
_ |
s s I o
3: Confirmar Eliminar :
g I
3.1: Confirmar Eliminar :
> |
3.1.1: Eliminar Usuario |
T
| 1.'
| nw |
| | |
L 1 | 1

Figura 22: Diagrama de secuencia UC-21 Eliminar usuario

UC-22 Listar administradores:

—O O HON

Administrador Interfaz Listar adminstradores Controlador Panel de control Datos Usuario
B |

1: Solicitar Listado Administradores ! !
> |
1.1: Solicitar Listado Administradores |

1.1.1: Obtener Listado Administradores

1.1.1.1: Listado Administradores

1.1.1.1.1: Listado Administradores

1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Administradores

Figura 23: Diagrama de secuencia UC-22 Listar administradores

UC-23 Listar entrenadores:

—O O HON

Administrador Interfaz Listar| entrenadores Controlador Panel de control Datos IUsuario
1: Solicitar Listado Entrenadores ! ! |
> [ |
1.1: Solicitar Listado Entrenadores : :
1.1.1: Obtener Listado Entrenadores :
1.1.1.1: Listado Entrenadores
1.1.1.1.1: Listado Entrenadores
1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Entrenadores |
|
e ! |
L ! ! !

Figura 24: Diagrama de secuencia UC-23 Listar entrenadores



Anexo lll: Anélisis de requisitos

3.4. PAQUETE GESTION DE EJERCICIOS

UC-24 Ver informacion de ejercicio:

—O)

Interfaz Informacion ejercicio
|

HON

Datos Ejercicio
|

O

suario logueado Controlador Ejercicio

1: Solicitar Informacion Ejercicio

>.L

1.1: Solicitar Informacion Ejercicio

1.1.1: Obtener Informacién Ejercicio

1.1.1.1: Informacién Ejercicio

<

1.1.1.1.1: Informacién Ejercicio

1.1.1.1.1.1: Mostrar Informacién Ejercicio

Figura 25: Diagrama de secuencia UC-24 Ver informacion de ejercicio

UC-25 Listar ejercicios:

—O

suario logueado Interfaz Listlar ejercicios Controladolr Ejercicio Datos Ifjercicio

1: Solicitar Listado Ejercicios !

|
> |

1.1: Solicitar Listado Ejercicios

|
|
|
|
1.1.1: Obtener Listado Ejercicios :

1.1.1.1: Listado Ejercicios

1.1.1.1.1: Listado Ejercicios

1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Ejercicios

Figura 26: Diagrama de secuencia UC-25 Listar ejercicios

UC-26 Ver video de ejercicio:

—O

Interfaz Vl'dleo ejercicio

O

Datos Ejercicio

Usuario logueado Controladcir Ejercicio

1: Solicitar Video Ejercicio

———

Figura 27: Diagrama de secuencia UC-26 Ver video de ejercicio

|

|

I

1.1: Solicitar Video Ejercicio :

|

1.1.1: Obtener Video Ejercicio |
’_

alt,
1.1.1.1: Error
[Error]
1.1.1.1.1: Error
1.1.1.1.1.1: Informar Error
1.1.1.2: Video Ejercicio
1.1.1.2.1: Video Ejercicio

1.1.1.2.1.1: Mostrar Video Ejercicio TI'

I

|

I

|




Anexo llI: Andlisis de requisitos

UC-27 Listar dificultades ejercicio:

—O) O HON

Jsuario logueado Interfaz Dificultades ejercicio Controlador Ejercicio Datos Ejercicio
Ic | I !
1: Solicitar Dificultades Ejercicio ! ! !
> ! !
1.1: Solicitar Dificultades Ejercicio | |
. |
1.1.1: Obtener Dificultades Ejercicio |
1.1.1.1: Dificultades Ejercicio
<
1.1.1.1.1: Dificultades Ejercicio
1.1.1.1.1.1: Mostrar Dificultades Ejercicio 4 |
|
a 1
opt | |
2: Escoger Dificultad I |
ref, | |
L Realizar Ejercicio | |
| | |
| | |
| | |
| | |

Figura 28: Diagrama de secuencia UC-27 Listar dificultades ejercicio



Anexo lll: Anélisis de requisitos

izar ejercicio

UC-28 Real
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Figura 29: Diagrama de secuencia UC-28 Realizar ejercicio



Anexo lll: Anélisis de requisitos

3.5. PAQUETE GESTION DE RUTINAS

UC-29 Crear rutina:

—O

O

Entrenador Interfaz Crear Rutina Controlador Rutina Datos Rutina
M | | |
| | |
1: Solicitar Crear Rutina Jl_ : :
» o 5 | |
1.1: Solicitar Crear Rutina | |
P I
|
1.1.1: Solicitar Nombre :
1.1.1.1: Solcitar Nombre !
|
|
|
2: Proporcionar Nombre :
’ 2.1: Proporcionar Nombre |
P I
|
|
2.1.1: Ok |
|
2.1.1.1: Ok l
|
|
|
3: Solicitar Ejercicios |
B 3.1: Solicitar Ejercicios |
4 I
|
3.1.1: Ok !
|
3.1.1.1: Ok :
|
|
4: Proporcionar Ejercicios |
B |
4.1: Proporcionar Ejercicios [
> |
|
4.1.1: Comprobar Datos :
|
aly 4.1.2: Error :
[Datos Incorrectos] |
|
4.1.2.1: Informar Error |
|
|
|
|
|
4.1.3: Ahadir Rutina :
4.1.3.1: Exito
4.1.3.1.1: Exito <
4.1.3.1.1.1: Exito

———

———

Figura 30: Diagrama de secuencia UC-29 Crear rutina
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UC-30 Eliminar rutina:

—O)

HON

Entrenador Interfaz Eliminar rutina Controlador Rutina Datos Rutina

on | I !
| | |
1: Solicitar Eliminar Rutina : : :
1.1: Solicitar Eliminar Rutina ! !
| |
> |
|
|
1.1.1: Solicitar Confirmacion :
< I
1.1.1.1: Solicitar Confirmacion |
|
|
;
alt |
|
Confirmacion eliminar] |
|
2: Rechazar !
L3 2.1: Rechazar :
> |
|
|

. —
3: Confirmar Eliminar :
P I
3.1: Confirmar Eliminar !
» |
|
|
|
|
+
alt |
3.1.1: Error |
Error] |
< |
3.1.1.1: Informar Error :
|
|
1
|
3.1.2: Eliminar Rutina |

3.1.2.1: Exito
. <

3 3.1.2.1.1: Exito I
3.1.2.1.1.1: Informar Exito =] |
T I
T | !
| | |
1 1 1

Figura 31: Diagrama de secuencia UC-30 Eliminar rutina

UC-31 Listar rutinas:

—O

HON

Datos Rutina

suario logueado Interfaz Listar rutinas Controlador Rutina
M | |
1: Solicitar Listado Rutinas ! !
L |
1.1: Solicitar Listado Rutinas :
1.1.1: Obtener Listado Rutinas
1.1.1.1: Listado Rutinas
1.1.1.1.1: Listado Rutinas
1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Rutinas
L
i ! !

Figura 32: Diagrama de secuencia UC-31 Listar rutinas
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UC-32 Listar rutinas propias:

—O

Entrenador Interfaz Listar rutinas Controlador Rutina
M |

1: Solicitar Listado Rutinas Propias :

|
|
1.1: Solicitar Listado Rutinas Propias :

1.1.1: Obtener Listado Rutinas Propias

HON

Datos Rutina

1.1.1.1: Listado Rutinas Propias

1.1.1.1.1: Listado Rutinas Propias

1.1.1.1.1.1: Mostrar Listado Rutinas Propias

Figura 33: Diagrama de secuencia UC-32 Listar rutinas propias

UC-33 Ver detalles rutina:

S —O

Datos Rutina

suario logueado Interfaz Detalles rutina Controlador Rutina
| |
1: Solicitar Detalles Rutina | !
»L |
1.1: Solicitar Detalles Rutina :
1.1.1: Obtener Detalles Rutina
1.1.1.1: Detalles Rutina
1.1.1.1.1: Detalles Rutina
1.1.1.1.1.1: Mostrar Detalles Rutina
T T
L | |

Figura 34: Diagrama de secuencia UC-33 Ver detalles rutina
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Figura 35: Diagrama de secuencia UC-34 Afiadir ejercicio a rutina
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Figura 36: Diagrama de secuencia UC-35 Eliminar ejercicio de rutina
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UC-36 Cambiar nombre de rutina
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Figura 37: Diagrama de secuencia UC-36 Cambiar nombre de rutina
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UC-37 Realizar rutina
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Figura 38: Diagrama de secuencia UC-37 Realizar rutina
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4. CLASES DE ANALISIS

En este apartado se van a mostrar los diagramas de comunicacién con el objetivo de determinar
cémo se comunican y distribuyen las clases de anadlisis de los diagramas del punto anterior. Se
tendra un diagrama por cada paquete del sistema.

Gestion de usuarios

Interfaz Entrar
Interfaz Recordar contrasefa
nterfaz Regislrarée

Interfaz Salir Controlador Usuario Q

Datos Usuario
Interfaz Perfil
Interfaz Modificar perfil

Interfaz Cambiar contrasena

50

.

Slold oo
\

Interfaz Borrar cuenta

.

O

Interfaz Cambiar idioma Controlador Cambiar idioma

Figura 39: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de usuarios
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Gestion de estadisticas

5l

Interfaz Retos semanales

Interfaz Progreso &

Controlador Estadisticas Datos Estadisticas

.

O

nterfaz Repeticiones

Interfaz Estad’stc/

Interfaz Ranking

Figura 40: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de estadisticas

Gestion de plataforma

.

Interfaz Panel de control

Interfaz Buscar usuario
Interfaz Cambiar rol

Controlador Panel de control Datos Usuario

51

.

Interfaz Cambiar estado de cuenta

5

Interfaz Eliminar usuario

.

Interfaz Listar administradores

.

Interfaz Listar entrenadores

Figura 41: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de plataforma
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Gestion de ejercicios

51

Interfaz Informacion ejercicio

Interfaz Listar ejercicios @ g ?

Controlador Ejercicio Datos Ejercicio

.

.

Interfaz Video ejercicio

Interfaz Dificultades eje;icio O Q

Controlador Estadisticas Datos Estadistica

.

.

Interfaz Realizar ejercicio

Figura 42: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de ejercicios

Gestion de rutinas

=

nterfaz Crear rutina

—O

Interfaz Eliminar rutina

—O

Interfaz Listar rutinas

Interfaz Detalles rutina @ ; :

e Controlador Rutina Datos Rutina

—e

Interfaz Afadir ejercicio

.

Interfaz Eliminar ejercicio

O O

Controlador Estadisticas Datos Estadistica

.

Interfaz Cambiar nombre

.

Interfaz Realizar rutina

Figura 43: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de rutinas
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5. VISTA DE ARQUITECTURA DEL MODELO DE ANALISIS

En este apartado se presenta un diagrama de la vista de arquitectura del sistema, que serd
refinada en el siguiente anexo dedicado a la fase de disefio (Anexo IV — Disefio del sistema). Cabe
destacar que, para hacerlo mds comprensible, debido a su tamafio, se han omitido las interfaces,
controladores y entidades de los paquetes, ya que estas se pueden consultar en las clases de
analisis del punto anterior.

Sistema

] |

Gestion de usuarios Gestion de plataforma

—

Gestion de ejercicios

-
-
-
S

Gestion de estadisticas

1

Gestion de rutinas

Figura 44: Vista de arquitectura del modelo de andlisis
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1. INTRODUCCION

El objetivo de este anexo es documentar el modelo de disefio del sistema, que se centra en el
dominio de la solucidn. Se trata de una aproximacién a la implementacién en cuanto a nombres
de clases, funciones y atributos, que serdn similares a los que se encontraran en la siguiente
fase. La estructura del documento es la siguiente:

e Patrones arquitectdnicos y de disefio: se determinan los patrones arquitectdnicos y de
disefo a usar.

e Subsistemas de diseio: se trata de una division del sistema en paquetes y las relaciones
entre ellos.

e Clases de diseifo: se describen los atributos, operaciones y relaciones de las clases de
disefio.

e Vista arquitectdnica: se describe la vista por capas del patron Model-View-ViewModel
de la arquitectura disefiada.

e Realizacién de casos de uso en el modelo de disefio: se describen los diagramas de
secuencia de disefo de los casos de uso del sistema.

e Disefio de la base de datos: se describe el diagrama entidad relacion que muestra la
informacidn que tiene que manejar el sistema.

e Modelo de despliegue: describe la distribucion fisica del sistema en de acuerdo con la
distribucion de la funcionalidad en los distintos nodos y artefactos que componen el
sistema.
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2. PATRONES ARQUITECTONICOS Y DE DISENO

Para la realizacién de este proyecto se seguira la estructura del patron Model-View-ViewModel
(MVVM), que ayuda a separar la légica de negocio de la interfaz de usuario, facilitando las
pruebas, mantenimiento y escalabilidad de los proyectos. Para ello, existen tres componentes
gue nos ayudan a lograrlo

e Modelo: contiene una representacién de los datos del sistema, su légica de negocio y
mecanismos de persistencia.

e Vista: se encarga de la representacion de la informacién a través de elementos visuales,
sin embargo, no obtiene los datos directamente del modelo.

e Vista del modelo: actia como intermediario entre el modelo y la vista, encargandose
de capturar las acciones sobre la vista, como puede ser la pulsacién de un botdn,
interpretarlas y actuar en funcién de ellas. También realiza tareas de trasformacion de
datos para hacer que los componentes de la vista y el modelo se entiendan.

—_—
View - ViewModel
DataBinding
————

Presentation and Presentation Logic BusinessLogicandData

Figura 1: Patrén Model-View-ViewModel (MVVM)
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3. SUBSISTEMAS DE DISENO

En este apartado se realiza una divisidn de las distintas partes del sistema siguiendo el patrén
MVVM mencionado en el punto anterior, asi como la relacién entre estas. Atendiendo a un
criterio personal se ha decidido aplicar dicho patrén a cada paquete de gestién del sistema de
modelado para una mejor comprension. Por tanto, cada paquete de gestion consta a su vez de
tres paquetes que se corresponden con la vista, la vista del modelo y el modelo.

Aplicacién web

Figura 2: Diagrama de subsistemas
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4. CLASES DE DISENO

Este apartado tiene como propésito especificar los contenidos en cada capa del patron MVVM
vistas en el punto anterior, asi como las clases de cada paquete y los métodos de dichas clases.

4.1. CAPAVISTA

En esta capa se define un subpaquete por cada uno de los médulos de la aplicacién, es decir, los
paguetes vistos en la fase de analisis referentes a la gestién de las distintas funcionalidades de
la aplicacion. Cabe destacar que dentro de cada paquete hay archivos, no clases propiamente
dichas, cuya salida es volcada en el navegador.

Views
GestionUsuarios GestionEstadisticas
forgotPassword.php
| php showData.php
index.php
newPassword.php
login.php modifyProfile.php
checkEmail.php
ranking.php
reg php validate.php remove.php
GestionPlataforma GestionEjercicios GestionRutinas
routineExercise.php
exercise.php
panelControl.php panelRoutine.php
info.php
routine.php

Figura 3: Capa View
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4.2. CAPA MODELO DE LA VISTA

En esta capa se define un solo paquete que engloba a todos los modelos de la vista.

accessViewModel.php
+login_userClick()
+register_userClick()
+validate_userClick()
+forgot_passwordClick()
+new_passwordClick()
+logout_userClick()

profileViewModel.php
+show_dataClick()
+modify_profileClick()
+remove_userClick()
+change_langClick()

ViewModel

exerciseViewModel.php

rankingViewModel.php

+add_repetitionsClick()

+exercise_informationClick()

+get_repetitionsClick()
+indexClick()
+weekly_challengesClick()
+weekly_progressClick()
+list_exercisesClick()

sketch.js

adminViewModel.php

+search_userClick()
+list_adminClick()
+list_trainerClick()
+delete_accountClick()
+disable_enable_accountClick()
+role_clientClick()
+role_trainerClick()
+role_adminClick()
+control_panelClick()
+operation()

+setup()
+modelReady()
+draw()

+squat()
+chestPull()
+raiseLegs()
+raiseArms()
+bicepsCurl()
+tooClose()
+drawKeypoints()
+drawSkeleton()
+individualCounter()
+doubleCounter()
+selectedExercise()
+selectedRoutine()

+squatClick()
+chest_pullClick()
+biceps_curlClick()
+raise_armsClick()
+raise_legsClick()
+displayExercise()
+displayRanking()
+rankingClick()

routineViewModel.php

+create_routineClick()
+confirm_routineClick()
+list_self_routinesClick()
+self_routine_detailsClick()
+rename_routineClick()
+rename_routine_confirmationClick()
+add_exerciseClick()
+add_exercise_confirmationClick()
+delete_exerciseClick()
+delete_exercise_confirmationClick()
+delete_routineClick()
+list_routinesClick()
+routine_detailsClick()
+start_routineClick()

Figura 4: Capa ViewModel
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CAPA MODELO

En esta capa se define un solo paquete que engloba a todos los modelos.

Model

accessModel.php

profileModel.php

adminModel.php

-username
-password
-name
-surname
-weight
-height
-country
-email
-gender
-birthDate
-hash

-username
-email

-id
-password
-name
-surname
-weight
-height
-gender
-birthDate

+login()

+register()
+validateUser()
+forgottenPassword()
+newPassword()

+getProfileInfo()
+usernameExists()
+emailExists()
+updateUserData()
+deleteUser()

-username
-id

-active
-role

+getUserinfo()
+deleteUserByAdmin()
+modifyAccountStatus()
+changeRole()
+getAdmins()
+getTrainers()

routineModel.php

-id

-routine_name
-routine_exercises
-routine_sets
-trainer_username
-trainer_id

exerciseModel.php

-username
-query

+getRoutines()
+getSeflRoutines()
+createRoutine()
+getRoutineDetails()
+updateRoutineName()
+deleteRoutine()
+addExercise()
+deleteExercise()

+getExcerciseData()
+getWeeklyExerciseData()
+updateExerciseRepetitions()
+updateWeeklyExerciseRepetitions()
+getStats()

+getVideo()

rankingModel.php

-exercise

+getRanking()

Figura 5: Capa Model
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5. VISTA ARQUITECTONICA

En este apartado se presenta una vision general de la arquitectura del sistema. Para que el
diagrama sea entendible se han omitido las clases pertenecientes a cada paquete, las cuales se
pueden consultar en el apartado anterior.

Paowered By Visusl Paradigm Community Edition ol

Modelo de la vista

GestionPlataforma

GestionRutinas

GestionEstadisticas

GestionEjercicios

GestionUsuarios

Figura 6: Vista arquitectonica
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PAQUETE GESTION DE USUARIOS

UC-01 Entrar:

z

6. REALIZACION DE CASOS DE USO

Este apartado tiene como objetivo detallar el intercambio de mensajes entre objetos mediante
6.1.

Anexo IV: Disefo del sistema software
diagramas de secuencia de disefio.
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Figura 7: Diagrama de secuencia UC-01 Entrar
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UC-02 Recordar contraseiia
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Figura 8: Diagrama de secuencia UC-02 Recordar contraseiia
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Figura 9: Diagrama de secuencia UC-03 Registrarse
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UC-04 Salir:
Usuario logueado index.php accessViewModel.php
M | |
| |
. | |
1: Salir | |
L !
1.1: Confirmacion |
e e !
alt i
[Confimacion salir] :
2: Rechazar Salir :
D 2.1: Rechazar Salir M
P
3: Confirmar Salir
P> 3.1: logout_userClick()
K 3 £ ut
3.1.2: Ok :I o
3.1.3: Ok e e e
< ____________________

L

L
|
|
[

Figura 10: Diagrama de secuencia UC-04 Salir

UC-05 Consultar perfil:
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d ByZVisual Parhdigm Community Edition 0

()

Usuario logueado showData.php profileViewModel.php proﬁIeM?del.php
M | |
| | |
1: Consuttar Perfil : ! :
1.1: show_dataClick() | |
ol 1.1.1: getProfilelnfo(usemame) :
| -
1.1.2: Informacion Usuario
1.2: Infomacién Usuario “<-————————————————————
1.3: Mostrar Informacion Usuario I
opt
1 2: Solicitar Modificar Datos ref
Modificar perfil

R

Powered By

Figura 11: Diagrama de secuencia UC-05 Consultar perfil
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UC-06 Modificar perfil:
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Figura 12: Diagrama de secuencia UC-06 Modificar perfil
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UC-07 Cambiar contrasena
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Figura 13: Diagrama de secuencia UC-07 Cambiar contrasefia
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UC-08 Borrar cuenta:

Usuario logueado medifyProfile .php profileViewModel.php profieModel.php
M | | |
1: Borrar cuenta : : :
LB T | I
.1: Borrar cuenta | |
Lal I
I
1.2: Confirmacion |
, ] |
1.3: Confirmacion |
€~ —————] !
|
[ait] !
[Cancelar] |
2: Cancelar |
> 2.1: Cancelar :
g i
2.2: 0k |
______________________ |
2.3: 0k < |
<—————————————————— I
i
|
3: Confirmar |
1 & |
3.1: remove_userClick() |
P 3.1.1: delete User(id) :

3.1.2: Ok
3.2: 0k S e e e
33306k | Em—————————————————————

Ke———————— e — — ] < L |
L | |

] : : Powered ByZVisual Paradigm Community %‘J n

Figura 14: Diagrama de secuencia UC-08 Borrar cuenta

UC-09 Cambiar idioma:

A —O

Usuario logueado index.php
] |

1: Cambiar |dioma |

profileViewModel.php

1.1: change_langClick()

1.3: Idioma cambiado

k- -

1.2: changelL ang(lang)

Figura 15: Diagrama de secuencia UC-09 Cambiar idioma
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6.2. PAQUETE GESTION DE ESTADISTICAS

UC-10 Consultar repeticiones:

—O O )

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
B | | |
1: Solicitar Repeticiones : : :
L aB 1.1: get_repetitionsClick() |
1.1.1: getExerciseData(usemame)
1.1.2: Exercise(Repetitions)
1.2: Exercise(Repettions) ([~ "~ 77

. . S A—— |
1.3: Mostrar Repeticiones ] :
____________________ | |

] T : Powered By Visual Da'a:I;"‘:C:m:'vmn:/:E:h on o

Figura 16: Diagrama de secuencia UC-10 Consultar repeticiones

UC-11 Ver retos semanales:

—O O )

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
I l l I
1: Solicitar Retos semanales | | |
"
1.1: weekly_challengesClick() : :
1.1.1: getWeeklyExerciseData(usemame)
1.1.2: Retos Semanales

1.2: Retos Semanales |
<< |
1.3: Mostrar Retos Semanales :
____________________ | |

i T : Pon » Commun -.;,:E dition €}

Figura 17: Diagrama de secuencia UC-11 Ver retos semanales

UC-12 Consultar progreso de retos semanales:

—O O )

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php

1: Solicitar Progreso Retos Semanales

b——aa s

1.1: weekly_progressClick()

1.1.1: getWeeklyExerciseData(usemame)
|

1.1.2: Progreso Retos Semanales

1.2: Progreso Retos Semanales

1.3: Mostrar Progreso Retos Semanales

Figura 18: Diagrama de secuencia UC-12 Consultar progreso de retos semanales
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UC-13 Consultar progreso:

O

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseController
M | | |
| | |
1: Solicitar Progreso | | |
' a8 | |
1.1: indexClick() :
1.1.1: getExerciseData(usemame)
1.1.2: Progreso
{Zpogeio @ | [NESSEEEEEEESTEEEETES
K————————————————— — — — — |
1.3: Mostrar Progreso : :
<-—————————————————— | |
T : Powered ByZVisual Paradigm Comu mt;EI n o

Figura 19: Diagrama de secuencia UC-13 Consultar progreso

UC-14 Ver estadisticas:

—O ) k)

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
B | | |
| | |
1: Solicitar Estad isticas | | |
1.1: indexClick() | |
|
|

1.1.1: getSats(username)

1.1.2: Estadisticas
1.2: Estadistcas @~ |[N" T T T T T 77

1.3: Mostrar Estadisticas

St e B R I

Figura 20: Diagrama de secuencia UC-14 Ver estadisticas

UC-15 Ir a ranking:

)

Usuario logueado ranking.php rankingViewModel.php exerciseModel.php
B | | |

1: Solicitar Listado Rankings | | |

L | |
1.1: rankingClick() |
1.1.1: getExerciseData(usemame)

1.1.2: Listado Rankings

1.2: displayExercise()

N
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.3: Mostrar Listado Rankings

|
Powered ByZVisual Paradigm Community|Edition 0
|

Figura 21: Diagrama de secuencia UC-15 Ir a ranking
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UC-16 Ver ranking de ejercicio:

Usuario logueado

1: Solicitar Ranking Ejercicio > |

6.3.

rankingViewModel.php

1.1: exerciseClick()

1.3: Mostrar Ranking Ejercicio

1.2: displayRanking()

I

1.1.1: getRanking(exercise)

)

ankingModel.php
|

1.1.2: Ranking Ejercicio

< _____________________

Powered ByZVisual Paradigm Co

Figura 22: Diagrama de secuencia UC-16 Ver ranking de ejercicio

PAQUETE GESTION DE LA PLATAFORMA

UC-17 Acceder a panel de control:

Adm ini_s.trador

—O

index.php
|

|
1: Solicitar Acesso a Panel de Control |

1.3: Mostrar Panel de Control

mmun ‘.-;F:ii on 0

o

adminViewModel.php
|

1.1: control_pannelCick()

1.2: Acceso a Panel de Control

Figura 23: Diagrama de secuencia UC-17 Acceder a panel de control

UC-18 Buscar usuario:

|
Powered ByZVisual Paradigm Co ﬁ’:ﬁ.m}y Editian 0

)

Administrador panelControl.php adminViewModel.php adminModel.php
b | | !
1: Buscar Usuario | | |
| 1.1: search_userClick() 4 :
1.1.1: getUserinfo(username) :
ik) 1.1.2: Error
[Error 1.2: Emor S
1.3: Informar Error [Kemr=emmn e me e
e
[Usuario=Administrador] .
p 1.1.3: Informacion Sin Acciones
1.1.3.1: Informacion Sin Acciones (K ———————-——————— — — —
1.1.3.1.1: Mostrar Informacion Sin Acciones [ l&€——————— |
) 1.1.4: Informacién Con Acciones
1.1.4.1: Informacion Con Acciones | k&————————_ __ _ _ _ _ |
1.1.4.1.1: Mostrar Informacién Con Acciones | [~ — 1 L
_______________________ |
L |
| |
| |
: I Powered ByZ\Visual Paradigm ::?Fm«m ty Edition €¥

Figura 24: Diagrama de secuencia UC-18 Buscar usuario
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UC-19 Cambiar rol de usuario:

L)

Administrador panelControl.php adminViewModel.php adminModel.php
M | | |
1: Solicitar Cambiar Rol : : :
a0 1.1: Solicitar Cambiar Rol | |
L I
|
|
< 1.2: Solicitar Cambio Deseado I
1.3: Solicitar Cambio Deseado I
__________________ |
|
Il
[att) |
|
[Cancelar] |
2: Rechazar Cambio :
> 2.1: Rechazar Cambio :
g I
22:0k !
2.3: Ok S e e e |
CRammsE !
|
|
1
[Cambio = cliente] |
3: Cambio(Cliente) . ) :
1 3 3.1: role_clientClick() |
L a |
|
3.1.1: Comprobar Rol Cambio |
3.1.2: changeRole(usemame,role) :
’J.
3.1.3: Ok
3.3:0k e a0k o] e
< _________________
[Cambio = entre nador]
4: Cambio(Entrenador) : %
4.1: role_trainerClick()
g
i 4.1.1: Comprobar Rol Cambio
4.1.2: changeRole(usemame,role)
P
PR
4.3: 0k K————————————————— — — — — ]
K—————————————— — ]
[Cambio = administrador
S: Cambio(Administrador)
5.1: role_adminClick()
P
5.1.1: Comprobar Rol Cambio
5.1.2: changeRole(usemame,role)
>
6: Ok % 5.1.3: Ok
5.2: 0K
et e e e e e S s e ]
L T
| L |
| | |
] : : Po :mil-mv,s.s::n <

Figura 25: Diagrama de secuencia UC-19 Cambiar rol de usuario
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UC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario:

Administrador

1: Solicitar Cambiar Estado Cuenta

panelControl.php
|

1.1: Solicitar Cambiar Estado Cuenta

1.2: Solicitar Confirmacion

k)

adminViewModel.php adminModel.php

|

|

|

|

|

|

|

|

|

s " e e I

1.3: Solicitar Confirmacion |

__________________ |

!

alt |

. |

Confimacion cambio] |

. i |

2 Rechazar Camblo 2.1: Rechazar Cambio i

» > .

|

2.2: 0k :

e e I

23: 0k :

E———————————————— i

|

|

|

T

3: Confirmar Cambio |

’ 3.1: disable_enable_accountClick() :

& |

I

3.1.1: Comprobar Estado Cuenta |

:‘ |

|

3.1.2: modifyAccountStatus(id,active) |

3.1.3: Ok
32: 0k R
33:0k I ——

K————————— — — — - —

B

L
|
|
T
|

Figura 26: Diagrama de secuencia UC-20 Deshabilitar/Habilitar cuenta de usuario
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UC-21 Eliminar usuario:

k)

Administrador paneiControl.php adminViewModel.php adminModel.php
M | |
| | |
1: Solicitar Eliminar Usuario l : :
1.1: Solicitar Eliminar Usuario | |
a[ |
> |
|
|
1.2: Solicitar Confirmacion :
< ______________________
1.3: Solicitar Confirmacion :
__________________ |
|
!
alt |
|
[Confirmacién eliminar |
|
2: Rechazar |
[ & 2.1: Rechazar |
|
g |
22: 0k :
23:0k R e I
K——————————————— |
|
|
|
1
|
3: Confirmar Eliminar |
B |
3.1: delete_accountClick() :
I |
3.1.1: delete UserByAdmin(id) |
3.1.2: Ok
.< ___________________
3.2: 0k
3.3:0k s S |
E———————————————— L I
T | |
| | |
| | Powered ByZVisual Paradigm Communily Edition Q
L | | |
Figura 27: Diagrama de secuencia UC-21 Eliminar usuario
UC-22 Listar administradores:
Administrador panelControl.php adminViewModel.php adminModel.php
M | | |
1: Solicitar Listado Administradores ! ! !
L ! !
1.1: list_adminClick() | |
1.1.1: getAdmins() :
1.1.2: Listado Administradores
1.2: Listado Administradores |
1.3: Mostrar Listado Administradores | [<——————————————————— |
______________________ |
] T : Powered ByZVisual Paradigm Community %m on

Figura 28: Diagrama de secuencia UC-22 Listar administradores
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UC-23 Listar entrenadores:

—O) O HON

Administrador panelControl.php adminViewModel.php adminModel.php

M | | |

1: Solicitar Listado d | | |

- > I i

| |

1.1: list_trainersClick() i i

1.1.1: getTrainers() :

1.1.2: Listado Entrenadores
1.2: Listado Entrenadores

1.3: Mostrar Listado Entrenadores R e s e s e ey |

______________________ |
] T : Powered ByTVisual Paradigm Community %:H:m ¢

Figura 29: Diagrama de secuencia UC-23 Listar entrenadores

6.4. PAQUETE GESTION DE EJERCICIOS

UC-24 Ver informacion de ejercicio:

—O O ()

Usuario logueado info.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
B | | |
1: Solicitar Informacién Ejercicio : : }
1.1: exercise_informationClick) | :
|-
1.1.1: getExerciseData(usemame) |
| -
1.1.2: Informacion Ejercicio
1.2: Informacioén Ejercicio |
1.3: Mostrar Informacion Ejercicio | [K——————————————————— |
______________________ |
T : Powerad ByZVisus Paradigm 1::;"1~1.A'w‘.|v Edition €@

Figura 30: Diagrama de secuencia UC-24 Ver informacion de ejercicio

UC-25 Listar ejercicios:

—O O HON

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
M | | |
1: Solicitar Listado Ejercicios | | |
>l I |
1.1: list_exerciseClick() : :
1.1.1: getExerciseData(usemame) ‘:
1.1.2: Listado Ejercicios
1.2: Listado Ejercicios i
1.3: Mostrar Listado Ejercicios S REEEEEEL LSS i
______________________ |
L] T : Powered ByZVisual F’a'aci;l“"L:w--m-‘.m‘._\-?E'Jw-i 0

Figura 31: Diagrama de secuencia UC-25 Listar ejercicios
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UC-26 Ver video de ejercicio:

—O

Usuario logueado exercise.
M |

1: Solicitar Video Ejercicio :

HON

.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php

L
|
T
|

Figura 32: Diagrama de secuencia UC-26 Ver video de ejercicio

UC-27 Listar dificultades ejercicio:

—O

Powered ByZVisual Paradigm Commuhit

|
|
|
1.1: Solicitar Video Ejercicio :
1.1.1: getVideo(exercise) :
alt
1.1.2: Error
[Error] K———————————————
1.2: Emor
1.3 Informar Emror e —————————
< _____________________
1.1.3: Video Ejercicio
1.1.3.1: Video Ejercicio S —
1.1.3.1.1: Mostrar Video Ejercicio [ [~ "~~~ 777 TI‘
______________________ I
|
hity
|

Usuario logueado index.php exerciseViewModel.php exerciseModel.php
M | | |
1: Solicitar Dificuttades Ejercicio | | |
> ' [
1.1: Solicitar Dificultades Ejercicio I I
|
1.1.1: getDificulties(Exercise) |
1.1.2: Dificultades Ejercicio
1.2: Dificultades Ejercicio
1.3: Mostrar Dificultades Ejercicio S e e
opt ] .
2: Escoger Dificultad
13 ref
Realizar Ejercicio

B

Powe

Figura 33: Diagrama de secuencia UC-27 Listar dificultades ejercicio
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ejercicio

Figura 34: Diagrama de secuencia UC-28 Realizar ejercicio
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UC-28 Realizar
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6.5. PAQUETE GESTION DE RUTINAS
UC-29 Crear rutina:

—O O )

Entrenador panelRoutine.php routineViewModel.php routineModel.php
M | | |
| | |
1: Solicitar Crear Rutina | | |
L | |
- | |
1.1: create_routineClick() | |
an !
1.2: Formulario :
T |
1.3: Formulario |
St L L L LR |
|
|
2: Crear Rutina(Formulario) |
2 2.1: Crear Rutina(Formulario) :
l
|
2.1.1: Comprobar Datos |
|
|
|
|
T
i“) 2.1.2: Error |
[Datos Incomrectos] S :
2.1.3: Informar Error :
R e e e |
|
1
2.1.3: Ok :
21.3.1: 0k [S———————————————————— |
o ——— S !
3: Confirmar |
» 3.1: confim_routineClick() . :
|
3.1.1: createRoutine(routineData) |
; 3.1.2: Exit
3.2: Exito SN A

3.3: Informar Exito R Ry L A
Kermmmmrr=remsmT==T I I
o | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

: : Powerad ByZVisug! Da'&d;}*“::‘"":u’ﬁv Edition 0

Figura 35: Diagrama de secuencia UC-29 Crear rutina
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UC-30 Eliminar rutina:

—O) O L)

Entrenador panelRoutine.php routineViewModel.php routineModel.php
B | | |
| | |
1: Solicitar Eliminar Rutina ! ! !
L | I
1.1: Solicitar Eliminar Rutina : :
> |
|
|
1.2: Solicitar Confirmacion |
IR . TR N (W ST |
1.3: Solicitar Confirmacion :
__________________ |
|
|
1
alt |
|
[Confiracion eliminar] |
|
2: Rechazar |
3 2.1: Rechazar |
|
’ |
|
|
T
3: Confirmar Eliminar !
|
> I
3.1: delete_routineClick() |
> |
|
|
|
|
+
alt |
3.2: Emor |
Brol @@= i TR |
< |
3.3: Informar Error :
e i
|
4
|
3.3: deleteRoutine(routine_name) |
3.4: Exito
5 e L
; 3.2: Exito

3.3: Infomar Exito K—————————— |
"""""""""""""""""" T |
T | |
| | |
+ + +

| | ByZVisual Paradigm Communiy Edition 9

Figura 36: Diagrama de secuencia UC-30 Eliminar rutina

UC-31 Listar rutinas:

—O O ()

Usuario logueado routine.php routineViewModel.php routineModel.php
M | | |
1: Solicitar Listado Rutinas | | |
2B ' |
1.1: list_routine sClick() } :
L |
1.1.1: getRoutines() |
1.1.2: Listado Rutinas
e
1.2: Listado Rutinas
1.3: Mostrar Listado Rutinas e — |
e s e e s s e ey |
| T Powered ByZVisusl Paradigm .::m»»~,,—m‘=5:|:a—‘ ¢

Figura 37: Diagrama de secuencia UC-31 Listar rutinas
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UC-32 Listar rutinas propias:

—O) O ()

Entrenador panelRoutine.php routineViewModel.php routinesModel.php
M | | |
1: Solicitar Listado Rutinas Propias .IL : :
1.1: list_self_routinesClick() : :
1.1.1: getSelfRoutines() :
1.1.2: Listado Rutinas Propias
1.2: Listado Rutinas Propias
1.3: Mostrar Listado Rutinas Propias € !
_____________________ o |
| T | Powered ByTVisual Paradigm CJ"""u’vt-,;Edt:m ¢

Figura 38: Diagrama de secuencia UC-32 Listar rutinas propias

UC-33 Ver detalles rutina:

—O) O ()

Usuario logueado panelRoutine.php routineViewModel.php routineMode!.php
M | |

1: Solicitar Detalles Rutina :

|
|
1.1: routine_detailsClick() |
ol

1.1.1: getRoutineDetails(routine_name)

1.1.2: Detalles Rutina

R e e S e
1.2: Detalles Rutina
1.3: Mostrar Detalles Rutina S |
SRt L B b S S I
H | Powered ByZVisual Paradigm J:V'.hu'w‘.‘,lf?:i‘.:n ¢

Figura 39: Diagrama de secuencia UC-33 Ver detalles rutina
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Figura 41: Diagrama de secuencia UC-35 Eliminar ejercicio de rutina
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UC-36 Cambiar nombre de rutina
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Figura 42: Diagrama de secuencia UC-36 Cambiar nombre de rutina
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UC-37 Realizar rutina
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Figura 43: Diagrama de secuencia UC-37 Realizar rutina
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7. DISENO DE LA BASE DE DATOS

Para almacenar y gestionar la informaciéon que el sistema ha de manejar, se usara una base de
datos MySQL (Mariadb) con las tablas que se muestran a continuacion:

Aplicacion Web
users
-id : int (PK)
-username : varchar
-email : varchar
-password : varchar - _
_name : varcahr routines exercises
-surname : varchar | o, 0: -id : int (PK) o.s 1+ [1d:int(PK)
-active : int £ *___|-name : varchar e " |-exerciseType : varchar
-weight : decimal -exercises : varchar (FK) -storageRoute : varchar
-height : decimal -series : int -repetitions : int
-gender : varchar -idTrainer : int _kcal - decimal
-birthDate : varchar
-role : int
-country : varchar
1.7 weeklyExercises
-exerciseType : varchar
7 repetitionsGoal : int
-progress : int
Powered ByZVisual Paradigm Community Edition 0

Figura 44: Base de datos
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8. MODELO DE DESPLIEGUE

En el modelo de despliegue se tienen dos nodos principales:

e Cliente Web: se trata de la pagina web en el artefacto navegador web donde accederan
los usuarios, independientemente de su rol. De este nodo se podran tener varias
instancias, ya que podran acceder varios usuarios de manera simultanea

e Servidor aplicacion Web: servidor en que estan almacenados los datos que la aplicacion
requiere para su correcto funcionamiento. En este caso, al contrario que en el Cliente
Web, solo se tendra una instancia, ya que se dispone de un Unico servidor.

Las comunicaciones entre estos dos nodos, como es ldgico, se realizaran a través de internet
usando el protocolo HTTP.

Cliente Web 1
Servidor Aplicacion Web
<<artifact>> [}
Navegador Web
<<artifact>> D

Vista Aplicacion Web

T
1
1
& |
v
. <<artifact>> D

. Modelo de la vista Aplicacion Web
T
1
1
1
1
Cliente Web n \
<<artifact>> 0
<<artifact>> 0 Model Aplicacion Web
Navegador Web
rowel By- F Edmon §

Figura 45: Modelo de despliegue
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1. INTRODUCCION

En este anexo se recoge la documentacion técnica del cédigo, que facilita la comprensiéon del
software desarrollado. A continuacion, se describird la estructura del sistema seguida en el
servidor, asi como la especificacion de la documentacidn entregada junto con este anexo.

En primer lugar, se van a explicar la estructura del sistema y a desglosarla explicando la
composicion de los distintos directorios del sistema. Posteriormente se explicaran las
herramientas utilizadas para la generacion de la documentacién y se mostraran ejemplo del
resultado obtenido con estas.
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2. ESTRUCTURA DEL SISTEMA

En este sistema se explicara la estructuracién del proyecto y a qué funcionalidad se asocia cada
componente de este. El cddigo fuente de la web se puede encontrar en la carpeta
“CodigoFuente”, que sigue el siguiente esquema:

e _.htaccess: fichero de configuracién que impide que se liste la estructura del proyecto
desde el navegador web.

e LICENSE: se trata de la licencia que se requiere incluir en el proyecto por la utilizacién
de la plantilla web sb-admin2.

e ./auxiliary: contiene archivos de funcionalidad auxiliar:

o .[errors.php: se utiliza para recoger y administrar errores que surgen derivados
de acciones del usuario.

o .[auxFunctions: contiene funciones auxiliares muy sencillas dificiles de ajustar
a una de las carpetas de cédigo fuente principales.

o .[cronWeekly.php: contine una instruccidn para resetear los retos semanales.

o .[reset.cron.sh: script que ejecuta ./cronWeekly.php una vez a la semana.

e ./countrySelect: sirve para mostrar un desplegable con los distintos paises del mundo y
su bandera asociada.

e ./css: contiene el fichero de formato de la pagina web, incluido en la plantilla sb-admin2.

e ./idiomas: contiene los ficheros de idiomas usados para traducir el contenido de la
pagina web:

o ./lang_en.php: contenido en inglés.

o ./lang_es.php: contenido en espafiol.

e ./jsy ./vendor: contienen archivos de utilidad para la aplicacion. Forman parte de la
plantilla sb-admin2.

e ./node_modules: contiene las bibliotecas usadas por la aplicacion.

e ./PHPMailer: es una clase que facilita las funcionalidades asociadas a los envios y
manejo de email.

e ./videos: contiene los videos de la demostracién de los ejercicios de la plataforma.

e ./views: vistas de la aplicacion.

o .[/checkEmail.php: interfaz que se muestra cuando el sistema requiere al
usuario comprobar la bandeja de entrada de su correo electrdénico.

o ./ejercicioRutina.php: interfaz para la realizacion de ejercicios de una rutina.

o ./ejercicios.php: interfaz para la realizacién de ejercicios.

o .[forgotPassword.php: interfaz que se muestra cuando el usuario requiere
recordar su contraseiia con el campo del email.

o .findex.php: interfaz principal a la que se redirige después de loguearse en la
plataforma, que muestra las estadisticas del usuario y permite navegar por toda
la aplicacion.

o .finfo.php: interfaz en la que se muestran las descripciones de los ejercicios de
la plataforma.

o .flogin.php: interfaz para que el usuario entre al sistema con su usuario y
contrasefa.

./modifyProfile.php: interfaz para modificar los datos del usuario.
./newPassword.php: interfaz que se muestra tras dirigirse al enlace que contine
el correo que recibe el usuario cuando olvida su contraseia, permitiéndole
establecer una nueva.
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./panelControl.php: interfaz en la que el administrador realiza tareas
relacionadas con la gestidn de cuentas de usuarios.

./panelRutinas.php: interfaz en la que el entrenador realiza tareas relacionadas
con las rutinas de ejercicios.

Jranking.php: interfaz en la que se muestra la lista de ejercicios disponibles, asi
como el ranking de cada uno de ellos.

.Jregister.php: interfaz que permite al usuario registrarse en la plataforma.
.Jremove.php: interfaz que se muestra al usuario cuando este decide borrar su
cuenta

Jrutinas.php: interfaz en la que los usuarios pueden visualizar las rutinas
disponibles y los detalles de estas.

./showData.php: interfaz que muestra al usuario los datos de su perfil
.Jvalidate.php: interfaz que se muestra tras dirigirse al enlace que contine el
correo que recibe el usuario cuando se registra, permitiéndole validar su cuenta
de usuario para poder acceder a la plataforma.

.J/welcome.php: interfaz de bienvenida que se muestra cuando un usuario
accede al sitio web de la aplicacidon. Permite navegar a las paginas de registro y
login.

e ./viewModels: modelos de la vista de la aplicacion.

@)

.JaccessViewModel.php: modelo de |a vista que gestiona los eventos asociados
a las vistas de login, registro y validacion de usuarios, a parte de las asociadas a
las contrasenas y actualiza sus vistas.

.J/adminViewModel.php: modelo de la vista que gestiona los eventos asociados
al panel de control del administrador y actualiza su vista.
.JexerciseViewModel.php: modelo de la vista que gestiona los eventos
asociados a los ejercicios y actualiza su vista.

./profileViewModel.php: modelo de la vista que gestiona los eventos asociados
al perfil del usuario y actualiza su vista.

JrankingViewModel.php: modelo de la vista que gestiona los eventos
asociados al ranking y actualiza su vista.

.[routineViewModel.php: modelo de la vista que gestiona los eventos
asociados a las rutinas de ejercicios y al panel de rutinas del entrenador y
actualiza sus vistas.

./sendemail.php: modelo de la vista que gestiona el envio de emails.
./sketch.js: modelo de la vista que gestiona la realizacion de ejercicios y
actualiza la vista asociada. Trabaja en conjunto con exerciseViewModel.php

e ./models: modelos de la aplicacién asociados a las vistas del modelo de su mismo
nombre.

O

.JaccessModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para obtener
informacidn relativa al usuario cuando quiere acceder al sistema o cambiar su
contrasefia. También afade usuarios cuando estos se registran y prepara las
tablas para almacenar estadisticas.

./adminModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para que el
administrador pueda gestionar las cuentas de otros usuarios.
.JexerciseModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para
gestionar informacion relativa a los ejercicios.

./profileModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para
gestionar informacion relativa al perfil del usuario.
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o ./rankingModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para
gestionar informacion relativa al ranking de ejercicios.
o .[routineModel.php: modelo que se comunica con la base de datos para
gestionar informacion relativa a las rutinas.
e . /templates: contiene archivos plantillas usados para complementar las vistas.
o .ffooter.php: pie de pagina.
o .flogout.php: cuadro de didlogo que se muestra cuando un usuario quiere
cerrar sesion.
o ./[sidebar.php: barra de navegacion lateral.
o .[/topbar.php: bara de navegacion superior.
e ./documentacion: contiene la documentacion técnica del cédigo en formato HTML
generada por DoxyGen.
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3. ESPECIFICACION DE LA DOCUMENTACION

Para la generacion de la documentacién técnica se ha usado la aplicacién DoxyGen, que es una
herramienta de generacidon de documentacion a partir del cédigo fuente. Estd disponible para
lenguajes como C, C++, Java, Python y PHP entre otros

La documentacién generada se ha exportado en formato HTML y se puede encontrar en la
carpeta de documentacidn técnica en los distintos archivos .html asociados a su fichero .php. A
continuacién, se muestra el aspecto que tendria la documentaciéon usando como ejemplo el
fichero accessModel.php.

En la parte superior se puede observar el nombre del archivo en cuestién a modo de titulo
seguido de las funciones que contiene con su especificacidon acompafiada de una breve
descripcion.

accessModel.php File Reference

Functions

login (Susername, $password)
Funcion para loguear a un usuario en el sistema. More...

register (Susername, $name, $sumame, $weight, $country, $email, Sheight, $gender. $birthDate, $password_1, $hash)
Funcidn para registrar a un usuario en el sistema. More. ..

validateUser (Susername, $hash)
Funcidn para validar al usuario tras haberse registrado en el sistema. More...

forgottenPassword (Semail)
Funcién para obtener los datos del usuario cuando se le olvida la contrasefia. More...

newPassword (Susemame, $hash, $pwd)
Funcién cambiar la contrasefia. More. .

Figura 1: Documentacion Doxygen 1
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Seguido a esto se encuentra una descripcidn detallada del fichero y la documentacidn de las
funciones.

Detailed Description

IModelo de Ia parte de acceso que contiene 1as funciones que realizan tareas relativas al acceso del usuario a la plataforma

Function Documentation

+ forgottenPassword()

forgottenPassword ( $email )

Funcién para obtener los datos del usuario cuando se le olvida la contrasefia.

Parameters
email email del usuario

Returns
user datos del usuario que tiene ese email

false en caso de que haya habido algan error

+login()

login { $username,

$password

Funcién para loguear a un usuario en el sistema.

Parameters
username nombre de usuario

password contrasefia de usuario

Returns
true en caso de que todo haya ido bien

false en caso de que haya habido algan error en el login

Figura 2: Documentacion Doxygen 2
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1. INTRODUCCION

Este anexo tiene como objetivo explicar el funcionamiento del sistema, asi como sus
funcionalidades de cara al usuario final, distinguiendo entre los distintos roles de usuario que
este podrd adquirir haciendo uso de esta aplicacién web.

El documento tiene como Unico punto principal Manual de la aplicacion donde se explica cémo
registrarse, entrar al sistema y recuperar la contraseiia olvidada. Ademas, se expondra el
funcionamiento del apartado de estadisticas y las funcionalidades especificas del entrenador,
enfocadas en las rutinas de ejercicios y las del administrador, enfocadas en la gestién de cuentas
de usuario.

Cabe destacar que cualquier usuario de la plataforma podrd acceder a las secciones de
realizacién de ejercicios y rutinas.
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2. MANUAL DE LA APLICACION WEB

2.1. PAGINA DE BIENVENIDA

Cuando se acceda por primera vez a la aplicacién se muestra la pantalla de bienvenida en la cual
se indica que es necesario tener una cuenta activa para hacer uso de la aplicacién. Desde esta
ventana se podra crear una cuenta o, por el contrario, si ya se dispone de una, iniciar sesion.

Bienvenido!

Para poder usar nuestra aplicacion
es necesario gue tenga una cuenta.

Crear una cuental Iniciar sesién

ldioma:

Figura 1: Pantalla de bienvenida

2.2. REGISTRO
Para acceder a la pagina de registro hay dos opciones. La mencionada en el punto 2.1. Pdgina
de bienvenida, o bien desde la ventana de inicio de sesidon haciendo clic en la frase “Crear una
cuenta”. Una vez hecho esto, se mostrard un formulario a rellenar con los datos que se muestran
a continuacion:
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Crear una cuental!

Hombre ~

ddfmm/aaaa o

;Has olvidado la contrasena?

¢Ya tienes cuenta? Inidiar sesid

Figura 2: Pantalla de registro

Una vez relleno el formulario, y siendo los datos correctos, se enviara un email de confirmacion
a la direccidn de correo especificada. Cabe destacar que, aun habiéndose registrado, no se
tendra acceso a la aplicacién hasta haber verificado la cuenta.

A continuacién, se exponen unas consideraciones respecto a algunos campos del formulario de
registro:

e Ningun campo puede estar vacio, de lo contrario se producird un error.

e Tanto el nombre como el apellido deberan estar formados Unicamente por letras y
comenzar con letra mayuscula.

e El email deberd tener la estructura tipica ejemplo@subdominio.dominio

e Elnombre de usuario solo puede contener letras, nimeros y el caracter “_" y tener entre
6y 15 caracteres.

e Elpesoy laaltura aceptan valores decimales.

e La contrasefia puede contener letras, nimeros y los caracteres especiales “_#@!?%&”

y su longitud debe estar comprendida entre 8 y 18 caracteres.

2.3. INICIO DE SESION

Para acceder a la pagina de inicio de sesidn hay dos opciones. La mencionada en el punto 2.1.
Pdgina de bienvenida, o bien desde la ventana de registro haciendo clic en la frase “iYa tienes
cuenta? Iniciar sesién”. Una vez hecho esto, se mostrard un formulario en el que se requiere el
usuario y la contrasefia, tal y como se muestra en la siguiente imagen:
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Bienvenido!

Usuario

Contrasefia

Iniciar sesidn!

iHas olvidado la contrasena?

Crear una cuental

Figura 3: Pantalla de inicio de sesion

2.4. RECUPERAR CONTRASENA
Para recuperar la contrasefia hay que hacer clic en la frase “éHas olvidado la contrasefia?” que
se encuentra en la parte inferior del formulario de inicio de sesién. Una vez hecho esto se
redirigira a la pagina de contrasefa olvidada, en la que se pedira el email del usuario que, en
caso de ser valido, recibird un email con un enlace para reestablecer la contrasefa.

¢Has olvidado tu contrasena?

Lo entendemos, estas cosas pasan. Simplemente ingrese su
direccién de correo electrénico a continuacion vy le
enviaremos un enlace para restablecer su contrasefia.

Correo

Cambiar contrasefia

Crear una cuental

iYa tienes cuenta? Inidiar sesion!

Figura 4: Pantalla de recuperar contrasefia 1
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muevetem|5@yahoo.com
parami ~

Figura 5: Pantalla de recuperar contrasefia 2

Siguiendo el enlace recibido, se redireccionard a un formulario para la creacién de una nueva
contrasefia, tal y como se muestra en la siguiente imagen:

Recuperar contrasena

Ingrese su nueva contraseina, asegurese de no compartirla
con nadie.

Clave

Confirmar

Recuperar contrasefia

Figura 6: Pantalla de recuperar contrasefia 3
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2.5. INICIO / ESTADISTICAS

En la pantalla de inicio se puede observar un grafico de barras con las repeticiones de cada
ejercicio y el progreso de los objetivos semanales. Las barras del grafico ‘Progreso’ tienen la
particularidad de que, si se pasa el cursor sobre ellas, muestran las repeticiones exactas. Por
otro lado, el gréfico ‘Objetivos semanales’ arroja el porcentaje de progreso respecto a las
repeticiones de un ejercicio realizadas en una semana, siendo el objetivo de cada ejercicio 100

repeticiones.

MUEVETE

Inicio

Inicio

Progreso
Sentadilla <
Jalén al pecho 46
Curl de biceps

Levantar brazos

Levantar pierna

Rutinas

Ranking

Objetivos semanales

Sentadilla

Jalén al pecho

Curl de biceps

Levantar brazos

Figura 7: Pantalla de inicio / estadisticas

Sentadilla Jalon al pecho Curl de biceps

ldioma:

Levantar brazo

Levantar piernas

Ejemplo

5%

10%

26%

15%
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2.6. CERRAR SESION

En la parte superior derecha de la Figura 7 se encuentra el nombre de usuario. Al hacer click
sobre este, se despliegan dos opciones tal y como se observa en la siguiente imagen:

inol V| Ejemplo

Perfil

Cerrar sesion

Figura 8: Cerrar sesion 1

Presionando el botdn de cerrar sesidn se pide una confirmacion. Si se confirma, se redirige al
usuario a la pagina de bienvenida.

;Preparado para salir? X

Selecciona 'Cerrar sesion' para terminar con su sesion actual.

Cancelar Cerrar sesion

Figura 9: Cerrar sesion 2
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2.7. PERFIL
En la Figura 8 se puede observar otra opcidn que sirve para acceder al perfil del usuario. Tras
pulsar este botdn, se muestran los datos de la cuenta de usuario. A continuacién, se enumeran
los mas relevantes:

e Nombre.

e Apellidos.

e Nombre de usuario: es el nombre con el que figurard el usuario en el ranking de
ejercicios.

e Correo electronico: este campo es muy relevante, ya que sera el Unico email valido para
que el usuario reciba, por ejemplo, el correo que le permita modificar su contrasefia en
el caso de que se olvide de ella y pierda el acceso a la plataforma.

e Cumpleaiios.

e Peso (kg): para actualizaciones futuras de la plataforma, este campo serd importante
para calcular las calorias quemadas por el usuario en la realizacién de ejercicios.

e Altura (cm).

Género.

Mostrar perfil

Tus datos

Figura 10: Pantalla de perfil

Desde esta pantalla también se pueden modificar los datos del perfil a través del botén
“Modificar perfil” que se encuentra en la parte inferior tal y como se muestra en la siguiente
imagen.
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Moaodificar perfil
MNombre Carlos
Apellidos Valdunciel
Usuario Ejemplo
Correo valduncielcarlos@gmail.com
electrénico
Cumpleanos dd/mm/aaaa =]
Peso(Kg) 75.00
Alturalcm) 180.00
Género Hombre v

Contrasena

Confirmar

contrasena

Actualizar Perfil

Eliminar Cuenta

Figura 11: Modificar perfil

Tanto si se quieren modificar los datos como si no, basta con hacer clic sobre el botén “Actualizar
perfil”. Cabe destacar que las restricciones de estas modificaciones y los errores que se arrojaran
seran los mismos que se mencionaron para el registro.

Desde esta pantalla también se permite al usuario darse de baja del sistema haciendo clic en
“Eliminar cuenta”, situado en la parte inferior. Se pedird una confirmacién como medida de
seguridad. Si se confirma esta accidn se eliminaran todos los datos del usuario del sistema.

;Estas seguro que quieres eliminar la cuenta?

Selecciona 'Eliminar' para eliminar la cuenta permanentemente.

Figura 12: Eliminar cuenta
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2.8.  RANKING

Para acceder a la seccion del ranking hay que hacer uso de la barra de navegacion del lateral
izquierdo y presionar el botén “Ranking”. Esto redireccionara a la pantalla de ranking, en la que
hay un listado por cada ejercicio. Escogiendo el ejercicio deseado, se mostrara un listado con los
usuarios con mayor numero de repeticiones de este, hasta un maximo de diez personas.

Ranking

Raise arm

Entrenador 55

Davidhz 40

Ejemplo 30
oscarsh99 15
Admin 0

Figura 13: Ranking

2.9. PANEL DE CONTROL
Hay que tener en cuenta que esta seccion solo sera accesible para los administradores de la
plataforma. Para el resto de usuarios no se mostrara esta opcién. Para acceder a esta pantalla
hay que presionar sobre el botdn “Panel de control” de la barra de navegacién lateral.
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MUEVETE

Inicio

Panel de Control

Sentadilla
Nombre de usuario... n Listar Administradores Listar Entrenadores

Jalén al pecho
Curl de biceps
Levantar brazos

Levantar pierna
Rutinas
Ranking

Panel de control

Figura 14: Panel de control

Esta seccidn consta de varias funcionalidades que se expondrdn a continuacion.

2.9.1. BUSCAR USUARIO
Esta seccion permite al administrador buscar a usuarios de la plataforma por su nombre de
usuario. Se introduce el nombre deseado en el campo de texto y se presiona en la lupa para
comenzar la busqueda. Si el usuario existe, se mostrara una tabla con sus datos mas relevantes
y tres botones de accidn sobre su cuenta tal y como se muestra a continuacién:

Panel de Control

Nombre de usuario... n Listar Administradores Listar Entrenadores

Datos del usuario

ID 8

Usuario Ejemplo

Email valduncielcarlos@gmail.com
Nombre Carlos

Apellido Valdunciel

Fecha de nacimiento 1999-08-03

Estado de la cuenta Activa

Rol de usuario Cliente

Deshabilitar-Habilitar

Figura 15: Buscar usuario
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Cabe destacar que si el usuario buscado es otro administrador estos botones de accién no
apareceran, es decir, no se podran realizar acciones sobre su cuenta.

e Botdon Cambiar rol: sirve, tal y como su nombre indica para asignar a la cuenta uno de
los tres roles disponibles: administrador, entrenador o cliente.

Cambiar rol de usuario X

Seleccione el rol deseado para este usuario

Figura 16: Cambiar rol

e Botdn Deshabilitar-Habilitar: sirve para modificar el estado de la cuenta de usuario
entre activa e inactiva, lo que permite o no entrar en la plataforma respectivamente.

iDeshabilitar/Habilitar la cuenta? X

Seleccione 'Confirmar' para cambiar el estado de la cuenta de

este usuario

Figura 17: Deshabilitar/Habilitar cuenta

e Botodn Eliminar: sirve para eliminar la cuenta de un usuario.

iEstas seguro que quieres eliminar la cuenta? X

Selecciona 'Eliminar' para eliminar la cuenta permanentemente.

Figura 18: Eliminar cuenta por administrador
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Si el usuario no existe, se mostrard un mensaje de error indicando al administrador que el
usuario no se ha encontrado, tal y como se muestra a continuacion:

Panel de Control

Mombre de usuario... n

El usuario no existe

Figura 19: Usuario no encontrado

2.9.2. LISTAR ADMINISTRADORES
Este botdn se encuentra al lado del de busqueda de usuarios, como se puede observar en la

Figura 14: Panel de control.

Al presionar este botén se mostrard una tabla con informacidon sobre los distintos
administradores del sistema.

Listado de administradores

Nombre de usuario Nombre Apellidos Email

8 Ejemplo Carlos Valdunciel valduncielcarlos@gmail.com

9 Admin Carlos Valdunciel Gonzalo carlosvg@usal.es

Figura 20: Listar administradores

2.9.3. LISTAR ENTRENADORES
Este botdn se encuentra al lado del de listar administradores, como se puede observar en la

Figura 14: Panel de control.

Al presionar este botén se mostrara una tabla con informacidn sobre los distintos entrenadores
del sistema.

Listado de entrenadores

Nombre de usuario Nombre Apellidos Email

10 Entrenado Alberto Garcia valduncielcarlos99@gmail.com

Figura 21: Listar entrenadores
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2.10. PANEL DE RUTINAS
Hay que tener en cuenta que esta seccion solo sera accesible para los entrenadores de la
plataforma. Para el resto de usuarios no se mostrara esta opcién. Para acceder a esta pantalla
hay que presionar sobre el botdn “Panel de rutinas” de la barra de navegacion lateral.

MUEVETE

Inicio

Panel de Rutinas

ElEt

Sentadilla
Listar Rutinas

Jalén al pecho
Curl de biceps
Levantar brazos

Levantar pierna
Rutinas
Ranking

Panel de rutinas

Figura 22: Panel de rutinas

Esta seccidn consta de varias funcionalidades que se expondran a continuacion.

2.10.1. CREAR RUTINA
Esta seccién permite al entrenador crear una nueva rutina a partir de los ejercicios disponibles.
Para ello se le pide un nombre para la rutina, el nimero de series y los ejercicios que la
compondran. Ninguno de los campos puede estar vacio y el nimero de series debe ser positivo
y como minimo 1. Adicionalmente, si ya hay otra rutina con el mismo nombre en el sistema, se
avisara al usuario.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

‘Nombr'e de la rutina.. ‘

‘ Numero de series... ‘

Sentadilla

Jalén al pecho

O

O

O Curl de biceps
O Levantar brazos
O

Levantar piernas

Confirmar

Figura 23: Crear rutina
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2.10.2. LISTAR RUTINAS
Esta seccidén permite al entrenador obtener un listado de las rutinas que él ha creado, como se
puede observar en la siguiente imagen.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

Listado de rutinas

C  Tren superior

O  Tren inferior

Ver detalles

Figura 24: Listado rutinas entrenador

Una vez seleccionada una de las rutinas y presionado el botén ‘Ver detalles” se muestra la
informacién mas relevante de la rutina y se habilitan unas acciones sobre dicha rutina, tal y como
se muestra a continuacion.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

Detalles de rutina

Figura 25: Detalles rutina entrenador

e Boton Renombrar: sire para cambiar el nombre de la rutina de ejercicios.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

Renombrar Tren superior:

Nombre de la rutina...

Figura 26: Renombrar rutina
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e Botdn Aiadir ejercicio: sirve para afiadir un ejercicio a la rutina de ejercicios. Para que
esta accidn se lleve a cabo con éxito es necesario que el ejercicio que se quiera afiadir
no pertenezca a la rutina.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

Seleccione el ejercicio que desee anadir a Tren superior:

Sentadilla

Jalon al pecho

Levantar brazos

@]
@]
O  Curl de biceps
O
@]

Levantar piernas

Confirmar

Figura 27: Afadir ejercicio a rutina

e Boton Eliminar ejercicio: al presionar este botdn se mostrara un listado con los
ejercicios que componen la rutina. Si se selecciona uno y se confirma, el ejercicio sera
eliminado de la rutina.

Panel de Rutinas

Listar Rutinas

Seleccione el ejercicio que desee eliminar de Tren superior:

O jalonPecho
O curlBiceps

O levantarBrazo

Confirmar

Figura 28: Eliminar ejercicio de rutina
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e Boton Eliminar: sirve para eliminar la rutina de ejercicios del sistema.

;Esta seguro de que quiere eliminar la rutina?

Seleccione 'Confirmar' para eliminar la rutina del sistema

Figura 29: Eliminar rutina

2.11. RUTINAS

Esta seccion permite a los usuarios realizar las rutinas de ejercicios afiadidas al sistema por los
entrenadores, asi como ver los detalles de estas. Para acceder a ella, se debe presionar sobre la
seccion ‘Rutinas’ que se encuentra debajo de los ejercicios en la barra lateral. Una vez hecho
esto se mostrara una ventana con un botén que permite listar las rutinas.

MUEVETE

Inicio

Rutinas

Sentadilla

Jaldn al pecho

Curl de biceps

Levantar brazos

Levantar pierna

Rutinas

Figura 30: Rutinas
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Si se presiona el botdn ‘Listar rutinas’ se listan todas las rutinas afiadidas al sistema por parte de
los entrenadores.

Rutinas

Listado de rutinas

O Tren superior

O  Tren inferior

O  Principiante

Ver detalles

Figura 31: Listado rutinas usuario

Una vez seleccionada una y presionando el botén ‘Ver detalles’ se muestra la informacién
relativa a la rutina y se habilita un botdn que permite realizar la rutina. Si no se selecciona
ninguna rutina, el sistema arrojara un mensaje de error al usuario indicandoselo.

Rutinas

Detalles de rutina

Nombre de rutina Ejercicios Numero de series Creador

Principiante curlBiceps-levantarBrazo-levantarPierna 2 Ejemplo

Figura 32: Detalles rutina usuario

2.12. EJERCICIOS

Esta seccion permite al usuario realizar los distintos ejercicios predeterminados que incorpora
la plataforma en una de sus tres dificultades, asi como acceder a una pequefia descripcién del
mismo. Estas funcionalidades son accedidas desde el desplegable que incorpora cada uno de los
ejercicios.
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Sentadilla

Figura 33: Desplegable ejercicio

Cada una de las dificultades esta asociada a un nimero de repeticiones, 10 para facil, 15 para
medio y 20 para dificil. Si se desea realizar el ejercicio basta con escoger la dificultad deseada y
este dara comienzo. Cabe destacar que la interfaz para la realizacion de un ejercicio individual o
para cuando se estd haciendo una rutina, es la misma.

Jalén al pecho - Facil

Manten esta distancia

Figura 34: Realizacion de ejercicio
En la imagen superior se pueden observar varias cosas a tener en cuenta:

e Eltitulo en la parte superior izquierda se muestra el ejercicio que se esta realizando, asi
como su dificultad.

e Se carga el video correspondiente al ejercicio.

e Debajo del video se encuentran cuatro elementos:

o Mensaje de estado: indica si el sistema estd captando correctamente la posicién
corporal del usuario. En caso de no haber problemas se indicard que se
mantenga esa distancia. Por el contrario, se pedira al usuario que se aleje para
que pueda captar todos los puntos.
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o Repeticiones: indica el nimero de repeticiones realizadas del ejercicio en
cuestion.

o Crondémetro: indica el tiempo que el usuario lleva realizando un ejercicio. Una
vez complete las repeticiones requeridas se parara.

o Botén continuar: este botén se encuentra inicialmente deshabilitado,
modificando su estado una vez se complete el ejercicio.

Algunas consideraciones sobre el botdn continuar:

e En el caso de estar realizando un ejercicio, presionarlo implicard ir a la pagina principal.

e En el caso de estar realizando una rutina, presionarlo implicara pasar al siguiente
ejercicio. Una vez se llegue al ultimo ejercicio de esta, el comportamiento sera el mismo
gue en el caso anterior.

e En ambos casos, es necesario presionar este botén para que se anadan las repeticiones
a las estadisticas del usuario. Si, por el contrario, se sale de esta seccion de otra manera,
los cambios no surtiran efecto y por ende las graficas no se actualizaran.

Por ultimo, el apartado de ‘Info’ presente en el desplegable de cada ejercicio, como se muestra
en la Figura 33: Desplegable ejercicio, redirige a una ventana con el siguiente aspecto.

Figura 35: Informacion de ejercicio



