


(5 padres que observen
a sus hijos jugar al tula,
pueden caer en la tenta-
cidn de alegrarse. Compa-
rade con los simulacros de
guerras v batallas entre poli
cias v gangsters, el tula parece
inecente v sano. Sin embargo,
los juegos que han perdurado
durante mas tiempo son pre-
cisamente aquellos que consti-
tuyen la revivificacidn de los
rituales de antepasados, cuya
crucldad ha sido olvidada,

Las «silabas sin sentidoes, en
apariencia, con las que se eli-
£ UN DiRo 2n 2sios juegos, Lis-
nen su origen en lenguas que
silo sobreviven en los juegos
de nifios, El «eeny, meeny, mi-
ney, mos anglosajon {equivalen-
te al =pinto, pinto, gorgoritos
espaiol) v todas sus variantes
sc picnsa gue provienen de los
ritmas que cantaban los sacer-
dotes paganos  antiguamente
cuanda  elegian las  wvictimas
para ¢l sacrificio.

En muchas formas del tula
se egtablece un relugio tempo-

La egalling clegan, lzqulerdn, viene de un vlejo rlito: el sserlficlo de un animal al que se cegaba antes. El
Doste, nutre Jos juegos Infanilles, cada dia mas conformados por Ins medios de comunicacisn de sasas, como el cine, que ha levado a los maletines Bond.

ral para el perseguido. Mien
(ras alocan madres vy omientras
permanezcan  dentrg de  este
santuario no pucden ser cape
turados. El etular —tal comao
lo jupsban los adultos en la
Edad Media— llevaba frecuen-
temente un peligro de muerte
para los ladrones persepuidos
por los cludadanos indiznados
que perdian sus bolsas o para
las esposas inficles perseguidas
por maridos celosos. Sin em-
bargo, si el perseguido atrave
siba el umbral de una iglesia,
el perseguidor estaba nbﬁgndq
a desviarse, Ni los reyes se ho-
bieran arrevido a violar el re-
fugio sagrado de un Fugitivo
que, en rminos conlempora-
neos de jusgo, stocara madres.

Entre las costumbres ances-
trales que nuestros hijos imi-
tan esta el sacrifico de anima-
les, asi como de humanos, El
culto prehistdrico incluia [re-
cuentemente un rito en el gue
la victima era cepada primero
v luego torturada antes de ser
sactificada, Una revivificacion
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pasado salvaje mds reclente, Ia conquista del



pxcolille, La coxeojiils o rayuela es una pesuliante del laberinio donde el Minotauro o b ite originarle tenia [orma
pero los cristinnos primitivas adaptaron el juege & unos fines teoldgicos te de la plantn de basilica.

antlguos
mitra - dividie
la tlerrn genersron

tiversas juggos,

En la mayoria de los

Juegos estih presenie
un afin competltivo,
uni reminlscencia
de lns luchns
gue han punteads 1a
helstoria himana,
un pasade cruel gue va
larvado ¥ asumide,
En ¢l juego dé munecas
B ﬂa LI EEETEE.'III'E_.I'I
# de la vida cotldlana
y familiar.




ESTOS SON
LOS TRANSISTORES

RITMO ¥ TARANTELA
DE TELEFUNKEM

UN PASADO GRUEL
REVIVE EN L0
JUEGOS INFANTILES

conlemporines de eale rilo es |ooque
s [lama b «Vaco ciegns o In «Cabm
ciepar en olgunes partes del Centro
iy Buropa, «Piel de ciegos en Inglate
e v osamo ciegos en Escocin (=00
llina cicgas, en Espana). Anteriormens
te, los jugadores sc ponian una mis-
cara en ol podlre para disfrovarse
coma phimakes, Sin embargo, la Igle
sig eristiann sostuvo gue erac pecedo
pATE N Nifo inkitar & un o aniomal v
g sUAluyg la midscara otilizedn por
¢l jugador clepido como vielima por
un pofivelos victime que es pellizeads
¥ empujadn migniras inlenta caplurarc
uno de sus fortuTREores,

Loz nifins |uepan mds [recuentemen
e o la coxcojilln o myuely, que con-
sisfe en dar con el pie o una piedrecita
pira =acarla de ciertas ravas, andon-
do o la patn cojn. Estos disefas han
sida hallados sohre el pavimento del
Foro romano v este deporie s men-
cienado en las ohras de Plinio. Las
diseitos utilizados pare ln coxcojilla

. por lax ninas romanas estaban basa.
dos en el conceplo papass del [abenin.
to =laberinto en el que las virgenes
erin foreadas 3 entrar=. En el con
tro acechaba el legendario Mirotauro
0 =u equivalente —unn bestia salvaje
dispucata o saltar sobre ellas v devo-
rarlas s se equivocabane=. El ke
rinle oripingl estoba constroide en es.
pical; pero log primeros cristispos, ul
intentar adaptar el jeego a unos foes
leoldgicos, alleraron el - disenn  mode
fandolo con armegle & Foplanta de o
besilice  bizantlna, com slete partes
que cornsEpondian o o [erma en gue
e creia que el cielo estaba dividido.
En cocda version, ln coscojilla es un
wsfueerzo: para lograr lo salvacidn v evi:
tar In condenacidm,

Todns Ins cosns oque los adultos ad-
mitian coma esenclales, en un estade
salvaje, parn su vida diaria. ¢ con-
virtieran en los juguetes de Ios nifos
de una generacién posterior —espadns
vozscudos, sl comae arcos v flechas—.
Tres wn ravae —al juegos en que dos
wpndores,  alternativamente, haocen
v sefiales dentro de un perimetrs

de ellos logra tres marcas. propias en
wirn [Ela— fue antiguamente an siste
ma para dividir ln tierre. Los juegos
en que los jdvenes atletas montan en.
ciima de sus compaferos e intentan i
rar al sueln o sus adversarios estan
basados, por supiesto, on 10 lornecd
de caballeros armados sbbre caballos
—lormens gue, & s3u ver, habinn sido
una adaplaciin de las formas prehis-
pricas de fa fucha montade—. Com.
potencios spmilares a las de los polic
licos modernos, agitindose pora rete-
ner sus pusstos cuando g2 formaun
sy gobieens, exislieran muecho an-
les de 2 dpocn pctunl, ¥ In prictica
se reflein en @l lwego que los nifos
nractican mignlras olm persona Iar-
rch misica. EI objetivo de ln prucha
chodneonbrar un sitio en el momenie
que [n misica cesa, Slempre hay una
silla menas que el nomers de jugade-
res. Los nifios cecoceses llaman o este
jueps sLambicn asientos, Dega el Reoys,

Uik de los aspeclos perturbodores
de esta lendencia infandil o perpetunr
log errares de sus moyores s |s pers-
pectiva de que kas guerras atdmicas
seian. pdaptadas & 1o juegos del [u-
trg, de i misma [orma que se e
vive” diariamente la motanza de los
indios  de  Morteamidrica  incluse en
aguellps pafses gue nunca han  visio
un apiel rojoe.

En un case, el lolklore de les fue-
pos ae Bo anticipado a los titulaves
Gue aparecen aclualmente en muestros
diarios. Los ninos blances de los Es-
tedos Unidos  han utilizado durants
generaciongs su propla ergiversackin
del méleds empleado para elegir ol
jugadar gque es «Eses en el tula. La o
ma comienzn con el versa tradicional:

UReny, meEny, piney, mo’.

Pero continda:

"Coge @ ioionegro porodn punid del
: [

5S¢ g, déiela marchar

Eeny, smeeny, miney, ma’

Mo se recomdenda & los nifos blan-

CO6 qQue propuncien estos palabres en
Harlem. T. B. Foios: J. EUEDA.

estas son algunas de
SUS exclusivas ventajas:

Fara que Vd, elija su programa praferids

en cualquier parte,

TELEFUNKEN ha creado dos radiorraceptores poriatiles
[famafio prot & porter y alcance univarsal),

En su casa o fuera de ella,

descubra todas las posibilidades de |2 alta fidelidad
[Donde Yd, se lleve su TELEFUNKEN disfrulars

la calidad de sonida que Vi, exige)

iPangale a sus vacaciones TELEFUNKEN... y sol!

dividido en parcelas haste que unoe

PODRIAMOS CONTINUAR CON
OTRAS VENTAJAS IMPORTANTES..

..pero vale mas
"Vivirlo”

un

momento |

TELEFUNKE

L e R

PREFIERA TELEFUNKEN
TELEFUMKEN VALE PARA TODA LA VIDA
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