Ruy Guerra, cinica ﬂbsm;rciﬂln.

log autores, gue de lo que les
pasa & los personajes. A mi me
preocupa mas lo que les pase o
loe espectadores en relacién con
los personajes, ¥ enlonces no hay
provechd en créar un personaje
ideal que responda a tu ideologiz
pm].'liad)-' 2 la gue va mejor & to
vision de las cozas. Lo importan.
te es ver ¢l proceso de los perso.
najes en relacidn conm el espec
tador.,

T.—El que se veia en «Los fu.
5iless?

R. 6.—Mo he cambiado, claro.

“Abrir territlorios
LT AT |

T—;Entre el mutdo cinemato.
gmricn de Ruy Guerra v €] fuyo,
feay puntos :}e coincidencin?

V. LL—Si, clare, porque da sira
forma nuestra colaboracion no
hubiera sido posible. Desde un
principio cstuvimos de acuerdo
en gue la pelicula debia tener un
gran dinamismo interno; es decir,
nada cstdtica. Nos interesaba aee
log personajes tuvieran ::m:;(]]ms
cosas que hacer. Este dinamismao
era un punta de coincidencia con
mi mundo novelitico, De otra par-
te, ¢l contexto de la historia fue
para mi fascinante desde el prin-
cipio.

R. G.—3dlo hay que ohedecer
& la propia creatividad, Lo gue
nos obliga a una compenetracion
c5 la manera de (rafar el tiempo
interno de los personajes, la ne
cesidad de E{'LISHH‘ g5 cronolo.
gia interna al tiempo cinemato.
grafico.

T—Usted es un enamorado de
la creatividad,..

R. G—Claro, Es que yo no creo
quc pucdas acluar pUrmente por
lo racionel, creo q‘uu ¢s esta una
forma muy limitada de crear. In.
vestipar en aquelly que no estd
codificado por 11 mismo es para
mi mucho més sugestivo, A par-
iir del momenta en que no im.

o nIBhanec

sla patria, amigo, es el ;upil!a'ln,

pones |z forma, 10 {rabajas en
ese estado semicscurs de tu pro-
pio’ conocimiente, pero al mismo
tempo con un  conocimicnto
mucho mas amplic desde el mo-
menta en gue e desconncido por
ti mismo,

T.—;Esto supone muchas rup-
turas personales?

R. G.—5i, muchas rupturas v
muchas ﬁnguatms POTQUE HUNCA
sabes en gué terreno trabajas.
Trabajas mucho mas con lo des-
coneculo gue con lo gue ya cono-
ces, trabajas cn una zona de mis-
teric que después. en todo caso,
S8 te revela,

V. LL.—Lo interesante en toda
abra de creacidn es descubric
cosas. Las que ye sabes son un
punto de partide importante, pero
s0lo es0. Nunca un punto de lle-
gada, porgue entonces la creacidn
scria algo muy mecdnico, no se
distinguiria en nada de un traba-
jo industrial coalquiera,  ¢no?
Precisamente la creacidn es im-
portante en la medida en que ol
estds abriendo un territorio nue-
vio, ¥ & este territorio te gula, fun-
damentalmente, la inmicién, la
sensibilidad, la adivinacidn, mu-
cho miés gue la estricta razon,

T.—La adlvinacidn en un sen-
tido de interpretaclin...

V. LL—Clara, clara. T puedes
dar una mirada nueva a cosas gue
va existen, o descubrir cosas que
hasta entonees no existian, Lo que
interesa es abrir siempre ferrito-
rios nuevas, Por eso, una obra e
creacion es lal,

R. G—Muchas veces encuen-
tras cosas que no Henen ningun
sentido, que parecen arbitrarias,
Es mas tarde que descubres que
estas imagenes las ves muy log:-
camente determinadas. No me in.
leresa  establecer trayectorias
previas, B Entrevista recoglda
en magnetéfono, exiracteda por
JOAN ANTON BENACH y JOSE
MARTI GOMEZ. Fotos: JULIA
FEIRO.
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