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De.cuerpos
y espectros

Existe un lugar en el incons-
ciente del hombre dende se dan
cita terrores v maravillas de
todo tiempo, prascnte, futuro y
pasedo, mezclados en confuso
megma. Alll ¢3 donde la imagi-
nacibn y la memoria eocugntran
el material que sirve a los crea-
dores de historias, ales narrado-
res de mundos, para tejer la tra-
ma de sus ralatos; alli es donde
e halla el reino de mil nombres,
gscenario de los cusntos ¥ nove
las de fantasia heroica. Es esta
un - género literacio E];!I:aren:a-
mente nuevo, ¥ en realidad muy

igno, emparentado hoy dia
coin la SF, Un génaro que entron-
ca con la novala bizantina por
los prodigics barrecos, con Ia no-
vela de caballerias por el énfasis
puesio en la figura central del
héroe —aungue éste, en la mayo
ria de los casos, no es precisa
ments un ¢aballero andante=, y
com la SF por las hipftesis en que
sé funda para dar visos, aunque
ciartaments remotos, de crehili-
dad a lo que ¢cuenta; une ciencia-
ficcion en verdad muy particular
puesio que no extiends sus ten-
thculos & un foture probable o
improbable, sino qua ¢ $umerge
en ur pasado remotisimo, en Un
lugar del tiempo que 38 saba Ko
he existido nunca. La fantasia
hercica, en realidad, no emplea
cOmo escenario y época de sus
cuentos ningin lugar conocido,
sino, come ya he dicho antes, el
Teino sombrio ¥ luminaso del in-
conscients gue alpunes llaman
colectiva. F

Existen otros’ detalles que ca-
racterizan a la fantasia heroica:
ante todo, un antiintalectualiamo
feroz, ¥ un ensalzamiento conti-
nuo de las virtudes del cusrpo
frente al espiritu. El héroe es, s0-
bre todo, corpulento v, en todo
RS0, poses 1a astucia dal gusrre-
o evezado o del asesino merce-
nario, que lea 31 mente tan
sélo como un instruments que le
permitird manejar adecuada-
fente su espada y mantansrse
vivo en un mundo leno de peli-
gros; sus enemigos suelen ser
magos o brujos, esto es, intelec-
tuales, e incluso —como se puede
apreciar sobra todo en el ciclo
mitico trenzado en torno a la fi-
gura de Conan el Clmerfo— los

propios dinzes, Estos don destrul-
dos de dos maneras: desde lne-

o, por medio de armas materia-
£z, perg, ademas, por el mismo
artificio de log relavos, que de-
muestran claramente que las en-
tidades divinas no son precisa-
mente sobrenaturales, sino que
pertanecen a wn orden de coses
perfectaments material, aungque
desconocido. Eate pénero es ma-
terialista: los portentasos 1[ mila-
gros no son tales, sine aplicacio-
nes ocultas de leyes naturales.
Oubzd sea este ol punto en el que
la fantasia herolca se alaja més
de sus modelos histéricos, apro-
ximéndose a la 5F,

] gjemplo mis claro de fanta-
sla hargica, el gque s¢ musve en
un universo imaginario mas co-
herente, g8 8l ciclo de Conan {11
Este héroe, creado por Robert E.
Howard, cuya labor han conti-
nuado muchos =Lin Carter,
Sprague de Camp, etcétera—, es
gl modele prootipico de todos
los damés: rudo y brutal, buaca
tan gdlo —an larguisimos viajes a
través da un universo oarrativo
que se gitla en asta planetd,
poco tiempo después Ek]l hundi-
miento de Ia fabulosa Atlintida—
el conseguir Tiquazes o, simple-
mente, el conservar la vida da
continuo amenazada. Su lucha
es un enfrentamients continug
entre su cuarpo y diversos espec-
tros suscitados en conlra suya
pOr Magos perversos, una conti-
naa hlasfemia contra dioses
siempre horribles —;no 85 ACASH
caracteristica definitoria de un
dios el inspirar horor?— de las
gue siempre sale vencedor: Co-
nan ez un héroe ateo, e ncluso
gu dips tribal, Crom, as en realis
dad un no-dios, una entidad
completaments abstracta que se
caracterize, precisamente, por
no intervenir nunca en loa asun-
tos humanos, ¥ con quien nd 5@
puede mantener ningin tipo de
relaclon, ni siquiera a través de
Iz religién ¥ de los rezos; los que
an ¢l creen se limitan a sal
gue estd ahl, del mismo modo
que contemplan una montafa ¥
reconocen su existancia. En me-
dio de zu vida, Conan —impulsa-
do por su destinn, méis que por
su voluntad— conguistars el tro-
no de Aquilonia, el mas potenta
inperio de Occidents, pero no
acaban ahi sus-aventurag: g1 en-
tronizacisn g3 Eiz:cl:u simbélico,
que entraiia la desaparicién pau-
lating de la magia, da lo mﬁe-
natural, contra lo que siempre
ha luchade, ¥ por ello los brujos
de toda el mundo 3¢ aliardn con-
tra ¢], considerdndole su meyor
BOCMIED,

{1} Elciclade Conun ha side publiea-
do iotegro por Editorial Bruguara.

Acabe de aparacar en nuestro
pals una seleccidn de relatos de

fantasla heroica qué supone woa
buena introduccion de eate géne-
ro para el piblico medio. Bajo el
tlinlo erico 'Héroes Bérba-
ros' " (2], el antSlogo Hans 5.
Sentesson ha recogido cinco
cuentos que pueden considerar-
58 representativos de lo que es
actuplments tal ganero, qie,
juntn & la fecidn especulativa,
supone una ruptura con los cé-
nones habituales de la SF. Estin
presentes en &l el propio Robert
E. Howard, con el relato "Nace-
4 una hruja", pertenecianta al
ciclo de Conan: Spragus de
Cemp v Frit Laibert, con dos
cuantos no demasiado boenos,
pertensciantes a distintos ciclos
mitlcos —ung de las cerecteristi-

(2] "Hérsea Birharos''. Prilogo de
Corly Frabatt], Editorial Brogeara, "Li-
bro Amano’.

cas de la fantasia heroica ea,
precisamente, la elaboracitin de
egtos cicles articulados siempra
a0 iomo A un persongje central
QuE S¢ mueve en un mundo més
o menos coherente—=, Hatiry
Kuttner ¥ Lin Carter. Log cuen:
tos recogidos ne son, ni con mu.
cho, los mejorss de sus autores,
pero & pesar de ello pueden ser-
vir de infclaciin a este pénero,
verdaderamente importante en
cuanto que puede suponer el en-
trongue contempordnes con la
NETTAC]Hn d;;ura ¥ simple, sin
complajos da infarjorided frente
al experimentalismo: género au-
tenticaments popular ¥ que re-
ﬂeiiﬂ. ¢n su contenido conceptos
diluidos as transformados por la
necesidad narrativa v por la
simplicidad, pero que sstan pre-
sentes también an el més abstru-
50 pensamiento de nuestros dies:
B E. HARO THARS.
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