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LAS MIL Y UNA
GALAXIAS

O ha dicho Von Braun en unas
L recientes declaraciones: en el

afio 2000 nacerd en la Luna un
nifio de padres terraqueos y, légi-
camente, norteamericanos. A partir
de esta premonicién no resulta di-
ficil el deducir cémo se desarrollara
el acontecimiento. La base lunar
decorada en tonos claros, en horri-
bles tonos pastel con dibujos en
las paredes inspirados en los per-
sonajes de la televisidon. Las cdma-
ras acechando el primer vagido del
recién nacido, para transmitirlo a
la Tierra via Telstar. Los padres
all-american descendientes directos
del «Mayflower» y de Daniel Boone,
sin gota de sangre portorriquena en
sus venas. Y el protagonista, el bebé
de cuatro kilos, largo, hermoso y
bien proporcionado. Sera una bella
onomastica, sobre todo si los gine-
cOlogos que planifiquen la campa-
na logran que coincida con las fe-
chas navidenas. Un dia para re-
cordar y que tendrd una ldgica co-
bertura en la prensa y revistas del
momento, coincidentes en denomi-
nar el acontecimiento como «el na-
cimiento del siglo», superando in-
cluso partos reales y bautizos cine-
matograficos.

LUIS GASCA

Los amantes de la ciencia-ficcién,
especialmente quienes gustan de
este tipo de literatura narrado en
forma de comic, nunca veran el
programa especial que Television
Espaiiola ofrecera en diferido, esa
Navidad del afo 2000, tras la acos-
tumbrada charla semanal del aca-
démico Rodriguez de la Fuente. Vi-
vimos rodeados de planetas miste-
riosos, donde todo es posible, donde
el poder es monarquico y la oposi-
cion republicana, encarnada por los
hombres —arboles y las amazonas—
mariposas. Planetas de lejanas gala-
xias donde cuando el indice de con-
taminacién llega a su punto algido,
crean ciudades en las nubes, fan-
tasticas ciudades sustentadas por
hilos invisibles a las nubes eternas,
increibles ciudades de minaretes
vagamente arabes, abrazados por
las espirales de unas rampas de
acceso que facilitan su ascension
hasta la cupula. Desde alli se do-
mina una espléndida vista panora-
mica, sin letreros luminosos, sélo
nubes surcadas de vez en cuando

or los hombres-halcones con sus
anzas. Las bases lunares, con sus
canapés de anchoa para festejar el
bautizo del siglo, aunque se logre

la maxima fidelidad en la retrans-
misién, nunca superaran el reino
acuatico de Undina, la de las ti-
nicas inconsttiles respetadas por

las aguas claras que rodean Coralia,
en el Mar Tenebroso del planeta
Mongo.

El primer héroe del comic que se
lanzé a la conquista del espacio fue
Buck Rogers, inspirado en el pro-
tagonista de la novela de ciencia-
ficcion «Armageddon, 2419 A. D.»,
gublicada en la revista «Amazing

tories» en agosto de 1928. Un aiio
después, su autor, Philip Francis
Nowlan, publicaba una segunda par-
te con el titulo de «The Airlords of
Han». A €l se debe su adaptacion
en tira diaria para periddicos, ilus-
trada durante muchos afios por
Dick Calkins, un oficial de Avia
cién con aptitudes para el dibujo
ingenuista, de trazo elemental, pero
muy efectivo. Reediciones recientes
en USA e Italia han hecho de esta
obra maestra de la anticipacién
cientifica un descubrimiento para
las generaciones jovenes que no co-
nocieron en los anos de la Republi-
ca su ediciéon en «La revista de Tim
Tyler», con el titulo de «Buck Ro-
gers, una visién del siglo XXVax.
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Tras su primera aventura contra los
mongoles, Buck Rogers, un soldado
de la gran guerra que como Fray
Virila y Rip Van Winkle se despier-
ta quinientos afios mas tarde, es un
pionero en la investigacién de los
mundos que nos rodean. Viaja en
artefactos de hoja de lata, simila-
res a los juguetes de los afnos cua-
renta que hoy se venden a precio
de oro en las tiendas de antigiie-
dades. Pero esto no le impide co-
nocer la ciudad bajo el mar, las
lunas de Saturno, el planeta Eros,
o la ciudad de los fantasticos glo-
bos flotantes suspendida en los ai-
res. De Jupiter pasa a Venus para
participar en una guerra interpla-
netaria que sélo sera un alto en
sus aventuras.

Con Buck Rogers se inicia la
publicacién en forma seriada del
héroe que, anticipandose a su épo-
ca, viaja por tierras vedadas a los
exploradores del ya caduco planeta
Tierra. Cuando hace un alto en sus
viajes a lejanas galaxias, regresa
a su punto de partida por breves
dias, para enfrentarse con nuevas
peripecias ambientadas en el cen-
tro de la Tierra, o para descubrir
un Imperio de amazonas dormido
en los siglos, siempre rizando el
rizo de lo imposible. Como «Brick
Bradford», publicado simultdnea-
mente en las mismas paginas de
«La revista de Tim Tyler» bajo el
nombre de Jorge EIl Intrépido.
Creado el 21 de agosto de 1933 por
Clarence Gray, con guiones de Wil-
liam Ritt, Brick entré pronto en
Espafia con su episodio «Las islas
perdidas». Esta vez no necesita
montar en ningin cohete para hallar
en su camino los mundos olvida-
dos que otros personajes deben bus-
car mas allda de las estrellas. Du-
rante un crucero de placer cae por
accidente al agua, y las olas le arras-
tran hasta las arenas de Lamak
Toya, una de las islas del archipié-
lago Lamak, formado por pequenas
islas que encierran cada una de
ellas una civilizacién diferente.

Brick Bradford conoce asi la ciu-
dad acuética, a la que llega en sub-
marino, donde habita una civiliza-
cién en peligro por las explosiones
abisales. Un terremoto acaba con
la campana de vidrio que protege
y aisla a la ciudad del fondo del
mar, arrasirando en su torbellino
al terrdqueo hasta el reino de las
amazonas, de donde pasara al mun-
do prehistérico del centro de la Tie-
rra, al pueblo de las mariposas, a
la ciudad de las nubes, a Nova Lon-
ga, donde habitan los descendientes
imperiales de los romanos. El guio-
nista necesita entonces darle una
mayor libertad de accién, que jus-
tifique sus incesantes desplazamien-
tos. Durante el episodio ambienta-
do en el reino de los Mayas, la
casualidad pone ante él la cronos-
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fera, un trompo del tiempo creado
por el cientifico Horacio Southern,
que le permitird vivir la guerra
mundial de 1982 y llegar a los um-
brales del siglo setenta. La cronos-
fera no le impedird el ser pronto
superado por su rival Flash Gordon.

Gordon no necesita mas que mon-
tar un dia en un avién de pasa-
jeros, cerca de una desconocida
viajera de cabellos negros y falda
escocesa para iniciar su destino fa-
buloso. El doctor Zarkov les es-
pera con su cohete para transpor-
tarles al planeta Mongo, cenit de
todos los mundos posibles. Ilustra-
do en su primera época por Alex
Raymond, Gordon inicia sus aven-
turas el domingo 7 de enero de 1934,
para llegar al planeta de los mis-
terios una semana después. Duran-
te la guerra cumplird una misién en
la Tierra, lo justo para ser condeco-
rado por el Presidente e incitar los
valores patrioticos de los lectores,
un método excelente para la com-
pra de bonos. Cumplido su objeti-
vo, Gordon regresa de nuevo al pla-
neta de Ming EIl Cruel, aterri-
zando en los dominios de la rubia
Desira. ¢Cémo es Mongo? El con-
tinente tiene una orografia similar
a la terraquea, con costas bafadas

por el Mar Tenebroso, donde ha-
bitan los dragones marinos. A Mon-
go no han llegado nunca las cama-
ras de televisiéon, no existen foto-
grafias de sus crateres, situados
cerca del mund o prehistérico de
Syk, aunque también abundan en
las cercanias de los dominios de
Brazor y rodeando la fortaleza de
Gundar.

Pero no importa. Quienes un dia
leyeron a Flash Gordon saben que
en Frigia reina la gélica reina Fria,
que la ciudad de los hombres hal-
cones sobrevuela el mundo llamean-
te, cercano a Mingo, capital del
planeta. En Coralia vive Undina con
sus subditos anfibios, en Trépica
reina la pelirroja Desira, y en Ar-
boria los Romeo y Julieta de la
historia, el principe Barin, con sus
infulas de Robin Hood y su som-
brero tirolés, y la siempre enigma-
tica Aura, hija del tirano Ming, que
olvidé su pasién por el terraqueo al
desposar a Barin.

El planeta Mongo sélo equivale
aproximadamente a la mitad del
globo terraqueo, pero no importa;
su flora y fauna no figuran en los
diccionarios, todavia hay algo que
descubrir en sus mnoches constela-
das por cien lunas.

TRAS LA GUERRA ATOMICA, LOS SUPERVIVIENTES DESCUBREN LA CIU-
DAD DESTRUIDA EN «LAST CHANCE!» (1950), DE FRANK FRAZETTA.

LOS HOMBRES PAJAROS DE «BRICK BRADFORD», CREADO POR WILLIAM
RITT Y CLARENCE GRAY.




EL INSTINTO HUMANO DE SUPERVIVENCIA EMPUJA AL NAUFRAGO DE «LOS LABERINTOS» (1970), DE GUIDO
BUZZELLI, PERDIDO EN LOS OCEANOS DE LA POLUCION INDUSTRIAL.

De Mandrake, creado como
Flash Gordon en 1934, es preciso
recordar su primera época, la re-
ferente a sus afios juveniles, cuando
el mago de la capa negra forrada
de rojo v la chistera siete reflejos
era joven y, por tanto, incapaz de
encerrarse en su Xanadi para to-
mar el té en compaiiia de su amigo
el jefe de Policia local. Por aquel
entonces Mandrake vivia cada do-
mingo hazafas s6lo comparables a
las de Gordon, con un estilo de ilus-
tracion muy parecido, que Phil Da-
vis no lograrfa mantener con el
paso de los afos. En la ciudad de
los faquires montaba en el tapiz
volador. Eso era facil, lo habiamos
visto en «El ladrén de Bagdad».
Pero era sélo el principio de su
periplo, ya que poco después le
aguardaba el mundo de la dimen-
sién X. El profesor Teobaldo desin-

tegraba sus moléculas para trasla-
darle, en compaiiia de su criado y
confidente Lewis, a una cuarta di-
mension, mas allA de nuestro vul-
gar y ya trillado mundo tridimen-
sional. Alli los robots circulan con
una rueda en vez de los pesados
zapatones del Doctor Satén, y los
hombres-arboles se alimentan de
barro, como las hortensias y las le-
chugas. El cielo esta surcado por
planeadores transparentes dirigidos
por los hombres de cristal, que pue-
den ser destruidos por una simple
pedrada.

Con Narda en ocasiones, pero
siempre acompanado de Lewis, que
por entonces se llamaba Lotario,
Mandrake descubria en compaiiia
del lector el reino extravagante don-
de los soldados de madera eran de
carne y hueso, y las cavernas de su
enemigo, el siniestro Cobra; la ciu-
dad flotante del rey Ozén, con sus

trineos tirados por aves amaes-
tradas. La Atlantida sumergida co-
braba una nueva dimensién. Sus
fundadores eran seres lunaticos, que
la abandonaron al considerarla en
peligro, refugidndose de nuevo en
el satélite de la Tierra, donde re-
creaban la civilizacién griega. Era
la «ciudad desconocida de la Lunas.
La que nunca alcanzaran los astro-
nautas de la NASA con sus trajes
presurizados y su leche en polvo.
Alli los libros son esferas metali-
cas parlantes y se duerme en la-
minas de fino plastico que flota
en el aire.

Incluso los espafioles seguian la
carrera espacial de los héroes ame-
ricanos. Carlos Mufioz y el inven-
tor vasco Raimundo Miquelaste vo-
laban hacia la estratosfera a bordo
del «Flecha de Plata», llegando a |
«El planeta misterioso», creado por
José Maria Huertas Ventosa y el
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gran Emilio Freixas en las péginas
del semanario «Chicos». Era 1943,
-Mari ‘Pepa iba al colegio en San Se-
bastian, Cubillo refila a Pirracas
con su cara de mico marciano,
Hipo, Monito y Fifi ain no ha-
bian nacido, Juan Centella lucia su
perfil mussoliniano 'en el circulo
redondo donde, como el leén de
la Metro, garantizaba la calidad de
su cuaderno.

«El planeta misterioso» vino a ser,
a escala nacional, algo similar a lo
sucedido en los USA con la pagina
dominical de Flash Gordon. Publi-
cado en un almanaque de la mas
famosa revista de los afios camp,
ofrecia dragones, grandes sacerdo-
tes, reinas codiciosas con pudicos
trajes mas propios de hadas azules
que de reinas codiciosas. Los pala-

comics y s.f.

cios tenian gargolas y columnas de
volutas damasquinadas, los fosos
ocultaban pulpos gigantescos y las
grandes puertas de bronce se ce-
rraban silenciosamente una vez que
Carlos y Maruja las habian tras-
pasado. Maruja, espejo de todas las
virtudes espaiiolas, pese a sus fac-
ciones germanicas, era hermana del
inventor vasco. La reina Dima pro-
metia «hacerla morir entre atroces
tormentos». Pero como era rubia,
y espaiiola y protagonista, Maruja
regresaba sana y salva al punto de
partida.

Anos después, en la misma re-
vista y con ilustraciones de Jesus

Blasco, se publicaba una nueva
aventura casualmente con el mismo
titulo. Era un reino poblado por
mujeres de rara belleza gracias a
su manantial de la eterna juventud.
La austeridad de unos afos casi es-
partanos obligaba a las invasoras
del planeta misterioso a llevar ma-
xifaldas y zapatos de lona. Sdélo
la reina lucia modelos bordeados de
armifio y otras frivolidades.
Beatriz Fontana, la compafiera y
novia fiel de Diego Valor, piloto
del futuro, también era espafiola
y espejo acrisolado de todas las vir-
tudes, imperecederas incluso en su
afio de nacimiento, el 2002. Beatriz
era hija de ingeniero industrial y
mujer aguerrida como pocas, capaz
de pilotar por si sola el «Flecha de
Fuego», si el piloto Miguel Porto-
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«DANI FUTURO», DE CARLOS GIMENEZ, EN EL EPISODIO «EL PLANETA DEL PASADO» (1970).
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ILUSTRACION DE DICK CALKINS PARA LOS PRIMEROS EPISODIOS DE
1929), CUANDO SE INICIABA LA PREHISTORIA DE LA
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CIENCIA-FICCION EN FORMA DE COMIC.

2 CUANDO CESARA LA
FUERZA OF LA CATA-

LA HUIDA DEL MATRIARCADO DE LA ETERNA JUVENTUD EN «EL PLA-
NETA MISTERIOSO» (1956), DE JESUS BLASCO, EN LA REVISTA «CHICOS».

lés la hubiese permitido tamaifa lo-
cura. Siempre con guiones de E. Jar-
ber, Diego Valor volé a Venus y a
Marte no sélo en los cuadernos del
comic, sino también en la radio,
cantando el himno que abria el pro-
grama al son de «Adelante, solda-
dos de la Tierra», y mucho después
en la televisién, realizada con me-
jor fortuna que ahora en los estu-
dios del paseo de La Habana. El
jefe de los wiganes nunca lograria
hacerse duefio del universo mien-
tras Diego Valor y Beatriz Fontana,
o sus hijos (va que Mhee-Kohng se
habia inyectado el suero de la lon-
gevidad) siguiesen luchando por la
paz espacial.

Los ingleses crean en 1945 a
Garth, dibujado por Stephen Dow-
ling en las paginas del «Daily Mi-
rror», v publicado en Espaiia con
el nombre de Acero. Superman vic-
ne del planeta Krypton, nuevo Moi-
sés en seron de metal desconocido.
Garth, el britdnico, tiene la forta-
leza de Superman, aunque su poder
proviene no de su condicién de ex-
traterrestre, sino de sus radiaciones
magnéticas, tan potentes en ocasio-

nes que precisa controlarlas y redu-
cirlas por medio de un brazalete
que cifie su pulso. Sus aventuras le
conducen incluso al mundo de los
suefios, donde consigue elegir sus
propios pensamientos, materializar-
los y entrar en ellos de forma fi-
sica. En una de sus mas recientes
experiencias, este Doc Savage del
comic es conducido por un avion
pilotado por un cerebro electrénico
a la novena galaxia, donde reina el
Senor de las Computadoras. Lamen-
tablemente, las menguadas medidas
de la tira diaria han impedido siem-
pre a Garth el vivir con mayores
amplitud y fantasia unas aventuras
que precisaban para su desarrollo
los espacios abiertos que ofrecen
las paginas dominicales.

La heroina que mas planetas y
sistemas solares ha conocido en la
ya larga historia del comic ha sido
Barbarella, creada en 1962 en la re-
vista «V-Magazine» por Jean-Clau-
de Forest. En sus primeras andanzas
galantes, coleccionadas en forma de
tomo por Le Terrain Vague, visita
el planeta de las flores, conocido
por Lytion; el bosque petrificado,

el pais de Antafio, que duerme entre
las nieves anclado en el afio 1890;
la ciudad maldita de Sogo, donde
la leyenda afirma que cada dia se
inventa una nueva perversion, y
donde el angel ciego conseguira res-
catarla para elevarse con ella en los
cielos. No menos apasionantes son
sus aventuras en la nueva serie
que se inicia con el episodia «Las
cbleras del comeminutos», donde
Barbarella crea el circo del delirio,
y buscando nuevos nimeros para su
espectaculo llega al planeta Spec-
tra, que no es la sede de Blofeld,
el enemigo de James Bond, sino un
mundo misterioso donde el tiempo
discurre mil veces mas lentamente
que en la tierra. Barbarella esta
cada vez mas joven y rozagante. Sus
formas se han estilizado, infantili-
zando ain mas su silueta, cercana
a Marié Math, la creacién de Forest
para television. Su sensualidad se ha
hecho menos agresiva e incitante,
retornando a un estado de pureza
que hace de ella una adolescente
de largas piernas, ignorante de las
perversiones agazapadas en las ha-
medas callejas de Sogo. Es como si
Forest, su autor, hubiese querido
vengarse del crimen cometido por
Roger Vadim en su adaptacién fil-

_mica. Barbarella ha retornado a sus

anos de crisadlida. Por un momento,
en otra obra fuera del ciclo Barba-
rella, su dibujante ha querido pre-
sentarnos a la muchacha en sus
afios seniles. Esta secuencia, inmer-
sa dentro del ciclo «Mafana, me-
diodia, tarde» demuestra que Bar-
barella, como Brigitte Bardot, en-
vejecera en beauté, como todas las
bellezas-biberén del cine y del
comic.

Lone Sloane, con nombre de cow-
boy» espacial, habita en su prime-
ra aventura en New Chicago, una
ciudad del ano 3000 erigida en un
rincén del cosmos. Su autor, Phi-
lippe Druillet, es un fanatico de la
ciencia-ficciéon, y ha ilustrado mu-
chas cubiertas para la revista fran-
cesa «Fiction» antes de realizar su
primer 4dlbum para Losfield, en 1967.
Es el puntillista del comic, sus pa-
ginas son explosiones de lineas que
asombran mds por su laboriosa rea-
lizacion que por su valor formal.
Con el tiempo ha ido decantando
su estilo hasta lograr aciertos no-
tables en algunos episodios de re-
ciente creacién, como «Il trono del
Dio Nero», publicado en la revista
italiana «Horror». Las ciudades fu-
turisticas que presenta en Sus co-
mics son delirantes y absurdas, ma-
reantes en sus meandros donde la
vista se pierde ante perspectivas

increibles.
—
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«BARBARELLA» (1962), DE JEAN-CLAUDE FOREST.

Luc Orient, ilustrado por Eddy
Paape para la revista «Tintin», segin
guiones de Greg, es mucho més rea-
lista al ofrecernos la ciudad de
mafiana, con sus monorrailes y sus
pasos elevados mdas cercanos de
Disneylandia que de un futuro ya
préximo. Son las ciudades de la
ciencia-ficcion grafica como tram-
pas para el sur humano, todo cris-
tal y plastico, todo acero y ctpulas
trasparentes, jaulas de lujo para
terraqueos de lujo, villas-colmena
donde la vida discurre entre plan-
tas de pléastico.

Esteban Maroto realiza en 1967
una experiencia fundamental en la
historia del comic de ciencia-ficcion,
més alld de las ciudades de purpu-
rina. «Cinco por infinito» es la
historia en veinte episodios de
Orién, Altar, Aline, Hidra y Sirio,
a las 6rdenes de Infinito, supervi-
viente de un planeta dominado por
los robots. La imaginaciéon deliran-
te de Maroto lleva a los cinco aven-
tureros del espacio al planeta de
los éspiritus, donde se enfrentan
con los muiltiples, seres de materia
gaseosa, maestros en el transfor-
mismo a lo Frégoli, que tienen su
talén de Aquiles en su incapacidad
para desplazarse voluntariamente.
Estdn a merced del viento que so-
pla, v éste les arrastra caprichosa-
mente.

Los miltiples, las sirenas gober-
nadas por Sirkenia, la maquina del
tiempo del planeta Zampix son las
contribuciones de Maroto, un dibu-
jante espafiol, al muestrario apasio-
nante de un género hoy en boga,
pero que nacié para nosotros en
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las paginas de «Aventurero» y «La
revista de Tim Tyler», en «Flechas
y Pelayos», en «Chicos», para al-
canzar nuevas dimensiones en «So-
rang» y «Nus», de Enric Sié, o para
ofrecer el pais de los insectos gi-
gantes gobernado por una reina con
nombre de onomatopeya en «Dani
Futuro», de Carlos Giménez. Dani
Futuro viene a ser la historia ju-
venil de Delta 99, del mismo autor,
esta vez empefiado en implacables
duelos contra Zero el ciborg, mas
all4 de Sargacia y su cementerio
de aeronaves abandonadas en un
espacio al que ya estdn llegando
la polucién y los desechos indus-
triales.

¢Cudntos satélites herrumbrosos
surcan aun los cielos, uno de ellos
con el caddver momificado de la
perrita «Leyka»? Y la lata de cer-
veza que un dfa tir6 en un criter
de la Luna el astronauta pendiente
de la cdmara de televisién. El po-
bre diablo de «Los laberintos», de
Guido Buzzelli, que vive entre la
dltima guerra mundial, la tercera
o la cuarta, y antes de la explosion
de la Tierra, intenta brazear en un
océano donde sélo flotan los de-
tritus, los peces muertos que nun-
ca se hunden, la lata de alubias que
no llegé a comerse, la bonita pa-
langana de plastico irrompible, el
guante de goma que utilizara meses
antes un ama de casa muy lejana
del patrén, dulce y casi etéreo, de
Dale Arden, la novia de Flash Gor-
don. El pobre diablo de Buzzelli
presiente quizd que la Tierra va a
explotar, mientras en un planeta
cercano los caballos blancos galo-
pan en libertad. M L. G.

la ciencia-ficcién es hoy, por des-
gracia, en nuestro pais, un género
no sélo casi fetal en su esencia, sino,
sobre todo, précticamente desconocido
en la asimilacién popular, estimo ne-
cesario centralizar el estudio en pu-

ADM!TIENDO la convencién de que

‘blicaciones que se han escudado bajo

la coletilla «para adultos», 0o gque en
el caso de que fuesen pretendidamen-
te dirigidas a un publico infantil, el
gulonista fue inca de llegar preci-
samente a ese publico, que, por razo-
nes obvias, se subestimé en su ca-
pacidad de lector. El primer caso
corresponde a «Delta 99» (y, natural-
mente, «Cinco por Infinito»), y el se-
gundo, a «Dani Futuros, en <«Gaceta
Juniors. Y queda un tercer caso: es
aquel en el que, arropado en que se da
a conocer en una revista juvenil, e
autor desprecia olimpicamente ese
sector del publico y entrega unos guio-
nes al consumidor, que van dirigidos,
de una forma petulante o no, a un pu-
blico adulto; concretando, es el «Hax-
tur= de la revista «Trinca». Estos ejem-
plos, por' su difusidén comercial,
digémoslo asi, creo yo son los que con-
viene analizar, dejando quizé para otro
momento muestras como el «Pumbys,
de Sanchis, o el material de la revista
«Bravo», porque en la valoracién de to-
dos estos supuestos es obvio que pe-
recen fagocitados sin poalbiliﬂad de
supervivencia, blen sea por el propio
nombre del guién («Pumby=) o la le-
jania en e| tiempo de la publicacién
(«Bravo=). Y también, sélo por redon-
dear, en este ultimo apartado debe
entrar la publicacién «Pythons, sin nin-
guna salvedad en sus péginas.
Espafia es un pais que en el campo
del «comic», al mismo tiempo que goza
de un gran plantel de dibujantes, care-
ce de guionistas. Y no sélo me re-
fiero a épocas actuales. Continuamen-
te, a lo largo de la historia del «<co-
mic» espafiol, nos vemos en la necesi-
dad de lamentar el desaprovechamien-
to de las posibilidades de cualquier
dibujante a causa de la labor perenne-
mente entorpecedora del guionista. Y
cuando el dibujante es al mismo tiem-
po autor de los guiones, la lamentacién
es, mads que doble, triple. Se dan ca-
sos en que el guionista es, al mismo
tiempo, una figura medianamente im-
portante en el mundo de la literatura.
Esto podria hacer pensar que, si se
es un buen novelista, se puede ser
también un adecuado colaborador de
dibujantes (como ejemplo puede ser-
vir Victor Mora), y no es asi. Como
bien aclaraba Paramio en su anélisis
de «Dani Futuro=», el guionista debe
colaborar con el dibujante improvisan-
do casi el guién (hablaba de Vigil, se-
gundo guionista de la serie). Posible-
mente exista gente capacitada, pero
hay que retener siempre las condi-
ciones en que se mueve el mundo del
«comic» en Espafia. Condiciones eco-
némicas, naturalmente, por encima de
todas, y, por descontado, la falta de
convencimiento de la profesién elegi-
da, que, en muchos casos, no lo es.
Por accidente se llega a escribir guio-
nes; por necesidad econémica («modus



