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Introduccion
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Aproximacion de raices
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Errores
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Calculo Numérico

Métodos Numéricos

Objetivo: Realizacion:
Ordenador
Solucién Discretizacion
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Tipos de errores Tipos de errores
e EDO’s
Errores enlos datos Errores de redondeo Errores de truncamento
ATOS T IMPLEMENTACION ATOSDE ERRORESEN LGS + EFRORESDE + ERRORES AL APLICAR
o COMPUTACIONAL | DATOS DEENTREADA ALMACENAMIENTO EL ALGORITMO
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Aﬁgﬁgg" ERRORES EN10S
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Inestabilidad numérica
Condicionamiento

Tipos de errores

icion Numérica de EDO’s

lucién Numérica de EDO’s

x* = valor exacto De manera informal se dice que un método es inestable
cuando los pequefios errores que se producen en alguna de
sus etapas se agrandan en etapas posteriores y degradan
seriamente la exactitud del calculo en su conjunto

x = valor aproximado

>0 Error por defecto

e =Xx*-x =error cometido{
<0 Error por exceso

le| = error absoluto Las palabras condicién y condicionamiento se usan

‘e‘ para indicar cuan sensible es la solucidon de un problema
= error relativo 100 i = error porcentual respecto a pequefios cambios relativos en los datos de
‘x‘ ‘x‘ entrada.
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