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DESCRIPCION DE LOS OBJETIVOS

El objetivo principal del proyecto es la elaboracion de material didactico multimedia
para las asignaturas ligadas a la materia de Robotica siguiendo las nuevas estrategias
metodologicas que requiere el EEES.

Este objetivo principal se orientd en dos vias de actuacion:

e disefio y desarrollo de material docente audiovisual orientado a la parte tedrica
de la materia

e la implantacion de nuevas metodologias para el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las sesiones practicas

Estas vias de actuacion estan enfocadas a la adaptacion de la docencia a las nuevas
exigencias que surgen del EEES en las practicas docentes

ENTORNO DOCENTE

Las asignaturas enmarcadas dentro de este proyecto de innovacién docente son las
correspondientes a la materia de Robotica que se imparten en la Facultad de Ciencias.
A continuacion se detallan las asignaturas indicando sus caracteristicas mas destacadas.
e Robotica: Ingenieria Informatica (Optativa), 9 estudiantes
e Robots Auténomos: Master en Sistemas Inteligentes (Fundamental),17
estudiantes
e Técnicas de Planificacion de Robots (Optativa),10 estudiantes
e Navegacion de Robots (Optativa), 10 estudiantes

Como se puede comprobar el nimero de estudiantes en las asignaturas es bastante
reducido, de tal modo que se pueden tomar como punto de partida para la propuesta
de nuevas metodologias docentes que fomenten la participacién de los estudiantes y
el aprendizaje autbnomo.

DESARROLLO: TRABAJOS REALIZADOS

Fase 1. Recopilacién y elaboracion de material audiovisual.

En esta fase se han recopilado material audiovisual existente en la red y de material de
congresos. La cantidad de material disponible es tan elevado como variado, por lo que
una parte fundamental ha sido hacer una seleccion de aquellos que méas se pueden
adaptar a las necesidades de las materias.

En las siguientes imagenes se muestran algunos fotogramas del material recopilado.






Por otro lado, también se planted la necesidad de elaborar material audiovisual propio
con los robots del laboratorio. Asi, ha sido posible seleccionar comportamientos de los
mismos que no se han podido encontrar en la busqueda previa.

A continuacion se muestran algunos ejemplos del material desarrollado:

http://gro.usal.es/multi-robot/video/unRobotl.AVI http://gro.usal.es/multi-robot/video/unRobot2. AVI



http://gro.usal.es/multi-robot/video/unRobot1.AVI
http://gro.usal.es/multi-robot/video/unRobot2.AVI

http://www.youtube.com/user/grousal

Fase 2. Puesta en practica de las nuevas metodologia docentes en las clases practicas

Uno de los objetivos del proyecto residia en la implantacion de nuevas metodologias
docentes en las clases practicas.

Asi, se ha puesto en marcha una metodologia basada en la observacién de
comportamientos de robots en el material audio-visual. Posteriormente, los estudiantes
ponen en comudn el comportamiento observado analizando las tareas basicas que lo
componen. Una vez realizada esta tarea son ellos mismos los que deben programar los
robots para que se comporten de forma similar a la observada.

La ultima etapa y no por ello menos importante, sera la presentacion de los resultados
obtenidos por cada uno de ellos, analizando entre todos los estudiantes las ventajas e
inconvenientes de la solucion alcanzada.

Para seguir esta metodologia ha sido fundamental el contar con grupos reducidos de
alumnos en el aula, puesto que fomenta sustancialmente la participacion activa de los
estudiantes y la colaboracidn entre ellos para alcanzar las mejores soluciones, potenciando
asi el trabajo en grupo y explotando las virtudes de cada uno de ellos.

RESULTADOS

El producto final del proyecto es un conjunto de material didactico multimedia para
materias de Robdtica. No menos importante es también la experiencia de implantacion
de una nueva metodologia acorde a las exigencias del EEES.

En cuanto al resultado de la implantacion de la metodologia en el aula puede
considerarse altamente satisfactorio. La aceptacion por parte de los estudiantes del
material multimedia como parte de la docencia ha sido muy alta. Por otro lado, la
exigencia de la metodologia realizada en las sesiones practicas de poner ideas en comun,
aunque inicialmente se observo cierta reticencia, consiguio que los estudiantes trabajaran
en equipo para la consecucion de los resultados esperados.

Otro aspecto a destacar en este apartado de resultados ha sido la realizacion de dos
comunicaciones sobre la docencia de la robética en un congreso de &mbito nacional. Estas


http://www.youtube.com/user/grousal

publicaciones son:

- “EXPERIENCIA EN LA UTILIZACION DEL ROBOT ROOMBA EN SESIONES
PRACTICAS DE UNA ASIGNATURA DE ROBOTICA”, F. Javier Blanco, Vidal
Moreno, Belén Curto, Raul Alves, J. Andrés Vicente, XXX Jornadas de Automatica, Ja’09
- “HERRAMIENTA VIRTUAL PARA LA ENSENANZA DE ROBOTICA BASADA EN
REALIDAD AUMENTADA”, A. Rodriguez, B. Curto, V. Moreno, R. Gonzélez, C.
Fernandez, XXX Jornadas de Automatica, Ja’09

CONCLUSIONES

El resultado de este Proyecto de Innovacion Docente ha sido altamente satisfactorio. Por
un lado se tiene la alta aceptacion de los estudiantes de las nuevas metodologias docentes,
y por otro la experiencia adquirida por el profesorado en metodologias adaptadas al EEES.
Asi, sera un germen para su posterior utilizacién en otro tipo de materias, siendo un reto su
implantacién en titulaciones con grupos de alumnos mas elevados, en los que sera
necesario abordarlas reduciendo los grupos en seminarios.

Es de destacar también, como parte importante de cualquier proyecto, el intercambio de las

experiencias con el resto de la comunidad educativa. Asi, es necesario resaltar, como ya
hizo en los resultados, dos publicaciones docentes de &mbito nacional.

RESUMEN DE GASTOS EJECUTADOS

CONCEPTO IMPORTE
Inscripcion Jornadas Automatica Ja’09 y gastos de viaje 323.50 €
Videocamara Mini DV SAMSUNG VP-d 392 119.00€
Soporte almacenamiento DANE-ELEC BU-Z 16Gb 49.99¢€

TOTAL 492.49€

En Salamanca, a 27 de mayo de 2010
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